Cinema 4D XL 7.1

SEDMY START

Sedma verze programu Cinema nepfrinasi tolik novinek, jako tomu bylo
napriklad u verze Sesté, kde autofi poukazovali pravé na stovky zmén a
vyleps$eni, zato mizeme fici, Zze nabizi zmény zasadniho charakteru.

Opakovat pfehled moznosti modelovaciho, vizualizaéniho a animacniho produktu Cinema by bylo
zfejmeé nosenim dfivi do lesa, protoze recenzi produktu Cinema XL 6 uvedl Chip v minulém roce. Tehdy
Sestka pfijemné prekvapila a byla to jednoznaéné nejlepsi verze, kterou Maxon vypustil. | z tohoto
pohledu tedy bude zajimavé srovnat, jak je na tom sedma verze, potazmo update 7.1, ktery byl nedavno
uveden.

Program se dodavéa na dvou CD. Prvni obsahuje program s vybranymi dodatky, druhy, nazvany
Goodies, nabizi vedle ukazkovych scén zkusebni verze nékterych produktl (Life Forms, PaintShop Pro
apod.). V krabici naleznete také dva tlusté manualy - referenéni pfirucku a tutorial.

Vlastni instalace nabizi moznosti instalovat program Cinema samostatné nebo soucasné s
programem BodyPaint 3D (musite mit pfedtim nainstalovan BodyPaint 3D verze 6). Prvni vyrazné;si
novinkou je moznost nainstalovat Cinema 4D Net, ktery vam nabizi rozlozeni vypoétu na vice pocitacu
propojenych lokalné nebo pres internet; soucasti produktu je licence pro 3 uzivatele.

PFi spusténi programu vas pfivita stara znama obrazovka programu bez viditelnych zmén. Prostiedi
programu existuje v nékolika jazykovych mutacich, na webu ¢eského distributora naleznete také Cestinu
aktualizovanou pravé pro sedmou verzi. Zmény zjistite zahy pfi vypoctu prvniho obrazku - nastaveni
renderingu se zménilo témeéf k nepoznani.

Novy rendering

Pravem pysni jsou programatofi Maxonu na renderovaci algoritmus, protoZe Cinema je pfi vypoctu i
naro¢nych scén velmi rychla. Cinema 7 si pfesto vyzadala upravu renderovaciho jadra z diivodu
realistické vysledky. Proto jsem byl velmi zvédav, v jaké mife rychlostné a kvalitativné ovlivni vystup z
programu.

Parametry radiozity Ize ovlivnit ve dvou dialogovych panelech - v obecném nastaveni vypoctu a ve
vlastnostech materialu. V obecném nastaveni vas uvita mnozstvi voleb umoznuijicich pfizpUsobit kvalitu
vystupu a s tim i spojeny vypocetni ¢as. Pokud nevyzadujete 100% pfesnost, nabizi Cinema moznost
provedeni tzv. pfedbézného vypodtu, pfi némz podle nastaveni provadi distribuci tzv. shading points do
oblasti vzniku stind, ¢imz muazete rapidné zkratit dobu vypoctu - zejména mate-li moznost nastavit pomér
mezi velikostmi oblasti pfedbézného vypoctu a vyslednou velikosti obrazku (v pfipad€, ze mate pfesnost
100%, pocita se shading point pro kazdy obrazovy pixel). Radiozitu mlzZete vyuzivat i bez jakéhokoliv
kterou tak mazete pfi vhodném nastaveni jeji materialové charakteristiky suplovat HDRI obrazky. V
manualu naleznete pfesné Ciselné udaje, které autofi doporu&uji pro dosazeni vzhledu obrazku jako pfi
pouziti tolik proklamovaného Arnold rendereru. V updatované verzi 7.1 dokonce pfibyla v panelu
nastaveni radiozity polozka Stochastic Mode, ktera uz nastaveni "Arnold" parametrd obstara automaticky.

V nastaveni materialu se radiozity tyka nova polozka lllumination, v niz ovlivnite intenzitu generovani
a pfijimani radiozity pro povrch, na ktery budete material aplikovat. MGzete také ovlivnit pouzity
osvétlovaci model (Phong, Blinn, Oren-Nayar) véetné k nému vztazenych veli€in.

Zména intenzity osvétleni na zakladé lomu svétla (caustics) vznikajici na prahlednych a odrazivych
materialech ma v Cinemé hned dvoji podobu: jako surface a volume caustics. Surface je klasicka podoba,
jakou zname z ostatnich programd, projevujici se na povrchu material(. Volume caustics je zase viditelny
v 3D prostoru. Cinema pouziva k vypoctu caustics fotony, k jejichz vysilani dochazi ze svételného zdroje
ve scéné. Kazdy vrzeny foton ma svou startovni energii, ktera se redukuje samotnym prichodem pres
scénu. Energie, pocet a polomér fotonl jsou nastavitelné, stejné jako ostatni parametry vztazené ke
caustics, které najdete v obecném nastaveni vypoctu, nastaveni materidlu a nastaveni svételného zdroje.

Vedle radiozity a caustics pfinasi Cinema dalsi velmi vitanou novinku - Multipass rendering. Cesky
feCeno se jedna o renderovani do vrstev, kdy vysledny obrazek obsahuje nejen finalni podobu, ale také
doplrikové informace o svém vzniku. Kazdé doplrikové informaci odpovida separatni vrstva a onou
informaci je vétsSinou specialni buffer, ktery Cinema pouziva pfi vypoctu. Cinema rozliSuje obrazové a
materialové vrstvy, mizete ukladat vSechny, nebo jen vybrané. V obrazovych najdete Ambient, Diffuse,



Specular, Shadow, Reflection, Refraction, Radiosity, Caustics, Atmosphere, v materialovych zase Color,
Diffusion, Luminance, Transparency, Reflection, Environment, Specular, Specular Color. Pfi¢teme-li k
tomu dalSich nékolik specifickych vrstev, které jsou také k dispozici, neni pak nijak obtizné upravit
vysledny obrazek s takovymito informacemi v nékterém z grafickych nebo kompozi¢nich programa, ¢imz
se vyhnete pfipadnému prepocitavani celé scény a uSetfite mnoho €asu pfi ladéni finalniho vzhledu.
Ulozit obrazek muzete ve formatech PSD, RLA, RPF nebo B3D, véetné volitelné bitové hloubky na kanal.

Posledni, ale dllezitou zménou v renderingu je antialiasing, nabizejici volby Geometry (vyhlazovani
geometrickych hran, neprojevi se po odrazu nebo lomu) nebo Best (pracuje na zakladé kontrastu mezi
pixely v nastaveném rozmezi od 1-x-1 az po 16-x-16). Souasné muzete zvolit filtr podle toho, zda
pracujete na statickém obrazku nebo animaci, zda vyZadujete jemné zostfeni nebo naopak rozostfeni
apod.

Plug-iny, shadery a export

Caste¢na Uprava jadra ve verzich 6.x pfinesla také lep$i spolupraci s plug-iny tretich vyrobcil.
Maxon v posledni Cinemé pfidal zdarma hned tfi: Explosion FX, PolyReduction a SpaceMouse (ten
vyuzijete, jen pokud disponujete pfislusSnym zafizenim). Explosion, jak nazev napovida, vytvafi efekt
exploze, a to tak, ze dovoluje roztfistit objekt na skute¢né 3D &asti, nikoli pouze ploché polygony, s
nastavenim mnoha parametrd, jako je sila vybuchu, smér, rotace, vitr, zkrouceni, dosah a mnoho dal$ich
(Fadu praktickych scén naleznete na druhém pfibaleném CD). PolyReduction je zase u¢innym a soucasné
velmi jednoduchym nastrojem pro redukci hustoty polygonové sité vybraného objektu, napf. pfi exportu
objektu na web.

Shadery jsou dnes jiz téméF neodmyslitelnym dopliikem téméF vSech 3D program(; zakladni byvaji
soucasti programu, ty lep$i, jako napfiklad IFW pro LightWave, si musite koupit. Také sada Smells Like
Almonds (SLA) od firmy BhodiNUT byla pro Cinemu nadstandardem, za ktery jste museli zaplatit, ale jen
do doby, kdy Maxon odkoupil celosvétova prava na souc¢asné i budouci verze. Cinema XL 7.1 tak uz
zcela zdarma jako soucast instalace nabizi SLA 2.5. Ty tvofi dvé skupiny: volume (3D) a channel (2D)
shadery, s nimiz mlzete vytvaret realistické povrchy a nejriznéjsi materialové efekty. Rozdil mezi nimi
spocCiva v tom, Ze prvni jsou vlastné samostatné materialy, kdezto druhé se aplikuji do jednotlivych kanald
(barva, odraz, hrbolatost...). Kazdy shader je mozné detailné nastavovat a ménit jeho parametry. Pro
zjednoduseni se dodava sto jiz nastavenych parametrt. S SLA tak vymodelujete jinak téZko dosazitelné
kvality povrchd, ale také neni problém vytvofit realisticky kov, kameni, dfevo, plasty apod.

UZ malokdo ve "3D svété" si dnes dovoli ignorovat format Shockwave 3D. Spole¢ny produkt firem
Macromedia a Intel ma zavaznou podporu od spole¢nosti Alias|Wavefront, Discreet, MAXON Computer,
NewTek, NVIDIA, NxView Technologies, Right Hemisphere a Softimage, a tak neni divu, Ze i Cinema uz
nabizi Shockwave 3D exportér. Vytvofenou grafiku pak miizete snadno importovat a nasledné
zpracovavat napfiklad v Macromedia Directoru.

Spolu s programem Cinema mi jeho Cesky distributor poskytl také plug-in modul PyroCluster verze
1.8. PyroCluster neni standardni souc¢asti dodavky, jde o komeréni plug-in uréeny pro vytvareni
Jeho nazev neni vabec nahodny, je pfevzat z pfirodniho ukazu "pyroclastic clouds", coz jsou mracna
velmi horkych plyn a malych ¢asteCek prachu vyskytujici se nad vulkanem, v némz probiha erupce.

Zakladem modulu jsou tfi specialni algoritmy k tvorbé mrakd, tuhych povrchd nebo koufovych efektl.
Maxon upravil prostfedi pro praci s plug-iny pro jejich vyssi funkénost (vyuziti nékterych specialnich
algoritm(), a to uz ve verzi 6.3. To je minimalni pozadavek, chcete-li PyroCluster instalovat (update na
patficnou verzi naleznete i na CD s PyroClusterem). Bezchybna integrace do prostfedi programu zarucila,
Ze efekty PyroClusteru mohou byt vytvafeny na zakladé &asticového systému v Cinemé&. Provazanost se
Cinemou je opravdu vynikajici, PyroCluster podporuje vrhani stind (i barevnych) ze svételnych zdroju v
Cinemé vcetné volumetrickych, efekty stinli jsou vytvafeny jako shadow maps nebo raytraced shadows
(vrhani, pfijimani a vytvareni stinu). Je zajisSténa plna integrace pfi raytracingu a refrakci (efekty
PyroClusteru se mohou napf. odrazet od ostatnich objekt ve scéné). Modul spolupracuje s ¢asticovym
systémem (napf. mizete ménit barvu podle stafi ¢astic nebo pomoci gradientu), podporuje alfa kanal a Z-
buffer pro pozdé;jSi kompozici, disponuje nékolika variabilnimi volumetrickymi fraktalovymi algoritmy.
PyroCluster pfi renderingu podporuje vice procesord, coz u plug-inu podobného zaméreni nebyva zase
tak ¢astym jevem. Provazanost se Cinemou spolu s fadou specialné vyvinutych algoritmU se stara o
zdafily realny vystup, i kdyz nékdy da pofadnou praci jej dosahnout (alespori u mé). Rychlost renderingu
je vcelku pfijatelna i na pomalejsim stroji (Pl 450 MHz) - samoziejmé vSe je zavislé na mnoha
nastavenich, urcité je ale znat dobra optimalizace. PyroCluster je zkratka velmi dobry plug-in, plnici do
puntiku to, co od né&j oCekavate.

Zhodnoceni



Cinema v sedmé verzi zase potésitelné povyrostla. Novy rendering a zaclenéni radiozity nic
neubralo na sviznosti vypocetnich algoritmd. V té podobé, v jaké je radiozita implementovana, jde
pravdépodobné o tu nejrychlejsi radiozitu, s jakou jsem mél moznost pracovat. Caustics je spiSe onou
tfeSnickou na dortu, ale je dobré védét, Ze ji Cinema ma. Sada shadert SLA je velkym pfinosem,
rozsSifujicim moznosti definovani materialll, stejné jako export do Shockwave. A chyby? | ty se v Cinemé
najdou, osobné mi tfeba vadi nemoznost ménit velikost dialogovych panell - tfeba panel nastaveni svétel
je ve standardni velikosti zcela nepfehledny, bohuZel s tim nejde nic délat. Také zlepSeni prace s NURBS
by Cinemé urcité sluselo, jisty naznak tu je, ale chtélo by to dotahnout. Hodné uzivatel( by jisté pfivitalo
také vétsi provazanost s tradiénimi CAD/CAM aplikacemi, tfeba podporou formatd IGES, SAT, STL,
alespon podobné, jako je tomu napfiklad u Conversion Packu v trueSpace. Jinak k programu nemizu mit
Zadné vyhrady, "nespadl" mi ani jednou. | kdyZ cena nemusi byt pro nékoho zanedbatelna, pé&kné Eesky
fe¢eno - koupi programu Cinema budete mit za malo penéz hodné muziky. A praveé proto, Zze Cinema
nabizi za pfijatelnou cenu téméf vSe, co ma spravny 3D program mit, plus néco navic (tfeba praci se
zvukem), jisté ji bude sluset Chip tip.

Jiri Chrustawczuk

Cinema 4D XL Release 7.1
Modelovaci a animacni program
Minimalni pozadavky: Pentium nebo PowerPC, 64 MB RAM, Windows 95/98/NT/2000 nebo Mac OS
7.6.1
Vyrobce: Maxon Computer, Friedrichsdorf, Némecko
Poskytl: Digital Media, Olomouc
Cena: 65 700 K&

Infotipy:
Cinema 4D XL 7.1
http://www.cinemadd.cz
http://www.maxon.de
PyroCluster
http://www.cebas.com/

Podporované formaty:
Obrazové formaty: TIFF, IFF-ILBM, TARGA, PICT, BMP, JPEG, PSD
Animacni formaty: AVI, QuickTime, RLA/RPF
3D formaty: DXF, LWO, 3DS, QD3Q, DEM, Direct3D, VRML 1,2, OBJ
Zvukové formaty: WAV
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