Srovnavaci test 20 grafickych karet

Grafikon

Rok se s rokem seSel, a je tedy vice neZ na c¢ase se zase podrobnéji podivat na grafické
karty. PrestoZe se vas snazime pribézné informovat o novém déni ve svété 3D
grafickych akceleratora a pirestoZe vam prinasime testy novinek z této oblasti

v rubrice Kratkodobé testy, neni nad to, porovnat aktualné dostupné karty ve
srovnavacim testu.

V pomérné obsahlém, povétsiné teoretickém &lanku na pfedchozich Sesti stranach zajistil
Bedfich Bene$ dobry podklad pro muj ¢lanek o srovnavacim testu, ktery pro vas Chip realizoval.
Vzhledem k tomu, Ze mista vyhrazeného pro grafické karty neni v tomto vydani nazbyt, budu se
vénovat grafickym kartdm jen po vykonnostni strance.

Vykonnostni omezeni

Prvnim vykonnostnim omezenim je u grafickych karet vykon pocitace. Je zfejmé, ze kdyz
nechame kartu zobrazovat stale tentyZ jednoduchy objekt pokryty texturou, ktera se cela vejde do
texturovaci paméti grafické karty, bude mit vykon procesoru na rychlost zobrazovani minimalni vliv.
V realnych aplikacich je to vSak komplikovanéjsi. Typicky pfi 3D hfe se musi procesor starat o
mnoho véci, pfesouvanim dat pocinaje a simulaci inteligence nepratel konce. V pfipadé, ze graficky
Cip obsahuje vykonnou jednotku T&L (napf. NVIDIA GeForce 256), neni vykon procesoru az zas tak
podstatny a napfiklad na hry vystacite s rychlejSim procesorem Intel Celeron. Mate-li vSak rychlou
kartu, ktera T&L nepodporuje, poroste s vykonng&jSim procesorem i vykon po grafické strance
(napfiklad u karty ATI RAGE FURY MAXX).

Druhym omezenim vykonu grafického €ipu je rychlost komunikace s vlastni paméti. P¥i
renderovani a texturovani scény dochazi k velkym pfesunim dat mezi grafickym Cipem a
videopaméti, ktera neni pfimo v €ipu. A zde vznika uzké hrdlo. Jak moc uzké, krasné doklada
nasledujici pfiklad. Jedné z testovanych karet s €ipem GeForce2 GTS a DDR SGRAM paméti jsme
zvedli frekvenci ¢ipu z pavodnich 200 MHz na 220 MHz, tedy o deset procent. PFi testu ve hfe
Quake3 Arena jsme v rozliSeni 1280 x 1024 bodu pfi 32b barvach zaznamenali nartst vykonu o
néco méneé nez jedno procento. Vratili jsme frekvenci Cipu na plvodni hodnotu a zvysili jsme
frekvenci paméti rovnéz o deset procent, tedy na 366 MHz. V tomto pfipadé byl narist vykonu
oproti standardnimu nastaveni téméF osm procent!

Vyvstava tedy otazka, pro¢ vyrobci grafickych karet nevybavi své produkty rychlejsi paméti.
Odpoveéd je pomérné jednoducha: takové paméti momentalné na trhu nejsou.

FSAA

Velkym tahakem je FSAA, tedy Full Scene AntiAliasing. | tuto schopnost grafickych ipu jsme
podrobili zkoumani. Bohuzel jak u karet s &ipem GeForce2 GTS, tak u karty 3dfx Voodoo5 5500
dochazi pfi zapnuti FSAA k tak velkému poklesu vykonu, Ze se vibec nevyplati tuto funkci zapinat.

Vliv ovladact

Vyrobci grafickych Cipll se snazi neustale vyvijet nové a nové verze ovladacl. Nejedna se jen
o odstranovani chyb v pfedchozich verzich, ale snahou programator( je také optimalnéji vyuzit
vykonu grafického ¢ipu. Ov§em pozor, ne vzdy je nova verze ovladacu lepsi pro ten okruh aplikaci,
které jsou na konkrétnim systému provozovany.

Zde bych opét uvedl pfiklad, konkrétné ovladace NVIDIA 5.22. Otestovali jsme jednu kartu s
GeForce2 a jednu s GeForce 256 s pouzitim ovladacu verze 5.22 a poté s verzi 3.68. Ackoliv se
ukazala verze 5.22 obecné vykonngjsi ve hrach, ztraci v naro¢nych OpenGL testech. Na druhou
stranu ma karta pfi pouZiti verze ovladacu 5.22 lep$i kvalitu obrazu pfi pfehravani videa.

Neéco malo o testovani

PFi volbé procesoru pro testy jsme zvolili Intel Pentium 111 667 MHz s 256KB L2 paméti on-die,
coz mnohem vice odpovida redlnému nasazeni, nez kdybychom pouZili napfiklad 1GHz AMD
Athlon. Pfi nizkych rozliSenich je ale u nejrychlejSich karet pfi testech omezen graficky vykon
vykonem CPU.

Zakladni deskou se nakonec stala Micro-Star MS-6301 s Cipsetem i820. Toto FeSeni dostalo



prednost pfed deskou s Cipsetem VIA Apollo Pro133A v kombinaci s VC-SDRAM paméti, protoze se
jako témér neresitelny problém ukazala snaha “rozbéhat” rezim AGP 4X na kombinaci VIA Cipset —
karty GeForce 256 a GeForce2 — ovladace NVIDIA verze 5.22. Se starSimi ovladadi pracuje vse
normalné na prvni zapojeni. Podle NVIDIA je tfeba vypnout v nastaveni BIOS fast writes, coz se
v naSem pfipadé ukazalo jako neucinné.

PFi testech déle asistovalo 128 MB paméti SDRAM a pevny disk IBM s 7200 ot./min.

Ovladace jsme vzdy pouZili ty, které konkrétni vyrobce nabizel na své internetové strance coby
nejnoveéjsi.

Testovaci SW

Pfed rokem jsem slibil, Ze se v nasledujicim (tudiz v tomto) srovnavacim testu podivame na
karty ze strany pracovni, tedy ne jen herni. Bohuzel b&hem roku nezbyl na specializovany
srovnavaci test ani ¢as, ani prostor, takze jsme vybrali celou fadu testl, komplexnéji pokryvajici
oblast pocitacové grafiky. Byly to Video2000, 3D Mark 2000, Cinema 4D, oficialni OpenGL testy
SPECviewperf a SPECglperf, TreeMark intenzivné vyuzivajici T&L jednotku, Descent 3 a, jak jinak,
Quake3 Arena.

Obsazeni testu

Do testu dorazily karty od celkem tfinacti vyrobct z riznych koutt svéta (pfedevsim z toho
vychodniho). Méli jsme v podstaté kompletni sortiment firmy NVIDIA, dualheadovou Matrox
Millenium, dvé karty ATI, dvé karty s Cipem S3 Savage 2000 i dvouprocesorovou 3dfx Voodoo5
5500.

Co z testl vyplynulo?

Predevsim se ukazalo, Zze hlavni pozornost vyvojari grafickych Cipl a také programatoru
ovladacu je upfena na maximalni mozny vykon ve hrach. Dukazem toho je i propadak v aplika¢nich
OpenGL testech karty od 3dfx, pfi¢emz ve hie Quake3, ktera také pouziva OpenGL, byla tato karta
velmi rychla. Také ATI RAGE FURY MAXX ukézala svou silu jen ve hrach. Ze &ip S3 Savage 2000
nebude zadnym lamacem vykonnostnich rekordd, jsme tusili, ale mile nas prekvapil pfi méfeni
vykonu dekddovani a prehravani videa formatu MPEG2.

Grafické karty s Cipy od spole¢nosti NVIDIA momentalné zabiraji podstatnou ¢ast trhu. RIVA
TNT2 Ultra nebo TNT2 M64 jesté stale na levné hrani staci. GeForce 256 je o generaci dale, ale
vyplati se pfiplatit si cca 1500 K& na verzi s DDR pamétmi, protoze rozdil ve vykonu neni maly.

Cip NVIDIA Quadro na hry uréen primarné neni, pfestoze vychazi z GeForce 256. Naopak je
zaméfen na naro¢né nasazeni v konstrukénich a grafickych studiich. Zde se v nékterych chvilich
vyrovnal kartam GeForce2, ale ve hrach sledoval zada i GeForce 256. ELSA Gloria Il, na tomto €ipu
zaloZena, byla vybavena jako jedina 64 MB paméti (dvouprocesorové ATI MAXX a 3dfx Voodoo5
méli také 64 MB, ale kazdy procesor potfebuje svou pamét, takZe se karta chova jako 32MB).
BohuZel se jednalo o standardni SDRAM pamét, coz se velmi negativné projevilo na vykonu.

Matrox G400 jesté zcela do starého zeleza nepatfi, ale jeji vykon modernim kartdm GeForce
jiz nestaci. Dobry je ale DualHead, coZz znamena moZznost pfipojit ke karté dva monitory a na nich
provozovat rizné Cinnosti (napf. prehravani DVD filmu na jednom a praci ve Windows na druhém).
Karta s trochu vylepsenym cCipem G450 jesté k dispozici nebyla a G800 je dost mozna stale ve fazi
vyvoje.

Spole¢nost ATl nam poslala do testu svou momentalni vlajkovou lod RAGE FURY MAXX a
levnéjsi RAGE FURY PRO VIVO s nepfili§ velkym vykonem, ovSem s moznosti grabovani videa.
MAXX se ukazal jako silny ve hrach a po jeho zlevnéni mize byt jeho koupé zajimava. Je ovSem
treba védét, Ze ATI ohlasila, Ze nebude dale pro tuto kartu podporovat vyvoj ovlada¢t na Windows
2000, a Ze kazdy z obou grafickych ¢ipli vyZaduje jedno pferuseni, coZ na nékterych “zaplnénych”
systémech muze cCinit potize pfi instalaci.

Jak se dalo o¢ekavat, jsou razné karty se shodnym Cipem vykonoveé velmi podobné. Jste-li
fandou her a muzete-li si to dovolit, volte GeForce2 GTS nebo 3dfx Voodoo5 5500 (ta je ale delSi,
nez je zvykem, takze se nemusi vejit do nékterych skfini). Jsou-li vase finanéni moznosti nizsi,
bude vyhodnou koupi ATI RAGE FURY MAXX nebo karta s TNT2 Ultra. Pokud je karta ur¢ena
predevsim pro naro¢né “pracovni” grafické aplikace, pak je nejvyhodnéjSi GeForce 256 s DDR
pameétmi.

Mezi jednotlivymi kartami se nam libily obé karty od Creative Labs s GeForce 256, resp.
GeForce2. Také AOpen osazeny GeForce2 dopadl velmi dobfe a rovnéz ELSA ERAZOR X? sklidila
nasi chvalu. Chip Tip jsme se tentokrat rozhodli udélit karté ASUS AGP-V6800 s Cipem NVIDIA



GeForce 256 a s 32 MB paméti DDR SGRAM. Ackoliv je tato karta jiz nékolik mésict na trhu, stale
poskytuje dobry vykon. Nezanedbatelnou roli pfi nasem rozhodovani hralo téz bohaté vybaveni
vCetné moznosti grabovani a téméf ukazkové provedené ovladace.
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