Adobe ImageStyler 1.0

Tvorba webovych stranok dnes nie je len vysadou niekol’kych Specialistov, ktori ovladaju
HTML kdd — webové stranky uz dokazZe vytvorit’ pomocou dostupnych programov
takmer kazdy pouzivatel’. Horsie je to vSak s ich Struktirou, obsahom a hlavne grafikou.
Pre navrh kvalitnej grafiky treba mat’ totiZ nielen znalosti grafickych programov, ale aj
trochu talentu (bohuzial’ mnohé webové stranky ukazuji prave opak). Nast’astie v§ak
existuju nastroje, ktoré umoziuju aj neprofesionalnym navrharom vytvarat’ posobivi
grafiku bez ohPadu na technické znalosti ¢i talent. S jednym z nich vas zoznamime.

Profesionalom bez talentu

Adobe ImageStyler 1.0, ktorym firma Adobe rozsiruje Skalu svojich grafickych programoyv,
umoziiuje velmi rychle vytvorenie a aplikaciu grafickych Stylov na akykolvek graficky objekt.
Ktorykolvek efekt mbzete kedykolvek zmenit, nahradit & modifikovat pod nim leziaci objekt, a to pri
sucasnom zachovani ostatnych ¢asti; jednoducho a bez zapisu kodu tiez vytvorite rolovacie efekty
JavaScript.

Program dokaze vytvorit velmi efektné webové stranky, pripadne podfa vytvorenych grafickych
prvkov prepisuje uz existujuce textové stranky, o umozni rychle zmeny vzhladu strdnok pomocou
davkového vytvarania grafiky. Podme sa v8ak na tieto lakavé moznosti pozriet podrobnejsie.

Prostredie

Prostredie Adobe ImageStyler je rovnaké ako u inych produktov tejto firmy — je to klasicka
multiokenna aplikacia pre Windows. Vzhlad niektorych grafickych prvkov je sice pre prostredie
Windows trochu netypicky, no pouzivatelom produktov Adobe bude znamy. V hornej €asti menu je
nastrojova lista, ktoru je mozné umiestnit kdekolvek na ploche. K dispozicii je niekolko plavajucich
okien, v ktorych najdete potrebné nastroje na tvorbu a upravu grafiky atd. KedzZe je ich na pracovnej
ploche az Sest, zaberaju jej zna¢nu Cast, a preto je vhodné vySsie grafické rozliSenie. Plavajuce okna
je sice mozné uzavriet a v pripade potreby ich zobrazit, no lepSie je ich mat vZdy k dispozicii.

Pokial ide o systémové poziadavky, pre Adobe ImageStyler budete potrebovat pocitaé
s procesorom Pentium alebo rychlejSim, 32 MB RAM, 40 MB volného miesta na pevnom disku pre
inStalaciu, graficku kartu podporujicu minimalne 256 farieb (doporucuje sa vSak 24-bitova graficka
karta) a jednotku CD-ROM. Ako operacny systém méze byt pouzity MS Windows 95/98 nebo Windows
NT 4.0.

Grafika



Moznosti pri tvorbe novych grafickych objektov su velmi skromné, no pre potreby webovej grafiky
uplne postacia. Nakreslit teda mézete Stvoruholnik, Stvoruholnik so zaoblenymi rohnmi, mnohouholnik,
kruh/elipsu a text. Taktiez mbzete vkladat niektory z preddefinovanych objektov (Sipky, hviezdy a pod.).
Nastroje na ich Upravu su na urovni jednoduchého vektorového grafického editora. Samozrejme
mbzete importovat grafické subory — podporovanych je az 18 formatov, medzi nimi vSetky bezne po-
uzivané.

A ako mbzete upravovat objekty? Moznosti je velké mnozZstvo a su zamerané hlavne na tvorbu
webovej grafiky. Samozrejmostou je zmena farieb, velkosti, orezanie, ota€anie, rézne deformacie a po-
dobne. Na kazdy objekt mdzete aplikovat niektory z preddefinovanych Stylov. Objekt vSak pri
akejkolvek uprave zostane nezmeneny, takze mbdzete kedykolvek zmenit napriklad pouzity styl. Je to
velmi efektné a rychle.

Objekty mozete vypinat najréznejimi textirami, orezavat ich tvar podra grafickych objektov
a podobne. Okrem Stylov, textur a grafickych objektov uz preddefinovanych si mézZete rychlo vytvorit aj
vlastné podla uz vytvoreného objektu (preberaju sa jeho atributy). Nechybaju ani mozZnosti vytvarania
trojrozmernosti (v niekolkych Styloch), gradientnej vyplne, priehfadnosti, na grafiku mézZete aplikovat
rézne filtre, objekty méZete zoskupovat, zlu€ovat, vytvarat ich prieniky a podobne.

Obzvlast posobivé je pouzitie roznych efektov na text, ktory aj po Uprave zostane stale
editovatelny. Pri Uprave textu (pripadne aj inych objektov) by sa vSak hodila eSte moznost jeho
polozenia na krivku. Vyuzit mdzete aj export vybraného grafického objektu vo formate JPEG.

Skratka a dobre — vSetko mate pripravené pre velmi jednoduché a rychle vytvorenie grafiky,
a navySe na profesionalnej Urovni (ak to samozrejme s efektmi neprezeniete). A zvladnu to aj Uplné
antitalenty...

HTML

ImageStyler nie je len graficky editor — okrem toho samozrejme ponuka generovanie webovych
stranok podla vytvoreného grafického dokumentu a taktieZ oblubené akcie JavaScript. Vytvaranie
takychto rolovacich efektov (zmena grafiky napriklad pri kliknuti my3ou) je velmi jednoduché. Staci
vybrat’ graficky objekt, z palety JavaScript vybrat poZadovanu akciu (zvoleny pohyb mysi) a pri
nastavenej akcii zmenit’ Styl, parametre alebo atributy grafického objektu.

Ku vSetkym grafickym objektom je samozrejme mozné pridavat URL odkazy. Prostrednictvom
spdjania a kombinovania internych objektov s réznymi URL mézete dokonca vytvarat aj zlozité mapy
aktivnych pléch obrazku (hotspot).

Pri generovani HTML kédu pracuje ImageStyler na principe vytvarania tabulky. Prostrednictvom
funkcie Auto Layout rozlozi vSetky potrebné grafické objekty na najlepsie vyhovujuce ¢asti, ktoré potom
umiestni do pripravenej tabulky, ¢im vznikne presny obraz grafiky. Velkost jednotlivych obrazkov
dokaze velmi ucinne redukovat a mate tiez moznost vyvazit pomer medzi vizualnou kvalitou grafiky
a velkostou grafickych suborov. M6zete si vybrat export do formatov GIF, JPEG alebo PNG, pricom
mate prehlad o velkosti vytvoreného suboru.

Zaujimava a vyborna je davkova tvorba webovej grafiky, s ktorou som sa eSte nestretol
u ziadneho programu. ImageStyler touto moznostou ponuka novy spésob prace s HTML tagmi H1 az



H6. U kazdého grafického prvku mézete urit, ktory tag bude program automaticky prepisovat.
ImageStyler vyhlada vSetky vyskyty kazdého tagu so Specifikovanym Stylom a zameni ich za priradenu
grafiku. Pritom na textovu informaciu z tagu aplikuje pouzity Styl z priradeného grafického objektu.
Vysledok je efektny, samozrejme vSak zavisi na tom, ako je napisany HTML kod (napr. i su nadpisy
definované tagmi H1 az H6).

Zaver

Adobe ImageStyler 1.0 je vynikajuci pomocnik nielen pre tych, ktori nevedia vytvarat grafiku pre
webové stranky, ale aj pre profesionalov, ktorym uSetri mnozstvo ¢asu.

Kazda jeho funkcia nahradza i niekolko funkcii v univerzalnych grafickych editoroch, ktoré by bolo
potrebné aplikovat pre rovnaky vysledok. Vyborna je aj davkova tvorba webovej grafiky a maximalna
redukcia velkosti generovanych obrazkov.
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