Macromedia Fireworks 2

Kvalitni webové stranky se bezesporu neobejdou bez zajimavych, profesionalné
vytvorenych grafickych prvkii. K tomu je samoziejmé potieba specidlni software, ktery
obsahuje poZadované funkce. Jaké moZnosti nabizi grafikim program Macromedia
Fireworks 2?

Lahudka pro vase oci

Bylo nebylo. V zacatcich tvorby obrazk( pro webové stranky museli grafici sahnout po kombinaci
hned nékolika riznych programi, nejCastéji po Adobe Photoshopu s nékolika plug-in moduly a sadou
sharewarovych utilit, aby dosahli kyzeného vysledku. V loriském roce se na trhu kone¢né objevily prvni
programy nabizejici kompletni sluzby v oblasti webové grafiky a letoSek se stal rokem jejich druhych
verzi. Zatimco Adobe integroval vliastnosti svého webového grafického programu ImageReady do
nového Photoshopu 5.5 a ImageReady 2 se samostatné neprodava, firma Macromedia drzi svoiji linii
a uvedla program Fireworks 2.

Macromedia Fireworks 2 je ve svém principu graficky editor, nabizejici nastroje pro praci
s vektorovou i bitmapovou grafikou v ramci jediného obrazku. Kromé grafické ¢asti nabizi i funkce
specifické pro webovou grafiku, jako je pfiprava animaci, map a interaktivnich tlacitek, a samoziejmé
export v potfebnych formatech.

Editace grafiky

Zakladem Fireworks 2 je graficky editor, ktery muzete pouzit pro nakresleni novych obrazk( nebo
pro Upravu obrazku pfipravenych v jinych aplikacich. Podporovan je import formatti PNG, GIF, JPEG,
BMP, TIFF, LRG a pro texty ASCIl a RTF. Grafiku mizete do Fireworks pfetahnout také pfimo z dalsi
aplikace, napfiklad z Freehandu, lllustratoru i CoreIDRAW, z Photoshopu a Flashe nebo z MS Office,
Internet Exploreru a Netscape Navigatoru.

Znalci grafickych aplikaci si mozna vsimli, Ze zminéna kolekce programu zahrnuje editory
vektorovych i bitmapovych obrazka, jejichz zplisob zpracovani je dosti odliSny. Fireworks 2, jak se u po-
dobnych aplikaci stava zvykem, totiz mGze v ramci jednoho dokumentu pracovat s obéma typy grafiky
a vyuzivat tak jejich vyhod.

Pro prvotni pfipravu obrazku je mozna vhodnéjsi vektorova grafika (fadime do ni i text), jejiz
zakladni vyhodou je zachovani editovatelnosti tvaru a vlastnosti. K dispozici jsou zakladni nastroje pro
kresleni ¢ar, geometrickych objektd a pro zadavani textu. U textu Ize nastavit zakladni typografické
vlastnosti v€etné tfeba prostrkavani, Sitky pismen nebo vertikalniho posunu (na urovni pismen). Tvar
grafickych objektll Ize ménit tazenim kotevnich bodd, rotaci, pfeklopenim, zkosenim apod. Také text
zUstava pfi vSech téchto operacich piné editovatelny.



Nastavit Ize rizné parametry ¢ary a vyplné a hlavné aplikovat “Zivé” efekty, jako je pfidani stinu,
zare, vnéjsiho i vnitfniho Gkosu nebo vytlageni. Zivost t&chto efektd se projevuje v jejich automatickém
pfizplsobeni zménam tvaru objektu. Novinkou oproti Fireworks 1 je moznost aplikovat nékolik efektl
naraz na jeden objekt. Jednou pfipravenou kombinaci parametrd ¢ary, vypiné a efektu mizete také
pojmenovat a ulozit do knihovny styl. Odtud Ize styl kdykoliv vybavit a aplikovat na libovolny objekt,
¢imz Ize snadno udrzet jednotny vzhled grafickych prvka. Pro snazsi organizaci objektd nabizi
Fireworks praci ve vrstvach a moznost vytvaret symboly a jejich instance, které se po upravé symbolu
automaticky pfizpusobi.

Vektorové objekty Ize prevést na bitmapové obrazky, které je pak mozné upravovat pomoci
nastrojl tuzka, Stétec, nalevka nebo guma. Zajimaveéjsi je ale aplikovani filtri na takové obrazky,
napfiklad rozostfeni. Filtry se od efektl odliSuji svou nevratnosti — pokud je aplikujete na vektorovy
objekt, stane se z néj bitmapa. Program Fireworks 2 podporuje zasuvnou architekturu Photoshopu,

takze |ze pouzivat i filtry pfipravené pro tento program.

Zivé obrazky

Webova grafika nabizi oproti své starsi tiSténé sestfe fadu zvlastnosti vyplyvajicich ze zplsobu
pouziti. Jednou z nich jsou webové mapy, kdy €asti obrazku slouzi jako odkazy na internet
prostfednictvim URL. Zény s odkazy muizete kreslit bud ru¢né (obdélnik, oval, polygon), anebo prosté

nechate automaticky vygenerovat oblast obklopujici zvoleny objekt. V paleté Object pak Ize zadat URL
a nastavit dalSi parametry odkazu.

Podobné jako oblasti odkazu Ize nové vytvofit i vyfezy obdélnikového tvaru, které obrazek déli do
samostatnych obdélnikovych &asti. Pfi exportu je pro kazdou €ast vytvoien samostatny soubor, ktery
muze mit vlastni exportni parametry (format, barvy atd.). Na webové strance se potom puvodni obrazek
posklada z jednotlivych ¢asti pouzitim tabulky. Vyhodou tohoto déleni je menSi velikost grafiky (dily jsou
optimalizovany samostatné) a plynulejsi nahravani stranky.

Dale tady mame tvorbu animovanych GIF obrazku, kterou program také podporuje. Kromé vrstev
Ize totiz pfidat také policka (frames), ktera pfi spojitém prehrani vytvofi animaci. Animaci Ize slozit z jiz
pfipravenych obrazkd nebo ji navrhnout ruéné nakreslenim jednotlivych poli¢ek. Zde se jisté bude hodit
moznost nastavit sdileni vrstvy v ramci celé animace (pro neménné prvky) nebo zobrazeni onion
skinning, tj. pfedchozich ¢i nasledujicich poli€ek animace. Pokud z objektu vytvofite symbol a jeho
instanci, Ize poli¢ka animace mezi témito dvéma instancemi vygenerovat automaticky, jde o tzv.
tweening. Moznosti tweeningu jsou ale omezené a fadu morfingovych efektt budete v pfipadé potreby
muset nakreslit ru¢né.

Spojenim poli¢ek s webovymi objekty, jak jsou souhrnné nazyvany mapy a vyfezy, a dodanim
skript dostaneme interaktivni grafiku, ménici svuUj vzhled v zavislosti na akcich uzivatele (pohybech
ukazatele). Jiz produkt Fireworks 1 nabizel hezky nastroj pro pfipravu tzv. rollover tladitek, ktery byl ve
verzi 2 dale zobecnén. Vysledkem je nova paleta Behaviours, umoznujici k webovym objektim
pfidélovat reakce na pohyby ukazatele nad objektem. Lze tak vytvafet tradiCni rollover tlagitka, kdy jsou
jednotlivé verze tlaCitka obsaZeny v prvnich Ctyfech poli¢kach, nebo nechat zobrazit zpravu ve stavové
fadce okna. K pokrocilejSim funkcim patfi pfehozeni obrazku (ze souboru nebo z jiného policka) ve
vyfezu odlisném od aktivacniho objektu nebo provazani stavl tlacitek tak, Ze pouze jedno tlacitko je ve
stisknutém stavu (pro tvorbu grafickych vybé&rovych tlacitek). Tyto akce Ize navzdjem kombinovat,
pFislusné JavaScripty jsou pochopitelné generovany automaticky. Aplikace Fireworks 2 tak grafikiim



zpristupriuje moznosti, pro jejichz pouziti by jinak potfebovali intenzivni spolupraci programatora
skriptd.

Expert na export

Program Fireworks uklada obrazky v mirné upraveném formatu PNG (obsahuje vektorovou
GIF a JPEG, a tak program samozfejmé umozriuje export do téchto formatd (a také do TIFF, PICT, LRG
a BMP).

Finalni export obrazkl pro web ma svoji zvlastnost v hledani vyvazenosti mezi kvalitou obrazku
a velikosti grafického souboru prostfednictvim nastaveni fady parametru. Jiz pfedchozi verze Fire-
works 1 nabizela pohodiny exportni dialog, v némz Sly najednou zobrazit az ¢tyfi nahledy pfi rizném
nastaveni parametrd. U kazdého nahledu je vidét velikost souboru, takze uzivatel mize interaktivné
ladit parametry a ihned si ovéfit a porovnat vysledky. Ve Fireworks 2 byla navic vylepSena prace
s barevnou paletou, a uZivatel ma tedy nad barvami vétsi kontrolu.

Dalsi novinkou je exportni ¢arodéj, ktery poradi s nastavenim parametrd exportu. Zvlasté ¢arodéj
“Export To Size” uSetfi spoustu ¢asu, umi totiz najit nejlepsi nastaveni pro zvolenou velikost grafického
souboru.

Webova grafika pfirozené neni jen vlastni obrazek, ale také integrace s kddem. S obrazkem tak
muzete ihned exportovat i pfislusnou stranku HTML, resp. DHTML se v8emi potfebnymi skripty. To se
hodi jak pfi navrhu map s odkazy, tak i pfi pouziti rollover efektll nebo pfi rozfezani obrazku na vice
¢asti. Vytvorenou stranku Ize dale upravovat ve webovém editoru, pohodina integrace je hlavné
s Dreamweaverem firmy Macromedia.

Zavér

Macromedia Fireworks 2 nabizi snad vSe, co si muze grafik pfipravujici obrazky pro web pfat. Diky
integraci fady nastroju v jediném programu se tak vyrazné zvySuje pohodli a zkracuje ¢as, ktery by byl
moznost aplikovat nékolik zivych efektl na jeden objekt, schopnost rozdélit obrazek do vice soubor(
a SirSi podpora akci JavaScriptu. A to jsme se jesté nezminili o moZznostech davkového zpracovani, kdy
Ize najednou upravovat nékolik dokument(l, napfiklad v nich vyhledavat a nahrazovat text ¢i barvu.
Struéné Fe€eno, pokud si chcete pofidit jediny program pro praci s webovou grafikou, potom je Ma-
cromedia Fireworks 2 ten pravy.
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