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PRODEJNA - PRAHA 2, BùLEHRADSKÁ 126, TEL.: (02) 2251 8007,
2251 9940, FAX: 2251 5096 • BRNO, VESELÁ 1/3, TEL.: (05) 4221 1594,
FAX: (05) 4221 1593 • MOST, MOSKEVSKÁ 1/14, TEL.: (035) 620 68 15,
620 68 14, TEL./FAX: (035) 620 68 16 • PLZE≈, PRAÎSKÁ 45, TEL.: (019)
72 36 480, FAX: (019) 72 35 661 • â. BUDùJOVICE, HUSOVA 13, TEL.:
(038) 49 236, 48 249, FAX: (038) 46 480 • OSTRAVA, âSL. LEGIÍ 5, TEL.:
(069) 611 69 54, FAX: (069) 611 69 24 • LIBEREC 3, T¤. DR. M.
HORÁKOVÉ 81/177, TEL.: (048) 510 56 51, TEL./FAX: (048) 510 56 52

http://www.oasa.cz
e-mail: info@oasa.cz

Acer TravelMate 512T
■ Intel® Pentium Celeron®
366 MHz ■ 32 MB RAM
■ 4,3 GB HDD 
■ interní 24x CD-ROM
■ interní 3,5“ FDD
■ Windows® 98 CZ 

12,1“ TFT
SVGA displej ➠

55.940,- Kč

IBM ThinkPad 570

Intel® Pentium II 333 MHz,

64 MB RAM, 4 GB HDD, 13,3“

TFT XGA displej, hmotnost 1,8 kg,

Windows® 98

99.940,- Kč
(ceny bez DPH)

Široký výběr, tenké ceny

„Dárek v hodnotě 20.000,- Kč“

Toshiba Satellite
2060 CDS Procesor K6/2-366 MHz, 32 MB RAM,4,32 GB HDD, interní 3,5“ FDD,interní 24x CD-ROM, 12,1“ DSTNSVGA, vestavûn˘ faxmodem V.90,Windows® 98 CZ, MS Works

4.5, bra‰na
44.940,- Kč

(ceny bez DPH)

FUJITSU
LITE LINE 350Procesor K6/2-350 MHz , 32 MBRAM, 2,1 GB HDD, 12,1“ DSTNSVGA displej, interní FDD a CD,Word 97, Windows® 98 CZ 

39.940,- Kč 
(ceny bez DPH)
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FINCOM s.r.o., tel.: 049/ 550 01 11,
http://www.fincom.cz; FINCOM Slovakia s.r.o.,
tel.: +421 (7) 44 45 35 72, http://www.fincom.sk

Microcom
Porte 4
Komunikační brána

pro vaši firmu!

HRADEC KRÁLOVÉ

TOKYO

NEW YORK

BEIJING

BRATISLAVA

MOCKBA
WIEN

PARIS

PRAHA

CAIRO

BERLIN

WARSZAWA

ROMA BUDAPEST

Interní čtyřportová
faxmodemová karta

karta obsahuje
4 nezávislé modemy 56K

Jedinou kartou je možné
vyřešit komunikační

potřeby firmy

přístup na Internet,
faxové služby, e mail,
vzdálený přístup,
homebanking

Minimální zátěž procesoru

speciální hardware výrazně
snižuje zátěž procesoru
ve srovnání se zátěží
4 sériových portů

karta je vhodná zejména
do PC serverů

Karta využívá pouze
jedno přerušení
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Minolta Digital Solutions Event

�Øe�ení pro digitální svìt� � toto mot-
to provázelo pozdnì letní akci Minolty,
pøi které se její zákazníci, obchodní
partneøi a dealeøi mohli spolu s novináøi
nìco dozvìdìt o plánech spoleènosti do
pøí�tích let.

   Digitální svìt
podle Minolty
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Minolta je dnes spoleèností zamìstnáva-
jící celosvìtovì 20 000 pracovníkù a 80 %
její produkce je urèeno pro export. Aèko-
liv papír v�dy byl a v souèasnosti i je
základním pracovním prostøedkem Mi-
nolty, svou budoucnost vidí pøedev�ím
v oblasti digitální. Pøi�la doba, kdy se
z výrobce a primárního dodavatele hard-
waru chce stát poskytovatelem digitál-
ních øe�ení. Proè? Pokud se ohlédneme

do nedávné minulosti, mù�eme si pøipo-
menout, �e pøevá�ná vìt�ina obchodní
komunikace probíhala pøedev�ím v pa-
pírové podobì. Souèasnost u� je jiná,
dnes jsme svìdky kombinace digitální
informace s papírem, kdy papír stále je�-
tì zùstává výstupním produktem. Dùvo-
dy této kombinace mohou být rùzné � od
pohodlnosti pøes neschopnost systema-

tizovat elektronický tok dokumentù a�
po legislativní dùvody. Zítøek se v�ak
oèekává digitální � tedy kompletní vý-
mìna dokumentù, zpracování a archi-
vace v digitální podobì. Zdroji, nosièi
a prostøedky by mohly být u� dnes velmi
roz�íøené technologie elektronické po�-
ty, CD-ROM a internet, který je Minoltou
pova�ován za jakýsi hlavní proud, tedy
hlavní nosiè dokumentù budoucnosti.

Zamysleme se nad pár èísly, která tomu
napovídají. Celosvìtovì se odhaduje, �e
dnes existuje 159 milionù u�ivatelù on-
-line, 59 % v�ech spoleèností disponuje
vlastní webovou stránkou a stejné pro-
cento firem by rádo do konce roku 2000
prodávalo své produkty prostøednictvím
internetu. V souèasnosti jsme svìdky
trendu, kdy pou�ívání digitálních doku-
mentù roste exponenciálnì. Platforma
internetu a intranetu by mìla øídit více

tiskù, do oblasti digitálního tisku se bude
pøesouvat souèasné optické kopírování,
poèítá se s decentralizací tisku a vìt�ím
roz�íøením barvy.
Objem i poèet dokumentù stále rostou,
ov�em dnes jsou primárnì pøipravovány
pro web; papír, aèkoliv je stále nejpou�í-
vanìj�ím výstupem, se u� dostává na
druhé místo v �ebøíèku priorit. Digitální
technologie pøirozenì potøebují také

ménì fyzického inventáøe pro
archivaci a zpracování.
Minolta je v tuto chvíli pevnì
rozhodnuta a pøipravena uza-
vírat strategické aliance pøede-
v�ím s dobøe známými výrobci
aplikaèního softwaru, a to za
úèelem nabídky øe�ení �v�e
v jednom�. Spolupráci u� ohlá-
sila napø. se spoleènostmi Stre-
amServe, i-data, Axis a Prout.
Jako jeden z výsledkù jejích
úspì�ných aktivit v tomto smì-
ru mohu uvést Minolta Micro-
Press Cluster Printing System,

který byl vyvinut spoleènì s firmou T/R
Systems a otevøel Minoltì mo�nosti
v oblasti vysokoobjemových tiskù na po-
�ádání. Pøedností této technologie je
schopnost pøipojení k rùzným typùm vý-
stupních zaøízení.
Ke ClusterServeru mù�e být pøipojeno a�
osm digitálních monochromatických
a/nebo barevných výstupních zaøízení
s maximální výstupní rychlostí a� 496
èernobílých nebo 48 barevných stran za
minutu.
Informativnì plné odpoledne v amstero-
damském Hilversum Media Park Studiu
bylo korunováno muzikálovou veèerní
show, je� mu byla pøíjemným vyvá�ením.
Na mnoha pódiích se v postupných sle-
dech støídaly obrazy mapující známou
historii a vývoj lidské civilizace, aby pøi-
pomnìly, pøimìly k zamy�lení a nedaly
zapomenout. �ijeme v dobì rychlých
zmìn. Budi� akceptovány a vyu�ity ku
na�emu obecnému prospìchu.

JIØÍ PALYZA
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VVaše volba

Faxmodem Microcom

USB 56K Travel

získal v prestižní

čtenářské anketě

o nejoblíbenější

počítačové produkty

VOLBA ‘99

3. místo v kategorii

„Komunikace“.

V této kategorii to byl

navíc jediný modem,

který získal ocenění.

MMicrocom
USB 56K Travel

Děkujeme!
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Volejte pro bliûöÌ informace!
é·dejte kompletnÌ cenÌk!

Jsme tu pro v·s:
Zelen˝ pruh 76, 140 00 Praha 4

tel.: (02) 6126 2442, tel./fax: (02) 692 02 49
e-mail: obchod@stranky.cz

Slevy na http://obchod.stranky.cz

LANGMasterÆ MILLENIUM LINE
Nejrozs·hlejöÌ sada titul˘ urËen˝ch k v˝uce angliËtiny.
Celkem 13 CD-ROM˘ (+ DVD-ROM zdarma) s anglick˝m
v˝kladov˝m slovnÌkem a s kurzy pro zaË·teËnÌky, mÌrnÏ a st¯ednÏ
pokroËilÈ studenty. Unik·tnÌ je vz·jemn· prov·zanost vöech kurz˘
se slovnÌkem.
13 CD-ROM jen za 7 990,- KË!

LANGMasterÆ  English in Action - PACK
M˘ûete poslouchat a uËit se jazyk tak, jak jÌm mluvÌ oblÌbenÈ filmovÈ
hvÏzdy, slavnÌ spisovatelÈ, politici, podnikatelÈ a hvÏzdy pop music.
Rozhovory, ûivÈ video a mnoho dalöÌho obsahujÌ 4 CD-ROM vydanÈ
ve spolupr·ci s televiznÌ stanicÌ SKY NEWS.
4 CD-ROM jen za 2 370,- KË!

Literatura - maturita v kostce
Multimedi·lnÌ uËebnice literatury.
1 CD-ROM jen za 795,- KË!

5xnejÖ nejen k maturitÏ
V·ö nov˝ partner na cestÏ
za maturitnÌm vÌtÏzstvÌm.
Multimedi·lnÌ uËebnice
literatury, fyziky, zemÏpisu,
Ëesk˝ch dÏjin
a biologie ËlovÏka.
5 CD-ROM
jen za 1 390,- KË!

Ceny vËetnÏ DPH!

Chr·m
pozn·nÌ
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Obr. 2. Schéma za�ifrování.

�ifrovací standard AES

MARS je jedním z pìti kandidátù na
Advanced Encryption Standard (AES).
O celém výbìrovém øízení se podrobnì-
ji dozvíte v úvodu k této sérii struèných
popisù v�ech finalistù, a to v èlánku
�Bitva o trùn vrcholí� v Chipu 10/99;
zde se u� vìnujeme pøímo technickému
popisu �ifry. Pøipomeòme jen, �e AES
se stane �ifrovacím standardem pro
pøí�tí století (nebo alespoò pro nìjaká
ta desetiletí) a bude mít dalekosáhlý vliv
na poèítaèovou bezpeènost.

Pøedstavujeme
 kandidáty na AES:

po
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Blokovou �ifru MARS pøihlásila do sou-
tì�e spoleènost IBM a algoritmus navrhl
její jedenáctièlenný autorský kolektiv.
Pøipomeòme, �e �ifra pracuje se 128bi-
tovým vstupem a výstupem a délka její-
ho klíèe je volitelnì 16, 24 nebo 32 baj-
tù. MARS pracuje se slovy o 32 bitech
a vychází z osvìdèených kryptografic-
kých operací, které obohacuje nìkolika
novými zajímavými my�lenkami. Patøí

k nim napøíklad teze, �e støed algoritmu
má vìt�í význam ne� jeho zaèátek
a konec. To sice vypadá dost astrologic-
ky, ale u schémat konkrétních typù to
vskutku má své opodstatnìní.

Jiným významným rysem je vyu�ití tzv.
Feistelova schématu typu 3 tak, �e v ka�-
dé rundì jedno datové slovo ze ètyø (ev.
klíèový materiál) ovlivòuje zbývající tøi
datová slova (viz obr. 2) � to je zásadní
rozdíl od èastého principu, kdy se právì
obdr�ené nejslo�itìj�í slovo okam�itì
pou�ije k modifikaci dal�ího slova. Ten-
to princip také umo�nil návrháøùm pod-
poøit dùkazy kvality �ifry. Její dal�í vel-
mi podstatnou vlastností je skuteènost,
�e za�ifrování i od�ifrování se provádí
na stejném hardwaru � obì èinnosti se
li�í pouze v opaèném øazení rundovních
klíèù (jako u DES).

Postup pøi za�ifrování

Oznaèíme-li registry (slova) A a B, pak
MARS vyu�ívá operací A+B, A-B, AÅB,
A*B, to znamená operací sèítání, odèítá-
ní, XOR a násobení slov (a� na XOR v�e
v modulu 232), a dále cyklické rotace bitù
slova A doleva (resp. doprava), A<<<B
(resp. A>>>B), o poèet bitù r daný pìti
nejni��ími bity obsa�enými v registru B
(r = B AND 0x1F).
Pøi za�ifrování se nejprve ze �ifrovacího
klíèe (pole k[]) vytvoøí rundovní klíèe
(pole K[]). Otevøený text se naplní do ètyø
datových registrù (pole D[]) a potom
probìhnou operace za�ifrování podle
pseudokódu na obrázku 2: nejprve se na
data naètou první ètyøi rundovní klíèe
K[0..3], pak probìhne dopøedné mixování
(bez úèasti klíèe), poté kryptografické já-
dro o 16 rundách (zde se zásadnì vyu�i-
je 16*2 rundovních klíèù K[4..35] a funk-
ce E, viz obr. 1), pak následuje zpìtné
mixování a nakonec pøekrytí dat rundov-
ními klíèi K[36..39] (tzv. �whitening�
s operací �-�).

Substituèní tabulky
Ve schématu se ve fázi dopøedného
a zpìtného mixování pou�ívá dvoukilo-
bajtové pole S. Je to pevná substituèní
tabulka, která byla vygenerována tak,

aby co nejvíce zabraòovala lineární
a diferenciální kryptoanalýze. Popis její
tvorby je dosti slo�itý a je obsa�en
v základním dokumentu definujícím
MARS (viz infotipy). S je vyu�íváno buï
jako jedna tabulka �9 na 32 bitù� (tj. 29

32bitových polo�ek), nebo jako dvì ta-
bulky S0 a S1 �8 na 32 bitù� ulo�ené za
sebou.

�ifra
  MARS

Zdrojové kódy v C, ASM:
ftp://ftp.funet.fi/pub/crypt/
cryptography/symmetric/MARS/
Popis vèetnì inovované
pøípravy klíèe:
http://csrc.nist.gov/encryption/aes/
aes_home.htm

infotipy
Obr. 1. Expanzní funkce E.
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Zpracování klíèe
Autoøi akceptovali pøipomínku vze�lou
z veøejné diskuse a zmìnili pùvodní ex-
panzi klíèe. �ifrovací klíè o n slovech
(AES vy�aduje n = 4, 6 a 8, MARS je defi-
nován i pro n = 4..14) je naplnìn do
pomocného pole T o 16 slovech. Poté
se ve ètyønásobném cyklu obsah pole
T v�dy nejprve lineárnì transformuje,
naèe� se promíchá s obsahem tabulky
S. Èást mezivýsledku se pak ulo�í do
pole rundovních klíèù � slov K[0...39]
� viz obr. 3. Po ukonèení hlavního cyklu
se upraví klíèe K[5, 7, 9, ..., 35], které
se v expanzní funkci E pou�ívají k ná-
sobení. Úprava je opìt znaènì kompli-
kovaná a jejím úèelem je zabránit po-
u�ití slabých klíèù.

Implementace
a rychlost

Souèasné implementace �ifry MARS
v jazyce C dosahují �ifrovací rychlosti 65
a� 85 Mb/s (na 200MHz PC) a v hardwaru
lze oèekávat rychlost asi desetkrát vy�-

Obr. 3. Pøíprava klíèe.

�í. Pokud se MARS realizuje v 32bitovém
asembleru, pak se projeví výhoda 32bi-
tových operací a �ifrování 128bitového
bloku spotøebuje cca 375 hodinových
cyklù. Na �smart kartách� s osmibitovým
procesorem a taktem 20 MHz lze oèeká-

vat rychlost �ifrování cca 500 Kb/s. Pa-
mì�ové nároky pøedstavují nìco pøes 160
bajtù RAM (na klíè K) a 2 KB ROM (na
S a na dal�í konstanty).

Bezpeènost
Návrháøi vìnovali velkou pozornost dù-
kazùm o kvalitì stavebních blokù sché-
matu i lineární a diferenciální krypto-

analýze. Proto�e v�ak schéma pro
za�ifrování i od�ifrování (v hardwaru)
je stejné, hrají zde významnou roli tzv.
slabé klíèe (dvojím za�ifrováním se ob-
dr�í pùvodní data). Tvorba rundovních
klíèù zde sice nezaruèuje, �e se náhod-
nì nevytvoøí slabé klíèe, ale tato prav-
dìpodobnost je zcela mizivá. U run-
dovních klíèù, kterými se násobí
datová slova, je zaruèeno, �e data ne-
degenerují.

Závìr
MARS je robustním algoritmem s velmi
dobrým a ovìøeným kryptografickým zá-
zemím. Pøipomeòme jen, �e IBM tuto ve-
øejnou soutì� ji� pøed 25 lety vyhrála
s algoritmem DES; MARS sice tì�í z kryp-
toanalýzy zalo�ené de facto na DES, ale
oproti ní je nesrovnatelnì bezpeènìj�í.

VLASTIMIL KLÍMA (VKLIMA@DECROS.CZ)
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Obr. 1. Jedna runda za�ifrování.

Blokovou �ifru RIJNDAEL pøihlásili do
soutì�e známí kryptologové Joan Dae-
men a Vincent Rijmen. Aèkoliv jejich �if-
ra podporuje i vìt�í bloky, pro AES je
délka vstupního a výstupního bloku de-
finována jako 128 bitù. Délka klíèe je
volitelnì 128, 192 a 256 bitù, co� je Nk
(= 4, 6 nebo 8) 32bitových slov.
RIJNDAEL je velmi flexibilní. I kdy� jeho
popis uvedeme v bajtech, lze jej elegant-
nì zapsat i v 32bitových slovech. Návrh
je pøímoèarý a za základ jsou pou�ity ope-
race v rùzných algebraických struktu-
rách. Pracuje se s prvky Galoisova tìlesa
GF(28) a s polynomy, jejich� koeficienty
jsou prvky z GF(28). Pøíslu�né operace
s nimi lze provádìt buï tabulkovì, nebo
výpoètem pøímo, co� je v prvním pøípadì
výhodné pro implementaci softwarovou
a v druhém pøípadì pro hardwarovou.
Bajtovì orientovaný návrh také umo�òu-
je optimalizovat programový kód pro rùz-
né mikroprocesory. Pro operace za�ifro-
vání a od�ifrování sice není mo�né vyu�ít
úplnì toto�ný hardware (jako tomu bylo
u �ifry MARS), znaènou èást jeho prvkù
v�ak pou�ít lze.
Ne� pøistoupíme k základním operacím,
vysvìtlíme si nejnutnìj�í pojmy. Prvky
v Galoisovì tìlese GF(28) mají osm bitù
(b7, ..., b0), nereprezentují v�ak bajty, ný-
br�  polynomy (b7x

7 + ... + b1x
1 + b0).

Násobení tìchto prvkù je proto zavedeno
nikoli jako násobení bajtù, ale jako ná-
sobení jim odpovídajících polynomù, a to
modulo m(x) = x8 + x4 + x3 + x1 + 1.

Poté probìhne Nr rund podle pseudokó-
du na obr. 1, kde �State� znamená stav
matice A. Pøipomeòme, �e prvky matice
A jsou sice bajty, ale pøi násobení jsou
chápány jako prvky GF(28). �Sèítání�
tìchto prvkù (pøi operaci MixColumn) je
bì�ná operace XOR. Výsledný �ifrový text
se opìt vybírá po sloupcích z matice A.

Hlavní transformace
V�echny rundy jsou stejné, a� na posled-
ní, kde je malá zmìna � neprovádí se ope-
race mixování MixColumn. Nyní k jednot-
livým operacím z obrázku 1:
ByteSub je bajtová substituce (a®b), kte-
rou aplikujeme na ka�dý bajt ai, j matice
A. Nejprve vypoèteme multiplikativní in-
verzi prvku a, tj. c = a-1 mod m(x), a poté
bajt c transformujeme na b substitucí
S podle obr. 1. Substituci nemusíme po-
èítat podle tohoto vzorce, ale mù�eme si
ji ulo�it jako pevnou tabulku.
ShiftRow vykoná v matici A cyklickou
rotaci jejích prvkù v jednotlivých øádcích
doleva, a to tak, �e první øádek ponechá
beze zmìny, druhý rotuje o jednu pozici,
tøetí o dvì a ètvrtý o tøi pozice.
MixColumn zeslo�ití prvky v rámci ka�-
dého sloupce matice A. Vstupem této
transformace jsou v�echny prvky dané-
ho sloupce (na obrázku je oznaèen a)
a výstupem jejich nové hodnoty (b). Tak
bude napøíklad b0 = ´02´*a0 Å ´03´*a1

Å ´01´*a2 Å ´01´*a3.
Nakonec se operací AddRoundKey na prv-
ky matice A (opìt po sloupcích) �naxo-
rují� po øadì jednotlivé bajty ètyø rundov-
ních klíèù, které jsou na øadì. A to je celé.
Od�ifrování probíhá trochu jinak ne�
za�ifrování, ale vyu�ívá jeho stavební
prvky (popis je uveden v hlavním doku-
mentu popisujícím �ifru; viz infotipy).
Zbývá popsat výpoèet rundovních klíèù
ze �ifrovacího klíèe.

Zpracování klíèe
�ifrovací klíè key (viz obr. 2) o Nk 32bi-
tových slovech (4, 6 nebo 8) se naplní na
poèátek pomocného pole 32bitových slov
W[0 ... Nk-1]. Toto pole se poté expan-
duje tak, �e ka�dé nové W je vypoèítáno

�ifrovací standard AES

  Pøedstavujeme
kandidáty na AES:

  �ifra
RIJNDAEL

RIJNDAEL je jedním z pìti kandidátù
na Advanced Encryption Standard
(AES). O celém výbìrovém øízení se
podrobnìji dozvíte v úvodu k této sérii
struèných popisù v�ech finalistù, a to
v èlánku �Bitva o trùn vrcholí� v Chipu
10/99; zde se u� vìnujeme pøímo tech-
nickému popisu �ifry. Pøipomeòme jen,
�e AES se stane �ifrovacím standardem
pro pøí�tí století (nebo alespoò pro nì-
jaká ta desetiletí) a bude mít daleko-
sáhlý vliv na poèítaèovou bezpeènost.

Tak�e napøíklad ´57´ (v apostrofech pí-
�eme bì�né hexadecimální vyjádøení bitù
b7, ..., b0) krát ´83´ je rovno ´C1´, nebo�
(x6 + x4 + x2 + x1 + 1) * ( x7 + x1 + 1) =
= (x7 + x6 + 1 ) mod m(x).

Postup pøi za�ifrování
RIJNDAEL pracuje v rundách. Jejich po-
èet Nr = 10, 12 a 14 je urèen podle toho,
jak dlouhý je �ifrovací klíè, a odpovídá
hodnotám Nk = 4, 6 a 8. Pro del�í klíè
se tedy pou�ije více rund. Pøed operací
za�ifrování (nebo v jejím prùbìhu, tzv.
�on-the-fly�) se vypoèítá 4 + Nr*4 run-
dovních klíèù (32bitových slov). První
ètyøi se �naxorují� na otevøený text (tzv.
�whitening�). Potom probìhne Nr rund

a v ka�dé z nich se pou�ijí 4 rundovní
klíèe. Na poèátku se 16 bajtù otevøeného
textu naplní postupnì po sloupcích (tj.
shora dolù a zleva doprava) do matice
bajtù A = (aij) i=0..3, j=0..3 a na nì se ve stej-
ném poøadí postupnì �naxoruje� 16 baj-
tù tvoøících první ètyøi rundovní klíèe.
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Interaktivní prùvodce uzavíráním poji�tìní.

údaje a èíslo platební karty, a pojistka bude zaslána obratem
po�tou.
Pøi pou�ití internetu vyplníte údaje v návrhu na uzavøení po-
jistné smlouvy na stránce www.evropska.cz (pomù�e vám in-
teraktivní prùvodce) a návrh ode�lete do centrály poji��ovny.
Do tøí dnù od odeslání vyplnìného návrhu smlouvy je nezbyt-
né zaplatit pojistné, tedy èástku, kterou systém vypoète pøi
vyplòování smlouvy (platbu lze uskuteènit po�tovní poukáz-

kou typu A nebo bezhotovostnì pøevodem z úètu u penì�ního
ústavu).
Pokud pøíslu�nou èástku nezaplatíte v uvedeném termínu,
nejpozdìji v�ak jeden den pøed poèátkem poji�tìní (tj. dnem
odjezdu), k uzavøení pojistné smlouvy nedojde a nevzniká ná-
rok na pojistné plnìní. Na cestu si s sebou vezmete identifi-
kaèní kartu, kterou si buï vytisknete, nebo si alespoò opí�ete
kontaktní údaje (telefonní èíslo na asistenèní slu�bu spolu
s èíslem pojistky), a doklad o zaplacení pojistného (ústøi�ek
slo�enky, resp. kopii pøíkazu k úhradì; tyto doklady pøedlo�í-
te, budete-li v zahranièí potøebovat jakoukoli pomoc èi radu).
A dostanete-li se v zahranièí, nedej bo�e, do nesnází? Ètyøia-
dvacet hodin dennì je vám k dispozici asistenèní slu�ba Euro-
Alarm Global Assistance Prague s kvalifikovaným èeským per-
sonálem, která je pøipravena poskytnout pomoc v nouzové
situaci kdekoli ve svìtì. Tato tzv. aktivní asistence je samo-
zøejmou souèástí v�ech cestovních pojistek Evropské cestovní
poji��ovny.
Jako souèást asistenèní sítì poskytují klientovi pomoc pøímo
v místì jeho pobytu tzv. Euro-Centra � napø. formou úhrady
úètù v nemocnici nebo v pøípadì znièení èi odcizení zavaza-
del, kdy po�kozenému poskytnou finanèní výpomoc. Díky
kontaktu se zahranièními nemocnicemi v dané oblasti mohou
zaji��ovat dohled nad úrovní léèebné péèe. Euro-Centra jsou
samozøejmì také schopna zajistit pomoc v pøípadì �kody zpù-
sobené klientem poji��ovny na majetku èi zdraví tøetí osoby.

Pøí�tì
Dnes jsme vám po nezbytném úvodu prezentovali nabídku prv-
ních dvou poji��oven, u nich� si mù�ete sjednat poji�tìní ji-
ným zpùsobem ne� v poboèce èi za pøítomnosti obchodního
zástupce poji��ovny. V pøí�tím èísle se u� zdr�íme teoretizová-
ní a celý èlánek bude vìnován konkrétním pojistným produk-
tùm, moderním zpùsobùm jejich uzavírání, výhodným nabíd-
kám apod.       MICHAL PØÁDKA
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www.triline.cz

Výroba a velkoobchod: ATComputers, Uhlíøská 3, 710 00 Slezská Ostrava, www.atcomp.cz

ALFA S . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18 790,-
!  procesor Intel® CeleronTM 400 MHz ! pamì• 32MB SDRAM !  HDD 4.3GB UltraDMA
! AGP grafika 3D Intel® 810 ! PCI audio Crystal ! klávesnice, myš ! MS Windows 98 CZ SE,
Zoner inShop, CD LANGMaster - English In Action, Hotel Guide, úèetnictví Pohoda Start, ECON6,
SGP Baltík, SGP Baltazar

BETA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 29 490,-
! procesor Intel® Pentium® III 450MHz ! pamì• 64MB SDRAM 100MHz ! HDD 10.2GB Ultra
DMA ! grafika AGP ATI Xpert98 ! PCI audio ESS ! klávesnice, myš ! MS Windows 98 CZ SE,
Zoner inShop, CD LANGMaster - English In Action, Hotel Guide, Lingea Lexicon, úèetnictví Pohoda
Start, Zoner Callisto 3.0, AutoCad 2000 Trial, ECON6, SGP Baltík, SGP Baltazar

PROFI
Kvalitní, levné poèítaèe pro Vaši

kanceláø, 3 roky záruka

ji• od 14 990,-

Logo Intel Inside a Pentium jsou registrovanými ochrannými známkami a Celeron je ochrannou známkou Intel Corporation. Uvedené ceny jsou urèeny pro koncové u•ivatele bez DPH a monitoru. Výrobce si vyhrazuje právo mìnit ceny.

Sí• autorizovaných dealerù TRILINE: Bílovec: Ultraframe 0655-411060, Blatná: Mako 0344-423325, Brno: Melzer 05-41246684, Stand 05-43213516, Bøeclav: Redasys 0627-325178, Èeská Lípa: PMS 0425-823727, Èeské Budìjovice: BUDCOM 038-35329, Doma•lice: Jafa H&S 0189-4234,
Frýdek-Místek: MCnet 0658/33209, Havlíèkùv Brod: AIKA 0451-411111, Hodonín: Comm 0628-302321, Holešov: EMKAD 0635-21868, Hradec Králové: AG Com 049-594 1312, TechProg 049-613893, Hranice: Zeal 0642/206377, Cheb: Komtech 0166-436487, Chomutov: Datus 0396-624263,
Chrudim: Evres 0455-2090, Jablonec nad Nisou: ŠETRnet 0428-313234, Jièín: ELSERVIS 0433-524392, Aginfo 0433-23490, Jihlava: PVT 066-7116542, Jindøichùv Hradec: LinkaBS 0331-361458, Kadaò: ComputerServis 0398-342653, Karlovy Vary: Net Partners 017-3447711, Kladno: DARVIS
0312-622204, MI-DATA 0312-692005, Klatovy: CompAct Bohemia 0186-20242, Kolín: CLEVER Systém 0321-725723, Košice: KODE s.r.o., 00421-95-6321507, Kromìøí•: Technosoft 0634-22083, Krnov: CODA Office 0652-711374, Kyjov: Tesaøík 0629-611458, Lanškroun: HJ-SOFT 0467-521096,
Liberec: Pro.Connection 048-5251217, Mìlník: CNS 0206-626513, Mohelnice: Pe3K 0648-430311, Most:  HSF 035-6206349, Cops 035-24466, Náchod: TechProg 0441-24457, Nitra: ZOLS 087-522343, Nymburk: m.i.r. sw 0325-515077, Olomouc: M.O.S. 068-5222168, Opava: NETSOFT 0653-
524540,  Ostrava: T.Z.O. 069-6626121, INEQ Office 069-6111846, Esprit 069-6116108, Pardubice: GEOVAP 040-6024111, Pelhøimov: Unicode M&D 0366-25468, Plzeò: Hicomp Systems 019-271479, Compuco 019-7227268 , Praha: Perseus 02-6843286,  Compuco 02-24484625, Compex Data Bohemia
02-61216677, HTK Pro 02-83880361, ASM 02-67313528, Melzer 02-20611032, Poèítaèová Spoleènost 02-24622013, Prostìjov: Melzer 0508-330301, Korac 0508-22258,  Pøerov: Compuco Advance 0641-211052, CBNet 0641-202673, Rakovník: MI-DATA 0603-231462, Rumburk: TL Comp 0413-
332291, Sokolov: HSF 0168-638111, Strakonice: ALPHA comp 0342-321107, Svitavy: SyComp 0461-535373, Tábor: ASM 0361-251065, Tøebíè: I&C Energo 0618-893700, Tøinec: Awor 0659-435699, Uh. Hradištì: Megacomp CZ 0632-551125, Unièov: TIM Profi 0643/451702, Velké Meziøíèí: Falco
computer 0619-521026, Veselí n. Mor.: ES Servis 0631-322695, Vrchlabí: SRV 0438-24012, Vsetín: IPK 0657-617996, Vysoké Mýto: V-data 0468-521760, Zlín: Hicomp systems 067-7217812, Znojmo: Zenes 0624-224420
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ouzlo spoãívá v tom, Ïe jeden z osmi 

pokrmÛ „EMCO Za minutku!“ zalijete 

horkou vodou a dobfie promícháte. 

Chutnou svaãinu, lehk˘ obûd nebo veãefii 

tak doslova vykouzlíte za pár minut.    

K

hrnecku var !
Stací ríct 

^ ^
^ ^
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Broučci
Mnoho zábavy i poučení pro děti od pěti let.

Lesní noviny, procházka lesem, duchové a skřítci, zvířátka ve 110
skládankách a 80 hádankách. Video - 65 minut večerníčků „Dobrodružství
na pasece“ - volné pokračování  Karafiátových Broučků.
Obyvatelé domečku, kteří obsluhují CD se představují písničkami
a říkankami. Nechybí zde ani strašidlo Šklebidlo.

Hurvínkova překvapení
CD ROM se známými loutkami Máničkou, Hurvínkem, Spejblem a paní
Kateřinou. Večerníčky a Hurvínkovy vtipy v podání herců Divadla Spejbla
a Hurvínka. O historii našeho i světového loutkářství. Skládanky s animacemi.

Cena za nejlepší české multimediální dílo v kategorii umělecko-zábavná tvorba.

Multimedia ART, Kamenická 4, 170 00 Praha 7
tel: 02 / 20 57 06 60, e-mail : info@cdextra.cz

 Doporučená maloobchodní cena: Broučci: 495 Kč, Hurvínkova překvapení: 580 Kč.

http://www.cdextra.cz/broucci
http://www.hurvinek.cz

Objednáte na adrese:

anebo na internetu:
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mikrovlnná pojítka v pásmu milimetrových vln
vícestavová modulace QPSK pro efektivní využití frekvenčního prostoru
Forward Error Correction pro bezchybný přenos
Ethernet 10 Mb/s (HW bridge), plný duplex
až 4 nezávislé datové kanály V.24/V.35 nebo G.703 (E1)
výkonný dohledový systém na bázi SNMP
ideální řešení nejen pro privátní datovou sí<
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Miracle™ modulární přenosový systém

sí< budoucnosti
M I R A C L E ™ �M E M B E R

M I R A C L E  N E T W O R K ,  s p o l .  s  r . o . ,  D u b e č s k á  6 7 ,  1 0 0  0 0  P r a h a  1 0
T e l .  + + 4 2 0 – 2 – 7 8  2 2  8 0 0 ,  6 7 3  1 5  3 0 3 - 4 ,  F a x  + + 4 2 0 – 2 – 7 8  2 2  1 4 4
e - m a i l  s a l e s @ m i r a c l e . c z ,  i n t e r n e t  h t t p : / / w w w . m i r a c l e . c z

�
miracle network ™
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ledoM 8orPegaPatloniM L8orPegaPatloniM p8egaPIKO 8039TyllaT xe8tnirPucoDxoreX

ecborýV atloniM atloniM IKO .oCretnirPyllaT xoreX

ltyksoP .s,atloniM .r .o .s,atloniM .r .o .s,angisnoK .r .o .s,amoceT .r .o .s,RCxoreX .r .o

]èK[HPDzebaneC 21 099 0998 01 099 21 059 11 099

yrtemarapékcinhceT

uksitadoteM resal resal DEL resal resal

].nim/.rts[uksittsolhcyR 8 8 8 8 8

]ipdxipd[íne�ilzorínlámixaM 006x006 006x006 006x006 006x006 006x006

]ipd[ícalopretnisíne�ilzoR � 0021 0021x006 0021 0021

]BM[�ìmapínvocarP 2 2 4 4 4

]BM[�ìmapínlámixaM 81 81 6 63 63

en/onaMMISíndradnatS ona ona en ona ona

ínarhzoR 4821EEEI 4821EEEI 4821EEEI 4821EEEI,BSU 4821EEEI,BSU

mi�er/ksit]W[abeøtopS
peels/ybdnats

21//181 21//181 onedevuen 51//002 01//054

]mm[yrìmzoR 642x092x493 642x092x493 053x523x762 422x563x543 604x563x543

]gk[tsontomH 6 6 3,4 5,7 5,7

]Bd[tsonèulH 75 75 84 84 84

ykyzajénavoropdoP 6LCP 5.4LCP,raeGtnirPebodA e5LCP,6LCP 058-XFnospE,6LCP,e5LCP 6LCP,e5LCP

eèadalvO ,TN/89/59/,x1.3swodniW
SOD

,TN/89/59/x1.3swodniW
SOD

TN/89/59/x1.3swodniW TN/89/59/x1.3swodniW ,TN/89/59/x1.3swodniW
SOD

eigolonhcetícavozalhyV TRAeniF TEE egamIytilauQ

aidémaksiT

urípapínávádoP ínèuriékcitamotua ínèuriékcitamotua ínèuriékcitamotua ínèuriékcitamotua ínèuriékcitamotua

ukínbosázohínputsvtsokileV 051 051 001 051 051

ukínbosázohínputsývtsokileV 001 001 03 001 001

ínèur�aidém�ámargínlámixaM
èavadopýkcitamotua/èavadop

m/g[ 2]
09/361 09/361 021/501 09/061 09/061

aidémánavoropdopí�laD eilóf,yklábo,yktít� eilóf,yklábo,yktít� yklábo eilóf,yklábo,yktít� eilóf,yklábo,yktít�

urenottsontovi� ].rts[ 0006 0006 0051 0005 0005

eclávtsontovi� ].rts[ 02 000 02 000 01 000 renotokaj renotokaj

HPDzeburenotaneC ]èK[ 0633 0633 596 7133 0524

HPDzebeclávaneC ]èK[ 0322 0422 7892

císìmaznartsteèop.xaM onedevuen onedevuen 0052 0006 0008

yknártséndejínìt�ityvazaneC
]èK[ 00,1 )1 00,1 )1 64,0 )2)1 37,0 07,0

ùtsetykdelsýV

]s:m:h[narts01uksitsaÈ 75:03:1 82:03:1 25:34:1 70:95:1 33:00:2

]ydob[amsípatilavK 8 9 6 9 7

eifargotofénverabuksitatilavK
]ydob[

7 8 7 9 9

ykifargévorotkevuksitatilavK
]ydob[

8 8 7 8 9

hcýnverabondejuksitatilavK
]ydob[hcolp

7 8 6 8 9

eifargotofélíbonreèuksitatilavK
]ydob[

7 8 6 9 9

ítyrkop%5iøpurenot�rdýV
]yknárts[

2033 2033 onávotseten 2454 2906

Poznámky: 1) V cenì nejsou zahrnuty náklady za tiskový válec, který je nutné zakoupit po skonèení jeho �ivotnosti.
2) Cenu jsme vypoèítali na základì �ivotnosti toneru uvedené výrobcem. �ivotnost toneru jsme neovìøili testem.
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Nový oficiální distributor
firmy 3Com pro ČR
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Na Rozcestí 6, 190 00  Praha 9
tel.: (+420-2) 6631 3454
fax: (+420-2) 684 3824
e-mail: info@rrc.cz

DVĚ ZÁSA DNÍ
NOVINKY …

3Com Megahertz 56K Global GSM*
Modem PC Card

�� homologace pro Českou republiku
� maximální přenosová rychlost 56K (V.90)
� konektor XJACK se světelnou indikací
� zaručená kompatibilita
� upgrade flash DSP i flash ROM

* Kabely pro spojení s jednotlivými typy GSM telefonů nejsou součástí základní dodávky.
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horního, automatického podavaèe papí-
ru má tiskárna také ruèní podavaè pøed-
ní. Ani ten v�ak nezvládne média
s gramá�í vìt�í ne� 120 g/m2, a je tedy
vhodný spí�e pro potisk obálek. Tiskár-
na není stavìna na pøíli� vysokou mì-
síèní zátì� a je skuteènì urèena jen pro
osobní vyu�ití.
Tiskárna má 4MB pamì�, kterou lze roz-
�íøit na 6 MB. Uvnitø je oddìlený zásob-
ník toneru a tiskový válec, který vydr�í
na vyti�tìní 10 000 stran. Jeden toner by
mìl podle výrobce vydr�et na vyti�tìní
asi 1500 stran. Tuto hodnotu jsme v�ak
v praxi neovìøili. Jedna stránka by tak
vy�la na ménì ne� 50 haléøù, co� není
mnoho, ale po vyti�tìní 10 000 stran je
nutné poèítat s dal�ími náklady na poøí-
zení nového válce.
V testech rychlosti tiskárna pøíli� neza-
záøila a také kvalita výtiskù je o nìco hor-
�í. Napøíklad na fotografiích jsou vidìt
pruhy a ménìbodové písmo je místy ten-
èí a hùøe èitelné. O nìco lépe si tiskárna
poradila s tiskem jemných èar.

Klady a zápory

+ nízká cena

+ malé rozmìry

� malá kapacita zásobníku

Rychlost: 7
Kvalita tisku písma: 6
Kvalita tisku grafiky: 7

Celkové hodnocení: 7

Cena: 10 990 Kè

Tally T9308

Do testu jsme od firmy Tecoma získali
i tiskárnu Tally T9308, výrobek spoleè-
nosti Tally, která má s výrobou tiskáren
dlouhodobé zku�enosti. V roce 1979 se
tato spoleènost spojila s firmou Mannes-
mann, ale dnes u� je zase samostatná.
Její tiskárna Tally T9308 je po vzhledové
stránce a v nìkterých parametrech velmi
podobná tiskárnám Xerox DocuPrint 8ex
a Lexmark Optra E310. Tiskne v rozli�ení
600 dpi a kvalita tisku se zvy�uje je�tì
pou�itím technologie EET, podle technic-
kých specifikací a� na 1200 dpi.
Pamì� tiskárny je 4 MB a pomocí stan-
dardních pamì�ových modulù ji lze roz-
�íøit na 36 MB. Tiskárnu je mo�né pøipo-
jit jak pomocí paralelního portu, tak

Klady a zápory

+ USB rozhraní

+ kvalita tisku

� náklady na tisk

Rychlost: 6
Kvalita tisku písma: 9
Kvalita tisku grafiky: 9

Celkové hodnocení: 8

Cena: 12 950 Kè

tiskarny2.p65 14.10.1999, 21:39103
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Klady a zápory

+ USB rozhraní

+ výborný tisk fotografií

� pomalej�í tisk

Rychlost: 6
Kvalita tisku písma: 8
Kvalita tisku grafiky: 9

Celkové hodnocení: 8

Cena: 11 990 Kè

pomocí USB rozhraní. Vstupní zásobník
tiskárny má kapacitu 150 listù, do vý-
stupního se vejde 100 listù a ruèní po-
davaè na speciální média je umístìn pøed
automatickým podavaèem. Ovladaèe
umo�òují tisk vodoznakù a tiskárna díky
nim zvládá také tisk více stran na jeden
papír.
Tiskárna zvládne �papírovì� osm strá-
nek za minutu, ale v na�em rychlostním
testu si pøíli� dobøe nevedla. Zpracování
dokumentu i tisk trvaly dost dlouho. �i-
votnost toneru jsme ovìøili na�ím testem
a podle nìho vytiskne tiskárna o nìco
ménì stránek (4542), ne� kolik udává vý-
robce. Toner i válec se mìní spoleènì. Po-
ti�tìní jedné stránky tak vyjde asi na
73 haléøù.
Kvalita tisku tiskárny Tally je velmi dob-
rá a ve v�ech testech si tato tiskárna ved-
la velmi dobøe. Písmo je dobøe èitelné a je
mo�né pøeèíst napøíklad i jednobodové
písmo. Dobøe èitelný je i svìtlý tøíbodo-
vý text vyti�tìný na tmavém pozadí. Mezi
nejlep�í patøily také fotografie, vyti�tìné
na této tiskárnì.

Xerox DocuPrint 8ex

Spoleènost Xerox nám do testu zapùjèi-
la tiskárnu DocuPrint 8ex. Jde o osmi-
stránkovou tiskárnu, která tiskne
pøi rozli�ení 600 dpi. Toto rozli�ení se
díky technologii Quality Image je�tì dále
zvy�uje, podle výrobce a� na 1200 dpi.
Na�e testy potvrdily, �e s kvalitním tis-
kem tato tiskárna problémy skuteènì
nemá.

V základní výbavì je tiskárna dodávána
se 4 MB pamìti. Kapacitu pamìti je mo�-
né je�tì zvý�it a� na 36 MB, a to pomocí
standardních pamì�ových modulù. Tis-
kárnu lze pøipojit jak pomocí paralelní-
ho portu, tak pomocí rozhraní USB. Stej-
nì jako vìt�ina ostatních tiskáren má
Xerox DocuPrint zásobník na 150 listù
a výstupní zásobník na 100 listù papí-
ru. Ruèní podavaè, umístìný pøed poda-
vaèem automatickým, je urèen pro tisk
na speciální média, jako napøíklad na
kartony. Ovladaèe tiskárny podporují
mimo jiné i tisk vodoznakù.
V testu rychlosti tisku se tiskárna pøíli�
nevyznamenala. Zato s kvalitou tisku
jsme byli velice spokojeni, a to ve v�ech
testech. Celá testovací stránka se sice
vytiskla o nìco svìtleji ne� u ostatních
tiskáren, ale díky tomu vynikly na foto-
grafiích nìkteré detaily, které jiné tiskár-
ny vytisknout nedokázaly. Také vekto-
rovou grafiku zvládla tiskárna velmi
dobøe a vyti�tìné linky jsou velmi jemné
a tenké. Dobøe si poradila i s tiskem svìt-
lého textu na tmavém pozadí, pouze tisk
bì�ného textu zvládla spí�e prùmìrnì.
Dobøe dopadly i testy tisku jednobarev-
né plochy, kdy pøi tisku nevznikaly vidi-
telné pruhy.
Tiskárna mile pøekvapila v testech výdr-
�e toneru. Na jeden toner zvládla vytisk-
nout o celých tisíc stránek více, ne� ko-
lik udává výrobce. Jedna vyti�tìná
stránka tak vyjde asi na 70 haléøù.
S náklady na poøízení válce ji� není tøe-
ba poèítat, proto�e ten se mìní spoleènì
s tonerem. Cena tiskárny není pøíli� vy-
soká.
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�e se filmový prùmysl chopil mo�ností DVD, je u� nezpochyb-
nitelné. (Pokud nìkdo na této planetì umí vydìlat peníze, tak
jsou to právì hollywood�tí producenti.) Je tedy logické, �e za-
pracovali výrobci komponent pro PC a ji� nìjakou dobu lze
s dobrou grafickou kartou a rychlej�ím procesorem pøehrávat
filmy z diskù DVD. Ov�em hardwarovì je to stále dost nároèná
zále�itost a i pøi pou�ití toho nejlep�ího, co je k dispozici, po-
strádá obraz dokonalou plynulost za v�ech okolností. A pak je
tu je�tì zvuk. A proto pøi�la ji� pøed nìjakým èasem firma Cre-
ative Labs s kitem obsahujícím mechaniku DVD a speciální
dekódovací kartu. Tentokrát jsme mìli mo�nost otestovat kit
novìj�í. Zároveò jsme si zapùjèili zvukový systém DeskTop
Theatre 5.1 od tého� výrobce.
Balení PC-DVD Encore Dxr3 zahrnuje �estirychlostní mechani-
ku DVD Creative DVD Blaster 6x (ètyøiadvacetinásobnou
v re�imu ètení CD-ROM), dekódovací kartu, software a pøíslu�né
kabely.
Pøesto�e mechanika nepatøí k nejrychlej�ím v re�imu CD-ROM
(pøenosová rychlost 2,3 MB/s), je její výkon pøi ètení DVD vý-
borný � a� 7,8 MB/s, prùmìrnì 6 MB/s.

Výkon dekodéru nás potì�il, obraz byl témìø plynulý. Pouze
obèas jsme mìli dojem, �e obraz mírnì, ale jen velmi mírnì
zadrhává. Karta poskytuje výstup nejen na obrazovku moni-
toru, ale k dispozici je výstup S-Video, pøes pøibalený redukèní
kabel také výstup klasického kompozitního videosignálu. Zvu-
kové výstupy jsou tu dva: jeden analogový stereofonní, druhý
digitální pro pøipojení dekodéru AC-3 (Dolby Digital).
Dekodérem AC-3 mù�e být i DeskTop Theatre 5.1. Není to ov�em
pouze dekodér, ale i kompletní sada pìti reproduktorù a sub-
wooferu. Objemnìj�í napájecí adaptér zásobuje energií cent-
rální jednotku, do které se zapojí v�echny reproduktory. Vstupní
konektory jsou zde tøi. První je digitální pro AC-3, druhý stereo-
fonní linkový pro pøední reproduktory nebo pro signál zakó-
dovaný podle Dolby Pro Logic. Poslední stereofonní konektor

slou�í k pøipojení signálu pro zadní pár reproduktorù (zvuko-
vé karty SB Live! a PCI128). Ovládání je vyøe�eno velmi poho-
dlnì. Hlasitost lze regulovat buïto u v�ech reproduktorù sou-
èasnì, nebo zvlá�� u subwooferu a u centrálního reproduktoru
a u zadních reproduktorù. Dal�í tøi tlaèítka umo�òují spínat
rozlièné �surround� re�imy. Praktická je funkce testu repro-
duktorù i tlaèítko funkce mute. Reproduktory vycházejí
z modelu PCWorks FourPointSurround FPS1000. Li�í se jen tím,
�e pøibyl centrální reproduktor a subwoofer je pasivní (zesilo-
vaè je v základní jednotce). Zvuk je velmi zajímavý pro hry
i pro film, kde se uplatní výborné vý�ky a vy��í støedy, ale re-
produkce hudby nároènìj�ího posluchaèe neuspokojí. S maxi-
mální hlasitostí je to pøekvapivì dobré, ale subwoofer je tøeba
dr�et na rozumné zvukové hladinì. Problematické se tím stá-
vá dostateèné ozvuèení vìt�í místnosti, jako je napøíklad prù-
mìrný obývací pokoj.
Celý komplet je ekonomicky výhodným øe�ením domácího kina.
Zvlá�tì po akustické stránce od nìj ale nelze oèekávat zázraè-
ný zvuk. Pokud je v�ak nìkdo opravdový filmový fanda
a nespokojí se s tímto relativnì levným øe�ením, èeká ho nì-
kolikanásobnì vy��í investice (kromì televize je tøeba stolní
DVD pøehrávaè, dekodér Dolby Digital, zesilovaè, reprodukto-
rová sestava, propojovací kabely).

JSM

popis
PC-DVD Encore Dxr3
Kit pro dekódování filmù DVD.
Obsahuje: mechaniku DVD, dekódovací kartu PCI, kabely,
software.
Cena bez DPH: cca 7430 Kè.

DeskTop Theatre 5.1
Dekodér a reproduktory pro zvuk v Dolby Digital.
Cena bez DPH: cca 8960 Kè.

Výrobce/poskytl: Creative Labs.

PC-DVD Encore Dxr3
a DeskTop Theatre 5.1Creativní DVD
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KONSIGNA:
Praha, tel. 02/67 993 111
Brno, tel. 05/51 47 165
České Budějovice, tel.
038/25 529, Hradec Králové,
tel. 049/309 51, Olomouc,
tel. 068/522 78 90, Ostrava,
tel. 069/612 61 23, Plzeň,
tel. 019/27 02 80, Ústí nad
Labem, tel. 047/553 16 36

Kde dostanete tolik
za tak málo?

DTK - poãítaãe  •  DTK - monitory  •  DTK - klávesnice  •  DTK - reproduktory

ELAP:
Brno, tel. 05/7262 277-8 
Praha, tel. 02/72 763 647-8
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Logitech Cordless Wheel MouseBez ocásku
My�ka, nìkdy nazývaná i �krysa�, dnes brázdí vìt�inu stolù
u�ivatelù poèítaèù. Toto �ikovné vstupní zaøízení, vymy�lené
ji� pøed mnoha lety, toti� slou�í ke snadnému ovládání osob-
ního poèítaèe a dnes si to bez této pomùcky u poèítaèe snad

ani nedovedeme pøedstavit. Proè se my�ce øíká my�ka, musí
být jasné ka�dému, hned jak se na ni podívá � �edý ko�í�ek,
podobné tvary a... ocásek. A právì na my�í ocásek si u� patr-
nì ka�dý z vás asi postì�oval. Stále se plete, nìkdy je moc
krátký, nìkdy zase moc dlouhý, prostì pøeká�í.
Existují ale i my�ky bez ocásku a jednou z nich je my� Cordless
Wheeel Mouse firmy Logitech, která se na výrobu poèítaèo-
vých doplòkù specializuje. Jde o jinak témìø klasickou my�,
která má dvì tlaèítka a dnes u� obvyklé koleèko, slou�ící zá-
roveò i jako tøetí tlaèítko. My� je o nìco del�í ne� obvykle, je
tì��í a velmi dobøe padne do ruky. Li�í se ale nejvíce právì
zpùsobem pøipojení. Místo kabelu pou�ívá rádiové spojení, které
je výhodnìj�í ne� spojení infraèervené, proto�e pøijímací èást
nemusí být v pøímém a viditelném dosahu. Pøijímací �krabiè-

popis
Cordless Wheel Mouse
Bezdrátová my� s koleèkem.
Spojení: rádiové.
Napájení: 2 baterie AAA.
Výrobce: Logitech.
Poskytl: Actebis.
Cena bez DPH: 1510 Kè.

ka� má velikost krabièky cigaret a pøipojuje se k sériovému
portu poèítaèe nebo pomocí dodávané redukce k portu PS/2.
Díky tomu, �e spojení je rádiové, mù�e pøijímaè le�et klidnì
nìkde pod stolem, a my� pøesto normálnì pracuje, a to i na
vzdálenost nìkolika metrù (tedy zhruba pìti metrù, pokud
v cestì nejsou pøeká�ky, a asi dvou metrù, pokud mezi pøijí-
maèem a my�í nìjaké pøeká�ky existují).
My� pracuje jako normální sériová my�, a nemusí se tedy in-
stalovat �ádné speciální ovladaèe. Pokud se nainstalují, doká-
�e toho o nìco více � lze pak napøíklad vyu�ít rolovací koleèko
a pro jednotlivá tlaèítka se mohou nadefinovat jiné funkce. Jako
je dnes mo�né mìnit kryt mobilních telefonù, tak mù�ete mì-
nit i ko�í�ek této bezocasé my�ky a vybrat si barvu, která vám
bude sedìt.
My� je napájena dvìma bateriemi AAA, které podle výrobce
vydr�í asi na pùlroèní provoz. K jedné pøijímací stanici lze pøi-
pojit tøeba je�tì bezdrátovou klávesnici, kterou firma Logitech
také prodává. Nìkolik zaøízení v jedné kanceláøi se pøitom na-
vzájem neovlivòuje.
Nejsem pøítelem nìjakých speciálních doplòkù, �zlomených�
klávesnic, odpoèívadel a podobnì, ale musím øíci, �e na bez-
drátové my�i nìco je. Nikde se neplete, mù�ete ji uklidit do
�uplíku, mít ji hned pod klávesnicí� Je ale jasné, �e kvùli cenì
zatím mnoho bezocasých my�ek po stolech rejdit nebude.

PTR

Notebooky èili �poznámkové bloky� mìly a vìt�inou mají tvar
papíru formátu A4 a na tyto obdélníkové tvary jsme si také
u notebookù u� zvykli. Notebook Fujitsu LifeBook C-5110 je
ov�em výjimkou � pøipomíná toti� spí�e ètverec ne� obdélník,
proto�e jeho rozmìry jsou 308 x 282 x 37,5 cm. Sklopné víko
s displejem tradici sice zachovává, ale vlastní tìlo notebooku
je o nìco del�í (asi o 3 cm), a v pøípadì, kdy je víko zavøeno, je
pøesahuje. Takto získané místo je ale vyu�ito. Nacházejí se na
nìm reproduktory, malý displej a ovládací tlaèítka. Pomocí tla-
èítek se snadno ovládá mechanika CD-ROM, kterou je note-
book vybaven. Na displeji se zobrazuje poøadové èíslo skladby
na disku. Výhodné je, �e zbytek notebooku nemusí být vùbec
v provozu a celý notebook se nemusí ani otevírat, aby na ces-
tách poslou�il i jako ponìkud rozmìrnìj�í discman.

Fujitsu LifeBook C-5110Elegantní ètvereèek
Ovládací tlaèítka notebooku se mohou vyu�ít i pro dal�í úèely,
ale to u� musí být notebook zapnut. Slou�í toti� také k rych-
lému spou�tìní nadefinovaných aplikací. Vedle ovládacích tla-
èítek je dioda, která rozsvícením informuje u�ivatele o tom, �e
mu dorazil nový e-mail.
Probrali jsme zajímavosti notebooku, a tak teï popí�eme jeho
dal�í vybavení a mo�nosti. Jde o notebook urèený pro bì�né
u�ivatele a tomu byl pøizpùsoben i jeho výkon, vybavení a cena.
Je postaven na 333MHz procesoru Celeron a v základní výbavì
je 32MB pamì� SDRAM (lze ji roz�íøit maximálnì na 160 MB)
a 4,1GB pevný disk Fujitsu. Nechybí mu ani 24rychlostní me-
chanika CD-ROM, která je umístìna na pravém boku note-
booku vedle disketové mechaniky � díky rozmìrùm notebooku
se pohodlnì vejdou vedle sebe. V aplikaèních testech získal
notebook 132,1 bodu, co� je na notebook s 333MHz proceso-
rem dobrý výsledek.
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popis
Fujitsu LifeBook C-5110
Notebook pro bì�né pou�ití s netradièními tvary.
Procesor: Intel Mobile Celeron 333 MHz, 128 KB L2 cache.
Èipová sada: Intel 440BX AGPset.
Operaèní pamì�: 32 MB SDRAM, maximálnì 160 MB.
Grafická karta: ATI RAGE Mobility-P, AGP,
4 MB SGRAM.
Displej: TFT, 13,3", 1024 x 768.
Pevný disk: 4,1 GB.
CD-ROM: 24X.
Zvuková výbava: 16bitová SB Pro kompatibilní, 2x repro,
mikrofon, otoèný potenciometr.
Porty: sériový, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa, USB.
Polohovací zaøízení: touchpad, 60 x 45 mm.
Rozmìry (� x h x v): 308 x 282 x 37,5 mm.
Hmotnost: 3,2 kg.
Výrobce/poskytl: Fujitsu Computers.
Cena bez DPH: 64 900 Kè.

Ve víku je ulo�en 13,3palcový TFT displej s rozli�ením 1024 x
768 bodù. Grafická karta ATI RAGE Mobility-P disponuje 4MB
pamìtí, tak�e na externím monitoru lze zvolit i vy��í rozli�ení
(a� 1280 x 1024 bodù). V�echny porty notebooku (má i zdvo-
jený infraèervený port a pochopitelnì i port USB) jsou umístì-
ny na zadní stranì a nejsou nièím zakryty. LifeBook obsahuje
dokonce i vestavìný modem. Pro klávesnici a touchpad zbylo
místa dost, a tak je klávesnice pohodlná. K rozlo�ení kláves
jsem nemìl vá�nìj�í pøipomínky a velkým touchpadem se kur-
zor ovládá dobøe.
Li-Ion baterie s kapacitou 3600 mAh vydr�í na více ne� dvì
a pùl hodiny práce. Ve výbavì najdete i rozdvojku PS/2
a aplikace Word 97 a MS Works. LifeBook C-5110 je po desig-
nové stránce, jak bývá u firmy Fujistu zvykem, skuteènì pove-
dený. Støíbrný kryt, který místy pøechází v �edou, mu skuteè-
nì slu�í. Ovládací tlaèítka a pøesah dolní èásti jsou sice dobrým
nápadem, ale tvary notebooku mo�ná budou nìkomu vadit.
Nevejde se toti� do nìkterého kufru nebo ta�ky. Tohoto prù-
mìrnì výkonného elegána mù�ete získat za pøíjemnou cenu
64 900 Kè.

PTR

DIGITÁLNÍ VIDEOSTŘIŽNY

ReelTime, ReelTime NITRO (PC - NT)
dvoukanálový systém, plný PAL, min. komprese 1.9 : 1 (13,5MB/sec.), 

ADOBE Premiere RT 5.1 nebo SpeedRazor, TitleDeko,  
nemá hranici 2 GB (nevytváří AVI),

vstupy a výstupy (externí box): kompozitní; S-video; Komponentní (Y, R-Y, B-Y); 
genlock, zvuk (balanced, unbalanced),

Pipeline Pro VTR rozhraní pro řízení videa (RS 422), 
330 střihů v reálném čase, NITRO ještě 440 3D efektů v reálném čase, 

možnost rozšíření o DV nebo SDI vstupy a výstupy

miroVIDEO DC 1000, DVD 1000 (PC - NT)
plný PAL, přímá komprese do MPEG-2 v reálném čase 

(I frames, IP frames, 4:2:2),formát pro DVD, ADOBE Premiere 5.1 RT, 
TitleDeko, miroINSTANT Video, akcelerovaný inteligentní rendering 

(nemá hranici 2 GB),
vstupy a výstupy (externí box): kompozitní; S-video; zvuk (cinch), DV options,
možnost rozšíření systému o DVD vypalovačku a software pro vytváření DVD

miroVIDEO DV 500 (PC - NT)
plný PAL, analogové a digitální vstupy a výstupy, vše digitalizuje ve formátu DV,

(hardwarový kodek), dvoukanálová střižna s efekty v reálném čase, 
ADOBE Premiere 5.1 RT, TitleDeko, miroINSTANT Video, 
akcelerovaný inteligentní rendering (nemá hranici 2 GB),

vstupy a výstupy (externí box): kompozitní; S-video a IEEE-1394

miroVIDEO DC 30 plus (PC - Win 98, NT)
miroMOTION DC 30 plus (MAC)
plný PAL, min. komprese 2.5 : 1 (7MB/sec.), ADOBE Premiere 5.1, TitleDeko,
miroINSTANT Video, akcelerovaný inteligentní rendering (nemá hranici 2 GB),

vstupy a výstupy: kompozitní, S-video, zvuk (cinch) 

miroVIDEO Studio DC 10 plus (PC - Win 98)
plný PAL, min. komprese 3 : 1 (6MB/sec.),ovládací software STUDIO,

inteligentní rendering, vstupy a výstupy: kompozitní, S-video

miroVIDEO Studio DV (PC - Win 98)
IEEE 1394 interface pro obousměrný převod DV formátu, 
ovládací software STUDIO, inteligentní rendering 

miroVIDEO DV 300 (PC - Win 98, NT), (MAC)
IEEE 1394 interface pro obousměrný převod DV formátu, ADOBE Premiere 5.1,
miroVIDEODV tools, miroINSTANT Video, akcelerovaný inteligentní rendering
(nemá hranici 2 GB), Plug In do Adobe Premiere pro zpracování DV formátu,

SCSI U2W rozhraní

miroVIDEO DV 200 (PC - Win 98, NT)
IEEE 1394 interface pro obousměrný převod DV formátu, ADOBE Premiere 5.1,
miroVIDEODV tools, miroINSTANT Video, akcelerovaný inteligentní rendering
(nemá hranici 2 GB), Plug In do Adobe Premiere pro zpracování DV formátu

miroVIDEO Studio 400 (PC - Win 95)
lineární externí videostřižna, možnost ovládání videa, cca 100 střihových efektů, 

titulkování, žádné zvláštní nároky na hardware a rychlost disku

miroVIDEO PCTV, PCTV Pro (PC - Win 95, NT*)
TV tuner B/G, D/K, (PCTV Pro - stereo + RDS tuner)

český teletext, PCI BUS mastering, overlay
* - bez teletextu

Autorizovaný distributor firmy Pinnacle Systems GmbH:
EXAC s.r.o.

Zbraslavská 27, 159 00 Praha 5
tel: 02/581 1717, 581 9090, 581 8909, fax: 02/581 8904

E-mail: obchod@exac.cz
www.exac.cz

chip3.qxd  13.10.1999 10:56  StrÆnka 1
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Ji� i v èeských kanceláøích a domácnostech se ske-
nery stávají docela bì�ným jevem. Výrobci se
pøedhánìjí, kdo navrhne rychlej�í
a pohodlnìj�í model za pokud
mo�no co nejni��í cenu.
Pochopitelné je, �e ani
firma Mustek, která se
pravidelnì umís�uje
na pøedních místech
�ebøíèku výrobcù, se
nechce dát zahanbit. Z její
produkce jsme otestovali dva mo-
dely skenerù � kompaktní, pøes rozhraní
USB pøipojovaný model 600 CU a z opaèného
konce modelového spektra pak skener 1200 FS s rychlým roz-
hraním SCSI a vy��ím rozli�ením. Oba jsou to skenery
v tzv. flatbed provedení, to znamená, �e mají shora odklopné
víko, pod které se umís�uje pøedloha. Snímat se dají materiály
do velikosti formátu A4 (216 x 297 mm) u skeneru 600 CU,
model 1200 FS je schopen skenovat a� formát Legal, tedy 216
x 356 mm.
Skener 600 CU zaujme na první pohled svým provedením. Op-
tické rozli�ení 600 x 300 dpi jej øadí k tìm levnìj�ím a ani
rozhraní USB, pou�ívané u vìt�iny novì pøedstavených ske-
nerù základní kategorie, nepøedstavuje pøevratnou novinku.
Nejvìt�í pøedností, která je pro nìkteré u�ivatele dokonce dù-
le�itìj�í ne� technické parametry, je v�ak velikost skeneru. Pìt
a pùl centimetru vysoký skener opravdu standardem není. Nic
nebrání tomu, abyste ho v pøípadì, �e ho zrovna nepou�íváte,
uklidili napøíklad do zásuvky ve stole. V testu se s èasem
25 sekund pøi skenování fotografie 18 x 13 cm (na které jsme
testovali) pøi rozli�ení 300 dpi zaøadil do lep�ího prùmìru. Od-
povídal i èas skenování pøi rozli�ení 600 dpi, kdy byl obrázek
hotov za 51 sekund. Jeliko� tento skener je navr�en spí�e pro
domácí a pøíle�itostné kanceláøské u�ití, jsou dosa�ené hod-
noty více ne� uspokojivé.
Oproti nìmu je 1200 FS jiná tøída � svými parametry i rozmìry.
Optika s rozli�ením 600 x 1200 dpi mù�e dodávat obraz a�
v 48bitové barevné hloubce (16 bitù na ka�dou barevnou slo�ku
RGB). Tento re�im v�ak vyu�ijete pouze s lep�ími grafickými
programy, jmenujme napøíklad profesionální Adobe Photoshop
verze 5.0. Díky rozhraní SCSI a solidní mechanice naète ske-
ner náhled ji� za pìt vteøin, fotografii pak pøenesl pøi rozli�ení

Mustek 600 CU
a Mustek 1200 FSVìt�í a men�í

    brá�ka od Mustekù

popis
Mustek 600 CU
Stolní flatbed skener.
Optické rozli�ení: 300 x 600 dpi.
Maximální rozli�ení: 9600 dpi.
Barevná hloubka: 30 bitù.
Snímaná plocha: 216 x 297 mm.
Pøipojení k poèítaèi: USB.
Rozmìry: 54 x 257 x 404 mm.
Hmotnost: 2,3 kg.
Výrobce: Mustek Systems Inc.
Zapùjèil: Actebis Computer, s. r. o.
Cena bez DPH: 2575 Kè.

Mustek 1200 FS
Stolní flatbed skener.
Optické rozli�ení: 600 x 1200 dpi.
Maximální rozli�ení: 19 200 dpi.
Barevná hloubka: 36 bitù, sw. roz�íøení na 48 bitù.
Snímaná plocha: 216 x 356 mm.
Pøipojení k poèítaèi: SCSI (karta øadièe souèástí dodávky).
Rozmìry: 116 x 322 x 558 mm.
Hmotnost: 5,2 kg.
Výrobce: Mustek Systems Inc.
Zapùjèil: Actebis Computer, s. r. o.
Cena bez DPH: 10 800 Kè.

300 dpi za 14 vteøin. I pøi rozli�ení 600 dpi byl skener hotov za
39 vteøin. Kromì vìt�í snímací plochy má i bytelnìj�í provede-

ní krytu, co� zapøíèinilo jeho celkovou mohutnost.
Pøíjemnou drobnùstkou je i pás prùsvitné-
ho plastu na okraji horního víka, kde pro-
svítá osvìtlovací lampa. Podle ní vidíte po-
stup skenování, co� ocení hlavnì nedoèkaví

u�ivatelé.
Oba skenery pøedvedly po správném nastavení

gama korekce a barevném doladìní èistý výsledek
bez optických chyb a výrazných barevných nepøesnos-

tí. Byla pouze �koda, �e jsme nemohli posoudit rozdíl mezi
48bitovou barevnou hloubkou a bì�nými 24 bity, na co� nám
chybìlo potøebné vybavení.

MIST

Zálo�ní zdroje BlackoutBuster firmy PK Electronics jsou na
na�em trhu novinkou. Podívejme se tedy zblízka, jaké para-
metry nabízejí.
Rozdíl oproti jiným zálo�ním zdrojùm (dále jen UPS) spoèívá
v modularitì tohoto systému. Základní jednotka BlackoutBus-
ter je vybavena konektory pro napájení dvou zaøízení, napøí-

UPS BlackoutBusterZálo�ní zatmìní k PC
klad sestavy poèítaèe s monitorem, a také, co� není úplnou
samozøejmostí, i konektorem RJ45 pro pøipojení kabelu poèí-
taèové sítì. U nìj sice nehrozí výpadek napájení, ale v pøípadì,
�e se na sí�ové kabelá�i objeví vy��í napìtí, a� ji� indukcí nebo
po�kozením vodièù, mù�e to zpùsobit po�kození sí�ových prv-
kù pøipojených k tomuto vedení. Napájecí èást neslou�í jako
pouhá baterie pro napájení, souèasnì i monitoruje úroveò na-
pìtí v síti a je schopna odstraòovat i napì�ové rázy, které jsou
v prùmyslových oblastech èastým jevem.
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Tento mìsíc se podíváme na hlavièky je�tì jednomu pevnému
disku. Je jím inovovaný Expert WD273BA od firmy Western
Digital. Stejnì jako u diskù Quantum bylo napìchováno také
na ka�dou plotnu (otáèejí se rychlostí 7200 MB/s) nového Ex-
pertu 6,8 GB. Ètyøplotnový disk má pak kapacitu 27,3 GB (od-
tud typové èíslo). Na rozhraní ATA/66 podal slu�ný výkon,
i kdy� nepøedèil Quantum Fireball Plus KX. Expert èetl rych-

popis
Expert WD273BA
Pevný disk pro výkonnìj�í domácí a kanceláøské poèítaèe.
Kapacita: 27,3 GB.
Otáèky: 7200 ot./min.
Kapacita vyrovnávací pamìti: 2048 KB.
Rozhraní: ATA/66, ATA/33, PIO.
Cena bez DPH: 10 700 Kè.
Výrobce/poskytl: Western Digital.

Western Digital
Expert WD273BAExpert nahusto

lostí 19,8 MB/s a zapisoval 19,6 MB/s. Pøenosové rychlosti jsou
tedy je�tì dobré, ale s pøístupovými dobami je to hor�í � pøi
ètení 13,3 ms a pøi zápisu 14,2 ms.
Výhoda Expertu proti Fireballu KX spoèívá pouze v jediném �
celé 2 MB cache se staly jakýmsi standardem pro disky Wes-
tern Digital.

JSM

Sestava pro nároèné: zleva øídicí jednotka SmartPack, doplòková

baterie PowerPack a základní jednotka BlackoutBuster

s centrálním vypínaèem.

Jakmile si k poèítaèi pøipojíte dal�í periferie nebo potøebujete-
-li prodlou�it dobu provozu na baterii, mù�ete kapacitu zálo�-
ního zdroje zvý�it pøipojením tzv. PowerPacku. Jedná se
v zásadì o druhou baterii, jejím� pøipojením se zvý�í jak výdr�
sestavy, tak i její výstupní výkon. Jednoduchá matematika øíká,
�e 500 + 500 = 1000, tzn. BlackoutBuster + PowerPack =
1000 VA výstupního výkonu. To pøedstavuje 400 wattù a zkuste
si spoèítat pøíkon svého poèítaèe. Pravdìpodobnì se této hod-
notì ani nepøiblí�íte. Jiná situace nastane, jestli�e zálohujete
server a k nìmu nezbytný poèet sí�ových komponent. Pak spo-
tøeba roste a musíte se poohlédnout po dal�ím PowerPacku.
Bez problémù mù�ete pøipojit a� ètyøi. V takovém pøípadì asi
budete potøebovat i nìjakou správu UPS z operaèního systé-
mu svého serveru.
K monitorování a øízení zdroje slou�í modul nazvaný Smart-
Pack. Tento modul se pøipojí jako napájecí vstupní èást sesta-
vy, dále se zvlá�tím kablíkem propojí s ostatními moduly UPS
a koneènì se sériovým kabelem pøipojí k poèítaèi. Na CD doda-
ný program SmartMon pak ukazuje momentální stav baterií,
vstupní i výstupní napìtí a øadu dal�ích údajù. V�echny hod-
noty se ukládají do protokolu, tak�e mù�ete i zpìtnì kontrolo-
vat provoz. Program mù�e, pakli�e si to budete pøát, v pøípadì
výpadku napájení pøipojený poèítaè po nastavené lhùtì bez-
problémovì vypnout. Tato funkce spolupracuje s Windows 3.1x/
95/98/NT, ale i se serverem Novel NetWare a OS/2.
Jestli�e máte stolní poèítaè pøipojený k základnímu modulu
BlackoutBuster, nemusíte kupovat SmartPack, staèí jeho mi-
nimalistická verze MicroPack. Jedná se o kabel (opìt pro sério-
vý port), kterým pøilo�ený program PowerMon II monitoruje
UPS. Toto jednodu��í øe�ení neposkytuje tolik informací o stavu
napájení, na vypnutí pøipojeného poèítaèe v�ak dostaèuje. Po-
zor, MicroPack funguje se systémy Windows a OS/2, nikoli v�ak
se systémy Unix.
UPS s výstupním výkonem 500 VA jsme testovali pøi pøipojení
k bì�nému poèítaèi Pentium II se 17� monitorem. Taková se-

stava má typicky spotøebu pod hranicí 200 wattù a zálo�ní
zdroj byl schopen udr�et ji v chodu (v závislosti na nabití ba-
terií) je�tì 10 a� 12 minut po odpojení napájení. Po pøidání
PowerPacku se tato doba zdvojnásobila.
Co se dá na první pohled UPS BlackoutBuster vytknout, je ne-
mo�nost chránit proti pøepìtí i periferie s vy��í spotøebou. UPS
nemá stabilizovaný výstup, který by nebyl napájen z baterie.
To znamená, �e napøíklad laserová tiskárna, která má typicky
velký odbìr, by zpùsobila kolaps zdroje, a nesmí se k nìmu
tedy vùbec pøipojit.
A� svìtla ve va�í kanceláøi náhle potemní, zále�í pouze na
vás, zda se z kouta ozve výstra�né pískání zálo�ního zdroje.
Pro riziková pracovi�tì nebo pro poèítaèe pracující s dùle�itými
daty je zálo�ní zdroj nutností, kterou nelze pøehlédnout.

MIST
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Notebook Dell Latitute CPi jsme vám
ji� v Chipu pøedstavili. Tentokrát
jsme ale mìli mo�nost vyzkou�et
jeho �nadupanou� verzi R, která je
vybavena rychlým procesorem, do-
stateènì velkou pamìtí a mecha-
nikou DVD-ROM. V tomto note-
booku pracuje procesor Penti-
um II s frekvencí 400 MHz,
který by si nechala urèitì
líbit vìt�ina z nás, a to
i ve stolním poèítaèi. Jde
o procesor typu PE (Per-
formance Enhancement). Nemá
512KB pamì� cache, ale 256KB vyrov-
návací pamì�, která v�ak pracuje na frekvenci procesoru. Mo-
del notebooku, který jsme mìli k dispozici, má 128MB pamì�
� lze ji roz�íøit a� na 512 MB, co� je na notebook dost.
V notebooku je dále rychlý 6,1GB pevný disk a mechanika DVD-
-ROM. Není divu, �e notebook s takovouto výbavou v na�ich
aplikaèních testech získal výborné hodnocení 162,7 bodu.
V pøední èásti notebooku jsou dva sloty. Do levého je mo�né
vlo�it baterii a do druhého rùzné mechaniky nebo druhou ba-
terii. Souèástí dodávky notebooku Latitude CPiR je kromì dis-
ketové mechaniky i ji� zmínìná mechanika DVD-ROM. Pokud
chcete pou�ít obì mechaniky najednou, je mo�né disketovou
mechaniku pøipojit externì. Neménì zajímavá je ov�em
i mo�nost výmìny mechanik za provozu notebooku (je umo�-
nìna programem Softex BayManager). Výmìna funguje bez
problémù, co� je zatím mezi notebooky výjimka.
Drobnìj�í pøipomínku bych mìl pouze k tlaèítku pro vysunutí
disku z mechaniky DVD, proto�e ho lze obtí�nì stisknout.
Mechaniku lze ale na�tìstí otevøít i po stisku kombinace klá-
ves. Chybí také pøíjemnìj�í ovladaè hlasitosti � hlasitost se
toti� reguluje pouze kombinací kláves. Zcela ideální také není
zakrytí slotù pro karty PC Card � místo krytu jsou uvnitø plas-
tové karty.
Kdy� u� jsou v notebooku mechanika DVD-ROM a pomìrnì
velký, tedy 14,1" TFT displej a reproduktory, byla by �koda
tato zaøízení nevyu�ít. Firma Dell tedy dodává k notebooku
i MPEG dekodér v podobì karty PC Card. Hardwarová dekom-

popis
Dell Latitude CPiR
Výkonný notebook s mechanikou DVD-ROM.
Procesor: Intel Mobile Pentium II 400 MHz, 256 KB L2
cache on-die.
Èipová sada: Intel 440BX AGPset.
Operaèní pamì�: 128 MB SDRAM, maximálnì 512 MB.
Grafická karta: NeoMagic MagicMedia 256ZX, 256 bitù,
AGP, 4 MB SGRAM.
Displej: TFT, 14,1�, 1024 x 768.
Pevný disk: 6,1 GB.
DVD-ROM: 4,8X.
Zvuková výbava: 16bitová SB Pro kompatibilní, 2x repro,
mikrofon, MPEG dekodér.
Porty: sériový, paralelní, PS/2, CRT, FIRDa, USB, konek-
tor pro pøipojení roz�iøující stanice, S-Video.
Polohovací zaøízení: touchpad, 62 x 49 mm.
Rozmìry (� x h x v): 319 x 253 x 45 mm.
Hmotnost: 2,72 kg.
Výrobce/poskytl: Dell.
Cena bez DPH: 125 680 Kè.

Dell Latitude CPiRKino na cesty
prese obrazu probíhá samozøejmì lépe ne� softwarová,
a tak je obraz témìø dokonalý i pøi zobrazování rychlých
scén. Z karty MPEG PC Card vede zvukový výstup
a kompozitní videovýstup. Místo displeje je tedy pro výstup
mo�né pou�ít televizi a zvuk lze svìøit lep�ím reprodukto-

rùm, ne� které jsou v notebooku. Souèástí dodávky je
i jeden film, a tak si lze �pøenosné kino� hned vy-
zkou�et.
Li-Ion baterie vydr�í podle na�ich testù notebook

zásobit energií asi na tøi hodiny. Pokud ov�em
chcete pou�ít pøenosné kino (tedy intenziv-

nì pou�ívat mechaniku DVD), baterie vy-
dr�í tak zhruba na jeden film. Baterie
notebooku se velmi rychle nabíjejí, a to

i za provozu notebooku, co� je pøíjemné. Tì�ko
hledat nìjaké chyby � klávesnice je pohodlná, výkon výborný,
hmotnost pøijatelná, jen ta cena není pro ka�dého...

PTR

Creative 3D Blaster
RIVA TNT2 M64TNT2 levnìji

Limitním faktorem výkonu je u aplikací, jako jsou poèítaèové
hry, grafická karta. V hledáèku dne�ního nároènìj�ího hráèe

ecborýV sbaLevitaerC ratsorciM sbaLevitaerC

ytrakvezáN
retsalBcihparG

TNTAVIR
D3motnahPGA

AVIRretsalBD3
46M2TNT

]spf[b61gnimocnI 3,55 8,55 8,15

]spf[b612ekauQ 3,83 8,06 9,04

]spf[b23gnimocnI 6,13 7,74 0,92

]spf[b232ekauQ 1,82 9,64 2,62

jsou z hlediska výkonu pouze karty s èipy Voodoo3 od 3dfx,
Matrox G400 a RIVA TNT2 (popø. verze Ultra) od firmy NVI-
DIA.
Ale co naplat, co je výkonné, je také drahé. A tak právì posled-
nì jmenovaná firma pøi�la na trh s �odlehèeným� èipem TNT2.
Architekturou, funkcemi i ostatními vlastnostmi se jedná o èip
RIVA TNT2, ale v tomto pøípadì pouze s 64b pamì�ovou sbìr-
nicí. Není tedy divu, �e se novinka firmy NVIDIA jmenuje pøí-

hwk.p65 14.10.1999, 20:01112



113
listopad 1999

popis
3D Blaster RIVA TNT2 M64
Grafická karta pro v�estranné pou�ití.
Grafický èip: NVIDIA RIVA TNT M64.
Pamì�: 16 MB, SDRAM.
RAMDAC: 300 MHz.
Výrobce: Creative Labs.
Poskytl: Actebis.
Cena bez DPH: cca 3000 Kè.

znaènì RIVA TNT2 M64. Je nabíledni, �e toto odlehèení sice pøine-
se ni��í cenu grafických karet zalo�ených na tomto èipu, ov�em
zároveò to logicky znamená nezanedbatelné sní�ení výkonu.
A právì míru tohoto sní�ení výkonu se na�e testovací laboratoø
pokusila pro vás odhalit u karty od renomovaného výrobce Creati-
ve Labs. Jeho 3D Blaster RIVA TNT2 M64 má nahradit Graphic
Blaster RIVA TNT, která firmì pøinesla velký úspìch, ale její� výro-
ba ji� byla zastavena. Má to tedy být levná, dostateènì výkonná
a spolehlivá grafická karta pro �iroké pou�ití. Na opaèném výko-
novém i cenovém konci produktù Creative Labs pak stojí 3D Blas-
ter Annihilator s grafickým procesorem NVIDIA GeForce 256 (o této
kartì se doètete v následujícím èísle na�eho èasopisu). Nìkde mezi
tím se vyskytuje karta 3D Blaster RIVA TNT2 Ultra, její� výkon
dostaèuje vìt�inou i nároènìj�ím hráèùm.
Jak jsem se ji� zmínil, 3D Blaster RIVA TNT2 M64 pou�ívá grafický
èip NVIDIA RIVA TNT2 M64. Ve dvou pamì�ových èipech se skrývá
16 MB 7ns pamìti SDRAM, co� je pøimìøené. 300MHz RAMDAC
zase poskytuje dostateènì stabilní obraz, a to a� do maximálních
2048 x 1536 obrazových bodù. Karta podporuje pochopitelnì Open-
GL a Direct3D.
Srovnávací tabulka (testováno na systému s Pentiem III 500 MHz,
128 MB, Windows 98, DirectX 6.1 pøi rozli�ení 1024 x 768 bodù)
nám ukazuje výsledky karty v porovnání se star�í kartou Graphic
Blaster RIVA TNT a Microstar AGPhantom 3D (èip NVIDIA RIVA
TNT2, 16 MB). Vidíme, TNT2 Value zaostává nejen za èistokrev-
nou TNT2, ale místy i za TNT. Zvlá�tì pøi 32b renderování se
u texturování stává pøístup do pamìti úzkým hrdlem. Ve 2D je
ov�em karta více ne� dostateènì výkonná.
Spoleènost Creative Labs tentokrát nepøivádí na trh grafickou kar-
tu s fenomenálním výkonem a ani to v tomto pøípadì nebyl její
úmysl. Je v�ak zará�ející, �e novì uvedená karta sotva dosahuje
výkonu té karty, kterou má nahradit.

JSM

VÁ· PARTNER PRO P¤ENOS DAT

NETCOM s.r.o., Pod prÛsekem 16a, 102 00 Praha 10

Tel.: 02/758 663, 758 698, fax: 02/756 908

E-mail: netcom@pha.pvtnet.cz
www.netcom-cz.cz

NETCOM s.r.o. je autorizovan˘ distributor:

BaseBand modemy • Dynanet BBmodemy
Voice modemy • Leased line modemy

Bridge/Router moduly • Statistické multiplexory

Velk˘ v˘bûr komunikaãních PCMCIA karet (LAN, WAN,
GSM, ISDN) v provedení PC Card, CardBus, RealPort

Integrované multiplexory DATA, LAN, HLAS, FAX
Integrace hlasu do sítí LAN, WAN

VOICE over IP • VOICE over Frame Relay
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Peníze zakopané
        v internetu (2)

Modely prodeje reklamy, reklamní systémy
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Bìhem historického vývoje internetové
reklamy se postupnì vyvíjely i zpùsoby,
jak stanovit cenu za umístìní reklamy
na internetu. Tyto metody byly ovlivnì-
ny jak potøebami internetového reklam-
ního trhu, tak technickými mo�nostmi.
Na ètyøi hlavní metody se nyní podívá-
me � jsou to Flat Fee Model, CPM Mo-
del, Click-Trough Based Model a Reve-
nue Based Model.

Flat Fee Model
Flat Fee Model je historicky nejstar�í
model, pojïme si jej tedy pøiblí�it.
V poèátcích internetové reklamy se re-
klamní plocha prodávala na urèitý èaso-
vý úsek, napøíklad na týden, a za nìj byla
stanovena pevná pau�ální platba (tzv.
Flat Fee). V té dobì toti� neexis-
tovaly kvalitní internetové
reklamní systémy a zmínìný zpù-
sob prodeje byl relativnì jed-
noduchý. Navíc je�tì nebyla za-
vedena jednotná terminologie
a neexistovaly veøejné pøehledy
náv�tìvnosti.
V praxi v�e probíhalo následují-
cím zpùsobem: Zadavatel rekla-
my si koupil místo na webové
stránce urèitého WWW serveru
(napø. na hlavní stránce) a za ni
pak zaplatil pøedem danou sumu
(napø. 10 tisíc za mìsíc). Na hlav-

ní stránce v�ak bylo obvykle umístìno
více reklamních prou�kù a ty byly obmì-
òovány v urèitém procentuálním pomì-
ru. Obvyklý poèet byl ètyøi nebo pìt re-
klamních prou�kù na stránku, nebo� bylo
v�eobecnì známo, �e více si jich náv�tìv-
níci prostì nezapamatují a reklama ne-
bude mít ten správný efekt.
Mno�ství lidí, kteøí zhlédli daný reklam-
ní prou�ek, záviselo na náv�tìvnosti ser-
veru. V pøípadì pau�álních plateb tedy
neexistoval pøímý vztah mezi mno�stvím
u�ivatelù, kteøí skuteènì daný reklamní
prou�ek vidìli, a cenou zaplacenou za
tuto reklamu. Urèitý vztah byl v�ak za-
komponován v pau�ální èástce, která
byla obvykle tím vìt�í, èím vy��í byl po-
èet náv�tìvníkù daného WWW serveru
za mìsíc.
Tento zpùsob prodeje reklamní plochy se
v souèasné dobì stále pou�ívá, i kdy�
v mnohem men�í míøe ne� døíve, nebo�
byl vytlaèen modelem CPM. Flat Fee Mo-
del se dnes pou�ívá hlavnì pro nestan-
dardní reklamní plochy nebo pro ménì
èasté reklamní prou�ky (napø. pro ver-
tikální prou�ek o velikosti 120 x
240 bodù). Mezi hlavní výhody tohoto
modelu patøí jeho snadná implementace
a nízké nároky na reklamní systém ve
smyslu nastavení a sledovaných velièin.

Click-Through
Based Model

S rozvojem internetového reklamního
trhu se postupnì zvy�ovaly také nároky
zadavatelù reklamy, a tak provozovate-
lé WWW serverù zaèali pøemý�let nad
novými modely prodeje internetové rekla-
my, které by pøitáhly více potenciálních
inzerentù.
Postupnì také zaèaly vznikat specializo-
vané servery, které se zamìøovaly pouze

na prodej internetové reklamy. V této
chvíli ji� bylo mo�né lépe sledovat poèet
zhlédnutých reklamních prou�kù, poèet
náv�tìvníkù i poèet tìch u�ivatelù, kteøí
klepli na jednotlivé reklamní prou�ky.
Díky tìmto systémùm se na internetu za-
èaly brzy pou�ívat dva nové modely pro-
deje reklamy: Click-Trough Based Model
a CPM Model.
Click-Trough Based Model byl jednu dobu
hodnì populární. Jeho výhoda spoèívala
v tom, �e zadavatelé reklamy platili pou-
ze podle toho, kolik náv�tìvníkù sku-
teènì kleplo na daný reklamní prou�ek
a dostalo se na jejich WWW stránky. Zá-

V minulém èísle èasopisu Chip jste se
mohli seznámit se základními pojmy in-
ternetové reklamy a také s problema-
tikou mìøení náv�tìvnosti webových
serverù. Otázkou ov�em zùstává, podle
kterých kritérií se stanovuje cena, kte-
rou inzerent za umístìní své reklamy
na veøejných serverech zaplatí. A právì
o zpùsobech placení reklamy na inter-
netu pojednává dne�ní povídání.
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kazník si objednal urèité mno�ství
klepnutí na reklamní prou�ek a za to
zaplatil. Úkolem provozovatele serveru
bylo potom sledovat, kolikrát byl daný
reklamní prou�ek ji� zobrazen a hlavnì
kolik náv�tìvníkù na nìj kleplo. Jakmile
se toto mno�ství shodovalo s objed-
návkou, prou�ek byl sta�en z reklamní
plochy a ji� se neobjevoval.
Je jasné, �e v tomto modelu hrála velkou
úlohu kvalita provedení reklamního
prou�ku, respektive to, jak hodnì doká-
zal zaujmout pøípadné náv�tìvníky. Ten-
to model se pou�íval pomìrnì dlouho,
a to a� do okam�iku, kdy si u�ivatelé
internetu na pøítomnost reklamních
prou�kù na WWW stránkách zvykli
a zaèali je úspì�nì pøehlí�et. Tento jev
dostal dokonce svùj název: banner blind-
ness. Øeèeno pomocí èísel a statistických
údajù: Zatímco døíve se pohybovala úèin-
nost reklamních prou�kù (click rate) bì�-
nì v rozmezí 2 % � 5 % (tzn. na jeden re-
klamní prou�ek kleplo v prùmìru dva a�
pìt u�ivatelù ze sta), dnes se tato úèin-
nost nachází v rozmezí 0,5 % � 1,5 %. To
zaèalo být pro provozovatele WWW ser-
verù velmi nevýhodné. K tomu, aby do-
cílili stejného mno�ství klepnutí na re-
klamní prou�ek, museli jich zobrazit a�
pìtkrát více. Zaèala se objevovat tvrzení
o tom, �e Click-Through Based Model
není z hlediska reklamy v klasických
médiích postaven na reálných základech.

CPM Model
Pøedstavte si následující situaci: jedete
po dálnici a billboard, kolem kterého prá-
vì projí�díte, vás zaujme natolik, �e za-
stavíte. Dotknete se jej a ihned získáte
více informací, pøípadnì máte mo�nost
daný výrobek èi slu�bu okam�itì koupit.
�e je to ponìkud bláznivá pøíhoda? Ve
zmínìném pøíkladu ano, internet v�ak

nabídku takových funkcí umo�òuje.
Otázkou zùstává, zda mají být øazeny
k nadstandardním. Provozovatelé WWW
serverù se shodli na tom, �e ano,
a prosadili nový model prodeje reklamy
na internetu: CPM Model.
CPM Model patøí v souèasné dobì
k nejpou�ívanìj�ím. Je zalo�en na tom,
�e zákazník platí pouze za poèet zhléd-
nutí reklamního prou�ku. Cena za rekla-
mu se potom obvykle uvádí jako cena za
tisíc zhlédnutí (impressions). Na èeském
internetu se pohybuje v rozmezí od
150 do 450 Kè za CPM (cost per mille).
To znamená, �e jedno zobrazení urèité-
ho reklamního prou�ku stojí 15 � 40 ha-
léøù. Ka�dý server si stanovuje svou cenu
CPM. U vìt�ích serverù se mù�ete navíc
èasto setkat s tím, �e mají rùznou cenu
pro rùzné sekce. Vy��í CPM obvykle bývá
pro hlavní stránku.
Obecnì lze øíci, �e vy��í CPM mají speci-
alizované servery (napø. Mobil Server,
Auto.CZ), kde se cena pohybuje kolem
400 � 450 Kè za CPM. Tato ponìkud vy��í
cena je kompenzována o nìco vy��í úèin-
ností reklamních prou�kù zobrazených
na tìchto serverech. Je logické, �e pokud
si ètete recenzi na nový mobilní telefon
a na stejné stránce se objeví reklama pro-
dejce mobilních telefonù, mnohdy neo-
doláte a pro porovnání cen na reklamní
prou�ek klepnete.
Naopak levnìj�í reklamní plochy nabízejí
obecné servery (napø. Seznam má 220 Kè
za CPM, Atlas 150 � 300 Kè za CPM), kte-
ré také dosahují vy��í náv�tìvnosti,
a proto si mohou dovolit ponìkud sní�it
ceny CPM. Ni��í cenì odpovídá také
o nìco men�í úèinnost reklamních prou�-
kù.

Revenue Based Model
V poslední dobì se v zahranièí zaèal po-
u�ívat je�tì dal�í, zcela nový model pla-
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cení za reklamu. Jde o tzv. Revenue
Based Model, nìkdy oznaèovaný jako
Affiliate Programs Model. Podle tohoto
modelu neplatí zadavatelé reklamy za
poèet zhlédnutí reklamy ani za poèet
klepnutí na reklamní prou�ek, ale podle
poètu objednávek zbo�í a slu�eb, které
se zadavateli podaøilo uskuteènit pomo-
cí dané internetové reklamy. Jedna usku-
teènìná objednávka si tak vy�ádá nìko-
lik desítek klepnutí na reklamní prou�ek
a nìkolik stovek èi tisíc zobrazení dané-
ho reklamního prou�ku. Není divu, �e
cena za jednu takto uskuteènìnou objed-

návku je pomìrnì vysoká. Model Reve-
nue Based Model pravdìpodobnì vznikl
jako reakce na rychle se rozvíjející sféru
elektronického obchodování (prodeje
zbo�í prostøednictvím internetu)
a pou�ívá jej napø. server Yahoo. Zatím
jsem se nesetkal s tím, �e by se tento
model pou�íval také v ÈR, ale urèitì to
nebude trvat dlouho a podobný systém
se zaène pou�ívat také u nás.

Problémy internetové
reklamy

Ani internetová reklama není úplnì bez
chyb. Asi nejvìt�ím nedostatkem, na kte-
rý celá øada marketingových expertù ne-
ustále upozoròuje, je malé mno�ství u�i-
vatelù internetu v ÈR. Udává se asi 5 %
celkové populace, co� je v porovnání
s klasickými médii stále málo. Blýská se
v�ak na lep�í èasy � vysoké �koly jsou
k internetu pøipojeny u� nìkolik let, zvy-
�uje se poèet pøipojených støední �kol,
stále více u�ivatelù pou�ívá internet také
z domova a nìkteré firmy zaèínají nabí-
zet pøístup k internetu zcela zdarma.

MARTIN DVOØÁÈEK
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Pozor, útok!
Druhy útoku, protokol SSL, zabezpeèené pøipojení

Je internet v dne�ní podobì bezpeèný?
Tuto otázku si klade pravdìpodobnì
ka�dý, kdo je napojen na celosvìtovou
sí� a prostøednictvím internetu získává
i zveøejòuje nìjaké informace. Sezná-
míme vás proto s mo�nými útoky, kte-
ré poèítaèovým systémùm hrozí, a také
se zpùsoby, jak se proti tìmto útokùm
bránit.
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Druhy útokù
Jestli�e je na�e pøítomnost na webu ob-
chodní èi jinou nutností, urèitì se vypla-
tí znát mo�ná rizika pøipojení interního
informaèního systému k internetu. Mezi
nejvìt�í nebezpeèí patøí po�kození èi
kompletní znièení dat, neoprávnìná mo-
difikace dat, po�kození softwaru, po�ko-
zení operaèního systému a zneu�ití dat
neoprávnìnou osobou.

Chceme-li být dobøe pøipraveni na tyto
hrozby, je vhodné také vìdìt, k jakým
útokùm na ná� systém mù�e dojít. Exis-
tuje jich celá øada, proberme si tedy ale-
spoò ty nejèastìj�í.

q Útoky na hesla u�i-
vatelù. Nejsnadnìj�í
zpùsob, pøi nìm� se po-
stupnì generují rùzná
pøístupová hesla. Jsou to
zpravidla automatizované
útoky pomocí pomìrnì
jednoduchých, cyklicky se
opakujících programù,
známé rovnì� pod ná-
zvem slovníkovì zalo�e-
né útoky.

q Útoky zalo�ené na pøedstírání IP
adresy. Pøedstírá se IP adresa hostitele
interní sítì. Tento zpùsob umo�òuje tedy
získat vnitøní pøístup k systému.

q Náhodné prohlí�ení pøená�ených
paketù (také tzv. monitorování sítì ).
Je to pomìrnì obtí�ný zpùsob, kdy se
útoèníci sna�í zachytit a zkopírovat pa-
kety pøedávané mezi jednotlivými místy
na internetu, tedy mezi komunikaèními
uzly (viz obr. 1).

q Pøivlastnìní sezení. Jde o pøivlast-
nìní IP adresy øádného klienta a jeho ná-
sledné odpojení. Umo�òuje jak import,
tak export dat do systému.

q Útoky na sdílené objekty v poèí-
taèové síti. Útoèník se sna�í pøepsat
nebo jinak modifikovat sdílené knihov-
ny podle svých pøedstav a zámìrù.

q Nevhodná èi nedostateèná autori-
zace u�ivatelù. Vìt�ina serverù stále
umo�òuje pøipojit se do systému jako
anonymní u�ivatelé (Anonymous, Guest,
Host), co� dovoluje útoèníkùm monito-
rovat strukturu serveru a dat na nìm ob-
sa�ených.
q Útoky, jejich� cílem je po�kodit
povìst tvùrce softwaru. Jde o snahu
prolomit bezpeènostní ochrany daného
softwarového produktu a tak autora to-
hoto softwaru zdiskreditovat, po�kodit èi
zesmì�nit.

q Pøedstírání admi-nis-
trátorù systému (také
tzv. spoleèenské monito-
rování). V tomto pøípadì se
útoèník vydává za adminis-
trátora sítì a vy�aduje po
u�ivatelích dùvìrné infor-
mace, napøíklad hesla.

q Pøedpoklad poøado-
vých èísel paketù. Tento
útok se pou�ívá v sítích
Unix. V nìkterých verzích
Unixu se toti� poøadová

èísla paketù vypoèítávají podle zjistitel-
ného algoritmu.

q Útoky vedené pomocí neautorizo-
vaného softwaru. Jednoduchá forma
útoku, kdy tvùrce softwaru vìdomì na-
programuje bezpeènostní trhliny svého

produktu, které pak následnì zneu�ívá
ke svému prospìchu.

Secure Socket Layer
Kdy� u� teï známe rizika pøipojení
k internetu a také nejèastìj�í druhy úto-
kù smìøujících proti bezpeènosti poèíta-
èových sítí, je vhodné se zmínit o mo�-
nostech ochrany proti nìkterým z nich.
Pomìrnì èastým zpùsobem, jak zvý�it
bezpeènost pøipojení k internetu, je vyu-
�ívání bezpeènostních protokolù. Jedním
z tìchto protokolù je tzv. bezpeèná soke-
tová vrstva, nazvaná Secure Socket La-
yer (SSL).
Protokol SSL byl pùvodnì vyvinut firmou
Netscape pro úèely bezpeèných pøenosù.
Jedná se o nekomerèní protokol, tzn. �e
jeho tvùrce (firma Netscape) souhlasí
s jeho neomezeným vyu�íváním pro úèe-
ly tvorby internetových aplikací.
Pøi návrhu této vrstvy se øe�ila mimo jiné
i otázka, jak vhodnì vyu�ít existujících

Obr. 3. Vstup na zabezpeèený server.

Netscape
home.netscape.com/eng/ssl3/in-
dex.html
What is
www.whatis.com/ssl.htm
VeriSign
www.verisign.com

infotipy

Obr. 1. Monitorování sítì.

Obr. 2. Umístìní SSL.

bezpecnost.p65 14.10.1999, 22:07128
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standardù internetové komunika-
ce (HTTP, FTP, SMTP a dal�ích).
Na obrázku 2 je vidìt øe�ení to-
hoto problému � bezpeènostní
protokol SSL je umístìn mezi apli-
kaèní a transportní vrstvu.

Jak pracuje SSL?
Bezpeènost protokolu SSL je zaji�tìna tøemi základními prv-
ky: 1. Spojení je soukromé, nebo� pøená�ená data jsou za�if-
rována pomocí symetrického �ifrování (napø. DES). 2. Server,
pøípadnì i klient jsou autentizováni (pro TCP/IP). 3. Spojení je
spolehlivé. Integritu pøená�ených dat toti� zaji��ují ha�ovací
algoritmy (napø. SHA, MD5 a dal�í).
Komunikace mezi prohlí�eèem klienta na stranì jedné
a bezpeèným serverem na stranì druhé probíhá zjednodu�enì
podle následujícího postupu:
1. Klient po�le po�adavek na pøipojení k bezpeènému serve-
ru spolu se svým veøejným klíèem (public key). Tento jedineè-
ný klíè je generován pøi instalaci prohlí�eèe.
2. Server po�le svùj certifikát klientskému prohlí�eèi spolu
se svým veøejným klíèem. Tyto informace jsou za�ifrovány
pomocí veøejného klíèe prohlí�eèe.
3. Klientský prohlí�eè prozkoumá, zda je certifikát platný.
V pøípadì, �e není vystaven certifikaèní autoritou (nìkdy ozna-
èovanou jako VeriSign), mù�e prohlí�eè postupovat dvìma
zpùsoby: buï pokraèuje výzvou u�ivateli, nebo automaticky
pøeru�í spojení se serverem.
4. Prohlí�eè porovná informace obsa�ené v certifikátu se jmé-
nem domény serveru a se serverovým veøejným klíèem.
V pøípadì shody je server akceptován jako autentický.
5. Prohlí�eè za�le serveru seznam èíslic.
6. Pokud je serveru umo�nìna autentizace klienta, klient za-
�le svùj certifikát. Server prozkoumá, zda je tento certifikát
platný a zda je vystaven certifikaèní autoritou. Pokud tomu
tak není, je spojení s klientem pøeru�eno.
7. Server vybere èíslice a za�le je klientskému prohlí�eèi.
8. Prohlí�eè pou�ívá vybrané èíslice k vytvoøení klíèe relace
(session key), následnì za�ifruje tento klíè relace pomocí veøej-
ného klíèe serveru a takto za�ifrovaný klíè za�le serveru.
9. Server pøijme klíè relace a roz�ifruje jej pomocí svého sou-
kromého klíèe (secret key).
10. Server a klient pou�ívají dále tento klíè relace k �ifrování
a de�ifrování pøená�ených dat.

Poznámka: V nìkterých modifikacích mù�e proces tvorby klí-
èe relace probíhat na stranì serveru.

Bezpeèné pøipojení
Jak zjistíme, �e jsme pøipojeni na bezpeèný server? Snadno.
Jednoduchou metodou je podívat se na URL adresu serveru. Po-
kud zaèíná https://, jedná se o bezpeèné spojení � pøíkladem je
server https://www.verisign.com.
Navíc jsme je�tì informováni naprostou vìt�inou prohlí�eèù,
�e následující pøenos bude probíhat zabezpeèenou formou. Na
obrázku 3 je vidìt dialogové okno prohlí�eèe Microsoft Inter-
net Explorer, které nás o zabezpeèném pøipojení informuje.
Analogicky pøi odchodu na jinou URL adresu (nezabezpeèe-
nou) budeme varováni, �e opou�tíme zabezpeèený server (viz
obr. 4).

MS Internet Explorer nás dále informuje o existenci
bezpeèného spojení pomocí malé ikonky visacího
zámku (viz obr. 5).
O zabezpeèeném pøipojení jsme obdobným zpùso-
bem informováni také v pøípadì, �e pou�íváme
prohlí�eèe od jiných spoleèností.

Závìr
Protokol SSL podstatnì zvy�uje úroveò zabezpeèení pøenosu

dat v rámci internetu.
Podporuje vyu�ívání �if-
rovacích mechanismù

pro výmìnu informací, dále podporuje firewally i proxy serve-
ry, co� je�tì o nìjaký stupeò zvy�uje úroveò bezpeènosti.
S dal�ími mo�nostmi zvý�ení bezpeènosti na internetu se se-
známíme pøí�tì. ING. MILAN PINTE

Obr. 4. Opu�tìní zabezpeèeného serveru.

Obr. 5. Ikonka znázoròující pøipo-
jení k zabezpeèenému serveru.

DES � Data Encryption Standard � metoda �ifrování u�í-
vající veøejné nebo soukromé klíèe.
FTP � File Transfer Protocol � standardní protokol umo�-
òující výmìnu souborù v rámci internetu.
HTTP � Hypertext Transport Protocol � mno�ina pravidel
pro výmìnu souborù na webu.
MD5 � Message-digest � ha�ovací funkce.
SHA � Secure Hash Algorithm � ha�ovací algoritmus.
SMTP � Simple Mail Transfer Protocol � protokol pou�í-
vaný k pøijímání a odesílání elektronické po�ty.
SSL � Secure Server Layer � bezpeèná soketová vrstva,
slou�ící ke zvý�ení bezpeènosti komunikace dvou úèastníkù
prostøednictvím internetu.
TCP/IP � Transmission Control Protocol / Internet Proto-
col � nejèastìji pou�ívaný komunikaèní protokol navr�ený
r. 1969 pro internet.
URL � Uniform Resource Locator �  metoda indikování
místa (adresy) dokumentu nebo ostatních polo�ek dostup-
ných v elektronické podobì.

slovníèek
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Lahùdka
       pro va�e oèi

Macromedia Fireworks 2

Kvalitní webové stránky se bezesporu
neobejdou bez zajímavých, profesionál-
nì vytvoøených grafických prvkù. K tomu
je samozøejmì potøeba speciální soft-
ware, který obsahuje po�adované funk-
ce. Jaké mo�nosti nabízí grafikùm pro-
gram Macromedia Fireworks 2?
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Bylo nebylo. V zaèátcích tvorby obrázkù
pro webové stránky museli grafici sáh-
nout po kombinaci hned nìkolika
rùzných programù, nejèastìji po
Adobe Photoshopu s nìkolika
plug-in moduly a sadou sharewa-
rových utilit, aby dosáhli ký�ené-
ho výsledku. V loòském roce se na
trhu koneènì objevily první pro-
gramy nabízející kompletní slu�-
by v oblasti webové grafiky a leto-
�ek se stal rokem jejich druhých
verzí. Zatímco Adobe integroval
vlastnosti svého webového grafic-
kého programu ImageReady do
nového Photoshopu 5.5 a Image-
Ready 2 se samostatnì neprodává,
firma Macromedia dr�í svoji linii
a uvedla program Fireworks 2.
Macromedia Fireworks 2 je ve svém prin-
cipu grafický editor, nabízející nástroje
pro práci s vektorovou i bitmapovou gra-
fikou v rámci jediného obrázku. Kromì
grafické èásti nabízí i funkce specifické
pro webovou grafiku, jako je pøíprava
animací, map a interaktivních tlaèítek,
a samozøejmì export v potøebných for-
mátech.

Editace grafiky
Základem Fireworks 2 je grafický editor,
který mù�ete pou�ít pro nakreslení no-
vých obrázkù nebo pro úpravu obrázkù
pøipravených v jiných aplikacích. Podpo-
rován je import formátù PNG, GIF, JPEG,
BMP, TIFF, LRG a pro texty ASCII a RTF.
Grafiku mù�ete do Fireworks pøetáhnout
také pøímo z dal�í aplikace, napøíklad
z Freehandu, Illustratoru i CorelDRAW,

z Photoshopu a Flashe nebo z MS Offi-
ce, Internet Exploreru a Netscape Navi-
gatoru.
Znalci grafických aplikací si mo�ná v�im-
li, �e zmínìná kolekce programù zahr-
nuje editory vektorových i bitmapových
obrázkù, jejich� zpùsob zpracování je
dosti odli�ný. Fireworks 2, jak se u po-
dobných aplikací stává zvykem, toti�
mù�e v rámci jednoho dokumentu pra-

covat s obìma typy grafiky a vyu�ívat tak
jejich výhod.
Pro prvotní pøípravu obrázku je mo�ná
vhodnìj�í vektorová grafika (øadíme do
ní i text), její� základní výhodou je za-
chování editovatelnosti tvaru a vlast-
ností. K dispozici jsou základní nástroje
pro kreslení èar, geometrických objektù
a pro zadávání textu. U textu lze nasta-
vit základní typografické vlastnosti vèet-
nì tøeba prostrkávání, �íøky písmen nebo
vertikálního posunu (na úrovni písmen).
Tvar grafických objektù lze mìnit ta�ením
kotevních bodù, rotací, pøeklopením, zko-
sením apod. Také text zùstává pøi v�ech
tìchto operacích plnì editovatelný.
Nastavit lze rùzné parametry èáry a výpl-
nì a hlavnì aplikovat ��ivé� efekty, jako
je pøidání stínu, záøe, vnìj�ího i vnitøního

úkosu nebo vytlaèení. �ivost tìchto efek-
tù se projevuje v jejich automatickém pøi-
zpùsobení zmìnám tvaru objektu. Novin-
kou oproti Fireworks 1 je mo�nost
aplikovat nìkolik efektù naráz na jeden
objekt. Jednou pøipravenou kombinaci
parametrù èáry, výplnì a efektù mù�ete
také pojmenovat a ulo�it do knihovny
stylù. Odtud lze styl kdykoliv vybavit
a aplikovat na libovolný objekt, èím� lze
snadno udr�et jednotný vzhled grafic-
kých prvkù. Pro snaz�í organizaci objek-
tù nabízí Fireworks práci ve vrstvách

a mo�nost vytváøet symboly a je-
jich instance, které se po úpravì
symbolu automaticky pøizpùsobí.
Vektorové objekty lze pøevést na
bitmapové obrázky, které je pak
mo�né upravovat pomocí nástrojù
tu�ka, �tìtec, nálevka nebo guma.
Zajímavìj�í je ale aplikovaní filtrù
na takové obrázky, napøíklad roz-
ostøení. Filtry se od efektù odli�ují
svou nevratností � pokud je apli-
kujete na vektorový objekt, stane
se z nìj bitmapa. Program Fire-
works 2 podporuje zásuvnou archi-
tekturu Photoshopu, tak�e lze po-
u�ívat i filtry pøipravené pro tento
program.

�ivé obrázky
Webová grafika nabízí oproti své star�í
ti�tìné sestøe øadu zvlá�tností vyplývají-
cích ze zpùsobu pou�ití. Jednou z nich
jsou webové mapy, kdy èásti obrázku
slou�í jako odkazy na internet prostøed-
nictvím URL. Zóny s odkazy mù�ete kres-
lit buï ruènì (obdélník, ovál, polygon),
anebo prostì necháte automaticky vyge-
nerovat oblast obklopující zvolený objekt.
V paletì Object pak lze zadat URL a na-
stavit dal�í parametry odkazu.
Podobnì jako oblasti odkazù lze novì
vytvoøit i výøezy obdélníkového tvaru,
které obrázek dìlí do samostatných ob-
délníkových èástí. Pøi exportu je pro ka�-
dou èást vytvoøen samostatný soubor,
který mù�e mít vlastní exportní paramet-
ry (formát, barvy atd.). Na webové strán-

Fireworks 2 � webová grafika v jednom balíku.
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ce se potom pùvodní obrázek poskládá
z jednotlivých èástí pou�itím tabulky.
Výhodou tohoto dìlení je men�í velikost
grafiky (díly jsou optimalizovány samo-
statnì) a plynulej�í nahrávání stránky.
Dále tady máme tvorbu animovaných GIF
obrázkù, kterou program také podporu-
je. Kromì vrstev lze toti� pøidat také po-
líèka (frames), která pøi spojitém pøehrá-
ní vytvoøí animaci. Animaci lze slo�it z ji�
pøipravených obrázkù nebo ji navrhnout
ruènì nakreslením jednotlivých políèek.
Zde se jistì bude hodit mo�nost nastavit
sdílení vrstvy v rámci celé animace (pro
nemìnné prvky) nebo zobrazení onion
skinning, tj. pøedchozích èi následujících
políèek animace. Pokud z objektu vytvo-
øíte symbol a jeho instanci, lze políèka
animace mezi tìmito dvìma instancemi
vygenerovat automaticky, jde o tzv. twee-
ning. Mo�nosti tweeningu jsou ale ome-
zené a øadu morfingových efektù budete
v pøípadì potøeby muset nakreslit ruènì.
Spojením políèek s webovými objekty, jak
jsou souhrnnì nazývány mapy a výøezy,
a dodáním skriptù dostaneme interaktiv-
ní grafiku, mìnící svùj vzhled v závislosti
na akcích u�ivatele (pohybech ukazate-
le). Ji� produkt Fireworks 1 nabízel hez-
ký nástroj pro pøípravu tzv. rollover tla-
èítek, který byl ve verzi 2 dále zobecnìn.
Výsledkem je nová paleta Behaviours,
umo�òující k webovým objektùm pøidì-
lovat reakce na pohyby ukazatele nad
objektem. Lze tak vytváøet tradièní rol-
lover tlaèítka, kdy jsou jednotlivé verze
tlaèítka obsa�eny v prvních ètyøech po-
líèkách, nebo nechat zobrazit zprávu ve
stavové øádce okna. K pokroèilej�ím
funkcím patøí pøehození obrázku (ze sou-
boru nebo z jiného políèka) ve výøezu
odli�ném od aktivaèního objektu nebo
provázání stavù tlaèítek tak, �e pouze
jedno tlaèítko je ve stisknutém stavu (pro
tvorbu grafických výbìrových tlaèítek).

Tyto akce lze navzájem kombinovat, pøí-
slu�né JavaScripty jsou pochopitelnì ge-
nerovány automaticky. Aplikace Fire-
works 2 tak grafikùm zpøístupòuje
mo�nosti, pro jejich� pou�ití by jinak po-
tøebovali intenzivní spolupráci programá-
tora skriptù.

Expert na export
Program Fireworks ukládá obrázky
v mírnì upraveném formátu PNG (obsa-
huje vektorovou informaci), který mù�e-
te otevøít v�ude, kde je PNG podporován.
Na webu jsou ov�em bì�nìj�í formáty GIF
a JPEG, a tak program samozøejmì umo�-
òuje export do tìchto formátù (a také do
TIFF, PICT, LRG a BMP).
Finální export obrázkù pro web má svoji
zvlá�tnost v hledání vyvá�enosti mezi
kvalitou obrázku a velikostí grafického
souboru prostøednictvím nastavení øady
parametrù. Ji� pøedchozí verze Fire-
works 1 nabízela pohodlný exportní di-
alog, v nìm� �ly najednou zobrazit a�
ètyøi náhledy pøi rùzném nastavení pa-
rametrù. U ka�dého náhledu je vidìt ve-
likost souboru, tak�e u�ivatel mù�e in-
teraktivnì ladit parametry a ihned si
ovìøit a porovnat výsledky. Ve Fireworks
2 byla navíc vylep�ena práce s barevnou
paletou, a u�ivatel má tedy nad barvami
vìt�í kontrolu.
Dal�í novinkou je exportní èarodìj, který
poradí s nastavením parametrù exportu.
Zvlá�tì èarodìj �Export To Size� u�etøí
spoustu èasu, umí toti� najít nejlep�í
nastavení pro zvolenou velikost grafic-
kého souboru.
Webová grafika pøirozenì není jen vlast-
ní obrázek, ale také integrace s kódem.
S obrázkem tak mù�ete ihned exporto-
vat i pøíslu�nou stránku HTML, resp.
DHTML se v�emi potøebnými skripty. To
se hodí jak pøi návrhu map s odkazy, tak
i pøi pou�ití rollover efektù nebo pøi roz-

Macromedia Fireworks 2
Grafický editor pro pøípravu webové
grafiky.
Hardwarové nároky:
Windows: Pentium 120 MHz,
32 MB RAM, 60 MB na disku, CD-
-ROM, Windows 95/98/NT 4;
Macintosh: PowerPC, 24 MB RAM,
60 MB na disku, CD-ROM, System
7.5.5.
Výrobce: Macromedia, Inc.
Poskytl: Digital Media, Olomouc.
Cena: 9574 Kè bez DPH.

popis

øezání obrázku na více èástí. Vytvoøenou
stránku lze dále upravovat ve webovém
editoru, pohodlná integrace je hlavnì
s Dreamweaverem firmy Macromedia.

Závìr
Macromedia Fireworks 2 nabízí snad v�e,
co si mù�e grafik pøipravující obrázky pro
web pøát. Díky integraci øady nástrojù
v jediném programu se tak výraznì zvy-
�uje pohodlí a zkracuje èas, který by byl
pro pøípravu webové grafiky potøeba pøi
pou�ití nìkolika utilit. Mezi neju�iteènìj-
�í novinky verze 2 patøí mo�nost apliko-
vat nìkolik �ivých efektù na jeden ob-
jekt, schopnost rozdìlit obrázek do více
souborù a �ir�í podpora akcí JavaScrip-
tu. A to jsme se je�tì nezmínili o mo�nos-
tech dávkového zpracování, kdy lze na-
jednou upravovat nìkolik dokumentù,
napøíklad v nich vyhledávat a nahra-
zovat text èi barvu. Struènì øeèeno, po-
kud si chcete poøídit jediný program pro
práci s webovou grafikou, potom je Ma-
cromedia Fireworks 2 ten pravý.

ROMAN BARTÁK

Export s vícenásobným náhledem.Mo�nosti Behaviours jsou zajímavé.
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Za tuèòákem
         èíhají dal�í

FreeBSD

S rostoucí popularitou Linuxu roste po-
pularita dal�ích spøíznìných operaèních
systémù � jedním z nich je FreeBSD.

op
er

aè
ní

 s
ys

té
m

y
in

te
rn

et

FreeBSD  je unixový operaèní systém pro
poèítaèe s procesory Intel a Alpha, který
byl roku 1993 vyvinut z BSD. Je distri-
buován zdarma, vèetnì úplných zdrojo-
vých kódù. FreeBSD je nasazován zejmé-
na jako internetový server obsluhující
stovky a tisíce simultánních u�ivatel-
ských procesù. Dobrý návrh systému
a z toho vyplývající �kálovatelnost umo�-
nují �iroké spektrum nasazení � od su-
perserverù a� po slab�í notebooky.
U�ivatel si mù�e vybrat z mno�ství kva-
litních nekomerèních aplikací � souèas-
ná distribuce verze 3.2 pøedstavuje 4 GB
dat (jádro, systémové soubory, balíky);
podobnì rozsáhlá je i èást obsahu-
jící aplikace portované pro FreeBSD
(jejich poèet se blí�í dvìma tisícùm).
Zvolna roste i mno�ství komerèních
aplikací (viz http://www.freebsd.cz/
applications.html).

Co umí FreeBSD
FreeBSD charakterizují pøedev�ím
tyto vlastnosti: preemptivní multi-
tasking s dynamickou správou pri-
orit, multiu�ivatelský pøístup ke
slu�bám systému vèetnì periferií,
kvalitní sí�ová èást (kvalitní TCP/IP
stack, podpora protokolù IPv6, IPsec, IPX/
SPX, NCP, SMB, X.25, Appletalk a dal-
�ích), kvalitní správa pamìti, od zákla-
du 32bitový design, sdílené knihovny,
dùsledná podpora C, C++ a dal�ích ja-
zykù/nástrojù/norem (Assembler, For-
tran, Pascal, Perl, Tcl/Tk a jiných), GUI
zalo�ená na X-Window standardu (s pod-
porou velkého mno�ství grafických ka-
ret a akcelerátorù), binární kompatibili-
ta s operaèními systémy SCO, BSDI,
NetBSD, Linux a 386BSD, snadná porto-
vatelnost unixových aplikací, otevøenost
zdrojových kódù, podpora ve formì on-

line dokumentace a diskusních skupin
(viz http://www.freebsd.cz ).

Vznikl nový systém
Systém FreeBSD pro�el dlouhým vývo-
jem. Koncem sedmdesátých let byla za-
hájena práce na bezplatné verzi operaè-
ního systému Unix, nazvané tehdy BSD
(Berkeley Software Design). Pozdìji na
pùdì Kalifornské univerzity v Berkeley
vznikla my�lenka portovat Unix na PC-
-kompatibilní poèítaèe s procesory Intel
a William Jolitz odvodil z BSD operaèní
systém 386BSD. Kdy� univerzita pøesta-
la financovat dal�í vývoj, a poté, co Willi-

am Jolitz projekt opustil, vznikly ètyøi
systémy:

 NetBSD, pokrývající mno�ství plat-
forem � i386, Apple, Atari, HP a dal�í;

 FreeBSD, optimalizovaný pro pro-
cesory  i386;

 OpenBSD, v jeho� kódu vývojáøi pro-
vedli øádku za øádkou bezpeènostní au-
dit, a nyní je mnohými odborníky pova-
�ován za nejbezpeènìj�í z dostupných
operaèních systémù;

 BSDi, komerènì distribuovaný sys-
tém BSD.

První distribuce systému FreeBSD 1.0
byla uvedena v prosinci 1993. Obsaho-
vala èásti BSD-Lite verze 4.3 (Net/2)
a 386BSD. Roku 1994 bylo v dùsledku
urovnání sporu mezi spoleèností Novell
a Kalifornskou univerzitou v Berkeley
pøiznáno vlastnictví èásti Net/2 spoleè-
nosti Novell (která systém ji� pøedtím
odkoupila od AT&T) a stávajícím u�iva-
telùm systému Net/2 vèetnì vývojáøù
FreeBSD bylo doporuèeno migrovat na
BSD-Lite verze 4.4. Podstatné èásti Free-
BSD poté musely být znovu vytvoøeny ze
4.4BSD-Lite. Vzhledem k nejisté atmosfé-
øe a budoucnosti projektu pøe�lo mnoho
vývojáøù k projektu Linux. V souèasné
dobì je stabilní verzí FreeBSD 3.2 a aktu-
ální verzí FreeBSD 4.0. Seznamy zmìn
(a zároveò podporovaného hardwaru) se
v�dy jmenují RELNOTES.TXT a pro sta-
bilní verzi 3.2 jsou k dispozici na adrese
ftp://ftp.freebsd.org/pub/FreeBSD/
3.2-RELEASE/RELNOTES.TXT.

Nasazení a vyu�ití
Systém FreeBSD je nasazován zejména
jako internetový nebo �intranetový� ser-
ver, jako sí�ový prvek nebo jako platfor-
ma pro vyvíjení softwaru. Po nainstalo-
vání bì�né distribuce lze jednodu�e
spustit a nakonfigurovat následující
slu�by:
klasické servery: HTTP, FTP, NFS, DNS,
DHCP, BOOTP, NIS, WINS, IRC, PPP, SLIP,

Odkazy: http://www.freebsd.org
a http://www.opensource.org
Listservery: majordomo@freebsd.cz,
majordomo@freebsd.org,
linux@linux.cz
Archivy: http://www.dejanews.com

infotipy

fbsd.p65 15.10.1999, 12:12132





134
listopad 1999

NNTP, NTP, SMTP, POP3, IMAP4, LDAP,
SNMP, TELNET, SAMBA;
ostatní servery: ICQ, NT Domain Cont-
roller, NT Domain Logon Server, X Dis-
play Manager, X Font Server, tiskový
a faxový server (Hylafax), proxy servery
(Squid a dal�í), zálohovací servery
(Amanda a dal�í), autenti-
zaèní servery (Kerberos a dal-
�í), emulace (napøíklad Mars
� emulace serveru Novell Net-
ware 3.x) a také herní serve-
ry (Quake a dal�í);
dal�í vyu�ití:   jako brána
(gateway), mùstek (bridge),
smìrovaè (router � projekt
FreeBSD router smìøuje k RFC1812 resp.
k RFC2026), firewall (vèetnì IP accoun-
tingu).
Souèástí distribuce jsou nástroje potøeb-
né pro konfiguraci, ladìní, provoz i údr�-
bu tìchto slu�eb, a samozøejmì také pro-
pracované klientské aplikace. Vzhledem
k podpoøe více procesorù a k projektùm
Beowulf nebo Clusterit lze s FreeBSD re-
alizovat i paralelní výpoèty. Jako platfor-
ma pro databázový server je vhodnìj�í
spí�e Linux, nebo� pro FreeBSD nebyly
zatím portovány komerèní systémy, na-
pøíklad Oracle nebo Informix � k dispozici
jsou pouze otevøené projekty, napøíklad
MySQL nebo PostgreSQL. Plnì portová-
ny v�ak byly bezpeènostní mechanismy
Kerberos, SSL, PGP, PAM, Secure Shell
(bezpeèná náhrada telnetu, ftp a r-slu-
�eb). Dá se øíci, �e pru�nost a softwarové
vybavení FreeBSD jsou takové, �e lze re-
alizovat i pomìrnì neobvyklá zadání.
Je-li systém pou�íván na klientské sta-
nici jedním u�ivatelem, je nezbytné, aby
u�ivatel byl zároveò administrátorem se
znalostí Unixu. Bì�nému u�ivateli toti�
poskytuje FreeBSD ménì konfiguraèních
prostøedkù ne� novìj�í distribuce Linu-
xu. Po nainstalování bì�né distribuce lze
FreeBSD pou�ít jako znakový terminál,
po spu�tìní Xserveru (XFree) a nìkterého
ze správcù oken (napøíklad Window Ma-
keru nebo KDE) lze pracovat v komfort-
ním grafickém prostøedí a vyu�ívat mul-
timediální slu�by správce oken nebo
aplikací (tyto slu�by lze rovnì� omezenì
pou�ívat na konzole).
Vzhledem k �iroké nabídce jazykù a ná-
strojù (editorù, pøekladaèù, nástrojù pro
kontrolu sémantiky zdrojových kódù,
nástrojù pro tvorbu lexikálních a syntak-
tických analyzátorù, správcù verzí zdro-
jových kódù, konvertorù mezi programo-

vacími jazyky, nástrojù pro ladìní vèet-
nì grafických nadstaveb, konzistentní
a dobøe zpracované dokumentace)
a jejich kvalitì je FreeBSD spolu s Linu-
xem ideální platformou pro vývoj apli-
kací. Obì platformy jsou té� ideální pro
správu a analýzu sítí. Potøeby u�ivatele
splòují jednotlivé aplikace. Pro psaní èi
editaci textu obsahuje bì�ná distribuce

mno�ství editorù se zajímavými
vlastnostmi, napøíklad díky sys-
tému TeX/LaTeX a WYSIWYG
nadstavbì LyX lze text pohodl-
nì napsat, zalomit a výsledek
rovnou vytisknout jako publika-
ci (pøièem� ani po nìkolika le-
tech nehrozí potí�e s formátem
èi tiskem).

Manipulaci s grafikou realizuje napøíklad
projekt GIMP (obdoba Adobe Photosho-
pu), pøístup k nejbì�nìj�ím slu�bám in-
ternetu poskytují balíky Netscape Navi-
gator a Communicator, pro odreagování
je pøibalena hra Doom atd.
Kanceláøské balíky èi groupware nejsou
zatím souèástí FreeBSD, distribuce ver-
ze 3.2 obsahuje pouze star�í portovanou
verzi kanceláøského balíku StarOffice.
Bì�ná distribuce té� umo�òuje selektiv-
ní lokalizaci celého systému zmìnou sys-
témových promìnných (mechanismus je
identický s Linuxem). U�ivatel má vel-
kou svobodu konání a ochrany sebe sa-
mého a dat, platí za to v�ak nároènìj�í
konfigurací a administrací systému.

Instalaèní proces
Jednou z velkých pøedností FreeBSD je
pru�nost instalace. K dispozici jsou tato
média: CD-ROM, lokální souborový sys-
tém, páska, server nebo sada floppy dis-

kù. Distribuce na CD-ROM sestává obvyk-
le z 1 a� 4 diskù (první CD je bootovatel-
ný) a neobsahuje celou distribuci. Insta-
lace ze serveru je realizována protokoly
FTP, NFS, PPP, SLIP a PLIP, médii mo-
hou být Ethernet, sériová linka èi para-
lelní kabel. Pøi instalaci z FTP serveru
mù�e být instalovaný stroj umístìn i za
firewallem nebo proxy serverem. Insta-
lace z lokálního souborového systému
podporuje souborové systémy UFS ne-
bo FAT16/32. Instalace obvykle probíhá
za pomoci dvou instalaèních disket, po
jejich� zavedení následuje dvoustupòo-

vý boot, umo�òující konfiguraci ovlada-
èù v jádøe a následné zavedení nakonfi-
gurovaného jádra.
Poté je spu�tìn mana�er vlastní instala-
ce (výbìr a konfigurace instalaèního
média, výbìr balíèkù atd.). Bìhem insta-
lace je na první konzole instalaèní ma-
na�er a stav instalace, na druhé výpis
instalovaných souborù a adresáøù, na
tøetí konzole je mo�né u� pracovat a na
ètvrté konzole je mo�né prùbì�nì pøekon-
figurovávat a monitorovat instalaèní mé-
dium. V pøípadì, �e není jiná mo�nost
a instalujeme napøíklad pøes modem po
vytáèené lince a pomocí protokolu PPP
z FTP serveru, mù�eme ze ètvrté konzo-
ly vytoèit èíslo poskytovatele pøipojení
k internetu, pøipojit se, pøedtím pøípad-
nì nastavit rùzné parametry (napø. smì-
rování) a poté po celou dobu instalace
pracovat na tøetí konzole (je-li ve stroji
pøípadnì sí�ová karta pøipojená do lokál-
ní sítì, je mo�né pracovat i v síti).
Instalace FreeBSD mù�e koexistovat na
disku s jinými bì�nými systémy soubo-
rù, a pokud je v jádøe pøíslu�ný ovladaè,
mohou být pøipojeny a pou�ívány ji� bì-
hem instalace. Stejnì tak je mo�né spus-
tit aplikaci ihned, jakmile je nainstalo-
vána na cílové médium. Po doinstalování
systému a jednom restartu je spu�tìn
zavádìè systému, který zavede jádro sys-
tému a spustí je. Jádro pøipojí koøenový
souborový systém z témìø libovolného
média (disku, pásky, sítì) a mù�e také
dále pøipojit virtuální souborový systém
z RAMdisku.

FreeBSD versus Linux
Aèkoliv má FreeBSD mnoho spoleèného
s Linuxem, v nìkterých aspektech se po-
nìkud li�í:

 Maskotem Linuxu je tuèòák; mas-
kotem FreeBSD je démon.

 Linux je klon Unixu napsaný Linu-
sem Torvaldsem. Je odvozen ze systému
Minix. FreeBSD je pøímým potomkem
pùvodního Unixu (dnes ji� neobsahuje
�ádná rezidua kódu AT&T).

 Linux je svázán s licencí GPL (Ge-
neral Public Licence). FreeBSD je chrá-
nìn licencí BSD, která je ménì restriktiv-
ní ne� GPL. BSD licence obsahuje jediné
omezení (kromì obvyklé vìty �� nezod-
povídáme za cokoliv, co udìláte s tímto
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kódem��) � musí být uvedena zmínka
o autorských právech. To je v�e � mù�e-
te vzít BSD kód, modifikovat jej a prodat.
V praxi to vede k tomu, �e BSD licence je
kompromis mezi proprietárním a otev-
øeným vývojem � spoleènosti mohou stále
ignorovat nekomerèní verze kódu, pro-
dukovat záplaty a prodávat svoji verzi
pùvodnì nekomerèního softwaru konco-
vým zákazníkùm, zatímco otevøená ver-
ze je dále vyvíjena nezávislými vývojáøi.
Pod BSD licencí jsou vyvíjeny napøíklad
projekty Apache nebo XFree.

 Linux je kernel udr�ovaný Linusem
Torvaldsem. V�e ostatní je pøedmìtem
nìkteré z distribucí (napøíklad GNU De-
bian), jejich pøispìvatelù nebo komerè-
ních spoleèností. Pro zjednodu�ení se
v�ak aproximace nìkterých populárních
distribucí nazývají Linux. FreeBSD je
kompletní operaèní systém, udr�ovaný
16èlenným jádrem, skupinou vývojáøù
a pøispìvateli, jejich� poèet a autorita
(v rámci FreeBSD) jsou v�ak men�í ne�
v pøípadì linuxových pøispìvatelù a dis-
tribucí. Existuje v�dy pouze jedna stabilní
(uzavøená) verze a jedna aktuální (prù-
bì�nì vyvíjená) verze. Centrální strom
zdrojového kódu je udr�ován pomocí CVS
(Concurrent Version System), nástrojem
pro udr�ování zdrojového kódu, který je
bì�nou souèástí BSD systémù i Linuxu.

 Nìkteré z distribucí Linuxu jsou ko-
merèní. FreeBSD je volnì dostupný.

 Linux nebyl v minulosti ohro�en
soudními spory. Distribuování FreeBSD
bylo po jistou dobu významnì omezeno

soudními spory o autorská práva (s No-
vellem, AT&T, Kalifornskou univerzitou
v Berkeley).

 Narùstá mno�ství komerèních apli-
kací pro Linux, napøíklad od spoleèností
Corel nebo Oracle. Vzhledem k nìkolika-
násobnì men�ímu poètu instalací Free-
BSD a men�í publicitì existuje ménì ko-
merèních aplikací pro tento systém.

 Linux obsahuje velké mno�ství kva-
litních ovladaèù, jejich� poèet rychle ros-
te. Vzhledem k uzavøenosti základního
týmu vývojáøù FreeBSD a men�ímu po-
ètu pøispìvovatelù obsahuje kernel men�í
poèet kvalitních ovladaèù, jejich� poèet
neroste tak dramaticky.

 Linuxový TCP/IP stack má zatím ob-
èas problémy se stabilitou a výkonností
pøi extrémní zátì�i � napøíklad server
s Apachem na Linuxu, vyøizujícím a�
1 500 000 dotazù dennì (permanentnì
20 dotazù za sekundu), se èas od èasu
zhroutí i po vyladìní serveru. Kritickou
se mù�e stát i zátì�, tøeba èeká-li více
ne� 80 procesù permanentnì na zpraco-
vání a trvá-li tento stav napø. 24 hodin
(load 80). Nelze to ov�em tvrdit obecnì �
konkrétní podmínky závisí na konkrét-
ních aplikacích. Neznamená to, �e by li-

nuxové servery byly nestabilní èi nevý-
konné; bì�nì dosahují nìkolikamìsíèní-
ho uptimu a umis�ují se v benchmarcích
na pøedních místech (spolu s BSD systé-
my). Pøi extrémní zátì�i je v�ak zatím
lep�í uva�ovat o FreeBSD. K nìmu pøe-
cházejí u�ivatelé pøedev�ím kvùli výkon-
nosti a stabilitì systému i pøi extrémní
zátì�i.
Spoleènost Wallnut Creek CD-ROM, pro-
vozující server ftp://ftp.cdrom.com (1x
Xeon/500, 4GB RAM, 1/2 TB RAID5), uvá-
dí, �e pøi obsluze 10 000 simultánních
pøipojení, pøi 750 000 u�ivatelù dennì
a pøi 1 TB dat dennì sta�ených u�ivateli
vyøizuje FreeBSD dotazy témìø okam�itì
a server je omezen pouze kvalitou pøipo-
jení. Dobrou referencí je i známý server
http://www.yahoo.com.

A co závìrem?
Úspìch Linuxu determinuje v budoucnu
i úspìch FreeBSD a naopak. Pøesto�e jsou
oba systémy poskytovány zdarma, bude
se pro obì platformy objevovat stále vìt-
�í poèet komerèních aplikací.  I velké spo-
leènosti se pøestávají bát softwaru, kte-
rý je zdarma a který byl døíve pova�ován
za hraèku studentù. Oba systémy budou
zároveò stále zkvalitòovány nezávislý-
mi pøispìvovateli z celého svìta. Jedinou
pøeká�kou dal�í expanze otevøených sys-
témù by mohla být snaha monopolních
spoleèností chránit svùj podíl na trhu pro-
prietarizací otevøených protokolù (viz
http://www.opensource.org/halloween).
Pøesto je, jak se zdá, budoucnost otevøe-
ných systémù velmi slibná.

MARTIN LÍZNER

Tiny Software ČR, Sedláãkova 16, 301 00 PlzeÀ, tel.: 019/ 733 89 01, info@tinysoftware.cz

Tiny Software, Inc., 2192 Fortune Drive, CA - San Jose, USA, tel.: 001/ 408/514 64 25, www.tinysoftware.com
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Projekt eCity � historie, ostrý start

Známé virtuální mìsteèko eCity opìt
o�ilo. Zatímco první etapa byla a� na
výhry celá virtuální, nyní je témìø v�e
skuteèné � mù�ete nakupovat opravdo-
vé zbo�í a slu�by a zároveò si tak vy-
zkou�et výhody on-line úètu a eKre-
ditivu. Samozøejmì nechybí ani hra
o ceny...
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Historie eCity
První otevøení virtuálního mìsteèka eCi-
ty bezesporu poøádnì zahýbalo èeským
internetem. Média nìkdy a� se �kodoli-
bou radostí iniciativnì informovala
o poèáteèních výpadcích, zpùsobených
velkým náporem zájemcù o nastìhování
do eCity, a redaktoøi spekulovali, zda ne-
byla tato nepøipravenost naplánována
s cílem upoutat co nejvìt�í pozornost (co�
se povedlo, i kdy� mo�ná neúmyslnì �
nikdo toti� nezapomnìl o nedokona-
lostech informovat). A� u� byla skuteè-
nost jakákoliv, eCity úspì�nì prorazilo
do povìdomí èeské internetové veøejnos-
ti, její� nemalá èást se v mìsteèku zabyd-
lela a koupila si zde krásný dùm (�koda
�e byl jen virtuální). Mìsteèko o�ilo: oby-

Høí�nì ostrý start
vatelé nakupovali v internetových obcho-
dech virtuální zbo�í, plnili úkoly, postu-
povali ve své virtuální kariéøe a vyhrávali
skuteèné ceny. Mnozí mi jistì dají za

pravdu, �e koncem první etapy u� rutin-
ní plnìní úkolù zas tolik zábavné neby-
lo, av�ak �silní jedinci� vytrvali a� do fi-
nále � kdo by si nechal ujít spoustu
hodnotných cen, o které se hrálo.
Po men�ích prázdninových hrách (cesta
kolem svìta, burzovní hra, bankovní
hra), které v eCity udr�ovaly alespoò

�malou muziku�,
nastal oèekávaný
�ostrý start�. Ten-
tokrát bylo úplné
(v poøadí u� druhé)
otevøení bran mìs-
ta eCity naèasová-
no na 4. øíjna 1999.
Je zøejmé, �e orga-
nizátoøi mìli v�e od
samého poèátku
peèlivì promy�leno
� v první etapì si
mohli u�ivatelé in-
ternetu vyzkou�et,
jak pohodlné je na-
kupování prostøed-
nictvím internetu

(jednalo se ov�em pouze o virtuální pro-
dukty), nyní mohou koneènì nakupovat
skuteèné zbo�í a slu�by.

eCity úèet
Triumfem je tzv. eCity úèet u Expandia
banky, který slou�í jako nadstavba úètu

v jiné bance. Úèet
umo�òuje provádì-
ní bezpeèných pla-
teb na internetu.
Prostøednictvím in-
teligentního inkasa
bude vá� eCity úèet
dotován podle vámi
nastavených kritérií
� ke zvolenému dni
v mìsíci buï bude
na nìj posílána
vámi pevnì zvolená
èástka, nebo bude
na nìm udr�ována
stálá finanèní hladi-
na.
Úèet eCity je zalo�en

a veden zdarma. Pokud si jej zalo�íte do
30. listopadu 1999, obdr�íte navíc zdar-
ma mezinárodní platební kartu Maestro
s nezamìnitelným panoramatem virtuál-
ního mìsta. Prostøednictvím karty mù-
�ete platit a vybírat hotovost po celém
svìtì v místech oznaèených Maestro/Cir-
rus.

Obchodní zóna
Øíkáte si asi, proè nyní nadìláme tolik
povyku kolem elektronického obchodo-
vání? Inu, ne v�echny firmy, které se na
internetu prezentují a nabízejí zde on-line
objednávky produktù, jsou seriózní. Kva-
lita nabízeného zbo�í je mnohdy pochyb-
ná, termín dodání zásilky je neurèitý.
Samozøejmì existují i svìtlé výjimky,
a lze tedy nalézt i virtuální obchody,
s jejich� slu�bami bychom byli spokoje-
ni. Ale jak je poznat?
Mìsto eCity nabízí garantovanou ob-
chodní zónu, její� souèástí jsou renomo-
vané firmy, nabízející kvalitní zbo�í
a slu�by. Od 4. øíjna jich v eCity najdete
pøes 30 (jmenujme napøíklad spoleènos-
ti Sony, Nike, Fischer a Langmaster), do

Ostrý start doprovází nový image mìsteèka.

Pohyb v eCity i v Expandia Bance je bezpeèný.
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budoucna se oèekává pøírùstek øady dal-
�ích. Pøi objednání zbo�í buï sledujete
aktuální stav objednávky na internetu,
nebo si necháte posílat on-line informa-
ce na svùj mobilní telefon.
Jako zákazníci jistì oceníte garanci ná-
sledujících standardù v rámci
obchodní zóny: Zbo�í obdr�í-
te do dvou pracovních dnù
(tedy do 48 hodin) kdekoliv na
území celé Èeské republiky,
máte tøídenní lhùtu na pro-
hlédnutí zbo�í, na produkty se
vztahuje minimálnì �estimì-
síèní záruèní doba. K dispozici
máte rovnì� 24hodinový kli-
entský servis prostøednictvím
info@ecity.cz a bezplatné in-
formaèní linky 0800/110 120.
Na ka�dou zásilku, tedy i na
rùzné zbo�í poøízené v rùz-
ných obchodech pøi jednom
nákupu, se vztahuje dohroma-
dy jeden expedièní poplatek
98 Kè.

Jsme v bezpeèí?
V eCity i v Expandia Bance se pohybujete
zabezpeèeným pøipojením. Dal�ím prv-
kem podporujícím bezpeènost a korek-
tnost obchodních transakcí je tzv. eKre-
ditiv. Po objednání zbo�í je pøíslu�ná
èástka zablokována ve prospìch obchod-
níka. Av�ak je pøevedena a� ve chvíli, kdy
kupující zbo�í èi slu�bu øádnì obdr�í
a akceptuje.
Pokud vám zbo�í nebude vyhovovat
a v rámci tøídenní zku�ební lhùty jej vrá-
títe, bude èástka za nìj vrácena na vá�
úèet. Expedièní poplatek vám vrácen ne-

bude, ov�em berte to jako �daò� za zku-
�ební lhùtu, a tedy za serióznost.
Pro rùzné druhy zbo�í platí rùzné pod-
mínky, za nich� bude akceptováno jeho
vrácení v rámci tøídenní zku�ební lhùty

� napøíklad CD nesmí být rozbalený. Pro-
to si rad�i zjistìte je�tì pøed objednáním
zbo�í, jaké podmínky se na nìj vztahují;
vyhnete se tak mo�ným nedorozumìním.

Katalog
Tvùrci projektu eCity pøipravili demover-
zi katalogu zbo�í a slu�eb, v nìm� se
mù�ete informovat o cenách produktù
v rùzných obchodech, nejen tìch, které
jsou umístìny na internetu. Budete tak
moci jednodu�e porovnávat ceny stejné-
ho zbo�í v rùzných obchodech.

Pøi koupi zbo�í je odpovídající èástka za vá� úèet nejprve blokována
v obchodníkùv prospìch. Po tøídenní zku�ební lhùtì je suma pøevedena
buï na úèet obchodníka (pokud si zbo�í ponecháte), nebo je uvolnìna
zpátky na vá� úèet (pokud jste zbo�í vrátili).

Hlavní ambicí organizátorù eCity je,
abyste si mohli koupit výrobek, který hle-
dáte, za doporuèenou, spí�e v�ak za ni�-
�í cenu prostøednictvím www.ecity.cz.
Tak nebudete muset obíhat obchody
a výrobek vám na urèenou adresu pøive-

ze kurýrní slu�ba DPD.

eBusiness
V pozadí nezùstává ani herní
èást eCity. Organizátoøi pøichys-
tali pro obyvatele eCity hru
eBusiness, která je známá pod
názvy Monopoly nebo Dostihy.
Pravidla jsou následující: Mìs-
teèko eCity je na prodej a ulice
mìsta jsou pojmenovány podle
obyvatel, kteøí se nastìhovali ji�
na jaøe 99. Obyvatelé mohou
zaèít podnikat ve sféøe realit
a pøes majitele domu se opìt
stát rentiérem mìsta eCity. Cí-
lem ka�dého obyvatele je pak
bydlet ve své ulici, vlastnit zde
hotel a zaèít vydìlávat �høí�nì
velké prachy�.

Závìr
Virtuální mìsteèko eCity je bezesporu
povedený projekt, který pøispìje k roz-
�íøení a zkvalitnìní elektronického ob-
chodování v Èeské republice. Pokud se
bude zóna dùvìryhodných internetových
obchodù rozrùstat, je to pro nás v�echny
jedinì plus.
Na závìr mi dovolte jednu osobní otáz-
ku: Jak jste na tom vy, taky u� bydlíte
v eCity?

MARTINA CHURÁ

ADOBE INDESIGN
NECHTE SE INSPIROVAT

Adobe InDesign, nejmodernÏjöÌ a nejprofesion·lnÏjöÌ
program pro n·vrh str·nky a sazbu, je jiû v prodeji.
U Amos Software a jeho prodejc˘ navÌc s plnou
podporou Ëeötiny a slovenötiny. VÌce informacÌ
a seznam prodejc˘ v·m r·di sdÏlÌme.

BÏhem podzimu neuvÏ¯iteln· zav·dÏcÌ cena 14 220 KË*

Amos Software, autorizovan˝ distributor Adobe Systems, Technick· 2, 166 27 Praha 6, tel. +420-2-2435 2359, fax +420-2-2435 3914, e-mail sales@amsoft.cz
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Profesionálom
         bez talentu

Adobe ImageStyler 1.0

Tvorba webových stránok dnes nie je len
výsadou nieko¾kých �pecialistov, ktorí
ovládajú HTML kód � webové stránky
u� doká�e vytvori� pomocou dostupných
programov takmer ka�dý pou�ívate¾.
Hor�ie je to v�ak s ich �truktúrou, ob-
sahom a hlavne grafikou. Pre návrh
kvalitnej grafiky treba ma� toti� nielen
znalosti grafických programov, ale aj
trochu talentu (bohu�ia¾ mnohé webo-
vé stránky ukazujú práve opak). Na��as-
tie v�ak existujú nástroje, ktoré umo�-
òujú aj neprofesionálnym návrhárom vy-
tvára� pôsobivú grafiku bez oh¾adu na
technické znalosti èi talent. S jedným
z nich vás zoznámime.
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Adobe ImageStyler 1.0, ktorým firma
Adobe roz�iruje �kálu svojich grafických
programov, umo�òuje ve¾mi rýchle vy-
tvorenie a aplikáciu grafických �týlov na
akýko¾vek grafický objekt. Ktorýko¾vek
efekt mô�ete kedyko¾vek zmeni�, nahra-

di� èi modifikova� pod ním le�iaci objekt,
a to pri súèasnom zachovaní ostatných
èastí; jednoducho a bez zápisu kódu tie�
vytvoríte rolovacie efekty JavaScript.
Program doká�e vytvori� ve¾mi efektné
webové stránky, prípadne pod¾a vytvo-
rených grafických prvkov prepisuje u�
existujúce textové stránky, èo umo�ní
rýchle zmeny vzh¾adu stránok pomocou
dávkového vytvárania grafiky. Poïme sa
v�ak na tieto lákavé mo�nosti pozrie� po-
drobnej�ie.

Prostredie
Prostredie Adobe ImageStyler je rovnaké
ako u iných produktov tejto firmy � je to
klasická multiokenná aplikácia pre Win-
dows. Vzh¾ad niektorých grafických prv-
kov je síce pre prostredie Windows trochu
netypický, no pou�ívate¾om produktov
Adobe bude známy. V hornej èasti menu
je nástrojová li�ta, ktorú je mo�né umiest-
ni� kdeko¾vek na ploche. K dispozícii je

nieko¾ko plávajúcich okien, v ktorých
nájdete potrebné nástroje na tvorbu
a úpravu grafiky atï. Keï�e je ich na pra-
covnej ploche a� �es�, zaberajú jej znaè-
nú èas�, a preto je vhodné vy��ie grafic-
ké rozlí�enie. Plávajúce okná je síce
mo�né uzavrie� a v prípade potreby ich
zobrazi�, no lep�ie je ich ma� v�dy k dis-
pozícii.
Pokia¾ ide o systémové po�iadavky, pre
Adobe ImageStyler budete potrebova�
poèítaè s procesorom Pentium alebo rých-
lej�ím, 32 MB RAM, 40 MB vo¾ného mies-
ta na pevnom disku pre in�taláciu, gra-
fickú kartu podporujúcu minimálne 256
farieb (doporuèuje sa v�ak 24-bitová gra-
fická karta) a jednotku CD-ROM. Ako
operaèný systém mô�e by� pou�itý MS
Windows 95/98 nebo Windows NT 4.0.

Grafika
Mo�nosti pri tvorbe nových grafických
objektov sú ve¾mi skromné, no pre po-
treby webovej grafiky úplne postaèia.
Nakresli� teda mô�ete �tvoruholník,
�tvoruholník so zaoblenými rohmi, mno-
houholník, kruh/elipsu a text. Taktie�
mô�ete vklada� niektorý z preddefino-
vaných objektov (�ípky, hviezdy a pod.).

Prostredie Adobe ImageStyler 1.0.

Adobe ImageStyler 1.0
Program na jednoduchú automatizo-
vanú tvorbu webovej grafiky pod
Windows 9x/NT 4.0.
Hardwarové nároky: PC/Pentium,
32 MB RAM, 40 MB na disku, gra-
fika min. 256 farieb (doporuèená je
24-bitová grafická karta), jednotka
CD-ROM.
Výrobca: Adobe Systems Inc., USA
(www.adobe.com).
Poskytol: AMOS Software, Praha.
Cena: 6100 Kè (bez DPH).

popis
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Nástroje na ich úpravu sú na úrovni jed-
noduchého vektorového grafického edi-
tora. Samozrejme mô�ete importova� gra-
fické súbory � podporovaných je a� 18
formátov, medzi nimi v�etky be�ne po-
u�ívané.
A ako mô�ete upravova� objekty? Mo�-
ností je ve¾ké mno�stvo a sú zamerané
hlavne na tvorbu webovej grafiky. Samo-

zrejmos�ou je zmena farieb, ve¾kosti, ore-
zanie, otáèanie, rôzne deformácie a po-
dobne. Na ka�dý objekt mô�ete apliko-
va� niektorý z preddefinovaných �týlov.
Objekt v�ak pri akejko¾vek úprave zosta-
ne nezmenený, tak�e mô�ete kedyko¾vek
zmeni� napríklad pou�itý �týl. Je to ve¾-
mi efektné a rýchle.
Objekty mô�ete vypåòa� najrôznej�ími
textúrami, orezáva� ich tvar pod¾a gra-
fických objektov a podobne. Okrem �tý-
lov, textúr a grafických objektov u� pred-
definovaných si mô�ete rýchlo vytvori�
aj vlastné pod¾a u� vytvoreného objektu
(preberajú sa jeho atribúty). Nechýbajú
ani mo�nosti vytvárania trojrozmernos-
ti (v nieko¾kých �týloch), gradientnej vý-
plne, prieh¾adnosti, na grafiku mô�ete
aplikova� rôzne filtre, objekty mô�ete
zoskupova�, zluèova�, vytvára� ich prie-
niky a podobne.
Obzvlá�� pôsobivé je pou�itie rôznych
efektov na text, ktorý aj po úprave zosta-
ne stále editovate¾ný. Pri úprave textu
(prípadne aj iných objektov) by sa v�ak
hodila e�te mo�nos� jeho polo�enia na
krivku. Vyu�i� mô�ete aj export vybra-
ného grafického objektu vo formáte JPEG.
Skrátka a dobre � v�etko máte priprave-
né pre ve¾mi jednoduché a rýchle vytvo-
renie grafiky, a navy�e na profesionál-

Dávková tvorba webovej grafiky: webová stránka pred úpravou.

Dávková tvorba webovej grafiky: stránka po úprave ImageStylerom.

Dávková tvorba webovej grafiky: �ablóna
na prepisovanie stránok.

nej úrovni (ak to samozrejme s efektmi
nepre�eniete). A zvládnu to aj úplné an-
titalenty...

HTML
ImageStyler nie je len grafický editor �
okrem toho samozrejme ponúka gene-
rovanie webových stránok pod¾a vytvo-
reného grafického dokumentu a taktie�
ob¾úbené akcie JavaScript. Vytváranie ta-

kýchto rolovacích
efektov (zmena grafi-
ky napríklad pri klik-
nutí my�ou) je ve¾mi
jednoduché. Staèí vy-
bra� grafický objekt,
z palety JavaScript
vybra� po�adovanú
akciu (zvolený pohyb
my�i) a pri nastave-
nej akcii zmeni� �týl,
parametre alebo atri-
búty grafického ob-
jektu.
Ku v�etkým grafic-
kým objektom je sa-
mozrejme mo�né pri-
dáva� URL odkazy.

Prostredníctvom spájania a kombinova-
nia interných objektov s rôznymi URL
mô�ete dokonca vytvára� aj zlo�ité mapy
aktívnych plôch obrázku (hotspot).
Pri generovaní HTML kódu pracuje
ImageStyler na princípe vytvárania ta-
bu¾ky. Prostredníctvom funkcie Auto
Layout rozlo�í v�etky potrebné grafické

objekty na najlep�ie vyhovujúce èasti,
ktoré potom umiestni do pripravenej ta-
bu¾ky, èím vznikne presný obraz grafi-
ky. Ve¾kos� jednotlivých obrázkov doká-
�e ve¾mi úèinne redukova� a máte tie�
mo�nos� vyvá�i� pomer medzi vizuálnou
kvalitou grafiky a ve¾kos�ou grafických
súborov. Mô�ete si vybra� export do for-

mátov GIF, JPEG alebo PNG, prièom máte
preh¾ad o ve¾kosti vytvoreného súboru.

Zaujímavá a výborná je dávková tvorba
webovej grafiky, s ktorou som sa e�te
nestretol u �iadneho programu. Image-
Styler touto mo�nos�ou ponúka nový
spôsob práce s HTML tagmi H1 a� H6.
U ka�dého grafického prvku mô�ete ur-
èi�, ktorý tag bude program automaticky
prepisova�. ImageStyler vyh¾adá v�etky
výskyty ka�dého tagu so �pecifikovaným
�týlom a zamení ich za priradenú grafi-
ku. Pritom na textovú informáciu z tagu
aplikuje pou�itý �týl z priradeného gra-
fického objektu. Výsledok je efektný, sa-
mozrejme v�ak závisí na tom, ako je na-
písaný HTML kód (napr. èi sú nadpisy

definované tagmi
H1 a� H6).

Záver
Adobe ImageStyler
1.0 je vynikajúci po-
mocník nielen pre
tých, ktorí nevedia
vytvára� grafiku pre
webové stránky, ale
aj pre profesionálov,
ktorým u�etrí mno�-
stvo èasu.
Ka�dá jeho funkcia
nahrádza i nieko¾ko
funkcií v univerzál-
nych grafických edi-

toroch, ktoré by bolo potrebné aplikova�
pre rovnaký výsledok. Výborná je aj dáv-
ková tvorba webovej grafiky a maxi-
málna redukcia ve¾kosti generovaných
obrázkov.

�TEFAN STIERANKA
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Neprogramujte
   naprogramované!

MathSource

Zejména ve vìdecko-technické praxi se
èasto vyskytují problémy, na nì� univer-
zální programy nestaèí, a je pak nutno
se uchýlit k jejich èasovì nároènému
�vlastnoruènímu� programování. Pøi-
tom tuté� nebo podobnou úlohu u� nej-
spí� nìkdy nìkde øe�il nìkdo jiný � jen
mít jeho práci k dispozici. ��astní maji-
telé programu Mathematica takovou
mo�nost mají. Jmenuje se MathSource.
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MathSource je sada zdrojových progra-
mù, které lze vyu�ít v prostøedí Mathe-
matica spoleènosti Wolfram Research.

Tato sada je dodávána na CD � a to bez
ti�tìné dokumentace, která je v podstatì
zbyteèná; pøi pestrosti programù a jejich
postupném pøibývání by to toti� bylo
neefektivní a redundantní. Vlastní CD je
rozdìlen do pìti oblastí: Applications,
Enhancements, Publications, General
a WhatsNew.
Nejdùle�itìj�í z nich je adresáø Applica-
tions, kde jsou umístìny v�echny pro-
gramy vèetnì popisu. Programy jsou èí-
selnì oznaèeny a v adresáøi je soubor,
který obsahuje seznam a popis tìchto
programù. Disk je mo�né nejen zakou-
pit, ale také stáhnout z internetu (z ad-

resy www.mathsource.com). Vzhledem
k pøijatelné poøizovací cenì a èasovì ná-
roènému stahování z internetu je ov�em
� pokud nejde napøíklad jen o jeden kon-
krétní program � koupì výhodnìj�í.

Applications
Jak u� bylo øeèeno, tento adresáø obsa-
huje programy pro volné pou�ití. Pokrý-
vají pomìrnì �iroké spektrum aplikací �
jde celkem o 17 tematických okruhù,
z nich� ka�dý zahrnuje øadu konkrétních
programù. Ty se dají pou�ít jak pøímo
k výpoètu, tak i ke studiu, jakým zpùso-
bem je daný program, funkce atd. vysta-
vìn. Zmiòme zde alespoò nìkteré z nej-
zajímavìj�ích okruhù:

Astronomy
Zde se nachází celkem 11 programù
s astronomickou èi kosmonautickou te-
matikou. Je tu napø. výpoèet s animací
dopadu komety P/Shoemaker-Levy 9, kte-
rá narazila 22. 6. 1994 na povrch Jupite-
ra (obr. 1). Najdete tu i výpoèet precese
rotujícího tìlesa, lunární libraci, let a tra-
jektorii sondy Galileo (letící k Jupiteru)
èi sondy Pathfinder (s prvky umìlé inte-
ligence), která nav�tívila Mars. Astrono-
ma jistì zaujmou i dal�í zajímavé apli-
kace, jako je výpoèet tzv. Rocheovy meze
u vícehvìzdných systémù, kde dochází

k pøeléváni hmoty z jedné hvìzdy do dru-
hé, a nìkolik dal�ích.

Audio
Tento okruh pøedstavuje zajímavý osmi-
dílný komplet, který obsahuje prùvodce
skládáním hudby v prostøedí Mathema-
tica. Jeho zvlá�tností je to, �e nebyl na-
psán programátory, ale hudebníky, co�
mu nespornì dodává na kvalitì. Dále zde
lze nalézt pou�ití Fourierovy (pøímé i in-
verzní) transformace k vytváøení rùzných
zvukù a znìlek. Zajímavým programem
je té� �Mathematics of Piano Tuning�,
který demonstruje ladìní a hru na klavír.

Chemistry
Zde se nachází celá knihovna programù,
které umo�òují kresbu i animaci mole-
kul ve 3D (obr. 2). Dal�í programy jsou
zamìøeny na výpoèet PH, práci s Debye-
ho-Hueckelyho modelem aj.

Complexity
Tato oblast je pomìrnì pestrá. Je mo�né
zde nalézt programy pro práci s koneè-
nými automaty, výpoèet Lorenzova at-

Obr. 1. Dopad komety na Jupiter.

Obr. 3. Lorenzùv atraktor.

Obr. 2. Zobrazení molekul.

mathsource.p65 15.10.1999, 10:25142
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MathSource
Sada zdrojových programù pro pro-
gram Mathematica.
Systémové nároky: poèítaè s nainsta-
lovaným programem Mathematica.
Výrobce: Wolfram Research, Inc.,
USA (www.wolfram.com).
Poskytl: Elkan, Praha.
Cena: 2700 Kè (bez DPH).

popis

raktoru (Lorenz byl objevitel tzv. chao-
tického atraktoru pøi studiu dynamiky
poèasí; obr. 3), genetické algoritmy, kte-
ré lze pou�ít na optimalizaci mnoha pro-
blémù (nastavení PID regulátoru, nasta-
vení vah v neuronové síti atd.). Jsou zde
i bunìèné automaty, fraktály a dal�í.

ComputerScience
V tomto okruhu na�la místo napø. ukáz-
ka �ifrování pomocí algoritmu RSA,
algoritmus simulovaného �íhání (lze
pou�ít napø. pøi nastavování vah v neuro-
nové síti), neuronové sítì uèené algo-
ritmem Backpropagation (obr. 4), heu-
ristické vyhledávací techniky a mnoho
dal�ích zajímavých programù.

Engineering
Tento rozsáhlý aplikaèní okruh se sklá-
dá ze tøí dal�ích s tématy øízení, elektro-
technika a strojní in�enýrství. V oblasti
øízení lze nalézt napø. NONACODE, co�
je softwarový balík pro analýzu a návrh
nelineárních adaptivních øídicích systé-
mù s diferenciálnì-geometrickým pøístu-
pem. Zde je také balík programù pro ná-
vrh øídicích zákonù pro daný systém
umo�òující generovat soubor typu MEX,
který lze pou�ít v prostøedí Matlab. Dále
jsou tu programy pro výpoèet stability
u nelineárních systémù a pro identifika-
ci modelu systému z namìøených dat.
Oblast elektrotechniky obsahuje boha-
tou �kálu programù pro
zpracování signálù, pro
práci s elektromagnetic-
kými a elektrostatickými
poli (obr. 5), pro kreslení
Smithova grafu aj. Je tu ta-
ké podpora návrhu (obr. 6)
a analýzy elektronických
obvodù. V oblasti strojní-
ho in�enýrství je mo�né
získat napøíklad program
pro lokalizaci a sledování
zvolených bodù v mecha-
nickém systému, pro øe�e-
ní problémù z teoretické
mechaniky a dal�í.
Adresáø Applications samozøejmì ob-
sahuje je�tì dal�í okruhy, které jsou
propracovány stejnì dobøe jako ji� zmí-
nìné oblasti. Zájemci o bli��í podrobnosti
je naleznou na vý�e zmínìné webové
stránce.

Enhancements
Zde se nacházejí programy pro podporu,
respektive roz�íøení ji� existujících funkcí
èi programù. Patøí sem i MathLink, co�
je program, který umo�òuje programy

u�ivatelsky napsané v jazyku C pøipojit
k vlastnímu programu Mathematica. Ty
se pak v jeho prostøedí chovají jako jeho
vlastní funkce. Najdeme tu jak progra-

my pro podporu systémových oblastí ma-
tematiky, tak i pro oblasti, jako je grafi-
ka èi geometrie. Není bez zajímavosti, �e
jsou zde obsa�eny i programy pro obou-
smìrné propojení s programem Matlab aj.

Publications
V tomto adresáøi se nacházejí publikace
rùzného typu. Je zde pomìrnì rozsáhlá
bibliografie o programu Mathematica
jako takovém (napø. kompletní seznam

Obr. 4. Výsledek uèení neuronové sítì.

Obr. 5, 6. Mo�nosti aplikací z oblasti
elektrotechniky.

174 knih ve 14 jazycích) a programová
podpora (tj. zdrojové kódy z dané knihy)
nìkterých ji� vydaných knih, jako je
kniha o neuronových sítích od Jamese
A. Freemana a dal�ích. Takto podporo-
vaných knih je zde celkem 17 � vìt�inou
se jedná o publikace, které pøi koupi ne-
obsahují �ádné médium. Kromì toho jsou
zde k dispozici také vybrané pøíspìvky
z èasopisu �Mathematica Journal�.

General
Slo�ka General shrnuje pestrou smìs in-
formací � administrativními poèínaje
(jak kontaktovat firmu) a� po odborné,
jako je napø. program MathReader, který
umo�ní spou�tìní u�ivatelských aplika-
cí v jazyce Mathematica na jiných poèí-
taèích. Jsou zde také rùzné utility i prù-
vodci pøíbuznou problematikou, napø.
programováním, grafikou èi numerikou.

WhatsNew
Oproti oèekávání zde u�ivatel nalezne
pestrou smìsici rùzných programù a in-
formací týkajících se programu Mathe-
matica. Je tu tvorba umìleckých obráz-
kù, programy pro výpoèet �globální
optimalizace� a dal�í. Je mi trochu záha-
dou, proè nebyly tyto programy zaøaze-
ny do slo�ky Applications. Nejspí� jde
o programy a informace pøijaté po urèi-
tém datu, a tudí� mechanicky zaøazené
do adresáøe nazvaného �co je nového�.

Závìr
Co dodat? Snad jen to, �e MathSource je
�jen pro silné jedince�, proto�e u�ivatele
zavalí (v tom nejlep�ím slova smyslu)
mno�stvím zajímavých programù a infor-
mací. Myslím si, �e tento CD je skvìlým
doplòkem programu Mathematica a ne-
mìl by chybìt �ádnému skuteènému u�i-
vateli tohoto systému.

IVAN ZELINKA
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Zkáza pro viry
AntiViral Toolkit Pro

To nejcennìj�í, co ve svém poèítaèi
máte, jsou bezesporu va�e data. A ta je
potøeba trvale chránit. Jejich pøípadná
ztráta toti� mù�e mít nedozírné násled-
ky. Jedním ze zpùsobù jejich mo�ného
po�kození nebo ztrát je napadení poèí-
taèe viry. Proto by mìla být samozøej-
mostí trvalá antivirová ochrana (spolu
s pravidelným zálohováním).
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Není to dlouho, co se spoleènost AEC
stala na èeském trhu distributorem pro-
gramu AntiViral Toolkit Pro (AVP). Rus-
ký antivirový systém AVP spoleènosti
Kaspersky Lab by tak mìl být v nejbli��í
dobì dostupný i v lokalizované (èeské)
verzi. Do ruky se mi v�ak dostala je�tì
anglická verze, která je urèena pro ope-

raèní systém Windows 9x/NT (existují
v�ak i varianty pro DOS, Windows 3.1x,
Novell NetWare a pro Linux).
AVP pro Windows 9x/NT obsahuje kla-
sický skener � AVP Scanner � který mù�e
u�ivatel spou�tìt ruènì na vybrané ob-
lasti, anebo jeho spu�tìní automaticky
naèasovat pomocí programu AVP Control
Center. Skener doká�e detekovat snad
v�echny typy virù, vèetnì tìch, které se
�íøí prostøednictvím VBScriptù èi Corel-

Scriptù (samozøejmostí je i detekce mak-
rovirù). V pøípadì souborových (progra-
mových) virù lze vyu�ít i heuristickou
analýzu, která doká�e detekovat kolem
80 % neznámých virù s minimálním po-
ètem fale�ných poplachù. Celkovì jsou
detekèní schopnosti antiviru AVP na �piè-
kové úrovni, co� dokazují i èasté srov-
návací testy antivirových programù.
Dal�í silnou stránkou je prohlí�ení kom-
primovaných archivù a internì kompri-
movaných EXE souborù. V testované ver-
zi bylo podporováno pøes 15 formátù (!)
komprimovaných archivù, mezi kterými
samozøejmì nechybí RAR, ZIP, ARJ apod.
Dal�í, zcela ojedinìlou funkcí je schop-
nost �zmrazit� virus pøímo v operaèní
pamìti. Takto �zmrazený� virus se ji� ne-
doká�e �íøit, a není proto nutné zavádìt

operaèní systém ze systémové diskety.
Zmiòovanou funkci lze s úspìchem vy-
u�ít napøíklad pøi odstraòování viru W95/
CIH (Èernobyl). Stejné detekèní schopnos-
ti nabízí i pamì�ovì rezidentní skener �
AVP Monitor � který automaticky sledu-
je spou�tìné i otevírané soubory. Pøíjem-
ným doplòkem je i funkce �Smart�. Po-
kud je zapnuta, AVP Monitor prohlí�í
soubory i podle jejich hlavièky. Testem

AntiViral Toolkit Pro 3.0  (AVP)
Antivirový program pro Windows
95/98/NT.
Výrobce: Kaspersky Lab, Rusko.
Poskytl: AEC, Brno.
Cena jednou�ivatelské verze:
1980 Kè (licence na jeden rok),
2970 Kè (licence na dva roky).

popis

pak projde napøíklad i EXE soubor s ne-
standardní hlavièkou. I u AVP Monitoru
lze aplikovat heuristickou analýzu a pro-
hlí�ení archivù èi internì komprimova-
ných EXE souborù. Informace o naleze-
ném viru jsou podávány do grafického
okna (vìt�ina antivirù pou�ívá spí�e vý-
stup do textového re�imu). Infikovaný
soubor lze vìt�inou úspì�nì �vyléèit�
(dal�í opravdu silná zbraò tohoto antivi-
ru), nebo ho smazat.
Jako vìt�ina jiných antivirù i AVP nabízí
aktualizaci prostøednictvím sítì internet.
Antivirus AVP je aktualizován zpravidla
ka�dý týden, a to ve formì doplòkù. Není
tedy nutné poka�dé stahovat celou, stá-
le narùstající databázi virù, ale pouze
nìkolik kB dlouhý soubor (doplnìk), kte-
rý roz�íøí detekci o viry, je� spatøily svìt-
lo svìta od posledního doplòku.
A co z toho v�eho vyplývá? AntiViral
Toolkit Pro je velmi kvalitní antivirový
systém, který si jistì najde velké mno�-
ství spokojených u�ivatelù.

IGOR HÁK

Aktualita
Na internetové adrese www.aec.cz/
Encyclopedia/Index.htm  mù�ete na-
jít AVP Virus Encyclopedia � pohled
do jedné z nejvìt�ích encyklopedií
o virech a o v�em, co s touto proble-
matikou souvisí. Tato trvale aktuali-
zovaná databáze pochází také z dílny
�Eugena� Kasperského a obsahuje
informace o více ne� 14 tisících zná-
mých i ménì známých virù. Nechybí
ani trocha teorie a rejstøíky pro
snaz�í orientaci.

avp.p65 14.10.1999, 23:28144
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Kdy� vlnky
komprimují obraz�

LizardTech MrSID 1.3

ko
m

pr
im

aè
ní

 p
ro

gr
am

y
so

ft
w

ar
e

Oproti bì�nì pou�ívanému formátu JPEG
je kompresní pomìr formátu
MrSID o mnoho výhodnìj�í
a lze s ním zpracovávat sku-
teènì obrovské obrazy. Vý-
hodné vlastnosti formátu
MrSID plynou zejména z po-
u�ití pomìrnì nové techno-
logie nazvané vlnky (wave-
lets). MrSID pøedstavuje
sadu nástrojù pro kompresi
a dekompresi rastrových ob-
razù ve velkém rozli�ení. Po-
u�itá technologie bì�nì do-
sahuje kompresního pomìru
od 1 : 3 do 1 : 50, pøípadnì
a� 1 : 100. Pøesto�e MrSID
patøí mezi ztrátové kompre-
se, je výsledná kvalita pøija-
telná i pøi velkých kompres-
ních pomìrech.

Co pøiná�ejí vlnky
Základní pøíèinou vysoké kvality výstu-
pu kompresního programu MrSID je po-
u�ití vlnek (wavelets). Proto krátce popí-
�i, jakým zpùsobem tato technologie
funguje a co pøiná�í.
Matematická teorie vlnek (theory of wa-
velets) je známa ji� desítky let a vlnky
se proslavily hlavnì svou schopností
efektivnì reprezentovat obrazová data
(viz obrazový formát pou�ívaný FBI pro
uchovávání otiskù prstù). Pøesto jejich
komerèní nasazení stále není pøíli� patr-
né. Setkáváme se s nimi jen u velmi spe-
cializovaných produktù, jako je právì
MrSID. Pøíèinou mù�e být i to, �e �ádný
ISO standard pou�ívající vlnky pro kom-
primaci obrazù zatím neexistuje (uvidí-
me, co pøinese formát JPEG2000).
Matematická teorie vlnek je pomìrnì
komplikovaná a pøesahuje rámec tohoto

èlánku, proto se budeme pøevá�nì zabý-
vat pouze dùsledky pou�ití této techno-
logie.
Ztrátová komprese spoèívá v rozkladu
originálního obrazu do formy, která
umo�òuje v obraze separovat základní

(nosnou) a detailní informaci. Zaokrouh-
lením detailní slo�ky dojde k urèité ztrá-
tì informace (odtud název ztrátová kom-
prese), ale výsledný obraz se vizuálnì li�í
pouze v málo postøehnutelných detai-
lech.
Pøíkladem takového rozkladu je diskrét-
ní kosinová transformace (Discrete Cosi-

ne Transformation � DCT), která repre-
zentuje obraz jako souèet koneèného po-
ètu kosinových signálù. Detailní slo�ku
obrazu pøedstavují vysoké frekvence
a slo�ku základní frekvence nízké. Potla-
èením koeficientù nále�ejících vysokým
frekvencím (detailù) dojde k výrazné
kompresi informace. DCT rozkladu pou-

�ívá napøíklad formát JPEG,
který dosahuje kompresních
pomìrù okolo 20 : 1, ale de-
gradace obrazu je pak èasto
patrná.
Dal�ím pøíkladem rozkladu
obrazu na základní a detailní
èást je právì diskrétní vlnko-
vá transformace (Discrete Wa-
velet Transformation � DWT).
DWT umo�òuje reprezentovat
obraz efektivnìji ne� DCT.
DWT rozkládá obraz do tzv.
bázových funkcí, které jsou
obecnì výhodnìj�í pro repre-
zentaci digitálních signálù ne�
sinusové nebo kosinusové
funkce. DWT navíc rozkládá
obraz pyramidovým zpùso-
bem, tj. opakovanì sni�uje

rozli�ení obrazu o polovinu, a to a� do
dané velikosti obrazu. Pùvodní obraz je
pøitom v pamìti reprezentován stále stej-
nou maticí, co� znaènì spoøí místo i èas
na jeho zpracování. Tomuto druhu roz-
kladu se øíká multi-resolution (vícemì-
øítkový). Zaokrouhlování detailní slo�ky
pøi ztrátové kompresi pomocí DWT pro-

bíhá pro ka�dý stupeò pyrami-
dového rozkladu zvlá��, tudí�
degradace obrazu je daleko
ménì patrná ne� u DCT. U�iva-
tel mù�e navíc sám zvolit,
kterou úroveò detailu si pøeje za-
chovat a kterou lze naopak po-
tlaèit.
Pyramidový rozklad na více mì-
øítek je výhodný nejen pro vlast-
ní kompresi, ale lze ho vhodnì
vyu�ít také pro prohlí�ení a pøe-
nos výsledných obrazù. Pou�ije
se v�dy jen ta èást rozkladu ob-
razu, která odpovídá po�adova-

MrSID od firmy LizardTech je nový pro-
gram pro komprimaci obrazových dat,
urèený zejména pro obrázky v aplikacích
GIS, ale jeho pou�ití je naprosto obecné.

U�ivatelské rozhraní programu MrSID Encoder pro
komprimaci obrazù do formátu SID.

MrSID Viewer, nejlépe vybavený prohlí�eè obrázkù formátu SID.

mrsid.p65 14.10.1999, 21:51146
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nému rozli�ení (mìøítku) obrazu na ob-
razovce. To umo�òuje snaz�í a rychlej�í
práci s obrazy o velkém rozli�ení (DTP,
CAD nebo GIS). Tento rozklad má navíc
schopnost tzv. vnoøení datového proudu
(embedded stream). Vnoøení umo�òuje
pøená�et a zobrazovat obrázky je�tì ne-
úplné, podobnì jako to známe z internetu
u formátù Interlaced GIF a Progressive
JPEG. Oproti uvedeným formátùm se v�ak
obraz objevuje se stále jemnìj�ími detai-
ly, a to bez známých �ètvereèkových efek-
tù� (blocking artifacts).
V�echny uvedené vlastnosti vlnek pro-
gram MrSID plnì vyu�ívá, proto podstat-
nì pøevy�uje mo�nosti formátu typu
JPEG.

MrSID Encoder
MrSID se skládá z nástroje pro kompri-
maci obrazù do formátu SID (MrSID En-
coder) a ze sady programù pro jejich
prohlí�ení a konverzi.
Testovaná verze programu MrSID Enco-
der bì�ela pod Windows 95/98/NT, ale
k dispozici jsou i verze pro systémy IBM

(AIX 4.2.1), SGI (Irix 6.2), Sun (Solaris
2.5.1) a Linux (RedHat 5.2). Vlastní in-
stalace komprimaèního programu je chrá-
nìna hardwarovým klíèem a licenèním
èíslem. Program nemá speciální po�adav-
ky, ale velikost operaèní pamìti urèuje

maximální velikost zpracovávaných ob-
razù. Maximální mo�ná velikost zpraco-
vávaných obrazù je dále omezena zvole-
nou licencí. V ÈR jsou nabízeny verze
MrSID Professional (obrazy do 500 MB)
a MrSID Publisher (bez omezení).
Po instalaci máte k dispozici jednoduchý
program pro snadné pøevádìní jednoho
nebo více obrazù do formátu SID. Pro-
gram navíc umo�òuje skládat více obra-
zù do jednoho obrovského (mosaicing),
co� se uplatní zejména v oblasti GIS.
Rozhraní programu tvoøí jediné okno,
které je rozdìleno na èást, v ní� u�ivatel
zadá obrazy pro konverzi, na èást, v ní�
se zadávají parametry vlnkové kompre-
se, a na èást, v ní� je generován proto-
kol o konverzi. Pro konverzi jsou podpo-
rovány formáty známé zejména z GIS:
TIFF, GeoTIFF, USGS Digital Ortho Quads
(DOQ), Band-Interleaved a Band-Sequen-
tial (BIL, BIP, BSQ), 1-, 3- a 4pásmový
ERDAS LAN (LAN) a Sun Raster (RAS,
RAST). Pro vytváøení obrovských obrazù
z mozaiky jsou podporovány následující
formáty: TIFF, TIFF World (TFW), Geo-
TIFF, BIL, BIP, BSQ s hlavièkovými sou-

Obrazovka prohlí�eèe jako pøídavného modulu
Photoshopu.

mrsid.p65 14.10.1999, 21:53147
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bory (HDR) files, USGS DOQ, 1-, 3-
a 4pásmový LAN.
Program je urèen pro profesionální na-
sazení, tudí� vìt�ina jeho funkcí pøed-
pokládá dávkové zpracování. Vstupem
jsou lokace zdrojových obrazù, paramet-
ry komprese a výstupní adresáø pro ob-
razy. Program u ka�dého zadaného ob-
razu odhaduje výslednou velikost a pøed
konverzí odhadne i potøebné místo na
disku. Pokud pøípona zadaného obrazu
není známa, lze ji dodateènì specifiko-
vat. Pro zpracování obrazù lze urèit po-
mocný diskový prostor, vy�ádat si pro-
tokol o konverzi, potlaèit varovná hlá�ení
apod.
Parametry komprese odpovídají pou�ití
vlnkové transformace (DWT). Zadáváme
po�adovaný kompresní pomìr (od
1 : 3 do 1 : 100), stupeò pyramidové de-

kompozice (poèet úrovní Zoom Levels
nebo nejmen�í dosa�ené mìøítko), kte-
rému pak odpovídá pou�itý první náhle-
dový obrázek (thumbnail). V�echny pa-
rametry ovlivòují výslednou velikost
a kvalitu obrazù. Volitelnì lze zadat
i maximální velikost bloku dekompozi-
ce � ta ovlivní rychlost prohlí�ení výsled-
ného obrazu, ale ne jeho velikost. Speci-
alitou programu je mo�nost zadání
parametrù G-Weight a Weight, které
ovlivòují výslednou ostrost a kvalitu ba-
rev obrazù. Pro aplikace v GIS tak lze
vytváøet více kontrastní a ménì barevné
obrazy se zdùraznìnými èarami.
Dal�í specialitou je vlastní vytváøení
mozaik, tj. vytváøení jednoho obrazu
z mnoha. Pro tento úèel je nutné defino-
vat rozlo�ení obrazù v mozaice a jejich
pozice ve výsledném obraze. Pokud se ob-
razy pøekrývají, pak je mo�né specifiko-
vat transparentní barvu (No Data Value
Color), která bude pøi pøekrytí vynechá-
na. Zadávání pozic souborù mozaiky
závisí na pou�itém formátu, ale nejèas-
tìji se parametry zapí�í do speciálního
AUX souboru, jak specifikuje manuál.
Je�tì pøed spu�tìním konverze lze vybrat
jen èást ze zadaných obrazù, které se mají
zpracovávat, a obrazy lze navíc rozdìlit
do skupin s rùznými parametry konverze.
MrSID Encoder doká�e vytváøet skuteè-
nì obrovské obrazy, jejich� velikost mù�e
být vìt�í ne� 3 GB a pøitom pro jejich
vytváøení vy�aduje �jen� 512 MB operaè-
ní pamìti. U� tyto parametry pøevy�ují
mo�nosti bì�nì pou�ívaných programù
a formátù, pøesto jsem provedl alespoò
základní srovnání formátu s hojnì pou-
�ívaným formátem JPEG.

JPEG versus MrSID
Porovnání komprese JPEG a MrSID je
obtí�né, proto�e oba formáty vyu�ívají
ztrátové komprese, a hodnocení kvality
výsledného obrazu je tedy subjektivní.
Porovnání kvality komprese bylo prová-
dìno podle následujícího algoritmu: Pa-
rametry komprese formátu SID byly na-
staveny tak, aby obrázek mìl pøijatelnou
kvalitu, výsledná velikost souboru byla
brána jako reference a parametry for-
mátu JPEG byly nastaveny tak, aby vý-
sledný obrázek mìl shodnou velikost
souboru. Výsledkem bylo subjektivní
hodnocení, zda výsledný obraz je vizu-
álnì pøijatelný.
K testování byla pou�ita sada obrazù
z normy ISO 12640, která se pou�ívá pro
testy navrhovaných standardních formá-

MrSID
Systém pro kompresi a úpravu roz-
sáhlých rastrových obrazù.
Minimální po�adavky: poèítaè pro
Windows 95/98/NT (také Unix, Li-
nux), velikost RAM podle velikosti
zpracovávaných obrázkù (obrázky do
50 MB vy�adují 64 MB, pøes 3 GB
512 MB).
Výrobce: LizardTech, Seattle, WA,
USA.
Poskytl: ARCDATA Praha.
Cena: 1850 USD (Professional),
6050 USD (Publisher).

popis

tù. Sadu tvoøí digitalizované fotografie
sejmuté v rozli�ení 300 dpi. Celkový vý-
sledek byl opravdu pøekvapivý, pro do-
sa�ení shodného vizuálního hodnocení
byl JPEG v prùmìru ètyøikrát vìt�í ne�
MrSID. Kvalita výsledného obrazu ve for-
mátu JPEG byla pøi stejné velikosti sou-
boru jako pro formát SID nepøijatelná (viz
obrázky). JPEG vykazoval velkou ztrátu
detailu a barevné informace. Se zvy�ují-
cím se kompresním pomìrem formátu
SID se sice pøidával skvrnový �um, ale
nedocházelo k ru�ivým �ètvereèkovým
efektùm� a k výraznému zkreslení barev
jako u formátu JPEG.

Prohlí�eèe obrázkù
MrSID

Ten pravý po�itek z formátu SID je tepr-
ve pøi prohlí�ení komprimovaných obra-
zù. I ten nejvìt�í obraz se na obrazovce
objevuje velmi rychle. Obraz se zobrazu-
je nejprve v náhledu a postupnì získává
na detailech. Zvìt�ování, zmen�ování
a posunování se dìjí opravdu okam�itì.
To v�e díky pou�ití ji� zmínìné pyrami-
dové dekompozice vlnek (multi-resoluti-
on).
Pro obrázky ve formátu SID je k dispozici
celá øada prohlí�eèù pro vìt�inu platfo-
rem a WWW server (MrSID Image Ser-
ver). Oproti kódovacímu programu je
znaèná èást prohlí�eèù k dispozici zdar-
ma a naleznete je i na Chip CD 11/99.
Formát SID mù�ete prohlí�et buï pomo-
cí samostatného programu MrSID Viewer,
nebo pomocí zásuvných modulù. Zásuv-
né moduly jsou pro programy Adobe Pho-
toshop, ArcView a pro webové prohlí�eèe
Netscape Communicator a MS Explorer.
K dispozici je i komponenta ActiveX,
pomocí které lze formát SID prohlí�et
i v pøíslu�ných aplikacích.

Porovnání degradace obrazu u formátù JPEG
a MrSID � a) originál, b) JPEG, c) SID.

a

b

c
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Sympatický medvìd
     nièí viry

Panda Antivirus Platinum 6.0

Virus je zlovìstný globální pojem, kte-
rý neustále vyvolává nepøíjemné pocity
u vìt�iny u�ivatelù na celém svìtì.
V roce 1995 se hodnì spekulovalo
o tom, �e po nástupu Windows 95 viry
potupnì odejdou na smeti�tì dìjin. Dnes
je v�ak jasné, �e témìø v�e zùstalo pøi
starém a nové typy virù opìt zákeønì
útoèí na na�e poèítaèe.an
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Panda Antivirus Platinum verze 6.0
(dále jen Panda) je produktem pravdìpo-
dobnì nejvìt�ího evropského producen-
ta antivirových programù � �panìlské
firmy Panda Software. Dodává se ve vel-
mi pìkné krabici, která obsahuje jeden
CD disk, záchrannou disketu (Emergen-
cy Disk), u�ivatelskou pøíruèku v angliè-
tinì (68 stran), pøehled poskytovaných
slu�eb (20 stran), licenèní certifikát a pìk-
nou barevnou samolepku.
Na CD-ROM je krátká multimediální pre-
zentace a vlastní antivirový systém pro
�est rùzných operaèních prostøedí � DOS,
Windows 3.x, OS/2 Warp, Windows 9x,
Windows NT 3.51 a Windows NT 4.0.
V rámci testování musel program èelit
�esti vybraným referenèním virùm:
One Half.3544 (MS-DOS), One Half.3577
(MS-DOS), J&M.A (MS-DOS), WM/Con-
cept.A (MS Word), WM/CAP.A (MS Word)
a XM97M/Laroux.A (MS Excel). Ani je-
den z nich neunikl jeho pozornosti a v�e-
chny potkal stejný truchlivý osud. Nelze
se proto divit, �e Panda je dr�itelem cer-
tifikátu presti�ní americké asociace ICSA
(International Computer Security Asso-
ciation). Ka�dý dr�itel tohoto certifikátu
musí identifikovat 100 procent virù ze
skupiny In the Wild (nejèastìj�í aktivní
viry) a více ne� 90 procent virù ze skupi-
ny Zoo Collection (kolekce nìkolika tisíc
známých virù).
V rámci testování jsem nejvíce pozornosti
vìnoval operaèním systémùm DOS, OS/2
a Windows 9x. V tìchto tøech prostøedích
najdete víceménì identický textový anti-
virus PAVCL.EXE, který funguje na pøí-

kazové øádce. Pøi jeho vyu�ívání musí
u�ivatel v�dy zadat pøíslu�né parametry
(napø. PAVCL C: D: /CLV).

Panda vyu�ívá v systémech Windows 9x,
OS/2 i DOS obsahovì prakticky shodnou
databázi virových vzorkù (aktualizace
testované verze 23. 4. 1999). S touto da-
tabází doká�e spolehlivì identifikovat a�
23 240 zákeøných virù.

Panda pro DOS
V rámci instalace produktu, který zabere
v systému DOS asi 6 MB prostoru, si
mù�eme vybrat jednu jazykovou verzi ze
sedmi podporovaných � anglickou, fran-
couzskou, nìmeckou, italskou, portugal-
skou, katalánskou nebo �panìlskou. Po
spu�tìní programu PAV.EXE se objeví
pøíjemné textové èi grafické prostøedí

(podle volby u�ivatele) s pìti menu v hor-
ní èásti (Files, Scan, Investigate, Vac-
cinate a Configure) a s dvojicí adresáøo-
vých oken. Kontextovì citlivá nápovìda
je samozøejmostí. Hlavní výhodou neob-
vyklého prostøedí (vùèi ostatním zde po-
pisovaným verzím) je vysoká míra kon-
figurovatelnosti.

Panda pro
Windows 95/98

V této verzi si mù�eme vybrat jednu jazy-
kovou verzi z jedenácti (!) podporova-
ných � anglickou, finskou, francouzskou,
nìmeckou, italskou, portugalskou, rus-
kou, slovenskou, �panìlskou, katalán-
skou nebo �védskou. Aplikace zde nabí-
zí dvì rozdílná grafická prostøedí. Pokud
si vyberete slovenskou verzi (osobnì do-
poruèuji), budete potøebovat asi 6,5 MB
prostoru. Pokud si v�ak vyberete verzi an-
glickou, musíte obìtovat asi 21 MB pro-
storu.
Plnì slovenská verze (vèetnì nápovìdy)
je reprezentována aplikaèním oknem,
které se dost podobá anglické verzi pro
OS/2. V horní tøetinì aplikaèního okna
najde u�ivatel ètyøi menu (Súbory, Test,
Vyh¾adávanie a Konfigurácia) prakticky
se v�emi funkcemi programu. Pod menu
je umístìna nástrojová li�ta s pìti velký-
mi ikonami.
Klasické vyhledávání virù je zalo�eno na
vyhledávání známých øetìzcù v tìle kon-
krétních virù bez podpory heuristické
analýzy. Aby nedo�lo k fale�ným po-
plachùm, je tato metoda zabezpeèena
sledováním pozice bajtù a sledováním
vìt�ího mno�ství øetìzcù. Kontrola kom-
primovaných souborù (ARJ, ZIP apod.)
a makrovirù je samozøejmostí.
Pokud je nìkde nalezen podlý virus, u�i-
vatel mù�e zobrazené hlá�ení ignorovat
(pokraèovat v testu), vyléèit soubor, zmì-
nit jeho jméno, nebo ho rovnou vyma-
zat. Zároveò se mù�e podívat do sezna-
mu virù, kde jsou informace o v�ech

Panda Antivirus pro WIN32 jistì potì�í i svou
lokalizací do sloven�tiny.

Agresivní virus nemá �anci uniknout zaslou�e-
nému trestu.
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virech, které program zná. Tyto informa-
ce jsou v�ak velmi struèné � jméno, pù-
vod, velikost, datum vypu�tìní, charak-
teristické vlastnosti, systémové oblasti
a typy souborù, které virus napadá
(v tomto bodì je tøeba èeský systém AVG
vybaven mnohem lépe). Po dokonèení
testu se zobrazí detailní výsledky v�ech

vykonaných operací. Standardnì je ten-
to soubor ulo�en na disku, tak�e jej lze
snadno vytisknout. Nedostatkem je ale
absence mo�nosti archivovat jakékoliv
star�í výsledky.
Jestli�e máte rádi grafické prostøedí Win-
dows 98, mù�ete pou�ívat anglickou ver-
zi, která nabízí nové u�ivatelské rozhra-
ní. Témìø v�echny operace v novém
rozhraní jsou doprovázeny pøíjemným
hlasovým komentáøem, tak�e je velmi
dobré mít 16bitovou zvukovou kartu.
V ka�dém pøípadì ov�em oceníte rezi-
dentní antivirovou ochranu, která je re-
prezentována virtuálním 32bitovým
ovladaèem Sentinel VxD. Proces jeho kon-
troly zaèíná pøi otevøení souboru a pro-
bíhá nepøetr�itì. Kdy� je detekován vi-
rus, proces se automaticky pozastaví
a u�ivatel dostane informace o viru. Sen-
tinel VxD neustále kontroluje podezøelé
operace se soubory a je schopen v reál-
ném èase zjistit a zastavit hrozící riziko
virové infekce.
Panda nabízí velmi pru�né filtrování virù
pøicházejících z internetu. Subsystém
Internet Protection Module prohledává
pøíchozí data na úrovni ovladaèe Win-
sock, a proto mù�e zachycovat soubory
stahované z FTP archivù, WWW stránek
a elektronické po�ty. Tento sybsystém se
rovnì� mù�e zamìøit na konkrétní strán-
ky podle jména, portu nebo IP adresy.
Mateøská firma navíc nabízí denní aktu-
alizace a jednotlaèítkovou aktualizaèní
funkci Intelligent Update, která umo�òu-
je update virové databáze (Virus Signa-
ture Database) i vlastního programu buï
ruèním zásahem u�ivatele, nebo automa-
ticky na pozadí s pou�itím plánovaèe.

Panda pro OS/2 Warp
Pøi instalaci produktu, který zabere
v operaèním systému OS/2 asi 2,5 MB
prostoru, si mù�eme vybrat jednu ze tøí
jazykovou verzi � anglickou, nìmeckou
nebo �panìlskou. Produkt funguje na-

prosto bezchybnì v systému OS/2
Merlin 4.0 i v úplnì novém OS/2 Au-
rora 4.5 (OS/2 Warp Server for E-
-business).
Po aktivaci programu PAV se v pro-
støedí WPS objeví aplikaèní okno.
V horní tøetinì najde u�ivatel tøi
menu (Files, Scan a Configure)
prakticky se v�emi funkcemi progra-
mu. Pod menu je umístìna nástro-
jová li�ta s pìti velkými ikonami.
Velkou èást celého okna pod li�tou
zabírá grafické logo programu.
V pravém dolním rohu je umístìna
jedna ikona, která umo�òuje oka-

m�ité ukonèení aplikace. Kontextová hy-
pertextová nápovìda je samozøejmostí.
Program nabízí v�echny standardní an-
tivirové slu�by vèetnì heuristické analý-
zy na logickém disku HPFS i FAT. Díky
speciálnímu 32bitovému ovladaèi, který
lze zdarma získat na internetu, jsem
mohl kompletnì zkontrolovat také logic-
ký disk EXT2 (RedHat Linux 6.0). Rezi-
dentní antivirová ochrana bohu�el není
souèástí této verze produktu. Pokud pro-
gram zjistí v normálním nebo komprimo-
vaném souboru (ARJ, ZIP apod.) virus,
objeví se výstra�né okno se ètyømi funk-
cemi (viz verze pro Windows).

Hodnocení
Panda Antivirus Platinum verze 6.0 pøed-
stavuje komplexní balík antivirových pro-
gramù, jen� zajistí ochranu poèítaèe
s pou�itím moderních technologií pøed
v�emi typy virù. Aktuální Panda tedy roz-
hodnì pøedstavuje novátorský produkt,
který je vhodné v pøí�tích letech velmi
peèlivì sledovat.

MICHAL POHOØELSKÝ

Panda Antivirus Platinum 6.0
Antivirový program.
Minimální po�adavky: CD-ROM,
volný prostor na disku podle verze
(viz èlánek).
Výrobce / poskytl: Panda Software,
Madrid, �panìlsko.
Cena: 57 EUR.

popis

Podrobná a pøehledná nápovìda je povinným prvkem
ka�dého vyspìlého produktu.
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Na aktivitì na�ich recenzentù se tentokrát trochu �podepsal� Invex, a tak nám zbyly jen dva pøíspìvky � oba v�ak
docela zajímavé. Mo�ná právì vy nepohrdnete mo�ností vytisknout si vlastnoruènì navr�ený kalendáø, a o potøebì
uvolnit si místo na pevném disku snad nelze pochybovat u �ádného u�ivatele. Jinak doufáme, �e právì na Invexu
na�i recenzenti nasbírali dostatek námìtù a �e vás s jejich dojmy v hojnìj�ím poètu seznámíme u� pøí�tì.

More Space 99Více místa!
�Více svìtla!� pøál si prý J. W. Goethe na smrtelném lo�i. U�i-
vatelé poèítaèù, by� v plné síle a nabiti energií, mají jiný pro-
blém � a nikomu se jej je�tì nikdy nepodaøilo zcela odstranit:
kapacita i toho nejvìt�ího pevného disku se po èase uká�e jako
nedostateèná. A platí to i dnes, pøesto�e u� dlouho diskovou
kapacitu nepoèítáme v megabajtech, nýbr� v gigabajtech.
Nedostatek místa tøeba na pracovním stole nebo v domácí
knihovnì se vìt�inou øe�í formou úklidu a nemilosrdného vy-
hození nepotøebných vìcí; urèitì jen málokdo si kvùli tomu
bude kupovat dal�í èi vìt�í nábytek. Nezdá se vám, �e pøi zapl-
nìní pevného disku by se vyplatil stejný zpùsob? Co takhle
namísto koupì nového èi vìt�ího disku radìji provést úklid!
Odpadkový ko� není potøeba hledat, ten je standardní souèás-
tí Windows (jen ho nezapomeòte po èase vysypat!). Jako �èis-
ticí prostøedek� nám pøitom mù�e poslou�it nejnovìj�í verze
programu More Space 99, kterou výrobce nabízí pod sloga-
nem �Získejte své drahocenné místo na pevném disku zpìt!�.
More Space je dvaatøicetibitová aplikace pro Windows, která
umí nalézt na disku soubory extrémnì velké (file hogs � tedy
nìco jako �bumbrlíèkové�), zbyteèné (obsolete) nebo zdvojené
(duplicated) a ty pak vymazat, pøíp. zkomprimovat pro poz-
dìj�í pou�ití. Poradí si i tehdy, nejsou-li soubory obsa�eny na
jediném pevném disku. Stejnì jako se soubory lze pracovat
i se slo�kami (adresáøi).

Pokud namítnete, �e mazání jakýchkoli prvkù ve Windows
mù�e být velice nebezpeèné, nebo� po�kození by� jediného
dùle�itého souboru mù�e vést a� k nutnosti opakované insta-
lace systému, mohu vás uklidnit. V More Space 99 je toti� im-
plementována funkce romanticky nazvaná Safe Harbor (bez-
peèný pøístav) � pøi prvním spu�tìní programu je u�ivatel
vyzván, aby definoval slo�ky a typy souborù, které nikdy ne-
smìjí být vymazány. Zde by ov�em nezku�ený u�ivatel byl opìt
ztracen, a tak lze zvolit standardní variantu, v ní� není povo-

leno nijak manipulovat s registrem Windows a se soubory
s pøíponami DRV a SYS (jde o ovladaèe zaøízení a systémové
soubory).

Pojïme nyní k jednotlivým mo�nostem, jak s More Space 99
pracovat. První nabídka se jmenuje Duplicate files. Umí vyhle-
dávat soubory, které mají stejné jméno, velikost, datum a èas
poslední zmìny, pøípadnì tyto údaje kombinovat (hledat sou-
bory se stejným jménem a velikostí, jménem, velikostí a datem
poslední modifikace apod.). Dal�í mo�ností je omezit vyhledá-
vání jen na soubory s urèitou pøíponou (tj. typ souboru) a zadat
hledanou velikost souboru v kilobajtech (vìt�í ne�, men�í ne�,
v urèeném rozmezí). Stisknutím tlaèítka Start se takto defino-
vané soubory vyhledají a vytvoøí se jejich seznam. S ním pak
lze libovolnì pracovat, nechat si zobrazit detaily, vytvoøit shod-
né páry a propoèítat jejich CRC apod. Pro vymazání èi kompri-
mování se nabízí mno�ství filtrù.
V nabídkách File hogs (extrémnì velké soubory), Files acces-
sed (staré a nepou�ívané soubory) a Folder hogs (slo�ky zabí-
rající mnoho prostoru na disku) je situace a ovládání zcela iden-
tické jako u duplicitních souborù.
Funkci Quick Clean vyu�ijete urèitì velice èasto, nebo� její po-
mocí lze snadno vymazat doèasné soubory, které mnoho pro-
gramù vytvoøí, a i kdy� nejsou dále potøebné, na pevném dis-
ku zùstávají. Jedná se zejména o soubory s pøíponami TMP,
TEMP, OLD a BAK. Stejným postupem se zbavíte i nepotøebných
souborù vznikajících pøi práci s internetem (nabídka Clear in-
ternet files).
More Space 99 umí také generovat velice hezké grafy vztahují-
cí se k souborùm a slo�kám na pevném disku. Kromì bì�ných
vìcí, jako je pomìr volného místa k celkové kapacitì disku, se
mù�ete podívat na procentní zastoupení jednotlivých souboro-
vých typù a na velikostní slo�ení �populace� souborù, èi dokon-
ce zjistit, ve které denní dobì nejèastìji vytváøíte nové soubory

Vyhledání a ru�ení duplicitních souborù.

Úvodní nabídka programu.

swk.p65 14.10.1999, 23:36152
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� nejedná se o plánovaè èasu èi jinou aplikaci typu PIM (perso-
nal information manager). Vá� nový kalendáø bude klasický,
papírový � na PC si jej vytisknete, zapisovat do nìj v�ak ji�
musíte ruènì.
Na instalaci produktu není nic neobvyklého. Jde o typickou
aplikaci pro dvaatøicetibitová Windows, která vás pøi prvním
spu�tìní pøivítá naprosto neodolatelnì: v prostøedí lokalizo-
vaných èeských Windows vám toti� polo�í roztomile dvojja-

zyènou otázku jako tøeba �Today is sobota, September 25,
1999?�. Pokud odpovíte kladnì, mù�ete zaèít pracovat.
Nejjednodu��í mo�ností pro vytvoøení jakéhokoli kalendáøe je
pou�ití nìkterého z dvaceti pøedpøipravených vzorù. K dispozici
jsou klasické kalendáøe na celý rok a na jednotlivé mìsíce,
budete-li ov�em potøebovat týdenní èi jednodenní s èasovým
rozvrhem, naleznete jej také. Pokud se vám dvacet mo�ností
zdá málo, nezoufejte. Jsou to opravdu jen návrhy, které lze
bohatì modifikovat. V�echny zmìny ihned uvidíte na obra-
zovce, nebo� Calendar Commander vyznává zásadu WYSIWYG.
První mo�ností je zmìnit pou�itý jazyk u oznaèení mìsícù, dnù
atd. V kalendáøi tak nemusíte mít jen standardnì nabízené
�Monday, Tuesday, ��, ale pouhým nastavením v menu to
zmìníte tøeba na nìmecké �Montag, Dienstag, ��. Kromì an-
gliètiny a nìmèiny umí Calendar Commander pøipravit i ka-
lendáøe francouzské, italské a �panìlské, �ruènì� v�ak mù�e-
te pøidat i jakýkoli jiný jazyk vèetnì èe�tiny.
Dùle�itou volbou je nastavení prvního dne v týdnu, nebo�
v anglofonních i jiných zemích týden nestartuje v pondìlí, ale
ji� v nedìli. Definovat lze i rùzné národní svátky èi nezapome-
nutelná osobní výroèí (svatba, rozvod apod.), samozøejmì
s mo�ností grafického zvýraznìní. Mnoho svátkù s meziná-
rodní platností je navíc obsa�eno v dodané databázi, odkud je
vyvoláte za�krtnutím volby Holidays v menu Options.
Øada mo�ností se samozøejmì týká grafického vzhledu budou-
cího dílka � mù�ete si zvolit barevná schémata, druh a velikost
pou�itého písma, pøidání obrázku na pozadí atd.

Calendar Commander 1.2: Prostøedí programu.

swk.p65 14.10.1999, 23:37154



155
listopad 1999

popis
Calendar Commander 1.2
Sharewarový program pro návrh jakéhokoli druhu kalendá-
øe pod Windows 9x/NT.
Hardwarové nároky: PC/Pentium, 16 MB RAM,
2 MB na pevném disku.
Výrobce: Kent Briggs, Texas, USA.
Poskytl: http://www.briggsoft.com.
Cena: registrace 29 USD.

Ukázka návrhu kalendáøe na rok 2000.

Zku�ení u�ivatelé si dokonce mohou vytvoøit svùj vlastní ná-
vrh od zaèátku do konce, tedy bez pou�ití vzoru. K tomuto
úèelu je v programu implementován editor skriptù. Tato èin-
nost v�ak vy�aduje jisté zku�enosti s programováním a vý-
sledek zpravidla neodpovídá vynalo�ené námaze; doporuèuji
proto vyjít z pøedpøipraveného vzoru a ten pøípadnì modifi-
kovat, jak o tom byla øeè vý�e. Za velice pøínosnou v�ak pova-
�uji dobøe zpracovanou nápovìdu, její� pomocí se lze ve skrip-
tech pomìrnì dobøe orientovat.
Máte-li návrh kalendáøe hotov, nezapomeòte výsledek pøede-
v�ím ulo�it (Calendar Commander pou�ívá soubory vlastního

formátu CC1). Pro zaji�tìní kompatibility napøíklad s grafickými
editory slou�í funkce export, která vám umo�ní ulo�it výsled-
ný návrh jako obrázky ve v�ech bì�ných grafických formátech
(JPG, GIF, PNG, PCX, TIF, BMP). To vyu�ijete tøeba tehdy, ne-
máte-li dostateèné hardwarové vybavení pro vyti�tìní kalen-
dáøe, tj. tiskárnu odpovídajícího formátu apod. Pøi tisku z jiného
poèítaèe pak není potøeba instalovat celý Calendar Comman-
der a staèí v libovolném editoru obrázkù otevøít tøeba BMP sou-
bor.
Calendar Commander je distribuován jako volnì �iøitelný pro-
gram (shareware), vyzkou�ení je tedy bezplatné. Registrovaná
verze stojí 29 USD, pøièem� v tomto poplatku je zahrnuto
i zaslání média.       MICHAL PØÁDKA
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WWW stránky
           na mobilu?

WAP � Wireless Application Protocol

Do svìta mobilních komunikací v po-
slední dobì vstupuje celá øada nových
tajemných zkratek. Patøí k nim i WAP
(Wireless Application Protocol), za ní�
se skrývá mo�nost zpøístupnìní webo-
vých stránek u�ivatelùm mobilních te-
lefonù a také nové doplòkové telefonní
slu�by. Máte-li rádi èlánky zavánìjící
budoucností èi alespoò trochu vysvìtlu-
jící technické pozadí vìci, jste zváni
k následujícím øádkùm.
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Mobilní telefony se v posledních nìkoli-
ka letech staly zcela nedílnou souèástí
na�eho �ivota. Na svìtì neustále roste
poèet jejich u�ivatelù i operátorù. Riva-
lita operátorù i dodavatelù technologic-
kých zaøízení nutí výrobce a operátory
pøicházet se stále novými
a novými slu�bami. Ze za-
øízení, které bylo v dobách
pana Bella urèeno výhrad-
nì pro pøenos mluveného
slova, se tak stává vcelku
�inteligentní� nástroj, který
dnes umo�òuje nejen oby-
èejné telefonování � u� dáv-
no jsme si zvykli na faxo-
vání èi pøenos dat.
Do �utr�eného sluchátka�
se tak cpou i dal�í slu�by �
mnohdy takové, na jaké jsme si je�tì ani
poøádnì nezvykli u poèítaèù. Pomalièku
se tak uèíme zacházet napø. se slu�bami
typu elektronického obchodování.

Proè WAP?
Existují v�ak také slu�by, které na poèí-
taèi vyu�íváme s velkou oblibou, ale kte-
ré (k velké lítosti mnohých z nás) zatím
na mobilních telefonech nejsou. Zkuste
si schválnì vzpomenout, kolikrát jste bez
svého na internet pøipojeného poèítaèe
potøebovali nìco zjistit. Jistì, dá se na-
mítnout, �e nejdùle�itìj�í informace typu
jízdních øádù autobusù a vlakù se pomo-
cí mobilních telefonù ji� také dají najít.
Stále to je ale jen nìkolik málo informaè-
ních zdrojù. A o tom, jak �patnì se s nimi

z telefonu dá zacházet, u� radìji ani ne-
mluvme.
Není proto divu, �e byl hledán zpùsob,
jak zpøístupnit WWW stránky i malému
a znaènì omezenému displeji mobilních
telefonù èi komunikátorù. Vzniklo tak
spojení v této oblasti zainteresovaných
firem, které se usilovnì sna�í zmínìný
problém vyøe�it, a jako první krok zaèa-
lo vyvíjet standard WAP (Wireless Ap-
plication Protocol).
Sdru�ení dostalo jméno WAP Forum.
Jeho cílem je dospìt k jednotnému stan-
dardu aplikaèního protokolu �itého na
míru pro bezdrátová zaøízení. V souèasné
dobì má WAP Forum pøes 140 øádných
a pøes 40 pøidru�ených èlenù. Mezi vý-
znamné firmy èinné na tomto poli patøí

hlavnì Alcatel, AT&T, Ericsson, Lucent,
Motorola, Nokia a Siemens, ale napø.
i Hewlett-Packard, IBM, Intel, Microsoft
èi Visa International.
Myslet si v�ak, �e WAP existuje èistì
a jen proto, aby bylo mo�né surfovat u�
i z mobilního telefonu, je velmi naivní.
Stejnì jako se hledal zpùsob, jakým zpøí-
stupnit internetovou sí� pro mobilní te-
lefony, hledali operátoøi mobilních sítí
zpùsob, jakým zpøíjemnit ovládání nìkte-
rých doplòkových slu�eb, jak je vylep�it
a jak vytvoøit nové. V�echny slu�by za-
tím mají jedno velmi slabé místo. Tím
jsou mo�nosti jejich ovládání. V�e dosud
vázlo na znaènì omezených pamì�ových
mo�nostech SIM karet. Jsou toti� slu�-
by, které se, sice nepohodlnì, ale pøece

jen dají ovládat pomocí hlasového menu,
ale jsou i takové, u kterých to takto prostì
nejde.
Technologií, která by tyto problémy mìla
odstranit, je právì WAP. Pomocí WAP je
toti� mo�né napsat speciální, jakoby in-
ternetové stránky, které budou urèeny
k ovládání tìchto slu�eb. Stejnì jako u�
dnes na internetu existují rùzné stránky
reagující na u�ivatelem zadaná data,
budou existovat podobné stránky, které
budou právì oním ovládacím menu.

Telefonní aplikace
WAP Forum v jednom ze svých dokumen-
tù uvádí nìkolik vzorových doplòkových
slu�eb vyu�ívajících WAP. První z tìchto

aplikací je mo�nost vybrat si,
jak nalo�it s pøíchozím hovo-
rem. V okam�iku, kdy vám
mobilní telefon zaène vyzvá-
nìt, zobrazí se nejen identifi-
kace volajícího, ale i menu
s nìkolika mo�nostmi výbìru.
Tìmi mohou být napøíklad pøi-
jmutí hovoru, odmítnutí, pøi-
dr�ení, pøesmìrování do hla-
sové schránky nebo na jiné
pøedem dané èíslo.
Druhým pøíkladem je realiza-

ce v�em ji� dobøe známé slu�by hlasové
schránky. Doposud v�e funguje tak, �e
si vyslechnete paní, která vám øekne nìco
ve stylu: �Kdy� chcete to, zmáèknìte X,
kdy� chcete tamto, zmáèknìte Y.�
V pøípadì, �e vá� operátor i vá� telefon
podporují WAP a operátor tuto slu�bu
upravil i pro vyu�ití protokolem WAP, v�e
se zásadním zpùsobem zmìní. Místo
toho, �e vám pøijde zpráva SMS, abyste
zavolali oné �ukecané paní�, se na mo-
bilu zobrazí seznam v hlasové schránce
ulo�ených záznamù. V seznamu mù�ete
vidìt, kdo a kdy se vás pokou�el sehnat,
a vy si tak lehce mù�ete zvolit, co sly�et
chcete a co rovnou sma�ete.
Je�tì jednou podotýkám, �e tyto dva pøí-
klady jsou pouze ilustrativní a mají spí-
�e demonstrovat mo�nosti WAP. Pøesná
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realizace té èi oné slu�by závisí jen na
jejím tvùrci a provozovateli. Samozøejmì
�e si takovýchto slu�eb lze vymyslet ce-
lou øadu a není nutné se omezovat jen
na tyto dvì aplikace. Dal�ími mo�nost-
mi pro operátory jsou napøíklad zpøístup-
nìní aktivace a deaktivace nìkterých slu-
�eb pøímo z mobilního telefonu.

Poèítaèové aplikace
Ji� v úvodu bylo øeèeno, �e WAP zpøístup-
ní internet mobilním telefonùm. Je tedy
zøejmé, �e internetové stránky
typu �jízdní øády� se doèkají
mnohem vìt�í praktické vy-
u�itelnosti. Poté, co tyto strán-
ky budou upraveny pro WAP
(a nutno dodat, �e mnohé ji�
v souèasné dobì jsou), bude
mo�né stejnì jednoduchým
zpùsobem jako na poèítaèi vy-
hledat informace pøímo z mo-
bilního telefonu. Díky WAP by
se také mohlo více roz�íøit
elektronické obchodování � os-
tatnì firmy Visa, Nokia a Me-
rita Nordbanken Group ji� 24.
kvìtna oznámily zahájení prací na pilot-
ním projektu pro placení pøes mobilní te-
lefony. Spu�tìní této slu�by je zatím plá-
nováno na konec tohoto roku.

Princip
Technický princip je velice jednoduchý.
V�e spoèívá ve vytvoøení speciálních �de-
sek� (obdoby WWW stránek) pomocí ja-
zyka WML (Wireless Markup Language)
a WMLScriptu. V rámci tìchto desek jsou
definovány tzv. �karty�. WAP zaøízení je
schopno (najednou) zobrazit jen jednu
kartu. Nejmen�í jednotkou, kterou umí
server poslat na WAP zaøízení, je deska.
WAP zaøízení pak automaticky zobrazí
první kartu této desky.
WML je jazyk velice podobný jazyku
HTML (HyperText Markup Language).
Stejnì jako HTML obsahuje i WML ná-
stroje pro práci s obrázky a s ovládacími
prvky. Rovnì� WMLScript je znaènì po-
dobný JavaScriptu. Obojí je ale ponìkud

zjednodu�eno. V�echna zjednodu�ení
jsou vyvolána odli�ností mobilních zaøí-
zení od poèítaèù (malý displej a zatím po-
malá pøenosová rychlost).
Je tedy zøejmé, �e pro zobrazení WWW
stránky pomocí WAP bude nutná jakási
�èerná krabice�, která HTML pøevede na
WML a JavaScript pøevede na WMLScript.
Ve snaze o co nejlep�í vyu�ití pøenosové
kapacity mobilních sítí byla urèena je�tì
jedna odli�nost od internetu. Zatímco na
internetu se WWW stránky pøená�ejí

v textové podobì, WAP desky se pøená-
�ejí v binárním zakódovaném stavu. Pøed
pøenesením WWW stránky na mobil tak
bude, kromì pøelo�ení HTML do WML
a JavaScriptu do WMLSrciptu, je�tì nut-
né provést patøièné zakódování. Je na-
snadì, �e pro rozumnou práci (napø. vy-
hledávací) by tyto dva procesy mìly
fungovat obousmìrnì.
Tímto zpùsobem lze tedy internetové
stránky dostat na mobilní telefon. A jak
to udìlat s telefonními aplikacemi? Ty to
mají oproti WWW stránkám ponìkud jed-
nodu��í. Lze toti� pøedpokládat, �e bu-
dou psány pøímo ve WML a WMLScriptu,
tak�e odpadne nutnost pøekladu. Rovnì�
se lze domnívat, �e jejich provozovateli
budou pøedev�ím samotní operátoøi.
WTA (Wireless Telephony Application)
servery tak budou pøímo souèástí sítì
a s nejvìt�í pravdìpodobností budou,
stejnì jako SMS centra, souèástí spojo-
vací èásti mobilní sítì.

Doposud ale nebylo nic øeèeno o tom, jak
to v�e pøenést. Vzhledem k tomu, �e se
pøenosové technologie neustále vyvíjejí,
bylo snahou tvùrcù udìlat WAP nezávislý
na pøenosových technologiích. Ji� spoje-
ní �Application Protocol� napovídá, �e
WAP je jen zále�itostí nìkolika horních
vrstev modelu ISO/OSI. Protokolu WAP
je jedno, jakým zpùsobem budou jeho
data pøená�ena � po�aduje jen, aby pøe-
nosová technologie byla schopna pøená-
�et pakety. WAP si je schopen tyto pake-
ty setøídit èi selektivnì pøeposlat. Data

WAP tak lze posílat jak po-
mocí SMS, tak klasickým
datovým spojením.

Realizace
Celá technologie WAP je
velmi mladá � první verze
(1.0) byla schválena v dub-
nu 1998 a verze 1.1 se ofi-
ciálního schválení doèka-
la teprve 30. èervna 1999.
Pøesto se v�ak ji� objevují
první zaøízení, která WAP
podporují. Mezi prùkopní-

ky patøí Nokia, Ericsson a Alcatel. Rov-
nì� na�i operátoøi od leto�ního Invexu
WAP ve svých sítích spustili. Tak�e jedi-
ným problémem v souèasné dobì zùstá-
vá vzájemná nekompatibilita v�ech tøí
SDK, ve kterých se aplikace pro WAP vy-
tváøejí. Ta je v�ak dána rozdílností tele-
fonù podporujících WAP.  V souèasné do-
bì zaèínají být dostupné tyto telefony
s WAP: Nokia 7110, Ericsson T28, Sie-
mens S25 (jen WAP 1.0), v listopadu pak
snad i Motorola 7329.
Pro toho, kdo by si chtìl vyzkou�et tvor-
bu aplikací pro WAP, bude jistì zajímavé
opatøit si SDK od Ericssonu, Nokie èi od
Phone.com. Ty jej nabízejí volnì ke sta�e-
ní na svém webu. V tìchto SDK lze apli-
kaci nejen vytvoøit, ale pomocí softwaro-
vé emulace ji i vyzkou�et na virtuálním
telefonu. Potøebné informace ohlednì pro-
tokolu WAP mù�ete získat na adrese
www.wapserver.cz nebo také pøímo na
www.wapforum.org.

JAN KOLOMAZNÍK
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Bezdrátová
      øe�ení vítìzí

Telecom 99
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Zpráva pro veøejnost je jasná � svìt jde
do bezdrátových øe�ení a jen náhoda
mù�e tento trend zvrátit. Tahat kabely
èi vlákna je toti� pomìrnì nákladná zá-
le�itost (jak èasovì, tak i finanènì), tak-
�e k její realizaci se dnes odhodlává stá-
le ménì spoleèností. Bezdrátová øe�ení
jim toti� ji� dnes nabízejí pomìrnì zají-
mavou alternativu, která je navíc oproti
pevným spojením i znaènì flexibilní.
Na trhu jsou v souèasnosti øe�ení v pod-
statì pro jakoukoliv aplikaci. Pro pøenos
informací prostøednictvím mobilního te-
lefonu nyní pøicházejí technologie, které
vylep�ují dnes nedostateènou pøenoso-
vou rychlost 9600 b/s tím, �e buï zrych-
lují pøenosovou rychlost (napøíklad Euro-
Tel zvý�il rychlost na 14 400 b/s), nebo
doká�ou sdru�ovat pøenosové kanály (na
n-násobek 9600b, resp. 14 400b rychlos-
ti), anebo podporují zcela nové techno-
logie, jako je GPRS (tu by mìla spustit
v druhé polovinì roku spoleènost Radio-
Mobil) nebo EDGE (jde o superrychlou
technologii vztahující se
k nové, tøetí generaci bezdrá-
tových mobilních sítí).
Na poli lokálních sítí to, co se
týèe technologií, rovnì� doce-
la vøe. Bezdrátové lokální sítì
se po urèitém meziobdobí, kdy
jejich pøenosová rychlost neby-
la nejvy��í (asi 2 a� 3 Mb/s)
a i odolnost proti ru�ení byla
malá, opìt dostávají do støedu
zájmu nejen u�ivatelù, ale i vý-
robcù. Na trh dnes toti� pøichá-
zejí øe�ení, která ji� podporují pøe-
nosové rychlosti srovnatelné se

standardním Ethernetem (10 � 11 Mb/s).
Tyto systémy pøitom pracují na stejném
principu jako ty dosavadní (tedy 2,4GHz
rozprostøené spektrum, na které u�iva-
tel nepotøebuje povolení od pøíslu�ných
úøadù). Na tento trh pronikají jak výrob-
ci telekomunikaèní techniky (napøíklad
Nokia), tak i výrobci klasické �dataøiny�
� 3Com èi Cabletron.
Dal�í bezdrátovou výzvou je pak techno-
logie Blue Tooth, která je kvùli svému
dosahu (asi 10 metrù) omezena na zaøí-
zení, která se od sebe zpravidla pøíli� ne-
vzdalují. V praxi to znamená, �e Blue
Tooth bude nasazován zejména do poèí-
taèových periferií (sluchátka, tiskárny,
modemy apod.), do zaøízení PDA èi do
mobilních telefonù (pro vzájemnou ko-
munikaci nebo pro komunikaci s exter-
ním zaøízením). Stejnì jako bezdrátové
sítì LAN pracuje Blue Tooth na frekven-
ci 2,45 GHz a s pøenosovou rychlostí pøi-
bli�nì 1 � 2 Mb/s. Ji� dnes jsou k dispo-
zici èipy pro tuto technologii, které jsou
skuteènì velmi malé (0,5 x 1 cm), ale je-
jich� cena je stále je�tì pomìrnì vysoká
(u Ericssonu hovoøili o cenì asi 27 USD).
Doslova boom za�ívají bezdrátové tech-
nologie urèené pro sdílený pøístup k dato-
vým centrùm (zpravidla jde o pøístup
k internetu). Typickým pøedstavitelem je
firma BreezeCom, která je známa i na�im
u�ivatelùm. Ti si tuto technologii oblíbi-
li pøedev�ím kvùli rychlé a snadné insta-

laci a kvùli nízkým provozním nákla-
dùm (oproti pevné pronajaté lince).
Pøenosová rychlost se pohybuje ve
stovkách kb/s nebo v jednotkách
Mb/s.
Dal�í oblíbenou bezdrátovou tech-
nologií jsou produkty pro WLL,
tedy pro tzv. øe�ení poslední míle.
U nás má v této slu�bì ve vodi-
èové verzi výraznì dominantní
postavení SPT Telecom. Proto se

firmy sna�í poslední míli øe�it bezdráto-
vým zpùsobem, zpravidla mikrovlnnými
spoji, které mají pøenosovou rychlost a�
desítky Mb/s a které se dají instalovat
i v místech, kde dosud �ádná telekomu-
nikaèní infrastruktura není.
Jiným øe�ením pak jsou satelitní spoje
(zejména VSAT), které jsou prakticky
nezávislé na pozemní telekomunikaèní
infrastruktuøe, ale které díky fyzikálním
vlastnostem satelitního pøenosu generují
mnohdy nepøijatelné zpo�dìní signálu,
co� je zejména pro interaktivní aplikace
nepøijatelné. Ji� dnes jsou v�ak k dis-
pozici systémy, které umís�ují satelity na

tzv. dráhu LEO (nízkou orbitální dráhu)
a u nich� je satelitní spojení daleko in-
teraktivnìj�í. Tyto projekty (mj. Telede-
sic s témìø 300 satelity) jsou v�ak tepr-
ve ve stadiu pøíprav a jejich spu�tìní je
oèekáváno ponìkud s rozpaky, zejména
s ohledem na finanèní nároènost projek-
tu (viz obrovské problémy spoleènosti
Iridium). Existují v�ak i øe�ení, která ji�
dnes mohou nabídnout zajímavou pøe-
nosovou technologii � firma Inmarsat
zprovoznila slu�bu, tzv. mobilní ISDN,
kdy u�ivatel má k dispozici díky stacio-
nárním satelitùm kdekoli na svìtì pøí-
pojku ISDN (resp. jeden B-kanál o garan-
tované pøenosové rychlosti 64 kb/s).
Do bezdrátových øe�ení jdou v�ak i ope-
rátoøi páteøních datových spojù. Pro nì
je toti� budování optických vláken, kte-
rá jsou pro vysoké pøenosové rychlosti

V øíjnu se na �enevském výstavi�ti Pal-
expo konal nejvìt�í svìtový telekomu-
nikaèní veletrh � Telecom 99. Poøáda-
la jej organizace ITU a firmy se doslo-
va pøedhánìly nejen v honosnosti stán-
kù, ale i v prezentaci novinek.

POKRAÈOVÁNÍ NA STR. 160

�enevské výstavi�tì.

Mobilní telefon u� je i s GPS.

telecom.p65 15.10.1999, 16:33158





160
listopad 1999

dnes ji� prakticky nezbytná, velmi drahé
a èasovì zdlouhavé, tak�e mnohdy spí-
�e volí bezdrátovou technologii. Ji� dnes
jsou na trhu øe�ení, která doká�ou pøe-
ná�et data rychlostí a� 622 Mb/s (tedy
OC-12), co� je v mnoha pøípadech zcela
dostaèující. Sdru�ováním tìchto kanálù
lze pak dosáhnout je�tì výraznì vy��ích
pøenosových rychlostí. Problémem je ale
moøe, kde se nedají umístit pøíslu�né pøe-
vádìèe. Tam proto zùstává optické pro-
pojení stále velmi významné.

Bezdrátové
telekomunikace

Ji� dnes je jasné, �e mobilní a bezdrátové
telefonní pøístroje zanedlouho pøekonají
fixní telefony. Pøedev�ím technologie
GSM má ji� nyní asi 390 sítí ve více ne�
140 zemích (poèet u�ivatelù se odhadu-
je na více ne� 200 milionù). Jiné systé-
my, jako je CDMA a TDMA, takové popu-
larity nedosáhly a jsou dostupné jen ve
vymezené èásti svìta.
Na trh v�ak pøicházejí skuteènì globální
poskytovatelé bezdrátových telefonních
slu�eb. První z nich byly systémy zalo-
�ené na bázi stacionárních satelitních
systémù, jako je Inmarsat. Pøístroje pro
tyto systémy byly pomìrnì objemné a tr-
pìly nedostatky, které byly pro telefonu-
jící jen tì�ko pøekonatelné (velké zpo�-

dìní, nutnost natáèet pøístroj smìrem
k satelitu, vysoké poplatky apod.).
Na trhu se tedy objevují satelitní systé-
my, které ji� nemají stacionární satelity,
ale satelity na nízké orbitové dráze. Je-
jich cena je v�ak velmi vysoká a u�ivatelé
dosud nejsou pøipraveni adoptovat je.
Prozatím posledním øe�ením je systém
GlobalStar. Aèkoliv jeho nabídka je za-
tím dostupná jen v omezené èásti svìta,
oproti Iridiu nabízí øadu zajímavých rysù
� pøístroj lze napøíklad poøídit ji� od ceny
kolem 40 tisíc korun (mìl by být men�í
a lehèí) a hovorné zhruba za 50 Kè/min.
GlobalStar pøedpokládá, �e na konci
pøí�tího roku bude mít asi 600 000 kli-
entù; cílem je asi 40 milionù. Pøístroje pro
GlobalStar ji� dnes nabízejí spoleènosti
Ericsson, Qualcomm a Telital.

PAVEL LOUDA

Provozovatelem sítì GSM 1800 se má
stát spoleènost Èeský Mobil, která zvítì-
zila ve výbìrovém øízení. Licenci obdr�e-
la více ne� týden po rozhodnutí vlády
o tom, �e vítìzem je právì ona.
Právì vítìzství Èeského Mobilu bylo mno-
hými zpochybòováno zejména kvùli ne-
reálnosti nabídky. Zkusme si základní
nabídku popsat.
Èeský Mobil chce zahájit provoz sítì do
tøí mìsícù, pokud bude mít uzavøenu pro-
pojovací dohodu s SPT Telecom (který ji
má právo uzavøít nejpozdìji za �est mì-
sícù!). Minimální pokrytí sítì má zahr-
nout 37 procent populace, co� v praxi
znamená pokrytí sedmi nejvìt�ích èes-
kých mìst. Investice do infrastruktury
sítì by se mìly v prvních dvou letech po-
hybovat okolo 500 milionù dolarù; za
dal�í tøi roky by mìly investice stoupnout
o dal�ích asi 300 milionù dolarù (inves-
tice jsou v�ak zpravidla vy��í díky im-
plementaci nových slu�eb, v tuto chvíli

zatím je�tì neznámých èi neroz�íøených).
Dal�ím závazkem je pomoc Èeského Mo-
bilu pøi roz�íøení internetu na základní
a støední �koly. K tìmto úèelùm má vy-
hradit Èeský Mobil èástku asi dvì mili-
ardy korun.
Èeský Mobil je konsorcium tøí spoleèností
� Investièní a Po�tovní banky, kanadské-
ho operátora TIW a operátora kabelových
televizí Priority Telecom. Nìjaké zku�e-
nosti s provozem sítì GSM má pouze ope-
rátor TIW, ale skuteènì velmi malé. Ten
navíc nemá �ádné zku�enosti s provozem
sítì mobilních telefonù GSM 1800, které
chce u nás implementovat.
Aèkoliv minimálnì dva úèastníci tendru
ji� dnes nahlas zpochybòují nabídku Èes-
kého Mobilu, èeská vláda, ministr Pel-
trám a �éf ÈTÚ Stádník tvrdí, �e tendr
probìhl podle v�ech regulí a �e licence
byla udìlena oprávnìnì. Sliby, které kon-
sorcium ve své vítìzné nabídce udìlalo,
jsou urèitým zpùsobem zahrnuty do li-
cence, kterou konsorcium získalo. Nepl-
nìní podmínek licence znamená pomìr-

nì znaèné finanèní pokuty, a v koneèném
dùsledku (pøi záva�ném neplnìní) mù�e
Èeský Mobil licenci na provoz dokonce
úplnì ztratit (otázkou zùstává, co potom
� zda se je�tì vùbec sna�it o udìlení li-
cence na sí� GSM 1800, kterou bez ohle-
du na vývoj situace kolem Èeského Mo-
bilu získají i souèasní operátoøi GSM,
nebo zda poèkat spí�e na licenci pro sí�
tøetí generace � pro IMT-2000 � UMTS).
Osobnì jsem pøesvìdèen, �e sí� se nìja-
kým zpùsobem zprovoznit podaøí, i kdy�
termín do pøelomu roku je skuteènì �i-
benièní. Otázkou v�ak zùstává, co s dal-
�ím vývojem. Zku�enosti se slu�bami
s pøidanou hodnotou, které jsou výsadou
právì sítì GSM 1800, nemá nikdo a hle-
dat specialisty mezi místními odborníky
asi k velkému cíli nepovede. Slibný ka-
pitál v pozadí, reprezentovaný bankou
IPB, v�ak mù�e zmoci mnohé. Nechme
se pøekvapit. Nabídka 40minutového
volání za deset korun mù�e být jen za-
èátkem�

PAVEL LOUDA

Èeský Mobil
        oslavuje

GSM 1800

Tøetím operátorem sítì mobilních tele-
fonù se stalo konsorcium Èeský Mobil.
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Bezpeènostní kódy, díl 2.

V pøedchozím, úvodním díle na�eho mi-
niseriálu jsme se zabývali základními
vlastnostmi bezpeènostních kódù a mo-
tivacemi pro jejich tvorbu vùbec. Dnes
na tento základ navá�eme výkladem
o dal�ích zajímavých vlastnostech, kte-
ré se bezpeènostních kódù obecnì týkají.

V klidu a bezpeèí (2)

kó
do

vá
ní

pr
ax

e

Je�tì ne� se pustíme do výkladu nových
informací, vrátíme se malinko zpìt
k tvrzením o detekci a opravì chyb. Sna-
hou minulého dílu bylo, aby byl co nej-
ménì nároèný na pochopení, a proto jsem
zde zámìrnì tato tvrzení pøíli� nespojo-
val dohromady. Pro dal�í výklad je v�ak
tøeba uvedené informace roz�íøit.

Detekce a oprava
chyb zároveò

Pøedstavme si, �e daný kód slou�í k opra-
vì maximálnì t chyb. Dále pøedpokládej-
me, �e pøíslu�ný dekodér pracuje tak, �e
pokud je pøijaté slovo x chybné, automa-
ticky jej opraví na takové kódové slovo
c, které má od x nejmen�í vzdálenost.
Pokud je pøijaté slovo x kódové, potom
samozøejmì prochází dekodérem bez
úpravy.
Podle tvrzení T1.2 víme, �e popsaný kód
má minimální kódovou vzdálenost
dmin(j) = 2t + 1. Za pøedpokladu, �e by
byl pou�it pouze pro detekci chyb, do-
stáváme podle T1.1 schopnost detekce 2t
chyb. Nyní se v�ak musíme zeptat: Platí
zde T1.1 i v pøípadì, �e je pou�it vý�e
zmínìný automatický dekodér, který sa-
moèinnì provádí opravu pøijatého slova?
Odpovìï zní: Ano, ale ne zcela pøesnì.
Neboli platí, ale není nám k u�itku.
Abych to nìjak vysvìtlil: o tom, �e jsme
v této situaci u libovolného pøijatého slo-
va stále schopni detekovat 2t chyb, není
pochyb. Potí� je zde v tom, �e automa-
tický dekodér nám tyto chyby bez na�e-
ho zásahu rovnou opravuje, pøièem� chy-
by zpùsobující odchylku vìt�í ne�
t(d(c, x) > t) opravuje chybnì, nebo� pøija-
té slovo nahradí nesprávným kódovým

slovem. Podle T1.1 tedy chyba zji�tìna
byla � tvrzení je v poøádku, av�ak záro-
veò byla nesprávnì opravena, co� je de
facto to samé, jako kdybychom si jí ne-
v�imli.
Platnost tvrzení se nezmìnila. Co se v�ak
zmìnilo, je na�e chápání pojmu detekce
chyby, nebo� øíkáme, �e dekodér deteku-
je chybu právì tehdy, kdy� pøijal po�ko-
zené slovo, které je buï schopen správ-
nì opravit, anebo které není schopen
opravit vùbec. Nesprávnou opravu pøija-
tého slova nepova�ujeme za úspì�nou
detekci chyby.
Podíváme-li se na geometrické znázor-
nìní sfér kódových slov (viz minulý díl),
zjistíme, �e slova, u kterých jsme schop-
ni detekovat chybu v právì uvedeném
významu, le�í buï pøímo v pùvodní sfé-
øe vyslaného slova, anebo v prostoru,
který není pokryt �ádnou jinou ze sfér.
Ve sférách sousedních kódových slov
potom le�í ta chybná slova, která deko-
dér nesprávnì opraví � ta nás ale teï
nezajímají.
Na základì této geometrické úvahy nyní
mù�eme zformulovat nové tvrzení, které
budeme pou�ívat v�dy, kdy� se budeme
ptát, kolik chyb je daný kód schopen dete-
kovat, kdy� pøedpokládáme, �e je zároveò
pou�it i k opravì chyb. Platí, �e pokud je
dmin(j) = 2t + 1, potom je kód schopen
opravit nejvý�e t chyb a zároveò maxi-
málnì t chyb detekovat. V pøípadì, �e
dmin(j) = 2t + 2, potom kód opravuje
v�echny t-násobné chyby a zároveò je
schopen t + 1 chyb detekovat (tvrzení
T2.1).

Perfektní kódy
Jak u� bylo øeèeno, pøidává ECC do pùvod-
ní zprávy jistou redundanci, která je v�ak
podstatou ECC, a tudí� je nevyhnutelná.
Je pøitom samozøejmé, �e pøi návrhu da-
ného kódu se sna�íme o to, aby výsled-
ná nadbyteènost byla vzhledem k pot-
øebným vlastnostem kódu co nejmen�í.
Formálnì potom tento proces nazýváme
hledáním takzvaného perfektního kódu.

Slovnì mù�eme perfektní kód charakte-
rizovat jako kód, který má vzhledem k da-
ným po�adavkùm (poèet informaèních
bitù a minimální kódová vzdálenost)
minimální nadbyteènost.
K tomu, abychom si pojem perfektního
kódu popsali matematicky, nebo� jen tak
jej mù�eme nakonec pou�ít, potøebujeme
nejprve definovat nìkteré pomocné prv-
ky. Zaèneme uvedením definice sférické-
ho okolí kódového slova, které jsme si
minule pøedvedli v jeho geometrické
podobì. Sférickým okolím o polomìru r
kódového slova c nazveme mno�inu
Sq(c, r) = {y Î C: d(c, y) £ r} (definice
D2.1). V tomto zápise netøeba hledat �ád-
nou vìdu, nebo� jen shrnuje nám ji� dobøe
známý slovní popis, který øíká, �e do
Sq(c, r) patøí v�echna slova z mno�iny C,
která mají od c kódovou vzdálenost men-
�í nebo rovnu r. Poznamenejme je�tì, �e
index q, který jsme pou�ili (je�tì mnoho-
krát pou�ijeme), znamená, �e daný kód
je konstruován nad q-ární abecedou ne-
boli nad abecedou, která má q znakù.
Nejèastìj�í pro nás bude samozøejmì abe-
ceda binární, kde q = 2.
Vlastní definice mno�iny Sq(c, r) nám
sama o sobì nestaèí, nebo� je to jen po-
pis u� známého prvku. Pro nás je dùle�i-
té umìt spoèítat, kolik prvkù vlastnì
mno�ina Sq(c, r) obsahuje. Bez dùkazu
(není tì�ký � mù�ete si jej zkusit sami)
si zde proto uvedeme tvrzení, které nám
tento výpoèet umo�ní. Toto tvrzení øíká,
�e pro velikost mno�iny Sq(c, r), kterou
oznaèíme jako Vq(n, r) = ½Sq(c, r)½, pla-
tí, �e Vq(n, r) = åk=0

r (n
k)(q-1)k, kde n je

délka kódového slova (tvrzení T2.2). Vý-
raz (n

k) pøitom znamená kombinaèní èís-
lo, které mù�eme vypoèítat jako (n

k) =
n!/((n-k)!k!). Jako návod pro ty, kdo si
chtìjí zkusit udìlat dùkaz tohoto tvrze-
ní, pøipomínám, �e èíslo (n

k) nám øíká,
kolika zpùsoby mù�eme z mno�iny o n
prvcích vybrat k prvkù tak, aby se nám
v této k-tici �ádné elementy neopakova-
ly. Poznamenejme dále je�tì, �e velikost
mno�iny Sq(c, r) nezávisí na svém støedu
� tedy na kódovém slovì c.
Poslední pomocné tvrzení, které budeme
potøebovat, nám v podstatì opìt jen shr-
nuje to, co u� víme. Øíká toti�, �e pokud
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máme kód j s dmin(j) = 2t + 1, potom
libovolné n-znakové slovo y Î C patøí nej-
vý�e do jedné sféry Sq(c, t) (tvrzení T2.3).
Jinými slovy nám toto tvrzení øíká, �e pøi
dmin(j) = 2t + 1 mají sféry o polomìru t
kolem v�ech kódových slov prázdný prù-
nik. To ale pro nás není nic nového, ne-
bo� jsme zde jen formálnì zapsali to, co
jsme si u� minule názornì vylo�ili na
obrázku, kdy� jsme se bavili o schopnosti
kódu opravovat chyby.
Zavedení pojmu perfektní kód je nyní ji�
snadné. Za perfektní kód pova�ujeme
takový kód, jeho� sférická okolí v�ech
kódových slov mají navzájem prázdný
prùnik a dohromady pokrývají celou
mno�inu C. Velikost C je dána délkou
kódového slova, kterou znaèíme jako n.
Je-li kód konstruován nad q-ární abece-
dou, potom /C/ = qn � to není nic objev-
ného. Nyní se nám ale musí podaøit celé
C pokrýt pomocí v�ech sférických okolí.
Na tomto místì musíme pøibrat podmín-
ku, �e dmin(j) = 2t + 1, nebo� potom víme
(viz T2.3), �e �ádné dvì Sq(c, t) se ne-
pøekrývají a mají maximální polomìr.
Proto nám pøi pokrývání mno�iny C sta-
èí pouze kontrolovat poèet obsa�ených
slov � víme, �e se �ádné z nich nebude
opakovat. Dále je vhodné si uvìdomit, �e
sférických okolí je na C tolik, kolik je kó-
dových slov, tedy qk (uva�ujeme kód typu
(n, k)), a �e velikost ka�dého z nich je
dána funkcí Vq(n, t). Odtud ji� mù�eme
napsat následující nerovnici: qn ³ Vq(n,
t)*qk. Tato nerovnice pøitom pøechází
v rovnici právì tehdy, kdy� je daný kód
perfektní (tvrzení T2.4).
Ohlednì právì uvedeného tvrzení se slu-
�í uèinit je�tì nìkolik poznámek. Za prvé
je tøeba pøipomenout, �e uvedená nerov-
nice pouze popisuje vztah mezi délkou
kódového slova a poètem informaèních
znakù pøi daném dmin(j). Pokud pøejde
tato nerovnice v rovnici, potom víme, �e
daný kód má minimální mo�nou nadby-
teènost � je perfektní. Nikdo nám ale u�
nezaruèuje, �e takový kód (n, k) skuteè-
nì existuje! Tvrzení T2.4 nám pouze
umo�òuje urèit, jaké by takový kód mu-
sel mít parametry, kdyby existoval. Poz-
dìji si uká�eme, �e v praxi se pou�ívají
perfektní kódy pouze dvou druhù (Ham-

mingovy a Golayovy) a �e tyto kódy exis-
tují pouze pro urèité hodnoty (n, k).
Druhá poznámka se týká podmínky, �e
dmin(j) = 2t + 1, kterou jsme do na�eho
tvrzení pøibrali. Nutnost jejího splnìní
nám zde ukazuje souvislost mezi vlast-
ností kódu být perfektním a mezi schop-
ností detekovat chyby pøi souèasnì pro-
vádìné opravì (viz. T2.1). Srovnáme-li
obì uvedená tvrzení, potom vidíme, �e
pokud po kódu chceme, aby v okam�iku,
kdy opravuje t chyb, byl schopen je�tì
t + 1 chyb detektovat, potom takový kód
nemù�e být perfektní. Obrácenì platí, �e
je-li kód perfektní, potom není pøi sou-
èasné opravì t chyb schopen detekce chy-
by v t + 1 znacích � tato chyba bude ne-
správnì opravena. Z uvedeného mù�eme
vyvodit, �e perfektní kódy nemusejí být
v�dy pro danou aplikaci nutnì �perfekt-
ní� v pøesném slova smyslu.

Systematický kód
V minulém díle jsme si zavedli pro kód
oznaèení (n, k), kde n udává celkovou
délku kódového slova a k øíká, kolik je
v tomto slovì informaèních znakù. Toto
oznaèení je v�ak tøeba u zcela obecného
kódu chápat také zcela obecnì, nebo�
nám v podstatì øíká jen tolik, �e daný q-
-ární kód obsahuje qk kódových slov. Ni-
kdo nám u� ale nezaruèuje, �e u pøijatého
kódového slova mù�eme lokalizovat
pøesnì k pozic, jejich� vybráním získáme
pøená�enou (zakódovanou) informaci.
Tuto vlastnost máme zaruèenu pouze
u kódù, které se oznaèují jako systema-
tické.
Pro ilustraci si uveïme pøíklad. Pøedpo-
kládejme, �e máme kód (3, 2), jeho�
mno�ina kódových slov Ck = {000, 100,
010, 001}. Celkem snadno nahlédneme,
�e dmin(j) = 1, tak�e od kódu nemù�eme
prakticky vùbec nic zajímavého oèekávat.
Nicménì mù�eme si na nìm demonstro-
vat, jak vypadá nesystematický kód. Vý-
bìrem libovolné dvojice (kód pøená�í dva
bity informace) souøadnic v kódovém slo-
vì se nám toti� nepodaøí jednodu�e pøí-
mo získat hodnotu pøená�ené informace

� v�dy budou dvì kódová slova, která
budou mít vybrané souøadnice stejné.
Jako pøíklad systematického kódu si uve-
deme kód sudé parity, jeho� mno�ina
kódových slov pro typ (3, 2) vypadá tak-
to: Ck = {000, 110, 101, 011}. Vidíme,
�e kód má nejen dmin(j) = 2, ale také �e
pøená�enou informaci mù�eme velmi
snadno získat restrikcí pøijatého slova na
jeho první dvì souøadnice.
Nyní mù�eme na�e pozorování shrnout
do definice systematického kódu: q-ární
kód j typu (n, k) nazveme systematic-
kým, pokud mù�eme najít k pozic (i1, i2,
..., ik) takových, �e vybráním tìchto po-
zic ze v�ech kódových slov obdr�íme
mno�inu v�ech (qk) mo�ných slov délky
k. Pozice (i1, i2, ..., ik) pøitom oznaèujeme
jako takzvané informaèní znaky, pøièem�
zbylých n-k pozic nazýváme jako kont-
rolní znaky (definice D2.1).
Poznamenejme, �e zde uvedená obecná
definice systematického kódu neklade
po�adavky na to, aby vybrané pozice (i1,
i2, ..., ik) informaèních znakù tvoøily sou-
vislý blok od zaèátku kódových slov.
V nìkteré literatuøe [ADAM89] se naproti
tomu tento po�adavek na systematický
kód klade, takový kód budeme oznaèo-
vat jako souvisle systematický (definice
D2.2). Jistì snadno nahlédneme, �e po-
kud je kód systematický podle D2.1, po-
tom je mo�né jej prostou permutací sou-
øadnic (v technické realizaci se jedná
o takzvané pøekøí�ení drátù) pøevést na
souvisle systematický podle D2.2.

Typy a rodiny ECC
Jak jistì mnozí z vás tu�í, existuje pomìr-
nì velké mno�ství jednotlivých druhù
kódù, které v tomto seriálu (na�tìstí) ani
nestaèíme v�echny probrat. Abychom si
ale udìlali alespoò hrubý obrázek o tom,
jaké mo�nosti nám mù�e souèasný roz-
voj ECC poskytnout, pokusím se pro vás
tuto oblast v rychlosti shrnout v následu-
jícím pøehledu.
Dále se budeme bavit o typech a rodinách
kódù, tak�e se jistì slu�í vysvìtlit, co si
máme pod tìmito pojmy pøedstavit. Ji�
jsme si øekli, �e ka�dý kód má nìjakou
minimální kódovou vzdálenost a �e podle
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její velikosti mù�eme urèit jeho schop-
nost detekovat èi opravovat chyby
v pøijatých slovech. O nároènosti vlast-
ního procesu kódování a dekódování
jsme se v�ak zatím je�tì nebavili. Má-li
být tento proces efektivní, co� znamená,
�e nebudeme pou�ívat nejjednodu��í
metody zalo�ené na popisu kódování
a dekódování pomocí tabulky (nìkdy se
jí ale také nevyhneme), musí jej být mo�-
né nìjak �ikovnì matematicky popsat.
Proto se sna�íme, aby mno�ina v�ech
kódových slov vytváøela nad danou abe-
cedou nìjakou vhodnou (nejèastìji alge-
braickou) strukturu, se kterou se dá u�
pomocí dobøe zvládnutých nástrojù sou-
èasné matematiky pracovat. Typ daného
kódu nám pøitom øíká, nad jakou kon-
krétní strukturou je tento definován.
Nad stejnou strukturou mù�e být kon-
krétní kód vytvoøen nìkolika rùznými
zpùsoby. O tom, jaký zpùsob je u daného
kódu pou�it, bude potom vypovídat jeho
pøíslu�nost k urèité rodinì.

Lineární kódy
Asi nejznámìj�ím a patrnì té� nejdùle-
�itìj�ím typem kódù jsou takzvané line-
ární kódy. Jak u� jejich název napovídá,
chápou se zde kódová slova jako vekto-
ry (ka�dý znak odpovídá jedné dimenzi),
se kterými je mo�né pracovat pomocí pra-
videl lineární algebry.
Mno�ina v�ech slov lineárního kódu tvoøí
lineární prostor V(n, q) (prosím neplést
se symbolem pro velikost sféry � viz
T2.4), pøièem� mno�ina v�ech kódo-
vých slov potom tvoøí jistý podprostor
L Í V(n, q). Toto uspoøádání nám dává
mo�nost snadno ovìøovat, je-li pøijaté
slovo kódové, èi nikoliv, podle toho, je-li
prvkem podprostoru L, èi nikoliv. Opera-
ce kódování je také pomìrnì snadná,
nebo� se jedná o zobrazení kódovaného
slova (které pro tento úèel té� chápeme
jako vektor) do podprostoru L. Obì ope-
race je pøitom mo�né snadno popsat po-
mocí maticových operací.
Pøíjemnou vlastností lineárních kódù je,
�e ka�dý z nich je mo�né pøevést na
systematický.

Cyklické kódy
Aèkoliv jsou pro øadu aplikací lineární
kódy postaèující, v nìkterých pøípadech
mù�e být jejich struktura chudá na jisté
operace (napøíklad násobení dvou kódo-
vých slov). V takových pøípadech pøichá-
zejí ke slovu cyklické kódy, ve kterých se
kódová slova chápou jako polynomy
zbytkových tøíd v nìjakém koneèném tì-
lese. Více si k této problematice øekne-
me, a� budeme probírat konkrétní zá-

stupce cyklických kódù. Prozatím posta-
èí, kdy� si øekneme, �e cyklické kódy po
svém úspì�ném zvládnutí vynikají zejmé-
na mo�ností flexibilního pøizpùsobení
kódu pøímo na míru dané aplikaci (BCH
kódy) a dále mo�ností opravy takzvaných
shlukù chyb (Reedovy-Solomonovy
kódy).
Pokud si pøedstavíme rozdíl v chápání
kódových slov v lineárních a cyklických
kódech, zjistíme, �e se zde provádí cel-
kem podobný �trik� v pøepisu posloup-
nosti pøená�ených znakù do koeficientù
pøíslu�né algebraické struktury. Napøí-
klad slovo (1011) bude v lineárním kódu
chápáno jako vektor v = (1,0,1,1), zatím-
co v cyklickém kódu to bude polynom f(x)
= 1*x3 + 0*x2 + 1*x1 + 1*x0 = x3 + x1 +
1. Zde se nabízí logicky otázka, zda exis-
tuje i nìjaká hlub�í souvislost mezi tì-
mito typy kódù, a ukazuje se, �e ano. Jisté
rodiny lineárních kódù lze toti� zároveò
pova�ovat za kódy cyklické. Konkrétnì
je lineární kód mo�né pova�ovat za cyk-
lický, pokud pro nìj platí, �e je-li vektor
v = (c1, c2, ..., ck) kódovým slovem, po-
tom je té� vektor w = (ck, c1, c2, ..., ck-1),
tj. cyklický posuv, kódovým slovem (de-
finice D2.3). Tato vlastnost se nám bude
hodit pozdìji pøi výkladu o cyklických
kódech.

Nelineární kódy
Lineární a cyklické kódy dohromady tvoøí
nejèastìji pou�ívané typy kódù. Nicmé-
nì obèas se objeví i nìkteré typy zalo�e-
né napøíklad na rùzných zajímavých
kombinatorických strukturách, které se
(pro svou vlastnost nelinearity) souhrn-
nì oznaèují jako kódy nelineární. Èasem
si v na�em seriálu uká�eme nìjakého je-
jich zástupce, av�ak zatím nám postaèí
vìdìt, �e tyto kódy existují.

Rodina
Hammingových kódù

Takzvané Hammingovy kódy, které byly
objeveny nezávisle Marcelem Golayem
v 1949 a o rok pozdìji Richardem Ham-
mingem, jsou dnes bezesporu �latinou�
v oblasti ECC vùbec. Jsou lineární, per-
fektní a v�echny binární Hammingovy
kódy jsou té� cyklické. Mù�eme najít té�
nìkteré obecné q-ární Hammingovy kódy,
které jsou také cyklické.
Mezi nejèastìji pou�ívané patøí binární
Hammingovy kódy, které jsou typu (n,
k), kde n = 2r � 1, k = n � r. Jejich mini-
mální kódová vzdálenost je 3 a v pøípadì
potøeby je mo�né ji roz�íøením kódu
o sudou paritu zvìt�it na 4. Kódy se vzdá-

leností 3 se v literatuøe èasto oznaèují
jako SEC (Single Error Correcting) a se
vzdáleností 4 jako SEC-DED (Single Er-
ror Correcting � Double Error Detecting).
Zkratka SEC-DED odrá�í fakt, �e roz�íøe-
ný Hammingùv kód (který v�ak u� není
perfektní � viz T2.4) je schopen pøi sou-
èasné opravì jedné chyby (SEC) deteko-
vat i chyby dvojnásobné (viz T2.1).

Golayovy kódy
Tyto kódy byly objeveny Marcelem Gola-
yem roku 1948. Jedná se celkem o ètyøi
druhy lineárních kódù, z nich� jsou dva
binární a dva ternární. Mezi binární pat-
øí G24 s parametry (24, 12), dmin(j) = 8
a dále G23 s parametry (23, 12), dmin(j) =
7, který je perfektní a vznikne zú�ením
G24. Vidíme, �e na rozdíl od Hammingo-
vých kódù jsou G24 a G23 schopny opra-
vovat a� trojnásobné chyby. Kód G23 je
navíc cyklický.
Ternární kódy tvoøí G12 s parametry (12,
6), dmin(j) = 6 a dále jeho perfektní zú-
�ení G11 s parametry (11, 6), dmin(j) = 5.
Vidíme, �e tyto kódy jsou schopny opra-
vovat dvojnásobné chyby. Kód G11 je té�
cyklický.
Pøíkladem pou�ití tìchto kódù mù�e být
tøeba kosmická sonda Voyager, která
s úspìchem pou�ívala G24 pro pøenos
barevných fotografií Jupiteru a Saturnu.

A ty dal�í
Existuje je�tì mnoho zajímavých druhù
kódù, na které v prùbìhu na�eho seriálu
jistì pøijde øeè. Na rozdíl od pøedchozích
dvou rodin ale ji� bohu�el není mo�né
jejich vlastnosti obdobnì struèným zpù-
sobem shrnout. Sem patøí zejména Ree-
dovy-Mullerovy kódy, BCH kódy a Ree-
dovy-Solomonovy kódy. Poslední dvì
rodiny jsou v poslední dobì stále oblíbe-
nìj�ími zástupci cyklických kódù, a bude
jim proto pozdìji vìnována odpovídající
pozornost.

Na závìr
Dnes jsme si roz�íøili pøehled obecných
vlastností ECC a uvedli jsme si základní
èlenìní v souèasnosti nejpou�ívanìj�ích
metod. Pøí�tí díl bude vìnován komplet-
nì výkladu o lineárních kódech, kde se
zamìøíme zejména na Hammingovy
kódy.      TOMÁ� ROSA (TOMAS.ROSA@DECROS.CZ)
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Databáze standardu SQL, díl 18.

Pøedposlední díl na�eho seriálu ze svì-
ta databází standardu SQL je zde
a s ním i návod, jak pracovat s proce-
durami. Ale nepøedbíhejme. Nejdøíve
samozøejmì dokonèíme problematiku
z dílu minulého.

Jak ulo�it
    proceduru

da
ta

bá
ze

 s
ta

nd
ar

du
 S

QL
pr

ax
e Od okam�iku, kdy jsme studovaný sys-

tém opustili naposledy, je u� provedením
pøedchozích operací dobøe nastaven
a kdokoli v nìm bude manipulovat
s daty, neporu�í jeho integritu. Tak vznikl
reálnì �ivotaschopný systém, kde ubrá-
ní jakéhokoli integritního omezení zpù-
sobí chybnou funkci. Pøidání dal�ích
omezení je plýtváním. Následující tabul-
ka 1 ukazuje poèet integritních omezení
tabulek podle jejich typu.
Zùstaòme je�tì chvíli v DDL
a pokusme se vytvoøit hierar-
chický systém pøíslu�ných po-
hledù. První VIEW UDANICKO
zobrazí pohled do v�ech tøí ta-
bulek souèasnì:

CREATE VIEW UDANIC-
KO(RCU, JMENOU, PRIJME-
NIU, KOEU, RCO, JMENOO,
PRIJMENIO, KOEO, DEN, CIC,
NAZEVC, PRACHY, FINAL) AS
SELECT RCU,U.JMENO,U.PRIJMENI,
U.KOEUD,RCO,O.JMENO, O.PRIJ-
MENI,O.KOEO,DEN,CIC, NAZEVC,CE-
NAC,CENAC*U.KOEOD*O.KOEOB
FROM CIN, UDANI, CLOVEK U, CLO-
VEK O
WHERE CIC=CICINU AND RCU=U.RC
AND RCO=O.RC;

Virtuální tabulka obsahuje opravdu
v�echno potøebné a nahrazuje tabulku
UDANI. Dal�í tøi VIEW se hodí k sumár-
nímu pohledu na udavaèe, jejich obìti
a pøeèiny:

CREATE VIEW UDAVAC(RC, JMENO,
PRIJMENI, KOEFICIENT, POCET, CEL-
KEM, UPRAVENO)
AS SELECT RCU, JMENOU, PRIJME-
NIU, KOEU, COUNT(*), SUM(PRA-
CHY),SUM(FINAL)

FROM UDANICKO GROUP BY RCU;

CREATE VIEW OBET(RC, JMENO, PRI-
JMENI, KOEFICIENT, POCET, CEL-
KEM, UPRAVENO)
AS SELECT RCO, JMENOO, PRIJME-
NIO, KOEO, COUNT(*), SUM(PRA-
CHY),SUM(FINAL)
FROM UDANICKO GROUP BY RCO;

CREATE VIEW PRECIN(CISLO, NA-
ZEV, CENA, POCET, CELKEM,UPRA-
VENO)
AS SELECT CIC, NAZEVC, PRACHY,
COUNT(*), SUM(PRACHY),SUM(FI-
NAL)

FROM UDANICKO GROUP BY CIC;

Pod vlivem minulých dílù seriálu snad-
no vytvoøíme pohledy na rodná èísla uda-
vaèù a obìtí:

CREATE VIEW RCUDAV(RC) AS SE-
LECT RCU FROM UDANI GROUP BY
RCU;

CREATE VIEW RCOBET(RC) AS SE-
LECT RCO FROM UDANI GROUP BY
RCO;

Poslední VIEW je pro vás malým rébu-
sem:

CREATE VIEW MEDAILE(RC, JMENO,
PRIJMENI) AS

SELECT RC, JMENO, PRIJMENI FROM
OBET
WHERE RC NOT IN RCUDAV;

Pro zavr�ení trpkého humoru se vra�me
do DML a zadejme nìkolik pøíkazù SE-
LECT, které provìøí dùkladnost pøedcho-
zí pøípravy:

SELECT TOP 10 PERCENT * FROM
UDAVAC ORDER BY POCET DESC;
SELECT * FROM UDANICKO WHERE
RCU IN RCOBET OR RCO IN RCUDAV;
SELECT COUNT(*) POCET_KUSU
FROM MEDAILE;

Co je�tì zbývá
Umíme u� pracovat s tabulkami, které
obsahují data vzájemnì provázaná do-
ménovými, entitními a referenèními in-
tegritami, a jsme schopni zajistit bezroz-
pornost ulo�ených dat pomocí definic
tabulek v DDL. Dále víme, jak se efektiv-
nì podívat do jedné nebo více tabulek
pomoci VIEW. Zatím v�ak nevíme, jak
efektivnì pracovat s pøíkazy pro aktua-
lizaci dat v tabulkách. Ideální by bylo mít
mo�nost formulovat jeden pøíkaz, který
na serveru vyvolá spu�tìní jednoho nebo
více pøíkazù. Na�tìstí jazyk SQL DDL ta-
kové øe�ení pøímo nabízí pomocí ulo�e-
ných procedur. Ty mají svùj název a vnit-
øní obsah tvoøen jednotlivými pøíkazy.
Ulo�enou proceduru je mo�né vytvoøit,
zru�it a spustit. Po spu�tìní procedury se
vykonají její vnitøní pøíkazy v pøedem sta-
noveném poøadí podle algoritmu v pro-
ceduøe. Pokud jste ji� programovali
v nìkterém jazyce, nebude pro vás obtí�-
né konstruovat i slo�itìj�í algoritmy. Na
druhé stranì právì proto nechávám ulo-
�ené procedury jako poslední téma. Po-
kud by ètenáø o jejich existenci a mo�-
nostech vìdìl døíve, patrnì by nebyl
ochoten k dekompozici systému do více
tabulek a k vnímání integritních omeze-
ní a v�echno by chtìl øe�it algoritmicky.
Chtìl jsem zabránit tomu, aby znalci al-

aklubaT NIC KEVOLC INADU

ùcpuolsteèoP 3 5 4

atirgetniávonémoD 3 5 1+4

atirgetniíntitnE 1+1 1 1

atirgetniínènerefeR 0 0 3

meklecytirgetnI 5 6 9

cepuolsantirgetnI 766,1 002,1 052,2

Tabulka 1: Databázový systém OZNAMKA.
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goritmizace, ke kterým se také hrdì hlá-
sím, nevyrazili kvapem po slepé koleji
tvorby obrovských strukturovaných pro-
cedur, a to bez stop databázového my�-
lení. Pøes to v�echno by bez ulo�ených
procedur nebylo mo�no realizovat rozum-
nì �ádný databázový systém. Dal�ím
kladným rysem ulo�ených procedur je
jejich nepøeru�itelnost. Proceduru spus-
tíme jedním pøíkazem a ten se provede
naráz, pøesto�e mù�e mít slo�itou vnitø-
ní strukturu. Vhodná konstrukce proce-
dur vede potom k minimalizaci kolizí
s integritními omezeními a zále�í pouze
na nás, jak tuto mo�nost vyu�ijeme.

Procedura bez
parametrù

Ka�dý zaèátek mù�e být lehký, je-li la�-
ka dostateènì nízko. Nejsnaz�í je vytvo-
øit ulo�enou proceduru, která nemá �ád-
né parametry. Typické jsou procedury
zaji��ující hromadný úklid. Procedura
KONCIME postupnì zru�í data v tabul-

kách A, B a C. Takovou proceduru vytvo-
øíme v DDL pøíkazem:

CREATE PROCEDURE KONCIME
AS
BEGIN
DELETE FROM A;
DELETE FROM B;
DELETE FROM C;
END

Pak proceduru snadno spustíme pøíka-
zem:

EXECUTE PROCEDURE KONCIME;

Výhody takové procedury jsou patrné,
pokud tabulky B a C jsou èíselníky a ta-
bulka A do nich odkazuje. Pak procedu-
ra KONCIME ru�í obsahy tabulek ve
správném poøadí a nebudou problémy
s referenèními integritami. Dále nemusí-
me znát názvy pùvodních tabulek podob-
nì jako ve VIEW a do tøetice pøístupové
právo k proceduøe KONCIME nemusí mít
ka�dý nezodpovìdný jedinec, ale napøí-
klad jenom správce databáze.

Procedura se
vstupními parametry

Roz�íøíme mo�nosti procedur o komuni-
kaci prostøednictvím vstupních parame-
trù. Ka�dý vstupní parametr je dán svým
jménem a datovým typem. Jejich seznam
se pøi vytváøení procedury uvede uzavøe-
ný do kulatých závorek za názvem pro-
cedury. Vstupní parametry mají sice
mnohdy podobné názvy a význam jako
jednotlivé sloupce v tabulkách, ale jsou
to pouze lokální promìnné, které vzni-
kají uvnitø procedury pro její vnitøní po-
tøebu. Pøi volání procedury do tìchto pro-
mìnných zvenku vstupují konkrétní
hodnoty, které jsou uvnitø procedury po-
u�ity jako souèásti výrazù. Pro rozli�ení
názvù sloupcù tabulek a názvù lokálních
promìnných se pou�ívá dvojteèková kon-
vence. Je-li pøed názvem uvedena dvoj-
teèka, jde o název lokální promìnné. Èas-
to potøebujeme proceduru pro ru�ení
osoby podle rodného èísla. Nejprve vy-
tvoøíme jednoduchou proceduru:
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CREATE PROCEDURE KILLER(RCX
VARCHAR(10))
AS
BEGIN
DELETE FROM CLOVEK WHERE
RC=:RCX;
END

Po spu�tìní procedury KILLER pøíkazem:

EXECUTE PROCEDURE KILLER
�5511273208�;

si uvìdomíme, �e konkrétní osobu není
mo�né zru�it, proto�e má vazby z jiných
tabulek. Proto proceduru nejprve znièí-
me a vytvoøíme dokonalej�í dílo zkázy.
To v�e ov�em za pøedpokladu, �e tabul-
ky A, B, C neobsahují zásadní informa-
ce, které je nutno uchovávat i po smrti:

DROP PROCEDURE KILLER;

CREATE PROCEDURE KILLER(RCX
VARCHAR(10))
AS
BEGIN
DELETE FROM A WHERE RC=:RCX;
DELETE FROM B WHERE RCIS=:RCX;
DELETE FROM C WHERE RRC-
CIISS=:RCX;
DELETE FROM CLOVEK WHERE
RC=:RCX;
END

Procedury se vstupními parametry hrají
zásadní roli pøi aktualizaci dat. Násle-
dující procedura je vhodná pro zmìnu
køestního jména konkrétní osoby:

CREATE PROCEDURE KRESTNI (RCX
VARCHAR(10), NOVE VARCHAR(30))
AS
BEGIN
UPDATE CLOVEK SET JMENO=:NOVE
WHERE RC=:RCX;
END

K pøejmenování konkrétní osoby pou�i-
jeme pøíkaz:

EXECUTE PROCEDURE KRESTNI
�510611030�, �JOE�;

Koneènì mù�eme i pøidávání nového èlo-
vìka do tabulky chápat jako proceduru
za�ti�ující jeden komplikovaný pøikaz:

CREATE PROCEDURE NOVY_CLOVEK
(RCX VARCHAR(10), JX VARCHAR(30),
VX INTEGER)
AS
BEGIN
INSERT INTO CLOVEK (RC, JMENO,
VYSKA) VALUES (:RCX,:JX,:VX);
END

Volání je opìt jednoduché:

EXECUTE PROCEDURE NOVY_CLO-
VEK �6104115471�, �ANNIE�, 9;

Procedury, které
nìco vracejí

V nìkterých pøípadech potøebujeme, aby
procedura vrátila zji�tìné hodnoty lo-
kálních promìnných. Pøi vytváøení pro-
cedury uvedeme seznam vracených
promìnných v závorce za klíèové slovo
RETURNS. Následující ponìkud umìlý,
ale názorný pøíklad procedury NANECO
ukazuje, jak lze vytvoøit snadno souèas-
nì druhou a tøetí mocninu celého èísla:

CREATE PROCEDURE NANECO (X IN-
TEGER) RETURNS (X2 INTEGER, X3
INTEGER)
AS
BEGIN
:X2=:X*:X;
:X3=:X*:X*:X;
END

Zajímají-li nás mocniny èísla 7, musíme
mít deklarovány dvì promìnné, napøí-
klad P a Q. Potom vyvoláme proceduru
pøíkazem s klíèovým slovem RETUR-
NING_VALUES pøed výstupními parame-
try:

EXECUTE PROCEDURE NANECO 7 RE-
TURNING_VALUES :P, :Q;

Nìkdy potøebujeme uvnitø procedury
spustit pøíkaz SELECT tak, aby vypoèetl
dùle�ité údaje z tabulek, a to napøíklad
pomocí agregaèních funkcí. Pokud ne-
chceme jako odpovìï tabulku, pou�ije-
me v pøíkazu SELECT klíèové slovo INTO
a� na konci. Za ním uvedeme seznam
lokálních promìnných, do kterých má být
ulo�en výsledek. Následují ukázky po-
u�ití na procedurách NEJMENSI, KDOTO-
JE, UCET_TED a STAV_TED:

CREATE PROCEDURE NEJMENSI (JJJ
VARCHAR(30)) RETURNS (VVV INTE-
GER)
AS

BEGIN
SELECT MIN(VYSKA) FROM CLOVEK
WHERE JMENO=:JJJ
INTO :VVV;
END

CREATE PROCEDURE KDOTOJE (RCX
VARCHAR(10)) RETURNS (JJJ VAR-
CHAR(30), PPP VARCHAR(30))
AS
BEGIN
SELECT JMENO, PRIJMENI FROM
CLOVEK
WHERE RC=:RCX
INTO :JJJ, :PPP;
END

CREATE PROCEDURE UCET_TED
(CUC VARCHAR(20)) RETURNS (P DE-
CIMAL(10,2), V DECIMAL(10,2))
AS
BEGIN
SELECT SUM(CASTKA) FROM UCET
WHERE CU=:CUC AND POHYB=�P�
INTO :P;
SELECT SUM(CASTKA) FROM UCET
WHERE CU=:CUC AND POHYB=�V�
INTO :V;
END

CREATE PROCEDURE STAV_TED(CUC
VARCHAR(20)) RETURNS (STAV DE-
CIMAL(10,2))
AS
DECLARE VARIABLE A DECIMAL
(10,2);
DECLARE VARIABLE B DECIMAL
(10,2);
BEGIN
EXECUTE PROCEDURE UCET_TED
:CUC RETURNING_VALUES :A, :B;
:STAV=:A - :B;
END

První tøi uvedené procedury se hodí na
zji�tìní nejmen�í vý�ky èlovìka podle
køestního jména, na identifikaci èlovìka
z rodného èísla a na sumarizaci pøíjmù
a výdajù na úètu. Poslední procedura pro
celkový stav na úètu je zajímavá ve dvou
smìrech. Pøednì demonstruje mo�nost
volání procedury procedurou s ulo�ením
dílèích výsledkù do promìnných A, B.
Dále vidíme, jak øe�it nedostatek lokál-
ních promìnných. Mezi klíèovými slovy
AS a BEGIN jsou deklarovány dvì lokál-
ní promìnné A, B, které nejsou ani vstup-
ními, ani výstupními parametry procedu-

sql.p65 14.10.1999, 23:12168



169
listopad 1999

ry. Zajímá-li nás stav úètu, staèí se
z klientu zeptat:

EXECUTE PROCEDURE STAV_TED
�6674157-471/0531� RETURNING_
VALUES :ST;

Vìtvení v proceduøe
Na pøedchozích pøíkladech bylo snadné
pochopit princip procedur a pøedávání
parametrù. Pro realizaci u�iteènìj�ích
procedur budeme muset umìt øídit po-
stup výpoètu. Zaèneme vìtvením, které
pou�ívá konstrukce IF-THEN-ELSE
k podmínìnému provádìní pøíkazù.
Chceme-li pøidat osobu do tabulky,
u které NEMÁME OMYLEM zaji�tìnou
entitní integritu, staèí napsat pøidávací
proceduru PRIDEJ_HO:

CREATE PROCEDURE PRIDEJ_HO
(RCX VARCHAR(10), JJJ VARCHAR
(30))
AS
BEGIN
IF NOT EXISTS(SELECT RC FROM
CLOVEK WHERE RC=:RCX)

THEN INSERT INTO CLOVEK (RC,
JMENO) VALUES (:RCX, :JJJ);
END

Pokud neexistuje v tabulce CLOVEK ani
jeden øádek se stejným rodným èíslem
jako RCX, je zalo�ena nová polo�ka
s tímto rodným èíslem a pøíslu�ným jmé-
nem JJJ. V opaèném pøípadì se nedìje nic.
Vidíte názornì, jak nevýchovné jsou jed-
noduché pøíklady. Leckdo si teï pomys-
lí, �e primární klíèe a unikátní indexové
soubory jsou k nièemu. Hlavní smysl in-
tegritních omezení je v tom, �e nás ne-
závisle hlídají napøíklad i pøi spou�tìní
nedomy�lených procedur. Pøedstavte si,
�e v proceduøe PRIDEH_HO by omylem
chybìla spojka NOT. Inteligentnìj�í
procedura PRIDEJ_INFO by mohla mít
stejné parametry, ale jiné chování. V pøí-
padì ji� existujícího rodného èísla RCX
nebude rezignovat, ale opraví jméno èlo-
vìka:

CREATE PROCEDURE PRIDEJ_INFO
(RCX VARCHAR(10), JJJ VARCHAR
(30))

AS
BEGIN
IF NOT EXISTS(SELECT RC FROM
CLOVEK WHERE RC=:RCX)
THEN INSERT INTO CLOVEK (RC,
JMENO) VALUES (:RCX, :JJJ);
ELSE UPDATE CLOVEK SET JME-
NO=:JJJ WHERE RC=:RCX;
END

Pøi volání procedury PRIDEJ_INFO nemu-
síme vìdìt pøedem, zda jde o nového, èi
o starého známého. U klientu se pak se-
tøe rozdíl mezi opravou a pøidáním dat.
Pokud uvedenou techniku pova�ujete za
hazard, pou�ívejte vìtvení na øe�ení ji-
ných situací. Pak se vám jistì bude líbit
procedura:

CREATE PROCEDURE ZRUS_HO (RCX
VARCHAR(10))
AS
BEGIN
IF NOT EXISTS(SELECT RC FROM
UCET WHERE MAJITEL=:RCX)
THEN DELETE FROM CLOVEK WHE-
RE RC=:RCX;
END

JAROMÍR KUKAL
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Tipy, triky, makra pro aplikace Office, Control Panel 3.1, OS/2 Merlin, Borland
C++ Builder 4 a Visual C++5.0 a 6.0.

A jsme tu opìt s malým ná�upem rad, jak si zpøíjemnit i ulehèit ka�dodenní
práci s poèítaèem a jeho aplikacemi...

tip
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Word
Kapitálky

Nadpisy vypadají hezky, jsou-li napsány
písmem ve stylu kapitálek. V nìm jsou
v�echna zapsaná malá písmena pøeve-
dena na velká a zapsaná velká písmena
jsou vìt�í. Napø. ZATMÌNÍ SLUNCE V MAÏAR-
SKU.
Na kapitálky mù�eme zmìnit vybraný
text pøíkazem FORMÁT|PÍSMO a oznaèením
stylu �Kapitálky�. Pou�íváme-li kapitál-
ky èastìji, je vhodné zmìnu vyvolat klá-
vesovou zkratkou. Vytvoøíme ji tak, �e
zadáme pøíkaz NÁSTROJE|VLASTNÍ, stiskne-
me tlaèítko �Klávesnice�, vyhledáme ka-
tegorii �Formát� a pøíkaz �Kapitálky�.
Zjistíme, �e od výrobce softwaru je pøi-
øazena klávesová zkratka Ctrl+Shift+K,
ta v�ak ve verzi 97 a 2000 nefunguje. Pøi-
øadíme si tedy jinou. Postavíme kurzor
do políèka �Stisknìte klávesovou zkrat-
ku� a stiskneme napø. kombinaci kláves

Alt+Ctrl+Shift+K. Ta není nikde pou�i-
ta. V políèku �Zmìny ulo�it do� ponechá-
me obecnou �ablonu �Normal.dot�. Vol-
bu potvrdíme tlaèítkem �Pøiøadit�
a dvakrát za sebou stiskneme tlaèítko
�Zavøít�. Kdy� nyní oznaèíme text jako
blok a na klávesnici stiskneme zadanou
klávesovou zkratku, zformátuje se text
na kapitálky.
Poznámka: Ve Wordu verze 5 a 95 kom-
binace kláves Ctrl+Shift+K funguje. Text
se na kapitálky zformátuje.

Symbol
Pokud èasto pou�íváme nìjaký znak,
napø. telefon, obálky, �ipky, nemusíme
zadávat pøíkaz VLO�IT|SYMBOL, na kartì
�Symbol� vybrat znakovou sadu Wing-
dings, oznaèit znak, stisknout klávesu

�Vlo�it� a následnì �Zavøít�. Mù�eme si
pro tyto znaky vytvoøit klávesovou zkrat-
ku.
Zadáme pøíkaz VLO�IT|SYMBOL, na kartì
�Symboly� vybereme písmo, napø. Wing-
dings, a oznaèíme symbol, pro který chce-
me klávesovou zkratku vytvoøit (na-
pøíklad telefon). Stiskneme tlaèítko �Klá-
vesová zkratka�, do políèka �Stisknìte
klávesovou zkratku� (ve verzi 5 a 95
�Stisknìte novou klávesovou zkratku�)
umístíme kurzor a stiskneme klávesy,
napø. Alt+Ctrl+Shift+T. V políèku �Zmì-
ny ulo�it do� ponecháme obecnou �ab-
lonu �Normal.dot�. Stiskneme tlaèítko
�Pøiøadit�, �Zavøít� a je�tì jednou �Za-
vøít�. Po stisku zadané kombinace
kláves je nyní znak do textu vlo�en
bez nutnosti cokoli vybírat
a zkratka je pou�itelná v libovolném
novì zalo�eném dokumentu.

Obrázek
Pro vkládání obrázku ze souborù se po-
u�ívá pøíkaz VLO�IT|OBRÁZEK|ZE SOUBORU

(ve verzi 5 a 95 VLO�IT|OBRÁZEK), násle-
duje vyhledání slo�ky a obrázku. I tuto
èinnost lze usnadnit pou�itím klávesové
zkratky. Zadáme pøíkaz NÁSTROJE|VLASTNÍ

(ve verzi 5 NÁSTROJE|UPRAVIT), stiskneme
tlaèítko �Klávesnice� (ve verzi 5 a 95 je
to karta �Klávesnice�), vybereme kate-
gorii �Vlo�it� (ve verzi 5 �Vlo�ení�)
a pøíkaz �Vlo�it obrázek� (ve verzi 5 a 95
jde o pøíkaz �InsertPicture�) a do políè-
ka �Stisknìte klávesovou zkratku� (ve
verzi 5 a 95 �Stisknìte novou kláveso-
vou zkratku�) uvedeme napø. Alt+Ctrl+
Shift+O. V políèku �Zmìny ulo�it do�
ponecháme obecnou �ablonu �Nor-
mal.dot�. Volbu potvrdíme tlaèítkem �Pøi-
øadit� a dvakrát za sebou stiskneme tla-
èítko �Zavøít�.
Nyní se po stisku zadané klávesové zkrat-
ky zobrazí pøímo poslednì pou�itá slo�-
ka s obrázky, lze je tedy vkládat velice
operativnì.
Zobrazíme-li pøíkaz VLO�IT|OBRÁZEK|ZE

SOUBORU (ve verzi 5 a 95 VLO�IT|OBRÁZEK),
bude po jeho stranì námi zvolená kláve-
sová zkratka.

Zru�ení doplnìných
klávesových zkratek

V�echny klávesové zkratky, tedy jak pro
formátování a vlo�ení znaku, tak pro pøí-

kaz, zru�íme velice snadno. Zadáme pøí-
kaz NÁSTROJE|VLASTNÍ, stiskneme tlaèítko
�Klávesnice� a následnì tlaèítko �Obno-
vit v�e�. Návrat ukonèíme tlaèítky �Za-
vøít�.
Uvedené návody mù�ete vzít jako námìt
nebo inspiraci pro zjednodu�ení zadává-
ní jiných akcí.

Excel
Excel 2000 spustit jen 1x

Aplikaci Excel 2000 mù�eme spustit
v nabídce START|PROGRAMY|MICROSOFT EX-
CEL, stiskem tlaèítka v panelu zástupcù
Office, nebo pokud jsme vytvoøili zástup-
ce na pracovní plo�e, stiskem této ikony.
Soubory otevøeme poklepáním na nì

v prùzkumníku nebo po zadání pøíkazu
SOUBOR|OTEVØÍT.
Ka�dý se�it má své tlaèítko na hlavním
panelu Windows. Mezi se�ity lze pøepí-
nat stiskem tohoto tlaèítka nebo kláve-
sovou zkratkou Alt+Tab.
Excel bychom mìli spustit jen jednou.
Nesmíme opakovanì pou�ít vý�e uvede-
né postupy, nebo� by se Excel spustil
znovu a u poèítaèe neoplývajícího velkou
vnitøní pamìtí by do�lo ke zpomalení re-
akcí.
Ve Wordu 2000 toto nebezpeèí nehrozí.
Aplikace se spustí v�dy jen jednou, by� ji
znovu spustíme z nabídky START|PROG-
RAMY.

Skok na poslední buòku
v. 5, 95, 97 a 2000

Na nejzaz�í buòku s daty (poslední slou-
pec a poslední øádek) pøesuneme buòko-
vý kurzor klávesovou zkratkou Ctrl+End.
Zru�íme-li hodnotu v této buòce, bude-
me se touto klávesovou zkratkou pøesou-
vat stále na poslední buòku, by� je ji�
prázdná.
Staèí v�ak se�it ulo�it, napø. klávesovou
zkratkou Ctrl+S nebo klasicky pøíkazem
SOUBOR|ULO�IT, a buòkový kurzor se bude
pøesouvat na skuteènì poslední zaplnì-
nou buòku na listu.

Vytvoøení klávesové zkratky pro styl �Kapitálky�.

Excel 2000 spu�tìný dvakrát � situace po stisku klá-
ves.

170
listopad 1999

ttm.p65 15.10.1999, 10:48170



171
listopad 1999

Automaticky otevíraný soubor
Pracujeme-li del�í dobu s nìjakým sou-
borem, mù�eme si jeho otevírání usnad-
nit. Otevøeme ho ji� pøi spu�tìní Excelu.
V Excelu existuje slo�ka XLStart a sou-
bory do ní ulo�ené se pøi spu�tìní Exce-
lu automaticky otevøou.
Slo�ka pro automatické otevírání soubo-
rù je podle verzí Excelu:
v. 5: C:\excel\xlstart.
v. 95: C:\MSOffice\Excel\XLStart.
v. 97: C:\Program Files\Microsoft Of-
fice\Office\XLStart.
Verze 2000 je zajímavá tím, �e má dvì
slo�ky XLStart. Jedna je na cestì
C:\Windows\Application Data\Micro-
soft\Excel\XLStart a druhá C:\Program
Files\Microsoft Office\Office\XLStart. Je
lhostejné, do které slo�ky soubor umís-
tíme � v�dy se pøi spu�tìní Excelu v�ech-
ny soubory umístìné v uvedených slo�-
kách otevøou.
Automaticky se té� otevøou v�echny sou-
bory, se kterými mù�e Excel pracovat,
umístíme-li je do slo�ky zapsané na kar-
tì �Obecné� v polo�ce �Alternativní umís-
tìní spou�tìcích souborù� (po zadání
pøíkazu NÁSTROJE|MO�NOSTI). Ve verzi 5 jde
o pøíkaz NÁSTROJE|PØEDVOLBY, karta �Obec-
né� a polo�ka �Druhé umístìní souborù�,
a ve verzi 95 o pøíkaz NÁSTROJE|MO�NOSTI,
karta �Obecné�, polo�ka �Druhé umístì-
ní souborù�.

Automatizace ve Word
97 a 2000 cz

Automatizace pøi psaní
Word umo�òuje nìkteré èinnosti automa-
tizovat. Zapí�eme-li *text* (text ve hvìz-
dièkách bez mezer), hvìzdièky zmizí
a dojde k automatickému pøeformátová-
ní na �tuèné� písmo. Pou�ijeme-li na za-
èátku a konci slova podtr�ítka, øez slova
se zmìní na kurzívu. Tato úprava se v�ak
automaticky provede jen tehdy, kdy� po
zadání pøíkazu NÁSTROJE|AUTOMATICKÉ OPRA-
VY, je na kartì �Pøi psaní� oznaèeno po-
líèko �*Tuèné* a _ kurzívu _ skuteèným
formátováním�.
Spodní èáru pod odstavcem lze vytvoøit
automaticky. Nejprve zkontrolujeme, zda
je po zadání pøíkazu NÁSTROJE|AUTOMATICKÉ

OPRAVY na kartì �Pøi psaní� oznaèena po-
lo�ka �Ohranièení�. Stiskneme-li potom
opakovanì (min. 3x) nìkterý z tìchto
znakù, zakreslí se èára.

- pomlèka tenká èára
_ podtr�ítko tlustá èára
= rovnítko dvojitá èára

* hvìzdièka tlustá pøeru�ovaná
èára

# tenká-tlustá-tenká
~ tilda vlnovka

Ty se vytvoøí pod
odstavcem nad
tìmito znaky.
Pokud budeme
chtít èáru pod od-
stavcem smazat,
nemù�eme pou-
�ít klávesu Dele-
te nebo Backspa-
ce. Se zru�ením
èar se nebudeme
trápit. Postavíme
kurzor do podtr-
�eného odstavce,
zadáme pøíkaz
FORMÁT | OHRANI-
ÈENÍ A STÍNOVÁNÍ

a na kartì �Ohra-
nièení� stiskneme tlaèítko ��ádné� nebo
klepneme my�í na obrázek. Èáru tak zru-
�íme.
Psaní èíslovaných seznamù si mù�eme
zjednodu�it. Opìt zadáme pøíkaz NÁSTRO-
JE|AUTOMATICKÉ OPRAVY, na kartì �Pøi psa-
ní� oznaèíme pole �Automaticky èíslová-
ní�. Zapí�eme-li zkraje odstavce èíslo
nebo písmeno (malé nebo velké) násle-
dované teèkou a mezerou nebo tabu-
látorem, tak se po stisku klávesy Enter
zmìní na èíslovaný (èi abecední) seznam
a automaticky se vytvoøí dal�í polo�ka.
Vytváøení ukonèíme opakovaným stis-
kem klávesy Enter (2x) nebo smazáním
poslední polo�ky klávesou Backspace.
Pøi psaní jsou v�ak zvlá�tnosti:
l Pou�ijeme-li jako první znak písmeno
i, resp. I, obdr�íme èíslování øímskými
èíslicemi, malými resp. velkými.
l Pokud nezaèneme od jednièky, musí-
me pro vyvolání èíslování pou�ít za èís-
licí tabulátor. Pou�ijeme-li mezeru, k au-
tomatickému èíslování nedojde.
l Pokud nezaèneme od písmene a, resp.
A, musíme za písmenem pou�ít tabulá-
tor. Pou�ijeme-li mezeru, k automatické-
mu oznaèení nedojde.
l Pøedchází-li vytváøenému seznamu jiný
seznam a zapí�eme èíslici o jednotku
vìt�í, resp. dal�í písmeno v abecedì, vy-
hodnotí procesor, �e chceme v èíslování
pokraèovat a na pøedchozí seznam na-
vá�e. Zde pou�ijeme k oddìlení mezeru.
Mezi seznamy mù�e být i nìkolik odstav-
cù textu. (Platí jen pro Word verze 2000.)
Jsou v�ak situace, kdy nám mù�e auto-
matické èíslování vadit. Napø. pøi psaní
strukturovaného �ivotopisu. Napí�eme

Automatické podtrhávání.
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rok èi èasový interval, odskok provede-
me klávesou Tabulátor, zapí�eme èinnost
a po stisku klávesy Enter máme doplnì-
ný rok (nebo interval) o jednotku vìt�í.
Vrátíme se zpìt a po stisku klávesy En-
ter to vyjde nastejno. Pomoc je pøitom
snadná � zru�íme oznaèení polo�ky �Au-
tomaticky èíslování�.
Na kartì �Pøi psaní� je té� polo�ka �Au-
tomaticky odrá�ky�. Pøi oznaèené polo�-
ce máme usnadnìné psaní odrá�ek. Za-
pí�eme-li zkraje odstavce vybrané znaky,
za nimi mezeru nebo tabulátor, zmìní se
po stisku klávesy Enter na odrá�ky
a automaticky se vytvoøí dal�í odrá�ka.
Seznam ukonèíme opakovaným stiskem
klávesy Enter (2x) nebo smazáním po-
slední odrá�ky klávesou Backspace.
A nyní ke znakùm: * (hvìzdièka) se zmì-
ní na � (puntík), > na Ø, � (pomlèka)
bude zachovaná, � (dvì pomlèky) vytvo-
øí n a písmeno �o� následované tabulá-

torem vytvoøí �.
Jednoøádkovou
tabulku vytvoøí-
me snadno zá-
pisem série po-
mlèek (rovnítek
èi podtr�ítek)
a   z n a m é n e k
plus, kde ka�dá
dvojice znamé-
nek plus odpo-
vídá jednomu
sloupci. Po stis-
ku klávesy En-
ter se automa-
ticky vytvoøí
tabulka. Orien-

taènì pro zápis jednoho èísla do tabulky
potøebujeme dvì pomlèky. Napø.: +��
+��+. Automatické vytváøení tabulek
vypneme pøíkazem
NÁSTROJE|AUTOMA- TIC-
KÉ OPRAVY, kde na kar-
tì �Pøi psaní� zru�í-
me oznaèení polo�ky
�Tabulky�.
Dal�í sloupce a øád-
ky doplníme pøíka-
zem TABULKA|VLO�IT

SLOUPCE, VLO�IT ØÁDKY

a u verze Wordu
2000 pøíkazy TABUL-
KA|VLO�IT|SLOUPCE NA-
LEVO, SLOUPCE NAPRAVO,
ØÁDKY NAD A ØÁDKY POD.

A je�tì k protivným velkým písmenùm po
teèkách za èíslicemi ve vìtì. To souvisí
s polo�kou �Velká písmena na zaèátku
vìt� na kartì �Opravy� po zadání pøíka-
zu Nástroje|Automatické opravy. Zru�-
me oznaèení polo�ky a je po problému.
No, zaèátek vìt musíme kontrolovat ji�
sami.
Perlièka na závìr. Kdy� se na Vás bude
nìkdo vytahovat, tak mu udìlejte malou
zlomyslnost. Ve Wordu zadejte pøíkaz NÁ-
STROJE|AUTOMATICKÉ OPRAVY a na kartì
�Opravy� do políèka �Nahrazovat� zapi�-
te 1 a do políèka �za:� napi�te �Nazdar
�moulo!. Èi jinou vtipnou sentenci. Zá-
pis potvrdíme stiskem tlaèítka �Pøidat�.
Nyní, kdy� ve Wordu, ale i v Excelu ne-
bo� jsou náhrady spoleèné, napí�ete 1
zobrazí se ona sentence. A teï a� se �vej-
taha� uká�e! Ne�ádoucí náhradu odstra-
níme tak, �e ji na kartì �Opravy� vybere-
me a stiskneme tlaèítko �Odstranit�.
Vìt�inu tìchto mo�ností poskytuje i Word
95 (resp. jeho pùvodní oznaèení v. 7),
i kdy� se v dialogových oknech tyto mo�-
nosti nenastavují. V této verzi nelze vy-
tváøet tabulky zápisem znakù.

MILAN BRO�

Control Panel 3.1
Pìkné nové logo

Pìkné firemní logo, které se zobrazuje pøi
startu, je nedílnou souèástí ka�dého slu�-
ného operaèního systému. Control Panel
verze 3.x (CP) není samozøejmì �ádnou
výjimkou. Pokud v�ak pracujete s CP in-
tenzivnì (neustále opakovaný pohled na
jeden obrázek není pøíli� vzru�ující),
mù�e vás zobrazované logo zaèít rozèi-
lovat. Pøitom ka�dý u�ivatel mù�e snad-
no donutit svùj CP, aby zaèal zobrazovat
témìø libovolný zajímavý obrázek jako
logo. Staèí dodr�et následující postup:
1. Firemní logo je ulo�eno jako obrázek
v souboru CPLOGO.LGO, který je umís-
tìn v adresáøi C:\CP. Systém CP v�ak gra-
fický formát LGO vùbec nezná. Musíme
si tedy uvìdomit, �e za pøíponou LGO se
skrývá jiný grafický formát � InView icon
formát (*.ICO).
2. Pùvodní soubor CPLOGO.LGO pøejme-
nujeme na CPLOGO.LXX.
3. Nyní si vybereme svùj oblíbený obrá-
zek v grafickém formátu PCX, GIF, TIF,
BMP, SCR, IMG (InView), JPG, PNG, WPG,
TGA, CUT, MAC nebo XBM. Fyzická veli-
kost budoucího loga v�ak musí odpoví-
dat grafickému rozli�ení, které v rámci
CP pou�íváme. Jestli�e pou�íváme grafic-
ký re�im 800 x 600 bodù, maximální ro-

zumná velikost loga je asi 570 x 400
bodù.
4. Vybraný obrázek v CP naèteme do po-
mocné aplikace Obrázek. Ovìøíme si ve-
likost obrázku a jeho neporu�enost.
Funkcí Ulo�it jako (horká klávesa

Ctrl+A) aktivujeme dialogové okno. Zde
zvolíme typ souboru � InView icon for-
mát.
5. Následnì se objeví dialog � Ulo�ení
obrázkù. Zde nastavíme re�im 256 ba-
rev a ponecháme pùvodní velikost obráz-
ku *.ICO (ikony).
6. Po ulo�ení obrázku ukonèíme prostøe-
dí CP a v libovolném souborovém mana-
�eru pøejmenujeme právì vytvoøený ob-
rázek na CPLOGO.LGO.

7. Nyní se pøi startu CP bude v�dy zobra-
zovat na�e pìkné nové logo.
Tento trik perfektnì funguje i v systému
CP 3.0.

Merlin
Seznam definovaných tiskáren

Mezi nejdùle�itìj�í vlastnosti ka�dého OS
nepochybnì patøí schopnost kvalitního
tisku dokumentù na drtivé vìt�inì dnes
pou�ívaných inkoustových a laserových
tiskáren. Prakticky ka�dý OS nabízí svým
u�ivatelùm grafické nástroje, které umí
zobrazit kompletní seznam aktuálnì pøi-
pojených tiskáren s komfortními mo�-
nostmi jejich nastavení. Do hor�í situace
se ov�em dostane u�ivatel, který potøe-

Automatické odrá�ky.

Automatické odrá�ky.
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umístit soubor LSWITCH.EXE do slo�ky
Spustit pøi startu, upravit ve stejném
duchu systémový DOS soubor AUTO-
EXEC.BAT a ukonèit práci systému. Po
novém startu mù�eme vesele pou�ívat
zkratku Alt+Tab v jakékoliv situaci. Jest-
li�e stiskneme klávesu Shift souèasnì
s Alt+Tab, pøepínání programù bude
probíhat v obráceném poøadí. Program

LSwitcher je mo�né s men�ím komfortem
vyu�ívat i v OS/2 Warp 3.0. V pøípadì po-
tøeby lze LSwitcher snadno deaktivovat
souèasným stisknutím Ctrl+Alt+U.

Grafický re�im systému
Nastavení vhodného grafického rozli�e-
ní, které optimálnì vyu�ívá schopností
monitoru i grafické karty a zároveò je er-
gonomické, patøí mezi základní starosti
ka�dého u�ivatele v libovolném grafic-
kém operaèním systému. Vìt�ina systé-
mù vèetnì OS/2 pøitom nabízí komfortní
nástroje umo�òující optimální volbu gra-
fického re�imu. Ve výraznì hor�í situaci
se v�ak ocitne u�ivatel, který potøebuje
v rámci textové relace zjistit nastavené
grafické rozli�ení. Kromì toho získaná
informace o grafickém rozli�ení mù�e být
zkreslená, proto�e nastavené hodnoty
nemusí v�dy odpovídat aktuálnímu re-
�imu.
Proto jsem vytvoøil následující REXX pro-
gram GRAFIKA2.CMD, který se s tímto
problémem doká�e kompletnì vypoøádat.

Program je nutné vytváøet v textovém
editoru, který podporuje èisté ASCII (napø.
Systémový editor EPM). Ve v�ech progra-
mech vytvoøených v jazyku REXX musí
být na prvním místì komentáø zaèínající
znaky �/*�, tak�e neodstraòujte úvodní
komentáøe. V novém prostøedí Object
REXX funguje program bez problémù.

/* GRAFIKA2.CMD */
/* Autor: Michal Pohoøelský */

/* Vytvoøeno pro systém OS/2
Merlin 4.0 */
/* Program na obrazovku vypí�e
aktuální grafické
rozli�ení systému. */
/* Aktivuji knihovnu funkcí REX-
XUTIL */

IF RxFuncQue-
ry(�SysLoadFuncs�)  THEN
DO
CALL RxFuncAdd �SysLoadFun-
cs�, �RexxUtil�, �SysLoadFun-
cs�

CALL SysLoadFuncs
END
/* ����������������
*/
/* Získávám systémové rozli�ení */
PARSE VALUE GrafickeRozliseniSys()
with XR YR PocetBarev ZGrRozliseni
/* Zobrazuji aktuální grafický re�im */
CALL SysCls
SAY � �;SAY � �
SAY � System nyni pracuje v grafickem
rozliseni: � ||,
XR || �x� || YR || � s � || PocetBarev
|| � barvami�
/* Zobrazuji varování o platnosti zobra-
zených údajù */
IF ZGrRozliseni = 1 THEN
DO
SAY � �
SAY � POZOR ! Uvedene rozliseni neni
platne, protoze nebyl proveden�
SAY � novy start systemu !�
SAY � Ukoncete, prosim, cinnost vsech
aplikaci. Potom ukoncete praci�
SAY � systemu a stisknete RESET.�

SAY � Po novem spusteni zacne system
pouzivat zobrazene rozliseni !�
END
EXIT 0

/* Hlavní procedura programu */
GrafickeRozliseniSys: PROCEDURE
PARSE VALUE 0 0 0 0 WITH XHodnota
YHodnota PocetBarev ZmenaPlatnosti
/* Instaluji lokální error handler */
SIGNAL ON SYNTAX NAME InterniChy-
baObrazovky
/* Naèítám binární hodnoty grafického
rozli�ení */
HodnotaEntryInBin = SysIni( �USER� ,,
�PM_DISPLAYDRIVERS� ,,
�DEFAULTSYSTEMRESOLUTION� )
/* Ovìøuji aktivní platnost nastaveného
graf. rozli�ení */
ZGrRozliseni = SysIni( �USER� ,,
�PM_DISPLAYDRIVERS� ,,
�RESOLUTION_CHANGED� )

IF ZGrRozliseni = �1� || �00�x then
ZGrRozliseni = 1
ELSE
ZGrRozliseni = 0

/* Konvertuji binární hodnoty na HEX
hodnoty */
HodnotaEntryInHex = c2x( HodnotaEn-
tryInBin )
PARSE VAR HodnotaEntryInHex 1
XHodnota,
9 YHodnota,
17 PocetBarev,
25 NeznamaHod1,
33 NeznamaHod2

/* Konvertuji hexadecimální hodnoty na
normální */
XHodnota = x2d( LSB_MSB( XHodnota
))
YHodnota = x2d( LSB_MSB( YHodnota
))
PocetBarev = x2d( LSB_MSB( PocetBa-
rev ))
/* Nepovedlo se získat potøebné údaje */
NeznamaHod1 = x2d( LSB_MSB( Nezna-
maHod1 ))
NeznamaHod2 = x2d( LSB_MSB( Nezna-
maHod2 ))
/* Následující kód se aktivuje pøi libovol-
né chybì */

InterniChybaObrazovky:
RETURN XHodnota YHodnota PocetBa-
rev ZGrRozliseni

LSB_MSB: PROCEDURE

Prográmek LSwitcher je skuteènì u�iteènou
utilitou pro systém OS/2 Merlin.
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RETURN strip( translate( �12345678�,
arg(1), �78563412� ))

Pøesmìrování diskových operací
Manipulacím s logickými disky se obèas
nevyhne �ádný u�ivatel moderního po-
èítaèe. U�ivatelé operaèního systému
OS/2 a star�ích verzí systému MS-DOS
(verze 3.2, 3.3, 4.01 a 5.0) mají
k dispozici zajímavý pøíkaz ASSIGN. Ten-
to DOS pøíkaz slou�í k pøesmìrování ope-
rací z urèeného diskového zaøízení na
jiné diskové zaøízení tak, �e pøiøadí pís-
meno jednotky jiné jednotce. Pøíkaz rov-
nì� skryje skuteèný typ zaøízení pøed pøí-
kazy, které pracují s aktuálními infor-
macemi o diskových jednotkách. Pøesto-
�e je ASSIGN podrobnì popsán v grafické
nápovìdì systému OS/2 Warp i OS/2 Mer-
lin, nenajdete v ní informace o nedo-
kumentovaném parametru:

ASSIGN /S

Uvedený parametr umí zobrazit aktuál-
ní aktivitu pøíkazu (S = STATUS)
v textové relaci. Pøíkaz lze uvedeným
zpùsobem pou�ívat v OS/2 Warp 3.0
i v OS/2 Merlin 4.0.

Editor KLASIK v prostøedí WPS
V souèasné dobì pracuje vìt�ina texto-
vých editorù v grafickém prostøedí Win-
dows, OS/2 nebo XWindow, které nepøed-
stavuje pro procesor Pentium významnou
zátì�. Znaèná èást zbylých editorù pra-
cuje v grafickém re�imu pod systémem

DOS. Tyto zbylé textové editory mohou
být samozøejmì také spou�tìny z textové
DOS relace pod systémem OS/2 Merlin
a není pøitom dùle�ité nastavení èe�tiny.
Pou�íváme-li èeský textový editor KLA-
SIK verze 3.0, který normálnì pracuje
v re�imu VGA, mù�eme ov�em narazit na
fatální problémy. V editoru KLASIK mù-
�eme v menu Aplikace zvolit funkci Na-
stavení systému, která obsahuje sub-
funkci Obrazovka. Kdy� v rámci
subfunkce Obrazovka nastavíme re�im
VESA VBE (800 x 600 s 16 barvami, 640
x 400 s 256 barvami, 640 x 480 s 256
barvami nebo 800 x 600 s 256 barvami),
pøiká�eme sice editoru pracovat od pøí�tí-
ho spu�tìní v definovaném grafickém
rozli�ení, ale tím si zároveò znaènì
zkomplikujeme �ivot. KLASIK pracující
v re�imu VESA VBE toti� nesná�í pøepí-
nání úloh pomocí Seznamu oken ve WPS
pøes známou zkratku kláves CTRL+ESC.
Pøepnutí do WPS pracuje bez problémù,
ale pøi návratu do editoru KLASIK dojde
k jeho �zatuhnutí� a jedinou mo�ností je
násilné ukonèení DOS relace s rizikem,
�e otevøený textový soubor bude po�ko-
zen. Pøitom v re�imu VGA se KLASIK cho-
vá zcela korektnì. Proto doporuèuji pou-
�ívat KLASIK v rámci OS/2 (Merlin èi
Warp) pouze ve standardním re�imu
VGA.

MICHAL POHOØELSKÝ

Borland C++ Builder 4:

Zpìtná kompatibilita
V na�í recenzi Borland C++ Builderu 4
(Chip 4/99) jste si mohli v�imnout po-
známky o tom, �e knihovna VCL verze 4.0

není plnì kompatibilní s knihovnou VCL
3.0. Podívejme se na rozdíly mezi nimi
podrobnìji. Pøitom budeme hovoøit
o pøenosu projektù z C++ Builderu 3 do
C++ Builderu 4; pøenos opaèným smì-
rem bude spí�e vzácností.

Nové vlastnosti
První zmìna spoèívá v tom, �e kompo-
nenty v nové verzi mohou mít nìkteré
nové vlastnosti (property) � mù�eme
napø. definovat kotvy (vlastnost An-
chors), mù�eme pøedepsat maximální
nebo minimální velikost (vlastnost Con-
straints) atd.
Nové vlastnosti ov�em nebrání pøenosu
projektu z verze 3.0 do verze 4.0, nebo�
implicitní hodnoty nových vlastností jsou
takové, �e se komponenty chovají stejnì
jako v pøedchozí verzi.

Vytváøení oken
Pøi pøenosu projektù z verze 3 do verze 4
narazíme na podivné chování oken pøi
vytváøení � pøesnìji na zmìnìné poøadí
volání konstruktoru, resp. destruktoru
okna a vzniku událostí OnCreate, resp.
OnDestroy. Rozdíl v chování obou verzí
si nejsnáze pøedvedeme na jednoduchém
programu. Vytvoøíme nový projekt vol-
bou File | New Application; souborùm
i formuláøi ponecháme pro jednoduchost
jména, která pro nì navrhne prostøedí.
Pak otevøeme hlavièkový soubor Unit1.h
a do definice tøídy okna doplníme dekla-
raci destruktoru
virtual __fastcall TForm1();
V inspektoru objektù pøejdeme na kartu
Events (události) a vytvoøíme handlery
pro události OnCreate a OnDestroy. Kon-
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verzi je vlastnost Fields objekt typu TFie-
lds, který má mimo jiné vlastnost Fields
pøedstavující pole databázových sloup-
cù.
To znamená, �e napø. pøíkaz

String jmeno = Dotaz->Fields[0]->Fiel-
dName;

který fungoval v C++ Builderu 3, musí-
me zmìnit na

String jmeno = Dotaz ->Fields->Fi-
elds[0]->FieldName;

Visual C++ 5.0 a 6.0:
Virtuálnì dìdìný

operátor pøetypování
V pøekladaèích Microsoft Visual C++ 5.0
a 6.0 se setkáme s následující chybou.
Pøedstavte si, �e ve tøídì A definujeme
jako metodu operátor pøetypování napø.
na typ int, tedy metodu A::operator int().
Jestli�e tuto tøídu pou�ijeme jako spoleè-
ného pøedka a odvodíme dva virtuální
potomky, napø. tøídy B a C, a od nich pak
spoleèného potomka, tøídu D, pak pøekla-
daè nedoká�e zdìdìný operátor pøetypo-
vání pou�ít pro instanci tøídy D. Pokud
vám to pøipadá komplikované, podívejte
se na pøíklad:

class A // Spoleèný pøedek
{
public:
operator int(){ return 1; }
int f() {return 1;}
};
// Virtuální potomci B a C
class B: public virtual A
{};
class C: public virtual A
{};
// Spoleèný potomek
class D: public B, public C
{};
int main()
{
D d, e, f;
int i = e; // Zde pøekladaè
// ohlásí chybu
return 0;
}

Pøi pøekladu pøíkazu
int i = e;
ve funkci main() bude pøekladaè hledat
zpùsob, jak pøevést instanci typu D na
hodnotu typu int. Takovou cestu pøed-
stavuje právì funkce A::operator int()

zdìdìná po tøídì A. Tøída D ji sice zdìdí
dvìma cestami, ale pouze jednou, nebo�
A je virtuální pøedek tøíd B a C, tak�e in-
stance tøídy D obsahuje jediný podobjekt
tøídy A. To znamená, �e hlá�ení pøekla-
daèe o nejednoznaènosti pøetypovacího
operátoru je chybné. Ostatnì pro jiné
funkce tento problém nenastane � o tom
se snadno pøesvìdèíme, jestli�e do funk-
ce main() pøidáme pøíkaz
i = e.f();
Pokud se vám zdá, �e jde o nepravdì-
podobnou a nepou�ívanou konstrukci,
pak se podívejte na následující pøíklad,
který najdete ve vìt�inì bì�ných uèeb-
nic C++:

#include <fstream>
using namespace std;
void main()
{
fstream F(�data.dta�, ios::in);
if(F) // Zde opìt ohlásí
// pøekladaè chybu
{/* ...pou�ijeme F ... */
}
}

V podmínce pøíkazu if jsme zapsali iden-
tifikátor datového proudu. To by mìlo být
v poøádku, nebo� tøída fstream obsahuje
operátor pøetypování na void*, který vrací
0, pokud se nepodaøí poslední operace
s proudem � zde napø. otevøení souboru.
Jde tedy o jednoduchý nástroj pro test
stavu proudu. Tento operátor je defino-
ván ve tøídì ios, odkud jej zdìdí dva vir-
tuální potomci, tøídy istream a ostream.
Tøída fstream je pak jejich spoleèným po-
tomkem. I zde ov�em pøekladaè Visual
C++ 5.0 a 6.0 ohlásí, �e nedoká�e jed-
noznaènì urèit, který operátor pou�ít,
i kdy� má jen jeden.
Poznamenejme, �e tento problém se ne-
objevuje ve v�ech situacích. Napøíklad
jiný bì�ný programátorský obrat, pou�í-
vaný pro ètení ze souboru,

fstream F(�data.dta�, ios::in);
int i;
while(F >> i)
Zpracuj(i);

se pøelo�í bez problémù, i kdy� vlastnì
znamená toté�. Výsledkem (hodnotou)
operace F >> i je proud F po ukonèení
ètení, a ten se zde implicitnì konvertuje
na pomocí funkce operator void*() na
hodnotu, která ukazuje, zda se ètení po-
daøilo.

MIROSLAV VIRIUS
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Legální software � otázky a odpovìdi, 4. èást

Pøiná�íme dal�í díl odpovìdí odborníkù
na otázky u�ivatelù týkající se legálního
u�ívaní softwaru, na nì� spoleènost Opal
SWM (Èerèanská 3, Praha 4, e-mail:
info@opal-swm.cz ) odpovídá na své we-
bové stránce www.nekradu.cz.

Nekradu
       software FAQ
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Jak je to s autorskými právy u star�ích
verzí programù? V obchodì je nese�e-
nete a jsou lidé, kterým staèí (mají tøe-
ba poèítaè, který novìj�í programy ne-
zvládá, a koupili ho � bez jakýchkoli
dokladù a s nelegálním operaèním sys-
témem � z druhé èi dal�í ruky). Dopou�-
tí se takový èlovìk trestného èinu?
Ano, dopou�tí. Úplnì stejnì jako u pro-
gramù, které jsou zrovna v prodeji. Proè?
Podle autorského zákona podléhají
ochranì díla je�tì 50 (podle novely 70)
let po smrti autora. To je celkem dost.
Tak�e i jakkoliv starý software je�tì jis-
tì není volný. Pøed více ne� 70 lety urèi-
tì nezemøel �ádný autor poèítaèových
programù, jejich� doba ochrany by tak
pro�la.
A dále: Napø. firma Borland sice pod tím-
to názvem neexistuje, ale nástupnická
firma Inprise pøevzala v�e vèetnì výko-
nu autorských práv. I v pøípadì, �e fir-
ma, která �vytvoøila� a prodávala nìja-
ký program, zanikne, jeho autoøi � lidé
jistì �ijí. Pak výkon autorských práv pøe-
chází na nì. Autorem toti� v�dy je pouze
konkrétní fyzická osoba (osoby); firma
jen vykonává autorské právo svých za-
mìstnancù. Pokud tedy nìkdo pova�uje
dal�í u�ívání nìjakého produktu za vol-
né, musí na to mít nìjaký doklad, napøí-
klad e-mailovou komunikaci s autorem
na toto téma.
Jak je tomu s hudbou ve formátu MP3?
Ten, kdo hudbu nelegálnì �íøí, se do-
pou�tí poru�ování autorských práv. Po-
ru�uje autorská práva i ten, kdo ji má
pro vlastní potøebu?

Poslechem hudby pro vlastní potøebu se
zákon neporu�uje. Trestné je pouze �íøe-
ní èi komerèní u�ívání.
Lze po �vyhození� PC instalovat OEM
software na jiný PC?
Pokud si koupíte OEM software od spo-
leènosti Microsoft, kupujete si jej (oproti
samostatné verzi) za zvýhodnìných pod-
mínek � vy na oplátku musíte dodr�et
úmluvu, �e tento software ji� �na vìky
vìkù� zùstane spojen s pøíslu�ným poèí-

taèem. Má to pro vás jisté výhody (tento
PC mù�ete prodat bez souhlasu MS), ale
i nevýhody � v pøípadì, �e PC vyøadíte,
vyøazujete s ním pøíslu�ný OEM software
i úèetnì!
Upozoròujeme také, �e OEM software
(jen� vzhledem k licenèní smlouvì, kte-
rou jste s MS uzavøel, tvoøí s PC nedílný
celek) by správnì mìl být evidován do-
hromady s PC, nikoli oddìlenì jako�to
nehmotný majetek, pøípadnì rovnou ode-
psán do daòových vydajù, proto�e jeho
cena vìt�inou nepøesahuje 60 000 Kè
(nová hranice pro nehmotný majetek).
Domníváme se, �e u jiných vyrobcù OEM
je to obdobné; pokud je pou�ívání OEM
produktu vázáno na konkrétní hardwa-

re, vyøazením poèítaèe z provozu pøichá-
zíte i o OEM produkt.
Patøí programy Norton Commander ne-
bo Volkov Commander (jde o programy
pro organizaci souborù pod MS-DOS)
do public domain, nebo se za nì musí
platit registraèní poplatky?
Pokud jde o Norton Commander, vykona-
vatelem autorských práv je spoleènost
Symantec; tento software rozhodnì ne-
patøí do public domain a je tøeba ho nor-
málnì zakoupit. Volkov Commander je
shareware, a za jeho u�ívání je tedy tøe-
ba zaplatit registraèní poplatek.
Koupil jsem si hru. Rád bych ji pùjèil
také kamarádovi. Zajímalo by mì, je-li
to v poøádku, nebo ne. Pøeèetl jsem si
na va�ich stránkách, �e pùjèování soft-
waru není povoleno. Na licenèní smlou-
vì jsem v�ak zákaz pùjèování nena�el.
1) Obecnì podle autorského zákona u nás
mù�ete pùjèovat SW dle obèanského zá-
koníku (tj. bezplatnì) pouze se souhla-
sem autora. Pronajímat SW (tj. za pení-
ze) mù�ete výhradnì se souhlasem
autora, respektive pouze poté, co s ním
uzavøete smlouvu o �íøení jeho díla dle
autorského zákona (AZ). V na�em AZ
pøitom neexistuje tzv. vyèerpání práva,
které je uznáváno napø. v USA. Co to zna-
mená? Pokud v USA zakoupíte SW (za-
platíte autorovi jeho autorskou odmìnu),
máte pak právo �sublicencovat� dal�ího
u�ivatele za pøedpokladu, �e sám daný
SW pøestanete pou�ívat a �e dal�í u�iva-
tel se zavá�e dodr�ovat licenèní smlouvu.
2) V ujednání licenèní smlouvy neplatí
presumpce ve smyslu �co není zakázá-
no, je povoleno�, a to z dùvodu právní
ochrany autora díla. Smlouva v�ak ne-
mù�e zakázat urèitá minimální práva,
která vám pøiznává zákon (tzv. zákonná
licence), jako napø. právo u�ívat SW na
PC, pro který byl poøízen, poøídit si ar-
chivní kopie apod. Pokud by smlouva tato
práva vyluèovala, je v daných bodech
neplatná (jinak jako celek platí).

OPAL SWM
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Tom Swan

Mistrovství
v Delphi 4

Computer Press, Brno 1999, 830 stran,
790 Kè / 1030 Sk, v èe�tinì

V nakladatelství Computer Press vy�la v loòském roce stejno-
jmenná kniha vìnovaná Delphi 3, ov�em od jiných autorù.
Tato kniha na ni tedy nenavazuje (a samozøejmì nenavazuje
ani na pøedchozí verze knih od M. Cantù, které nesly toto jmé-
no). V originále se nazývá �Delphi 4 Bible�, takový název je
v�ak z nìjakých dùvodù pro èeské vydavatele nepøijatelný.
Také tato kniha nabízí mo�nost seznámit se velmi podrobnì
s programováním v Delphi 4. Má ètyøi èásti, ve kterých po-
stupnì poznáme základy práce s prostøedím, vytváøení u�i-
vatelského rozhraní aplikace, programování rozsáhlej�ích
aplikací a pou�ití pokroèilej�ích nástrojù a technik. V první
a druhé èásti tak porozumíme práci s komponentami a sezná-
míme se s vìt�inou z nich. Ve tøetí èásti se nauèíme vytváøet
aplikace s rozhraním MDI, pou�ívat na základní úrovni OLE
a vytváøet databázové aplikace. V poslední èásti dojde na vy-
tváøení komponent a balíèkù, pøevod komponent na prvky

ActiveX atd. Autor zde také
vysvìtluje pokroèilej�í kon-
strukce Object Pascalu, jako
jsou výjimky, pou�ívání impli-
citních hodnot parametrù (zde
pøekladatelé zvolili nepøíli�
��astný termín �standardní pa-
rametry�) nebo pøetì�ování
funkcí.
I kdy� autor v úvodu prohla�u-
je, �e ke ètení této knihy nejsou
nutné �ádné pøedchozí progra-
mátorské zku�enosti, dovolím si
tvrdit, �e znalost alespoò zákla-

dù Pascalu je pro její rozumné pou�ití skoro nezbytná. Jazyk
Pascal je zde toti� vysvìtlován prùbì�nì, v rámci jednotlivých
pøíkladù, co� je mo�ná skvìlé pro první ètení � ale zkuste po
prostudování tøí ètvrtin knihy hledat, kde�e jste to vlastnì
vidìli informace o pravidlech pro pøiøazování nebo nìco po-
dobného!
Ve srovnání s podobnou knihou M. Cantù je zábìr této knihy
men�í. Autor se vyhnul programování distribuovaných apli-
kací a nìkterým dal�ím pokroèilým tématùm. Jinak obì knihy
osloví pøibli�nì stejnou skupinu ètenáøù a nabídnou jim
v podstatì toté�. Kniha M. Cantù se pou�tí i do pokroèilej�ích
témat (i kdy� èasto jen velmi povrchnì, ale tak, �e se ètenáø
dozví alespoò základy); kniha T. Swana nikoli, zato v�ak pro-
bírá �bì�ná� témata trochu podrobnìji. Spoleènou nevýho-
dou obou knih jistì bude, �e vy�ly v dobì, kdy se na trhu
objevila ji� verze Delphi 5.

MIROSLAV VIRIUS

Marco Cantu

Delphi 4
Podrobný prùvodce programátora

Grada, Praha 1999, 638 stran,
595 Kè, v èe�tinì

Èeské pøeklady pøedchozích verzí této knihy vy�ly pod názvem
�Mistrovství v Delphi�. V originále zùstal název zachován,
v èe�tinì se zmìnil � mo�ná proto, �e u konkurence vy�la kniha
s tým� názvem. Autor knihu pro nové vydání dùkladnì pøe-
pracoval a zahrnul do ní v�echny podstatné novinky, se kte-
rými se v Delphi 4 mù�eme setkat.
Kniha má pìt èástí. V první se seznámíme s prostøedím Del-
phi, s jazykem Object Pascal a s knihovnou VCL. Ov�em po-
kud jde o Pascal, autor zde nevysvìtluje jeho základy, jen �po-
kroèilej�í� vlastnosti � práci s øetìzci, typ variant, dynamická
pole, pøetì�ování funkcí, principy programování pro Windows
atd.
Druhá èást je celá vìnována komponentám, tedy knihovnì
VCL. Zde se nauèíme vyu�ívat ménì známých vlastností bì�-
ných komponent, pracovat s obrázky, pou�ívat dialogová okna,
vytváøet vícestránkové formuláøe a aplikace MDI.
Tøetí èást se zabývá databázovými aplikacemi. Vedle obvyk-
lého úvodu do problematiky databází zde najdeme i výklad
o aplikacích s architekturou klient/server (tuto èást ocení jen
majitelé dra��ích verzí Delphi).
Ètvrtá èást pokrývá nìkolik témat. Nauèíme se zde programo-
vat vlastní komponenty a pou�ívat je k roz�íøení mo�ností
Delphi, vytváøet dynamické knihovny a balíèky (package)
a vytváøet komponenty COM a ActiveX.
V poslední èásti se seznámíme s prostøedky pro paralelní pro-
gramování (vyu�ívání threadù), s ladìním, s programováním
pro internet a s tvorbou distribuovaných databázových apli-
kací. Najdeme tu také alespoò zmínky o pou�ití vnitøního roz-
hraní, tj. o programování �wizardù�, editorù komponent atd.
Pøeklad byl ve srovnání s originálem ponìkud zkrácen, zmi-
zely z nìj napø. typicky americké výkøiky �ono to funguje�
apod. Nechybí ov�em nic podstatného a najdeme tu opravdu
mnoho informací. Na rozdíl od nìkterých podobných knih se

toti� autor nepokusil vyhnout
�ádnému z témat, která jsou ak-
tuální pøi programování profesi-
onálních aplikací. Není to v�ak
kniha pro vylo�ené zaèáteèníky;
od ètenáøe napø. oèekává, �e zná
základy Pascalu.

MIROSLAV VIRIUS

�
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Jindøich Klásek, Luká� Mik�íèek

Palm III
pro mana�ery i fanou�ky

Computer Press, Brno 1999,
324 stran + CD-ROM, 249 Kè, v èe�tinì

Kapesní poèítaèe øady Palm si i v Èesku na�ly své místo na
trhu. Kniha Palm III pro mana�ery i fanou�ky je v�ak první
publikací v èe�tinì, která se tìmto zaøízením vìnuje. A po-
dotknìme hned na zaèátku, �e i kdy� se autoøi zamìøili na
pravdìpodobnì nejroz�íøenìj�í model Palm III, neznamená to,
�e u�ivatelé ni��ích (známý PalmPilot) i vy��ích verzí (napø.
Palm V) pøijdou zkrátka � v�echny modely øady Palm mají
toti� podobné ovládání a funkce, tak�e publikace je z velké
èásti pou�itelná i pro nì.
Nebylo jistì jednoduché napsat knihu, o které se pøedem ví,
�e ji budou pou�ívat jak naprostí zaèáteèníci a prùmìrnì zna-
lí u�ivatelé, tak svým zpùsobem odborníci, jejich� po�adavky
na obsah i formu pøedkládaných informací jsou zcela odli�-
né. Domnívám se v�ak, �e autorùm se tuto nelehkou vìc po-
daøilo zvládnout a knihu Palm III pro mana�ery i fanou�ky
mohou vyu�ívat v�echny zmínìné skupiny ètenáøù.
Ti ménì znalí budou postupovat hezky od první kapitoly, kte-
rá je seznámí s obsahem krabice, v ní� svùj Palm III obdr�eli.
Následuje základní seznámení s organizérem Palm III � funk-
ce a zapojení kolébky, vyu�ití infraèerveného portu, graffiti,
vyhledávání, instalace aplikací atd. Kapitoly 7 a� 14 jsou u�
vìnovány popisu základní nabídky aplikací Palm III. Pozor-
nost pøitom doporuèuji vìnovat zejména kapitole 11, zabýva-
jící se synchronizací a pøenosem dat
(HotSync).
Pokroèilí u�ivatelé nejspí�e první
èást knihy pøeskoèí a budou se vì-
novat ponìkud slo�itìj�ím zále�i-
tostem. Tím mám na mysli komu-
nikaci prostøednictvím modemu,
mobilního telefonu a internetu.
V závìru knihy pak naleznou i ka-
pitoly zabývající se výluènì progra-
mováním (vèetnì popisu progra-
movacích nástrojù), operaèním systémem Linux a také
dal�ím hardwarem pøipojitelným k Palm III.
Dùle�itou souèástí knihy je pøilo�ený CD-ROM. Kromì více ne�
stovky aplikací pro Palm tam naleznete i text knihy v elek-
tronické podobì, samozøejmì ve formátu pøímo pou�itelném
pro kapesní organizéry.

MICHAL PØÁDKA

Kathy Ivens

Microsoft Exchange 5.5
Administrator´s

Pocket
Consultant

Microsoft Press, Redmond (USA) 1999, k recenzi poskytl
Computer Press, 252 stran, 29,99 USD, v angliètinì

Na nedostupnost originální anglické literatury k jakémukoli
produktu spoleènosti Microsoft si rozhodnì nemù�eme stì�o-
vat. Nakladatelství Microsoft Press vydává k nìkterým pro-
gramùm doslova desítky knih, z nich� ka�dá je urèena pro
jinou cílovou skupinu ètenáøù. Zejména publikace pro admi-
nistrátory a vývojáøe v�ak mají jednu spoleènou vlastnost �
stovky stran a váhu nìkolika kilogramù. Proto se v leto�ní
nabídce Microsoft Press objevuje nová edièní øada pojmeno-
vaná Pocket Consultant (kapesní rádce).
Jednou z prvních vydaných knih této edice je Microsoft Ex-
change 5.5 Administrator´s Pocket Consultant,
tedy pøíruèka do kapsy pro administrátory
Microsoft Exchange 5.5. Cílem publikace
není v �ádném pøípadì obsáhnout celou pro-
blematiku produktu od instalace po v�ech-
ny myslitelné konfigurace; jak sama autor-
ka prohla�uje v úvodu, Pocket Consultant je
zamìøen na vyøe�ení nejèastìj�ích problémù
u ji� existujícího a v minulosti dobøe fungu-
jícího serveru Microsoft Exchange. Tomu je
uzpùsobena i struktura a obsah knihy.
První z celkem ètyø èástí se vìnuje klíèovému
prvku serveru Exchange, tedy elektronické po�-
tì, a problémùm, které se mohou vyskytnout. Klientský soft-
ware a pøístup do systému vèetnì pøístupu pøes internet jsou
náplní druhé èásti; hlavním tématem tøetího oddílu je údr�ba
systému. Velmi obsáhlá závìreèná èást je nazvána Appendi-
ces (dodatky) a najdete v ní to, co se tematicky nehodí jinam,
zejména pojednání o u�iteèných utilitách vèetnì tìch imple-
mentovaných ve Windows NT. Pøi pátrání po konkrétní pro-
blematice ètenáøi dobøe poslou�í velice podrobný rejstøík.
V knize tohoto typu samozøejmì nehledejte vyèerpávající vý-
klad, obsa�ená témata byla vybírána zejména s ohledem na
pravdìpodobnost jejich výskytu. U�iteèný urèitì bude i seznam
doporuèené roz�iøující literatury ke ka�dému tématu a také
pøehled internetových adres, na kterých se nacházejí infor-
mace o Microsoft Exchange.

MICHAL PØÁDKA
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Ilja Kraval, Pavel Ivachiv

Základy komponentní
technologie
COM

Computer Press, Praha 1998, 264 stran,
cena 250 Kè, v èe�tinì

Autoøi knihy si tentokrát dali nemalý cíl � ukázat souvislosti
mezi komponentní stavbou aplikací s vyu�itím objektovì ori-
entovaného programování a v souèasnosti velmi roz�íøenou
technologií COM. Srovnáme-li tento pøístup s charakterem
ostatní dostupné literatury, nezbývá ne� konstatovat, �e díky
svému náhledu na danou problematiku jsou autoøi této pub-
likace pøinejmen�ím velmi originální.
Je sice mo�né namítnout, �e prakticky ka�dý prùvodce tech-
nologií COM se v úvodu zmiòuje o obecných zásadách OOP,
a stejnì tak, �e témìø vìt�ina prakticky zamìøené literatury
o objektovém programování sem tam uvede nìjaký ten pøí-
klad ze svìta technologie COM, CORBA nebo nìjaké podobné.
To je jistì pravda, av�ak právì popisovaná publikace se od
v�ech tìchto knih li�í tím, �e zde se my�lenky z oblasti OOP
a COM neustále proplétají a doplòují, tak�e nakonec vzniká
dojem, �e jedna z nich je jen jiným vyjádøením té druhé � nebo
pøesnìji, �e obì jsou vyjádøením tého�. V teoretické rovinì by
to ostatnì mìla být pravda; fakt, �e to sem tam (nìkdy i dosti
èasto) zaskøípe, u� je bohu�el vìc jiná.
Vìnovat se detailnímu rozboru jednotlivých kapitol a podka-
pitol této knihy by asi nemìlo valný smysl, ostatnì kniha je
plnì charakterizována tím, co ji� bylo øeèeno. Upozornìní si
v�ak asi zaslou�í doprovodné pøíklady, které jsou zde psány
v jazyce Visual Basic. Pøiznám, �e z poèátku jsem autory po-
dezøíval, �e si takto chtìli jen usnadnit práci, ale nakonec
jsem celkem ochotnì uznal, �e pøi stylu výkladu, který si zvo-
lili, to byla patrnì jediná rozumná volba.
Pokud jde o cílovou skupinu ètenáøù, zaènu dnes ponìkud
netradiènì, toti� vymezením skupiny, pro kterou kniha roz-
hodnì napsána není. Publikace zjevnì není urèena systémo-
vým programátorùm, kteøí se chtìjí dozvìdìt, jak pracuje tech-
nologie COM na své nejni��í úrovni (zde doporuèuji pøíslu�né
�Inside COM�). Na své si nepøijdou ani �delphisté� a jim po-
dobní, které zajímá jen otázka, který pøepínaè mají kde nasta-
vit, aby se vygeneroval pøíslu�ný typ objektu (zde doporuèuji
zase firemní literaturu).
Tato publikace naopak potì�í v�echny pøíznivce oboru ozna-
èovaného jako softwarové in�enýrství, konkrétnì ty z adeptù
této disciplíny, kteøí rádi studují moderní programátorské tren-
dy v obecných rovinách, a navíc s jistým filozofickým nadhle-
dem. Takovým ètenáøùm je publikace napsána doslova �na
tìlo�.

TOMÁ� ROSA

Scott Mueller

Osobní poèítaè
� upgrade, servis a opravy

Computer Press, Praha 1999,
1100 stran, 790 Kè, v èe�tinì

Vìt�ina souèasné poèítaèové literatury se zabývá problemati-
kou softwaru � jak správnì nainstalovat daný produkt, jak
s ním co nejefektivnìji pracovat a co dìlat v pøípadì, �e (nej-
èastìji Windows) odmítá poslu�nost. Knih vìnujících se vý-
luènì hardwaru vychází tak málo, �e by se na první pohled
mohlo zdát, �e v této oblasti ji� není co øe�it. A pøitom, jak
v�ichni víme, právì u správné konfigurace hardwarových kom-
ponent a vyladìní výkonu poèítaèe to v�echno zaèíná.
Po dlouhé dobì se mi dostala do rukou publikace, o které si
troufnu tvrdit, �e se nejspí� i u nás stane bestsellerem. Za
svou osobu ji rozhodnì mohu doporuèit ka�dému, kdo má
obèas alespoò nìco málo do èinìní s poèítaèovým ��elezem�.
Název jasnì prozrazuje v�e: tématem knihy je servis, opravy
a mo�né vylep�ování (tedy upgrade) PC.
Hned na obálce se doètete, �e jde o pøeklad ji� osmého vydání
amerického originálu, pøièem� samozøejmostí ka�dé nové edice
(první pochází z roku 1988) je aktualizace obsahu a doplnìní
nových poznatkù. Kniha staèí díky své rozsáhlosti (1100 stran
textu) pokrýt celou �íøi hardwarové problematiky, pøièem�
struktura obsahu je logická a velkou slu�bu vám proká�e
i rejstøík.
Na zaèátku se (jak u� je zvykem) doètete o pùvodu osobních
poèítaèù (za pár let to asi bude samostatná kapitola v dìjepise
na �kolách v�ech stupòù), poté následuje popis, jak by pøi-
bli�nì souèásti poèítaèe mohly vypadat a k èemu slou�í. Dru-
há a tøetí èást rozebírá postupnì jed-
notlivé vnitøní komponenty (základní
deska, procesor, pamì�, napájení),
vstupní a výstupní hardware (moni-
tor, audio atd.); speciální pozornost
pak autor vìnuje zaøízením pro uklá-
dání dat (pod heslem �Od diskety
k DVD�). A jestli�e to v�echno znáte,
pus�te se bez obav do sestavování
vlastního poèítaèe � v pøípadì problé-
mù vám poradí �está èást knihy.
Vìøte nebo ne, kniha Osobní poèítaè �
upgrade, servis a opravy  mi prokázala obrovskou slu�bu hned
druhý den poté, co jsem ji dostal. Mùj poèítaè bez jakéhokoli
vnìj�ího podnìtu (tedy mého zásahu) najednou zapøisáhle tvr-
dil, �e my� není pøipojena. A pøesnì podle Murphyho zákonù:
byl pátek veèer � a zkuste celý víkend ovládat Windows je-
nom z klávesnice, kdy� v pondìlí je uzávìrka pøipravovaného
vydání Chipu. Vyøe�ení problému mi díky knize trvalo nece-
lých 15 minut.

MICHAL PØÁDKA
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     Na�e hrady
v panoramatickém pohledu

OA-SODAT32

U� jste nav�tívili nìkterý hrad? Urèitì
ano � nìkdy v rámci �kolních, jindy ro-
dinných výletù. V�dy� poznávání na�í
historie patøí k základnímu kulturnímu
rozhledu ka�dého z nás � a hrady, ty
opravdu pøetrvávají vìky a jsou pamìt-
níky dávných èasù. Vìt�inou z takových
náv�tìv zbude jen pár fotografií nebo
pohlednic a vzpomínek.

Bouzov, Karl�tejn

CD
-R

OM
se

rv
is

Dnes vám pøedstavíme dva CD-ROM
s velmi podobnou tematikou, zpracova-
né pomocí technologií prostorového zob-
razení. První CD vás zve k náv�tìvì zná-
mého moravského hradu Bouzov, druhý
k náv�tìvì je�tì známìj�ího Karl�tejna.
Také ve svých kompozicích jsou si oba
CD podobné (ale urèitì zde nejde o kopí-
rování nebo jiné zneu�ití autorského zá-
kona). Men�í (objemem dat) èást ka�dé-
ho CD je vìnována struèné historii hradu,
ta vìt�í a také atraktivnìj�í potom vlast-
ním 3D pohledùm.
Po spu�tìní CD si mù�ete vybrat � buï
absolvovat prohlídku hra-
du témìø ve stejné podobì
jako s prùvodcem, nebo se
mù�ete díky �poèítaèové�
realitì pohybovat tak, �e
si na plánku nebo v rej-
støíku vyberete místo, kte-
ré vás zajímá, a ihned se
pøenesete pøímo dopro-
støed �dìje�. Pomocí my�i
se potom postupnì otáèí-
te na libovolnou stranu,
svùj pohled mù�ete také
trochu sklopit, nebo na-
opak pohlédnout nahoru
(ale ne úplnì zaklonit hla-
vu � to umo�òuje jenom
sférická projekce, kde�to
pou�ité technologie pou�í-
vají projekci válcovou). Mù�ete v daném
smìru dokonce udìlat i pár krokù do-
pøedu nebo dozadu.

CD-ROM Bouzov umo�òuje poslouchat
hudební doprovod nejen prostøednictvím
poèítaèe, ale také v audiopøehrávaèi.
Doprovodné texty se zobrazují u jednot-

livých zastavení. Zejména pro lenivé ná-
v�tìvníky je pøipraveno tlaèítko auto-
matického otáèení jednotlivých panora-
matických snímkù. Prohlídku hradu je
mo�no absolvovat po tøech pøipravených
trasách (plus ukázky míst, kam �ádná

z pravidelných prohlídkových tras neve-
de), nebo se mù�ete pohybovat hradem
libovolnì (co� se vám v praxi nepodaøí).
Pro zvlá�� netrpìlivé je pøipraven i rejstøík
v�ech zastavení. Nezanedbatelnou pozor-

ností jsou také kontaktní údaje a infor-
mace o v�ech zpùsobech dopravy k této
pamìtihodnosti (dokonce i s nabídkou
ubytování v okolí).
CD-ROM Karl�tejn nabízí nejen zobraze-

ní doprovodných textù, ale
pro v�echny hlavní èásti také
mo�nost poslechu, proto�e
jsou namluveny a podbar-
veny dobovou hudbou. Kro-
mì zajímavostí o vlastním
hradu (kapitoly: Král mezi
èeskými hrady, Karel IV.
a Karl�tejn, Stavba hradu,
Poloha hradu a Symbolika
stavby) jsou pøipraveny také
informace a 3D obrázky èes-
kých korunovaèních klenotù.
Èekají vás prostì desítky vir-
tuálních zastavení, která vás

pøenesou do míst, kudy kráèela historie.
Zajímavá diskuse se mù�e rozvinout ko-
lem problematiky svìtelných podmínek
snímkù. U interiérù lze obvykle zajistit
umìlé osvìtlení tak, aby podmínky po-
hledu na v�echny �svìtové� strany byly

pøibli�nì stejné. Pro sním-
ky z exteriérù existují dvì
základní podmínky:
l Vyu�ít sluneèního svitu,
kdy zejména nejzajímavìj-
�í èást snímku bude vhod-
nì nasvícena (a snímek zís-
ká pøíjemnou podobu), ale
protilehlá strana bude foto-
grafována proti svìtlu, se
v�emi negativními dùsled-
ky. Zejména v tomto pøípa-
dì dochází ke svìtelné ne-
vyvá�enosti snímku (co�
sice odpovídá realitì, ale
lidské oko tento kontrast
v praxi umí èásteènì elimi-
novat).
l Fotografovat v dobì, kdy

slunce nesvítí a svìtelné podmínky jsou
rovnomìrnìj�í, a proto �ádný ze smìrù
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Bouzov
Výrobce: Oberro media, Olomouc.
Cena: 495 Kè.

Karl�tejn � Virtual visit
Výrobce: Chevaliere Øevnice a SaGam Praha.
Cena: 690 Kè.

popis

pohledu nebude pøíli� zvýhodòován, pøíp. èásteènì doplnit
denní svìtlo umìlým nasvícením (kde to má smysl).
Zejména u první varianty potom nastává dilema, zda u zís-
kaných snímkù je�tì poèítaèovì korigovat svìtelné podmínky,

nebo ponechat snímky v realitì fotografování. Samozøejmì �e
ani toto èlenìní problému není koneèné, proto�e sem zasahují
dal�í faktory (podmínky expozice, citlivosti filmù, svìtelnosti
objektivù atd.). Nezanedbatelným faktorem je také úloha dal-
�ího poèítaèového zpracování snímkù, kdy z nìkolika jednot-
livých snímkù vytváøí speciální software jeden panoramatický
pohled.
I tyto dva CD jsou ukázkou dvou pohledù; zatímco Bouzov je
fotografován bez pøímého sluneèního svitu, u Karl�tejna je
naopak sluneèní svìtlo vyu�íváno.

Oba CD jistì zaujmou pøedev�ím v�echny ty, kteøí se zajímají
o na�e hrady. Díky vícejazyèné mutaci mohou být i vhodným
dárkem èi propagaèním pøedmìtem pro zahranièní náv�tìvy.

MILAN POLA

Nové støíbrné disky

         

         

         

Nìkteré z uvedených novinek lze objednat v zásilkové slu�bì MEDIAshop.

Karl�tejn
Chevaliere, Øevnice, cena 690 Kè
Virtuální prùvodce nejznámìj�ím z na�ich
hradù. Struèná historie hradu je zachycena
v �esti ozvuèených kapitolách. Prohlídka hra-
du je realizována pomocí desítek zastavení
a zobrazení pøíslu�ného místa panoramatic-
kým (360°) snímkem. Mezi jednotlivými za-
staveními se lze pøesunovat jako pøi klasic-
ké prohlídce, nebo je mo�no vyu�ít odkazù
z celkového plánku hradu. Ke ka�dému mís-
tu je pøipravena struèná informace.

ZOO Olomouc
Virtualis, Horka nad Moravou,
cena 195 Kè
Prùvodce olomouckou zoologickou zahradou
vám pøedstaví nejen prostøedí celé ZOO, ale
pøedev�ím pomocí struèných charakteristik
(psaných i mluvených) a krátkých videouká-
zek vám pøiblí�í jejích 178 zvíøat. Zahradou
lze procházet podle mapového plánu nebo
rejstøíku zvíøat a dozvíte se také nìkolik zá-
kladních informací z historie ZOO. Zajímavý
je pohled z rozhledny na celý areál.

Dlouhý, �iroký a Bystrozraký
Forrest Gump, Náchod, cena 299 Kè
Zajímavá kombinace kní�ky a CD-ROM s no-
vým podáním klasické pohádky K. J. Erbe-
na. S pohádkou, která je pøipravena jako di-
vadlo o 13 dìjstvích, je nutno interaktivnì
komunikovat a pøíbìhem lze postupovat pou-
ze v èasové posloupnosti. V øadì scének je
nutno øe�it nìkteré úlohy. Pro dvì pøestávky
je pøipraveno �est oddechových zastavení:
skládanky, omalovánky, pexeso, puzzle, kost-
ky a písnièky.

Princezna Zmrzlina
Algida, DTP Studio, Praha, cena 569 Kè
Princezna Zmrzlina, to je komponovaný po-
øad firmy Algida. Na CD-Extra je pøiprave-
no �est nabídek: Uèíme se, Hrajeme si, Zpí-
váme si, Prohlí�íme si, Malujeme si a Soutì-
�íme. Dìti se zábavnou formou nejen sezna-
mují s abecedou, písmenky a èíslicemi, ale
také si procvièují i logické uva�ování, este-
tické a hudební cítìní � zkrátka pobaví se
a je�tì uvidí ukázky ze skuteèné lední revue.

Svìt Himálaje
Vydavatelství CeDR a Oberro media,
Olomouc, cena 495 Kè
Pøední èeská horolezkynì Dina �tìrbová
a dal�í spoluautoøi vás seznámí s oblastmi
Tibetu, Nepálu, Indie, Pákistánu a zejména
s himálajskými velehorami. Èekají na vás ne-
jen zajímavé informace doplnìné mapkami,
ale pøedev�ím velké mno�ství krásných foto-
grafií (1230). V�e je rozdìleno do tøí kapi-
tol � Pøíroda, Kultura a Horolezectví. V úvo-
du ka�dé kapitoly je pøipravena krátká vi-
deoukázka. Dal�í podkapitoly pøiná�ejí sou-
bory fotografií a doprovodné texty (doplnì-
né mapkami).
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Podpora
       je opora

Soutì� s firmou Symantec

Pøedstavovat ètenáøùm Chipu spoleè-
nost Symantec je stejnì zbyteèné jako
uèit orla létat. S produkty této firmy se
na na�ich stránkách mohou setkat vel-
mi èasto. Dùvod je prostý � ve vìt�inì
pøípadù jde o software urèený v podstatì
pro v�echny u�ivatele pécéèek.

so
ut

ì�
se

rv
is

Prostor vymezený soutì�i vìnujeme no-
vinkám, kterými Symantec v prùbìhu
leto�ního záøí roz�íøil svou nabídku,
ov�em tentokráte spí�e v oblasti rozsáh-
lej�ích prostøedí.
První na øadì je Symantec System Cen-
ter � jde o klíèovou komponentu komple-
tu AntiVirus Enterprise Solution, která
administrátorùm sítí dává k dispozici
nástroje pro centrální øízení Norton An-
tiVirus Corporate Edition 7.0 v prostøedí
pracovních stanic a serverù. Na stranì

klientské podporuje operaèní platformy
Windows 95/98/NT/2000, na stranì ser-
verové Windows NT a Novell NetWare.
Prostøednictvím systému lze provádìt
konfiguraèní nastavení v reálném provo-
zu, centrální øízení událostí a doku-
mentaci probíhajících akcí. Administrá-
toøi mohou také automatizovat odezvy
na specifické akce individuálních u�iva-
telù, serverových skupin, a to i v mul-
tiplatformním prostøedí. Kromì vlastních
technologií vyu�il Symantec i intelovské
know-how. Systém je vhodný i pro auto-
matické updaty virových definicí a ad-
ministrátoøi mohou konfigurovat úroveò
automatizace. Dost výètu technických
mo�ností, zkusme se podívat na praktic-
ký pøíklad funkce celého systému. Na
klientské pracovní stanici je detekováno
podezøení na pøítomnost viru. Tato udá-
lost spustí Norton AntiVirus, který se
automaticky pokusí nákazu odstranit.
Pakli�e je akce neúspì�ná, infikovaný
soubor se pøesune do bezpeèné zóny
a po�le se varovný signál administráto-
rovi. Ten jej mù�e pøijímat rùznými ces-
tami vèetnì pagingu, internetové elektro-
nické po�ty (SMPT), klientského rozhraní
pro zprávy a v�esmìrového vysílání, pøi-
èem� konzola nevy�aduje neustálou pøí-
tomnost operátora. Administrátoøi jsou
tedy schopni øídit bezpeènost a spolehli-
vost svých systémù v pøípadì napadení
novým nebo neznámým virem.
Druhou novinkou, která s pøedchozí úzce
souvisí a byla u� zmínìna, je Norton
AntiVirus Corporate Edition 7.0. Produkt
je urèen k víceúrovòové ochranì podni-
kových poèítaèových systémù. Podporu-
je platformu Windows 9x, pracovní sta-
nice i servery s Windows NT/2000, dále
Novell Netware, star�í verze operaèních
systémù DOS a prostøedí Windows 3.x.
AntiVirus obsahuje nové verze funkcí
Scan a Deliver (jejich základem je tech-
nologie vyvinutá spoleènì s IBM), které
poskytují u�ivatelùm mo�nost komplet-
ní a pøesné antivirové ochrany. Zaji��ují
kompletní proces o�etøení infikovaného

Otázky:
1. Se kterou spoleèností Symantec
spolupracoval pøi vývoji nových roz-
�íøení systému AntiVirus Corporate
Edition 7.0?

2. Kdy se Peter Norton stal spolu se
svými produkty souèástí Symantecu?

3. Jak se jmenuje nejnovìj�í komplet
systémových nástrojù od Symantecu?

Ceny:
1. 1x Norton SystemWorks 2000
Professional, 1x TalkWorks 3.0.

2. 1x Norton SystemWorks 2000
Standard.

3. 1x Norton AntiVirus 2000.

4. 1x Norton Utilities 2000.

5. 1x Norton CleanSweep 2000.

souboru vèetnì získání nových oprav-
ných definic prostøednictvím internetu.
Jste-li u�ivateli microsoftského systému
elektronické po�ty, mù�e se vám hodit
pro ni urèený antivirový systém AntiVi-
rus 2.0 for Microsoft Exchange. Provádí
automatické prohledávání a èi�tìní pro-
støedí pracovních skupin. Prostøednic-
tvím Scan Window si u�ivatelé mohou
nastavit èasový plán testování prostøedí
a lze vyu�ít i re�im tzv. inkrementálního
prohledávání, kdy se testu na pøítomnost
viru podrobí pouze ty polo�ky, které jsou
nové nebo byly modifikovány od okam�i-
ku posledního testování.
Zkuste si tipnout správné odpovìdi na
soutì�ní otázky; odpovìdní lístky pøijí-
máme do 26. 11. 1999. Tfuj, tfuj (to bylo
poplivání pro �tìstí).

JIØÍ PALYZA

Vyhodnocení soutì�e z èísla 9/99
Z celkového poètu 143 do�lých od-
povìdí bylo 101 správných.
Správné odpovìdi na soutì�ní otáz-
ky:

1. b,
2. a,
3. a.

Výherci:
1. cenu � Dìtský svìt, 6x nej...
z èeských multimédií, Literatura,
Olympijské hry, Lexikon èes. filmu,
Filmoví herci souèasnosti � vyhrává
Ondøej Nìmec z Prahy 5.

2. cenu � 6x nej... z èeských multi-
médií, Literatura, Olympijské hry,
Lexikon èes. filmu, Filmoví herci sou-
èasnosti � vyhrává Ing. Miroslav �ák
z Rouchovan.

3. � 5. cenu � Literatura, Olympij-
ské hry, Lexikon èes. filmu, Filmoví
herci souèasnosti � vyhrává Miroslav
Síle� z Ko�ic, Bedøich Aufrecht
z Èeských Budìjovic a Jiøí Hudeèek
z Chrudimi.

soutez.p65 14.10.1999, 22:41188
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Modrý disk
    pøilétá podruhé�

Vla�tovky odlétají do teplých krajin
a my se vrátili z Invexu do teplých kan-
celáøí redakce, abychom mohli dokon-
èit dal�í modré cédéèko. Z okna se dí-
váme na nepøíjemnou sibérii, pijeme
citronový èaj a chroupeme su�enky
z darù na�í zemì. Sychravý podzim prý
pøedpovídá hezkou zimu, ale kdo ví�
Pus�te si tedy radìji na�i novou nabídku.

cd
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Velice nás potì�ily pozitivní ohlasy ète-
náøù na nové ovládání Chip CD a na jeho
novou �modrou� grafiku. Pøedpokládá-
me, �e u této podoby na�ich cédéèek nì-
jakou dobu setrváme.

Tomuto Chip CD
kraluje téma
Grafika. Tøeba�e
jsme pøedpoklá-
dali zaneprázd-

nìnost distributorù grafických programù
a u�ivatelù grafických systémù Invexem,
s tak velkým nezájmem o prezentaci fi-
rem jsme se dosud nesetkali. Pravdìpo-
dobnì se zmínìné firmy orientují na ji-
nou zákaznickou obec, ne� je ta na�e
ètenáøská. Uva�ujeme, zda pro pøí�tí rok
toto téma vùbec vypí�eme. Do rubriky
Grafika jsme zaøadili nìkolik trialových
verzí profesionálních grafických progra-
mù. Doporuèujeme vyzkou�et napøíklad
editor vektorových animací pro internet
(a nejen pro nìj) Macromedia Flash 4.
Urèitì si vyzkou�ejte ukázky sférických
panoramatických snímkù. Uvidíte, jaké
nové technologie prezentací nás v nej-
bli��í dobì oèekávají.

Kdo sleduje �me-
kovský� svìt, je
jistì nad�en obrod-
ným procesem, kte-
rý v poslední dobì
u Applu probíhá.

Záhy poté, co svìt spatøil prùhledný iMac,
pøi�el na svìt i jeho pøenosný bratøíèek
iBook. Nové tlukoucí srdce Power Mac G4
a na�e rubrika Mac OS jistì rozvoj tìch-

to poèítaèù v èeských zemích podpoøí.
Tento pravidelný pøíspìvek spoleènì
s Delphi a Visual Basicem naleznete v ru-
brice Zkuste si sami. Doporuèujeme také
vyzkou�et poslední verzi oblíbeného pro-
gramu Norton Antivirus 2000.

Nemalé dilema
jsme mìli s výbì-
rem grafických
programù do rub-
riky Shareware.
Vybrat z velkého

mno�ství rùzných �paintù� a �wievrù�
nìco kvalitnìj�ího a netradièního, neby-
lo jednoduché. Nakonec jsme se rozhodli
zaøadit vedle osvìdèených �koní� i ne-
známé, ale neménì kvalitní editory,
prohlí�eèe, alba fotografií a snímaèe ob-
razovek. Doporuèujeme vyzkou�et pro-
gramy Gimp, Repligátor, Kleptomania
(OCR recognita textu ze systémových
oken), Cool 360 èi Visual Stitcher, But-
ton Maker Duo nebo skvìlý nástroj Hy-
perCam, pomocí kterého mù�ete zazna-
menat svùj pracovní postup ve Windows
do videosekvence.

Jsme potì�eni
zájmem ètenáøù-
-programátorù,
kteøí se bez vidi-
ny jakékoliv od-
mìny (jen na

základì na�í výzvy) pustili do progra-
mování ovládání klávesnice pomocí my�i
pro handicapované spoluobèany. Dal�í
dva programy tohoto typu naleznete
v rubrice Od na�ich ètenáøù. Z ostatních
programù od nás získal vysoké hodno-
cení výukový program Deskriptivní geo-
metrie, který umo�òuje vytváøet nové
konstrukce a aplikovat rùzné promítací
metody. Za vyzkou�ení jistì stojí i HTML
editor a jednoduché úèetnictví Grande.
Prosíme autory pøíspìvkù do této rubri-
ky, aby nám s programy posílali v�ech-
ny potøebné informace a údaje v elek-
tronické formì.

Dal�í zajímavé
a potøebné pro-
gramy naleznete
v rubrice Servis.
Je to zejména
poslední verze

oblíbeného prohlí�eèe Netscape Commu-
nicator 4.7 a pátý Servis Pack pro èeské
Windows 4.0 NT Workstation a nechybí
ani potøebné prohlí�eèe (plug-in) pro pro-
hlí�ení sférických snímkù. Z ovladaèù
jsme tentokrát vybrali grafické karty 3D
Blaster TNT2 a Banshee, DVD Encore,
Web cameru VideoBlaster a multifunkèní
zaøízení Xerox WorkCenter. Nebudete o�i-
zeni ani o nové nápady v rubrice Tipy
a triky, o nové kontakty na výrobce tis-
káren a o struèný návod na ovládání pro-
gramu Windows Commander.

Do rubriky Chip
Plus jsme zaøadi-
li pravidelné elek-
tronické bulletiny
firem AEC, Com-
paq a DTP Studio.

Naleznete zde i èlánek Poji��ovna na drá-
tì � Speciál, ohlédnutí za Invexem oèi-
ma fotografa a informace o nových virech
od Igora Háka. V rubrice Ze svìta inter-
netu najdete nìkolik zajímavých tipù na
internetové servery jak od nás, tak z vý-
sledkù pravidelné soutì�e Zlatá zmije.

Výjimeènì jsme
pro vás pøipravili
i �vìt�í� hru B-
-Hunter, ve které
se mù�ete stát lov-
cem padouchù ve

virtuálním svìtì létajících automobilù.
Pokud vám ale 3D kovbojky nesedí, vy-
zkou�ejte nìkterou z logických her nebo
zkuste vyøe�it kvíz a test Dr. Mozka. Ja-
blko poznání pøinese radost pøedev�ím
va�im dìtem. Nová �dla�dice� Hádanky
i osvìdèené Pohádky a Skládanky s no-
vými obrázky hradù a zámkù pøíjemnì
zkrátí de�tivá odpoledne. Nìkolik pøírùst-
kù zaznamenala i èeská rodinka støíbr-
ných diskù: Karl�tejn � virtuální prùvod-
ce známým èeským hradem, pohádku

avizo.p65 15.10.1999, 13:57190
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Dlouhý, �iroký a Bystrozraký, cestopis-
ný CD-ROM Svìt Himálaje, ZOO � prù-
vodce zoologickou zahradou na Svatém
Kopeèku u Olomouce a souèást kompo-
novaného programu Princezna Zmrzlina.

Nepøijdete ani o pravidelný rozhovor
s významnou osobností z poèítaèového
svìta � tentokrát jsme oslovili Jana Prù-
chu, prezidenta spoleènosti Electronic
Publishing Association LLC. Zbude-li
vám trochu èasu, podívejte se i na výher-
ce ankety Chip CD 9/99 a zapojte se do
nového hlasování. Ale mnohem atraktiv-
nìj�í ceny mù�ete získat, odpovíte-li
správnì na otázky Soutì�e s Chip CD,
kterou tentokrát pøipravila firma Zoner
software � na výherce èekají produkty
Zoner Context 3 Profi, Zoner Callisto 3
a CD Èeské cliparty.
Abychom nezapomnìli, výhrou pro
v�echny motoristy mù�e být správná vol-
ba poji��ovny pro novou formu povinné-
ho ruèení. Jedna z tìch, které chtìjí být
tìmi nejlep�ími � Generali Poji��ovna �
pro vás pøipravila zajímavou prezentaci.
V rubrice Dotazy ètenáøù vás tentokrát
èeká opravdu velký poèet odpovìdí. Kdy�
jsme v minulém èísle zveøejnili výzvu
s náborem externích spolupracovníkù,
netu�ili jsme, jak velký zájem o práci na
Chip CD vyvoláme. Dìkujeme i touto ces-
tou v�em, kdo s námi chtìjí spolupraco-
vat.

Jaká témata vás èekají na dal�ích cédéè-
kách? Chip CD 12/99 vám pøedstaví téma
Kanceláøský software a mimo jiné nabíd-
ne aktualizaci programu 602Pro PC Sui-
te firmy Software602. V�ichni, kteøí jste
vyu�ili mimoøádné nabídky z Chipu 4/99,
tak budete moci provést upgrade své in-
stalace tohoto nejoblíbenìj�ího èeského
programu. Prezentace pøipravují i dal�í
firmy. Na CD najdete také podrobný pøe-
hled kanceláøského softwaru v podobné
formì, v jaké jsme pøinesli nejrozsáhlej-
�í u nás dosud publikovaný pøehled eko-
nomického softwaru na Chip CD 9/99.
Nový letopoèet pøivítáme � jak jinak �
tématem Informace. Ty se stávají (nebo
spí�e u� jsou) hybnou silou dal�ího roz-
voje lidské spoleènosti. Jistì i nabídka
zajímavých zdrojù bude vítaným pøíspìv-
kem k tomuto úsilí. Také téma CD 2/2000
� Grafické informaèní systémy � jistì pøi-
nese øadu zajímavých prezentací a infor-
mací o elektronických mapách a dal�ích
produktech.

Vyhrazený prostor konèí � ale prohlídka
Chip CD 11/99 mù�e zaèít.

MILAN POLA A MARTIN KUÈERA
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Ako na Slovensku?
V Slovenskej republike je súèasná cena za jednotlivé èíslo (s prílohou

CD-ROM) 135 Sk. Predplatné je mo�né objedna� takto:
Chip + CD-ROM roèné (12 èísiel) za 1140 Sk (doporuèene za 1356 Sk),

polroèné (6 èísiel) za 582 Sk, alebo
Chip bez CD-ROM roèné (12 èísiel) za 780 Sk,

polroèné (6 èísiel) za 402 Sk.
Objedna� je mo�né iba uvedené varianty.

Abonenciu Chipu na Slovensku zabezpeèuje výhradne:
Magnet � Press  Slovakia, s. r. o.

P. O. BOX 169,  830 00 Bratislava
tel./fax: 00421 / 7 / 44 45 46 28

e-mail: magnet@press.sk
Na túto adresu zasielajte objednávky predplatného, ako i v�etky platby
po�tovou pouká�kou typu C. Pri platbe po�tovou pouká�kou uveïte v správe
pre prijímate¾a názov èasopisu (Chip s CD-ROM, alebo Chip s CD-ROM do-
poruèene, alebo Chip bez CD-ROM), obdobie predplatného (roèné, alebo
polroèné) a údaj, od ktorého èísla po�adujete dodávku.
Ak chcete plati� prevodom z be�ného úètu, za�lite na uvedenú adresu pí-
somnu objednávku a poèkajte na obdr�anie faktúry.

POZOR � v SR nepou�ívajte predtlaèený objednávkový kupon!

Jak je to s pøedplatným Chipu
Stálým pøedplatitelùm zasíláme v dostateèném pøedstihu pøed skonèe-
ním pøedplatného slo�enku a zálohovou fakturu na dal�í pøedplatitelské
období.
Novým pøedplatitelùm  (soukromým osobám i firmám) je urèen
objednací kupon vlo�ený v èasopise. Lze pou�ít i vlastní písemnou objed-
návku, musí v�ak obsahovat v�echny údaje po�adované na pøedti�tìném
kuponu. Objednávky pøijímáme po�tou na adresu redakce, faxem na èíslo
02/ 21808 900, prostøednictvím WWW stránek (http://www.vogel.cz), nebo
také na na�i e-mailovou adresu abonence.chip@vogel.cz. Do jednoho týd-
ne od obdr�ení objednávky vám po�leme zálohovou fakturu s po�tovní
poukázkou typu �A-V�. Zkontrolujte prosím ve�keré údaje na zálohové
faktuøe. Pokud jsou nìkteré nesprávnì uvedeny, urychlenì nám to sdìlte.
Rychlou opravou tak pøedejdeme  následnému vracení vystaveného daòo-
vého dokladu nebo nedoruèení èasopisu na správnou adresu.
Zaplatit pøedplatné mù�ete prostøednictvím vystavené po�tovní poukázky
nebo pøevodem na základì údajù uvedených na zálohové faktuøe. Pokud
uvedete v objednávce IÈO a DIÈ firmy, bude vám po pøevodu platby na ná�
úèet v�dy zaslán daòový doklad. Pozor! � provádíte-li platbu ze sporo�i-
rového úètu, nezapomeòte nám sdìlit k èíslu úètu banky i specifický sym-
bol va�eho úètu. Pokud chcete zaplatit bez vyèkání na zálohovou fakturu
a �A-V� poukázku, platbu proveïte na ná� abonentní úèet 102023/0300
u ÈSOB Praha 1. Souèasnì nám po�lete i objednávku s uvedením èísla
úètu, ze kterého provádíte pøevod.
S platbou neotálejte, objednané výtisky zasíláme a� po obdr�ení platby.
Uzávìrka objednaných a zaplacených výtiskù je v�dy 14 dní pøed expedicí
nového èísla.
Poèínaje lednem roku 2000 dochází k úpravì cen. Od èísla 1/00 se cena
samostatnì prodávaného výtisku Chipu zvy�uje na 105 Kè, do výhodné
ceny pøedplatného se v�ak promítá jen mírnì, a to takto:
Cena za roèní pøedplatné (12 po sobì jdoucích výtiskù) je 996 Kè resp.
720 Kè bez pøíloh CD-ROM, za pùlroèní pøedplatné (6 èísel) zaplatíte
510 Kè resp. 372 Kè bez CD-ROM. Tyto zvýhodnìné sazby (napø. pøi roè-
ním pøedplatném pøijde jedno èíslo Chipu s CD-ROM na pouhých 83 Kè)
platí jen pro uvedené poèty výtiskù; pøi objednání jiného poètu se za ka�dý
výtisk úètuje plná prodejní cena plus po�tovné.
Adresa (resp. adresy) pro dodávání èasopisu mù�e být jiná ne� adresa
plátce (nezapomeòte, �e formát èasopisu je A4 a nevejde se do bì�né do-
movní schránky). Èasopis vám mù�eme zasílat i doporuèenì � pøíplatek za
jednu zásilku (dle momentálnì platného  ceníku) pak èiní 8 Kè, tj. 96 Kè za
rok. Ètenáøi z Prahy a okolí si také mohou po pøedchozí dohodì èasopis
vyzvedávat v kanceláøi distribuce. Pøedplacené výtisky zasíláme i do cizi-
ny s výjimkou SR � cena pøedplatného se pak zvy�uje o sazby po�tovného
platné v dobì vystavení faktury.
Dal�í informace o pøedplatném vám rádi poskytneme v pracovní dny od
8:00 do 16:30 hodin na èíslech 02/ 21808 942, 21808 944.
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Poøadová èísla inzerátù mù�ete pou�ít, pokud se budete chtít o inzerovaném zbo�í dozvìdìt
víc � staèí je zatrhnout na odpovìdním lístku na pøedcházejícím listì, vystøihnout jej, vlo�it

do obálky èi nalepit na korespondenèní lístek a odeslat na adresu redakce.

1. 100 MEGA, Brno ......................................................................... 38
2. 100 MEGA, Brno ....................................................................... 151
3. 100 MEGA, Praha ......................................................................... 4
4. 2N, Praha .................................................................................... 63
5. A.P.C., Issy les Moulineaux .......................................................... 41
6. ABACUS COMPUTER, Èeské Budìjovice ................................... 133
7. ACER, Praha ............................................................................... 59
8. ACORP ELECTRONICS CORPORATION, Tchaj-wan ................. 116
9. AEC, Brno ................................................................................... 67

10. ALL ELECTRONICS, Praha ...................................................... 101
11. ALWIL SOFTWARE, Praha ......................................................... 11
12. AMOS SOFTWARE, Praha ........................................................ 138
13. ARRAY DATA, Praha ................................................................ 171
14. AT COMPUTERS, Ostrava ........................................................... 81
15. AT COMPUTERS, Ostrava ......................................................... 198
16. ATI, Oberhaching ......................................................................... 39
17. AUTO PALACE - MAZDA, Praha .............................................. 179
18. AV MEDIA, Praha ....................................................................... 15
19. BASYS CS, Praha ..................................................................... 177
20. BROTHER, Praha ........................................................................ 94
21. CANON, Praha ............................................................................ 89
22. CD-ROM CENTRUM, Praha ........................................................ 57
23. CHROMA ATE, Wu-Ku .............................................................. 119
24. COMPAQ, Praha .......................................................................... 71
25. COMPAQ, Praha .......................................................................... 85
26. COREL SYSTEMS CORP., Ottawa .............................................. 23
27. COREL SYSTEMS CORP., Ottawa .............................................. 43
28. CREATIVE LABS, Var�ava ....................................................... 125
29. DISKUS, Praha ........................................................................... 37
30. ECOTONER, Praha .................................................................... 104
31. ELAP, Brno ............................................................................... 107
32. ELAP, Brno ............................................................................... 173
33. ELKO TRADING, Brno .............................................................. 145
34. EMCO, Praha .............................................................................. 91
35. EPEE CZ, Praha ........................................................................ 137
36. EPSON, Praha ............................................................................. 75
37. FISCHER, Praha ....................................................................... 185
38. GCOMP, Praha .......................................................................... 181
39. GENERALI POJI��OVNA, Praha ............................................... 45
40. GRADA, Praha ............................................................................. 56
41. GRISOFT SOFTWARE, Brno ....................................................... 19
42. HEWLETT-PACKARD, Praha ...................................................... 29
43. HEWLETT-PACKARD, Praha ...................................................... 33
44. IIYAMA, Mnichov ..................................................................... 105
45. ILLUSION SOFTWORKS, Brno ................................................. 163
46. INPRISE, Praha .......................................................................... 21
47. INTELEK, Brno ........................................................................... 73
48. JKR, Praha ................................................................................ 129
49. KONSIGNA, Praha ........................................................................ 9
50. KONSIGNA, Praha ...................................................................... 13

51. LIKOM PRODUCTS, Mörfelden-Walldorf ................................... 103
52. LUCKY STAR, Taipei ................................................................ 117
53. MACSOURCE, Praha .................................................................. 69
54. MICROCOM/FINCOM, Hradec Králové ........................................ 31
55. MICROCOM/FINCOM, Hradec Králové ........................................ 55
56. MICROSOFT, Praha .................................................................... 25
57. MICROSOFT, Praha .................................................................... 47
58. MINOLTA, Brno .......................................................................... 17
59. MINOLTA, Brno ........................................................................ 197
60. MIRACLE NETWORK, Praha ...................................................... 99
61. MIRONET, Praha ...................................................................... 174
62. MULTIMEDIA ART, Praha ......................................................... 96
63. NETCOM, Praha ........................................................................ 113
64. NOKIA, Praha ............................................................................. 49
65. OASA COMPUTERS, Praha ........................................................ 20
66. OKI SYSTEMS, Praha ................................................................. 58
67. OKI SYSTEMS, Praha ................................................................. 77
68. PHILIPS BUSINESS, Praha ....................................................... 79
69. PINNACLE SYSTEMS, Unterschleissheim ................................ 109
70. PORTOCOM, Budape�� ............................................................... 169
71. POSO INTERNATIONAL, Moerdijk ........................................... 161
72. PROCOMP INFORMATICS, Tan-Shui ........................................ 122
73. RAINBOW TECHNOLOGIES, Neuilly-sur-Seine .......................... 83
74. RRC-CZ, Praha .......................................................................... 102
75. SCOS, Èeské Budìjovice ............................................................. 167
76. SGD-PROCA, Praha ................................................................... 165
77. SOFT-TRONIK, Ostrava ............................................................... 27
78. SOYO, Zoetermeer ..................................................................... 120
79. SUMA, Praha .............................................................................. 65
80. SVAZ ÚÈETNÍCH, Praha .......................................................... 167
81. SWS, Slu�ovice .............................................................................. 3
82. SYBASE, Praha ........................................................................ 155
83. T3, Praha ................................................................................... 183
84. TABÁK, Praha ....................................................................... 34, 35
85. TAICOM DATA SYSTEMS, Wu-Ku ........................................... 121
86. TAIWAN MYCOMP, Taipei ....................................................... 118
87. TESCO TRADING, Jihlava ......................................................... 139
88. TH�SYSTEM, Ostrava .................................................................... 2
89. TINY SOFTWARE, Plzeò ........................................................... 135
90. UNICORN, Praha ...................................................................... 147
91. UNICORN, Praha ...................................................................... 149
92. UNICORN, Praha ...................................................................... 153
93. VARICAD, Liberec ..................................................................... 155
94. VERBATIM, Eschborn ................................................................. 51
95. VIKOMT CZ, Holoubkov ............................................................ 159
96. WME DATA, Praha ................................................................... 157
97. XEROX ÈR, Praha ....................................................................... 26
98. XEROX ÈR, Praha ....................................................................... 53
99. XEROX ÈR, Praha ..................................................................... 175
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12/99
O èemsi pøeètete v prosinci
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Dal�í témata prosincového èísla

Do va�í kanceláøe
Blí�í se konec roku a mo�ná i va�e fir-
ma uva�uje, co se zbytkem plánovaných
penìz. Snad vám tedy pøijde vhod ná�
test poèítaèù vhodných pro malé a støed-
ní firmy.

A co software?
Kdy� se øekne A, má se øíci i B. Této
chvályhodné zásady jsme si samozøej-
mì vìdomi a k nabídce kanceláøských
poèítaèù vám na pøí�tím Chip CD pøine-
seme také rozsáhlý pøehled kanceláøské-
ho softwaru dostupného na na�em trhu.

Novinky z Brna
Pár prvních dojmù z brnìnského Inve-
xu, o které jsme se s vámi staèili na-
rychlo podìlit v tomto èísle, samozøej-
mì nejsou v�echno. Pøí�tì u� pøineseme
podrobnìj�í informace o produktech,
které nám na výstavi�ti �padly do oka�.

Jde to i bez drátù
Jak by se vám líbila lokální poèítaèová
sí�, v ní� spolu jednotlivá zaøízení ko-
munikují bez jakékoliv kabelá�e? My
jsme se podívali na takové øe�ení od fir-
my Cabletron.

Mathematica v nové verzi 4.0 prostì umí. Pøekvapeni budou nejen
ti, kteøí se s ní seznámí poprvé, ale mo�ná je�tì více u�ivatelé její
pøedchozí verze 3.0. Rychlost i velmi slo�itých výpoètù se toti� ne-
uvìøitelnì zrychlila. Vydaøená �Wolframovic� dcera zkrátka dosta-
la novou mízu, a o tom, �e okouzlila i na�e recenzenty, se pøesvìdèí-
te v pøí�tím èísle.

Po staré dobré disketì u� pomalu ani pes ne�tìkne a prakticky ve�kerá
data i programy se do na�ich pécéèek  � pokud ne pøímo z in-

ternetu � dostávají prostøednictvím CD-ROM. Urèitì
 proto uvítáte srovnávací test nejnovìj�ích

 jednotek, které obsah støíbrných
 kotouèkù dopraví do útrob

 na�ich miláèkù
 i tyranù.

Spoleènost Sun Microsystems kapitálovì vstoupila do fir-
my Star Division, výrobce kompletního kanceláøského ba-
líku StarOffice, který je nyní k dispozici v poètu více ne�
tøí miliónù licencí na celém svìtì. Podíváme se, co v�ech-
no doká�e.
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