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Haftung

Das Programm Atlantis ist nach bestem Wissen und Gewissen programmiert worden.
Trotzdem kann nicht ausgeschlossen werden, dafR es unter bestimmten Bedingungen zu
Problemen kommen kann. Deshalb kénnen die Autoren keine Gewahrleistung irgendeiner Art
ubernehmen, d.h. es kdnnen keine Anspriche auf den Ersatz jeglicher Schaden geltend
gemacht werden, die sich mittelbar oder unmittelbar durch den Gebrauch oder
Nichtgebrauch des Programms oder eines seiner Module ergeben. Dies gilt auch, wenn die
Méglichkeit eines solchen Fehlers den Autoren bekannt war.



Neues in der Version 2.0

Die Version 2.0 von Atlantis fur Windows besitzt gegentber der alten Version 1.6 zahlreiche
neue Eigenschaften und Méglichkeiten, die die Verwaltung Ihrer Programme noch
Ubersichtlicher und einfacher gestalten sollen.

Ordner
Nunmehr ist es moéglich, in einem Register auch Ordner anzulegen, die selbst wieder
Register und auch weitere Ordner enthalten kénnen.

Desktopregister

Alle Register im Hauptfenster von Atlantis besitzen im Eigenschaftendialog die Option
"Offene Objekte nur bei aktivem Register zeigen". Damit ist es mdglich, ein Register fast wie
einen eigenen Desktop zu verwenden, da alle seine offenen Unterobjekte versteckt werden,
wenn das Register deaktiviert wird und angezeigt werden, sobald es wieder aktiviert wird.

Querverbindungen

Mit Querverbindungen haben Sie die Moglichkeit, Objekte zu erstellen, die intern
miteinander verbunden sind. Das bedeutet, jede Anderung eines querverbunden Objekts
wirkt sich auf alle Objekte aus, die mit ihm verbunden sind.

Systeminformationen
Im Info-Dialog haben Sie Zugriff auf zahlreiche Informationen Gber Ihr System.

Variable Farbeinstellungen
Sie kédnnen die Farben, in denen die Register gezeichnet werden sollen, selbst festlegen oder
weiterhin den Windows Standard verwenden.

PaBwortschutz fiir Importieren/Ausfiihren
Die Dialogfenster zum Importieren von Gruppen und zum Ausfuhren von Programmen
kénnen jetzt mit einem PalBwort geschitzt werden.

PaBwortoptionen

Die PaBwortoptionen geben Ihnen die Moéglichkeit, festzulegen, wann Atlantis PaBworter
abfragen soll. So kann z.B. ganz normal mit Atlantis gearbeitet werden, obwohl alle
Anderungen der Eigenschaften nur (iber ein Palwort méglich sind.

Erweiterte Statusleiste

In der Statusleiste werden zusatzlich die aktuelle Uhrzeit sowie die freien Systemressourcen
angezeigt. Wenn Sie mit der Maus in das Uhrzeitfeld klicken, kénnen Sie darUber hinaus
Uhrzeit und Datum stellen.

Erweiterte Task-Liste

Wegen der Desktopregister wurde eine neue Task-Liste nétig, um zu gewahrleisten, dafl§
auch auf diesem Weg auf versteckte Objekte inaktiver Desktopregister zugegriffen werden
kann.

Erweitertes Quick-Task Tool

Der neue Quick-Task zeigt alle offenen Fenster an, egal ob sichtbar oder versteckt
(Desktopregister). AuBerdem gibt es mehr Einstellungsmaéglichkeiten, wie z.B. einen
selbstdefinierten Bildschirmschoner.

Meni-Manager

Der Menud-Manager ermdglicht es Ihnen, die rechte und mittlere Maustaste fur lhre
Anwendungsprogramme frei zu konfigurieren. Sie haben damit standig Zugriff auf beliebige
MenUs oder MenUbefehle.



So kénnen Sie z.B. festlegen, daR in Atlantis Uber die rechte Maustaste die Einstellungen
gespeichert werden oder nur das Untermenu Einstellungen speichern angezeigt wird.

System Monitor

Dieses Tool, das sich erstmals im Lieferumfang befindet, Gberwacht den Speicher und die
Ressourcen auf lhrem System und warnt Sie, falls von lhnen festgelegte Grenzwerte
Uberschritten werden.

Sie andern die Einstellungen des System Monitor, indem Sie in seinem Fenster die rechten
Maustaste drlcken.

Alphabetische Objektsortierung
In den Hintergrundeigenschaften der Register ist es jetzt mdglich, die Objekte alphabetisch
sortieren zu lassen.

Programmstart mit optionaler Parameterangabe
Wenn Sie ein Dateiobjekt 6ffnen und gleichzeitig die Taste Strg gedriickt halten, fragt Sie
Atlantis nach optionalen Parametern, mit denen das Programm gestartet werden soll.



Neues in der Version 2.1

Menimanager

Der Menimanager kann jetzt die mittlere Maustaste Uber Strg+rechte Maustaste emulieren,
was vor allem fur Besitzer von 2-Tasten-Mausen hilfreich sein durfte. AuBerdem wurde der
Schalter "Fertig" durch "Ok" und "Abbrechen" ersetzt, da "Fertig" keine Hinweise gab, ob die
Anderungen schon gespeichert wurden oder nicht.

System Monitor
Wenn der System Monitor vor Atlantis gestartet und Atlantis irgendwann beendet wurde,
fihrte dies auch zum Beenden des System Monitors.

Versteckte Register

Per Option ist es jetzt moéglich, auch beim Wechseln der Register Uber BildAuf/Ab die
unsichtbaren Register zu Ubergehen. Sie werden dann nur aktiviert, wenn die Umschalt-Taste
gedrulickt ist.

Registerlistbox
Die Liste aller Register, die erscheint, wenn Sie mit der linken Maustaste in die Statusleiste
klicken, wird jetzt alphabetisch geordnet (kann ausgeschaltet werden).

Verschieben von Objekten

Wenn Sie ein Objekt mit der Maus in ein anderes Register im selben Fenster oder in einem
Ordner verschieben mochten, wird in der Statusleiste der Titel des Registers angezeigt, in
das das Objekt bei der momentanen Mausposition verschoben werden wuirde.



Tastenkurzel

F1:

Strg + A:

Alt + F4:

Umschalt + Doppelklick
auf das Systemmend:
Strg + Mausziehen in den
Registerreitern:
BildAuf/Ab:

Eingabetaste:

Einfg:

Entf:

Umschalt + Mausziehen
Strg + Mausziehen
Pos1:

Ende:

normaler Buchstabe:

Alt + Objektstarten:
Strg + Objektstarten:
Umschalt + Objektstarten:

Klicksensitive Bereiche:
Statusleiste Allgemein:

Uhrzeit:
Titelleiste:  Doppelklick mit

der rechten

Maustaste:
Register: Doppelklick auf

den
Hintergrund:

Hilfe von Atlantis aufrufen
Ausfuhren-Dialog aufrufen
Atlantis beenden

Einstellungen abspeichern

Register verschieben

Wechseln des Registers (geht auch indem man mit der Maus
in einen Registerreiter klickt und dann in die gewlnschte
Richtung zieht)

Objekt starten (oder Doppelklick auf ein Objekt)

Erstellen eines neuen Objekts

Loschen des aktiven Objekts

Erstellen einer Querverbindung zu einem Objekt

Kopieren eines Objekts

Zum ersten Objekt wechseln

Zum letzten Objekt wechseln

Zum nachsten Objekt wechseln, das mit diesem Buchstaben
beginnt

Eigenschaften des Objekts

Programm mit eigenen Startparametern ausfuhren
Programm als Icon ausfihren

Liste mit allen Registern
Uhrzeit einstellen

Anmerkung in der Titelleiste

Eigenschaften des Registers andern

Menis uber den rechten Mausknopf:

Auf den Objekten

Auf dem Registerhintergrund

Auf den Registerreitern

AulBerdem unterstitzt Atlantis auch Klickziehen (Drag & Drop) nach innen und nach auf3en.

Sollten Sie unter Atlantis eine Anwendung installieren empfehlen wir zusatzlich zu Atlantis
den Programm-Manager zu starten und dann die neue Gruppe in Atlantis zu importieren.
Dieses Verfahren hat den Vorteil, dal Sie die Gruppen auch in andere Desktops importieren
kénnen, falls Sie einmal einen anderen Desktop als Atlantis nutzen sollten. Grundsatzlich
muR der Programm-Manager aber nicht gestartet werden.






Ubersicht der Dialogfenster

Datei
Neues Objekt

Symbol wahlen
Fenster

Objektrechte

PaRBwort eingeben
Dateieigenschaften

Ordnereigenschaften
Ausfihren
Gruppen importieren

Optionen
Einstellungen

Bestitigungen
Farben

Rechte

PaBwort eingeben
PaRBwortoptionen
Quick-Task
Meni-Manager

Register
Hintergrund
Rechte
PalBwort

Eigenschaften



Neues Objekt (Meni Datei)

In diesem Dialogfenster legen Sie fest, welche Art von Objekt Sie erstellen wollen.

E Dialogfeldoptionen

Das Auswahlfeld Datei
Wenn dieses Feld gewahlt ist, wird ein neues Dateiobjekt erzeugt, das entweder ein
Programm oder ein Dokument sein kann.

Das Auswahlfeld Querverbindung

Wenn dieses Feld gewahlt ist, wird eine Querverbindung zu dem aktiven Dateiobjekt
erstellt. Sie kdnnen mit der Maus eine Querverbindung zu einem Objekt erstellen,
indem Sie die Taste Umschalt gedrickt halten und das gewtlinschte Objekt wegziehen.

Das Auswahlfeld Ordner
Wenn dieses Feld gewahlt ist, wird ein Ordner erzeugt, der seinerseits Dateien und
Ordner enthalten kann.



Symbol wahlen (Meni Datei)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie das Symbol festlegen, durch welches das aktive Objekt
im Register dargestellt werden soll.

E Dialogfeldoptionen

Das Textfeld Dateiname

In diesem Feld geben Sie den Pfad der Datei an, die das gewilinschte Symbol enthalt.
Das Dialogfenster speichert die letzten Eintrage in diesem Feld und stellt sie in einer
aufklappbaren Liste zur Verfligung.

Liste der verfiigbaren Symbole

In dieser Liste werden alle Symbole angezeigt, die sich in der angegebenen Datei
befinden. Sie kdnnen daraus mit der Maus oder Uber die Tastatur ein Symbol
auswahlen.

Der Schalter Suchen
Damit 6ffnen Sie ein zweites Dialogfenster, das es Ihnen ermadglicht, nach einer
bestimmten Datei zu suchen.



Fenster (Menu Datei)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie festlegen, mit welcher FenstergréfSe das aktive Objekt
gedffnet werden soll.

E Dialogfeldoptionen

Das Auswahlfeld Normal
Startet das Programm in seiner normalen FenstergroRe.

Das Auswahlfeld Symbol
Damit wird das Programm als Symbol dargestellt.

Das Auswahlfeld Vollbild
Das Programm fullt nach dem Start den gesamten Bildschirm.



Objektrechte (Men( Datei)

Sie haben die Moéglichkeit, bestimmte Aktionen zu erlauben bzw. zu verbieten.

E Dialogfeldoptionen

Das Markierungsfeld Objekt l6schen
Das Objekt kann nur geléscht werden, wenn dieses Feld markiert ist.

Das Markierungsfeld Objekteigenschaften andern
Die Eigenschaften des Objektes (z.B. Titel, Symbol, etc.) kdnnen nur geandert werden,
wenn dieses Feld markiert ist.

Das Markierungsfeld Objekt verschieben
Das Objekt kann nur dann mit der Maus verschoben werden, wenn dieses Feld markiert
ist.

Das Markierungsfeld Objekt kopieren
Das Objekt kann nur dann in die Zwischenablage kopiert werden, wenn dieses Feld
markiert ist.



PalBwort eingeben (Menii Datei)

Wenn Sie ein Objekt vor unbefugter Benutzung schitzen mochten, konnen Sie es Uber
dieses Dialogfenster mit einem PalBwort versehen. Das Ausflihren, Lé6schen und Andern der
Eigenschaften ist dann nur noch nach der Eingabe des Pallwortes maéglich.

E Dialogfeldoptionen

Das Textfeld PaBwort
Geben Sie in dieses Textfeld das PaBwort ein. Die getippten Buchstaben werden dabei

versteckt und nur in Form von Sternchen dargestellt.

Das Textfeld PaBwort nochmal eingeben
Um Tippfehler bei der Eingabe des PaBwortes zu vermeiden, kann das Dialogfenster
erst dann mit OK beendet werden, wenn beide Eingaben identisch sind.



Dateieigenschaften (Menii Datei)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie die Eigenschaften des Objekts andern, d.h. Titel,
Befehlszeile, etc. festlegen.

E Dialogfeldoptionen
Die Rubrik Eigenschaften

Das Textfeld Titel
Hier geben Sie an, welchen Titel das Objekt hat.

Das Textfeld Befehlszeile
In dieses Feld kommt das Verzeichnis, in dem sich die gewtinschte Datei befindet.

Das Textfeld Arbeitsverzeichnis
Nach dem Start des Programms wird in dieses Verzeichnis gewechselt.

Das Textfeld Beschreibung
Die Beschreibung wird in der Statusleiste angezeigt, wenn das Objekt aktiv ist.

Das Textfeld Tastenkiirzel
Hier kdnnen Sie eine Tastenkombination eingeben, Uber die Sie das Programm
jederzeit ausfuhren kénnen, wenn "Atlantis" aktiv ist.

Das Markierungsfeld Autostart
Wenn das Programm gleich nach dem Start von "Atlantis" ausgefihrt werden soll,
dann markieren Sie dieses Feld.

Das Markierungsfeld Nur eine Ausfiihrung zulassen
Wenn Sie verhindern moéchten, daR das Programm versehentlich zweimal
gestartet wird, dann markieren Sie dieses Feld.

Das Markierungsfeld Objekt immer zeigen

Wenn Sie dieses Feld markieren, wird das offene Objekt auch dann nicht
versteckt, wenn im Register die Option "Offene Objekte nur bei aktivem Register
zeigen" gewahlt ist.

Der Schalter Symbol
Offnet das Dialogfenster "Symbol auswahlen".

Der Schalter Fenster
Offnet das Dialogfenster "Fenster".

Der Schalter Rechte
Offnet das Dialogfenster "Objektrechte".

Der Schalter PaBwort
Offnet das Dialogfenster "PaBwort eingeben".




Ordnereigenschaften (Meni Datei)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie die Eigenschaften des Ordners andern, d.h. Titel,
Beschreibung etc. festlegen.

E Dialogfeldoptionen
Die Rubrik Eigenschaften

Das Textfeld Titel
Hier geben Sie an, welchen Titel der Ordner hat.

Das Textfeld Beschreibung
Die Beschreibung wird in der Statusleiste angezeigt, wenn das Objekt aktiv ist.

Das Textfeld Tastenkiirzel
Hier kdnnen Sie eine Tastenkombination eingeben, Uber die Sie den Ordner
jederzeit 6ffnen kdnnen, wenn "Atlantis" aktiv ist.

Das Markierungsfeld Objekt immer zeigen

Wenn Sie dieses Feld markieren, wird der offene Ordner auch dann nicht
versteckt, wenn im Register die Option "Offene Objekte nur bei aktivem Register
zeigen" gewahlt ist.

Der Schalter Symbol
Offnet das Dialogfenster "Symbol auswahlen".

Der Schalter Fenster
Offnet das Dialogfenster "Fenster".

Der Schalter Rechte
Offnet das Dialogfenster "Objektrechte".

Der Schalter PaBwort
Offnet das Dialogfenster "PaBwort eingeben".




Ausfuhren (Meni Datei)

Uber das Dialogfenster "Ausfiihren" kénnen Sie Programme starten, die nicht als Objekte in
ein Register eingebunden sind oder nur einmal bendtigt werden (z.B.
Installationsprogramme). Der Dialog "merkt" sich dabei die letzten zehn Programme, die Sie
gestartet haben und stellt sie in einer aufklappbaren Liste zur Verfigung. AuBerdem haben
Sie die Maglichkeit, die FenstergrolRe festzulegen, in der das auszufuhrende Programm
dargestellt werden soll.

E Dialogfeldoptionen

Das Textfeld Dateiname

In diesem Textfeld geben Sie den Namen der Datei an, die ge6ffnet werden soll. Das
Dialogfenster speichert die letzten Eintrage in diesem Feld und stellt sie in einer
aufklappbaren Liste zur Verfigung.

Die Rubrik Fenster

Das Auswahlifeld Normal
Startet das Programm in seiner normalen Fenstergrofe.

Das Auswahlfeld Symbol
Damit wird das Programm als Symbol dargestellt.

Das Auswahlfeld Vollbild
Das Programm fullt nach dem Start den gesamten Bildschirm.

Der Schalter Suchen
Damit offnen Sie ein zweites Dialogfenster, das es Ihnen ermdéglicht, nach einer
bestimmten Datei zu suchen.



Importieren (Meni Datei)

Uber dieses Dialogfenster kénnen Sie entweder einzelne oder alle Gruppen des Programm-
Managers als Register importieren.

E Dialogfeldoptionen

Das Textfeld Dateiname

In diesem Textfeld geben Sie den Namen der Gruppe an, die importiert werden soll.
Wenn Sie alle Gruppen des Programm-Managers importieren, missen Sie nichts in
dieses Feld eingeben.

Das Auswahlfeld Einfligen in neues Register
Wenn dieses Feld gewahlt ist, wird die Gruppe als neues Register importiert.

Das Auswahlfeld Einflgen in aktuelles Register
Wenn dieses Feld gewahlt ist, wird die Gruppe in das augenblicklich aktive Register
eingeflgt.

Das Auswahlfeld Einfiigen in neuen Ordner
Wenn dieses Feld gewahlt ist, wird die Gruppe als Ordner importiert, der im aktiven
Register erstellt wird.

Das Auswahlfeld Alle Programm-Manager Gruppen importieren
Wenn dieses Feld gewahlt ist, werden alle Programm-Manager Gruppen als Register
importiert.



i Einstellungen (Menii Optionen)
Beschreibung
In diesem Dialogfenster kdnnen Sie erweiterte Einstellungen festlegen.

Dialogfeldoptionen

Hilfetext in Dialogen

Wenn dieses Feld markiert ist, werden in Dialogen automagische Hilfetext angezeigt, d.h.
wenn Sie sich fur eine bestimmte Zeit mit der Maus Uber einem Feld befinden, wird eine
kurze Beschreibung eingeblendet.

Objekte in altem Stil

Die Objekte werden so gezeichnet, wie in allen Version vor Atlantis 2.2. Wenn das Feld
nicht markiert ist, werden die Objekte vergleichbar zu den Schaltern in den Dialogen von
Atlantis gezeichnet.

Symbol nach Programmstart

Immer wenn Sie ein Programmobjekt von Atlantis 6ffnen, wird Atlantis zum Symbol
verkleinert. Dies kann die Ubersichtlichkeit erhéhen, Ressourcen kénnen (wie beim
Programm-Manager) auf diese Art nicht gespart werden.

Registertitel umbrechen
Lange Registertitel werden mehrzeilig dargestelit.



Bestatigungen (Menii Optionen)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie festlegen, bei welchen Aktionen "Atlantis" nachfragen
soll, ob Sie die Aktion wirklich ausfuhren méchten. Wenn Sie die Bestatigung des Loschens
von Objekten oder Registern abschalten, erhdéht sich die Gefahr, dal8 Sie ein Objekt oder
Register versehentlich I6schen.

E Dialogfeldoptionen

Das Markierungsfeld Objekt I6schen
Wenn dieses Feld markiert ist, fragt "Atlantis" nach, ob Sie das Objekt wirklich lI6schen

mochten.

Das Markierungsfeld Register l6schen
Wenn diese Feld markiert ist, fragt "Atlantis" nach, ob Sie das Register wirklich [6schen

mochten.

Das Markierungsfeld Programm beenden
Wenn dieses Feld markiert ist, fragt "Atlantis" nach, ob Sie es wirklich beenden

mochten.



Farben (Mena Optionen)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie die Farben bestimmen, in denen Atlantis die Register
anzeigen soll.

E Dialogfeldoptionen

Die Rubrik Element
In dieser Liste konnen Sie das Element auswahlen, dessen Farbe Sie andern mochten.

Die Rubrik Farbe
Sie haben die Auswahl aus 16 Farben. Wenn Sie mit der Maus einen Farbeintrag
anklicken, wird die Auswahl durch ein Kreuz sichtbar gemacht.

Das Markierungsfeld Windows Standard
Wenn dieses Feld markiert ist, werden die vorgenommenen Farbeinstellungen ignoriert
und es werden die Einstellungen von Windows verwendet (wie vor Version 2.0).



Rechte (Menu Optionen)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie bestimmte Aktionen flir das gesamte Programm
erlauben oder verbieten.

E Dialogfeldoptionen

Das Auswahlfeld Objekte erstellen/hinzufiigen
Wenn die Markierung dieses Feldes entfernt wird, ist es nicht mehr moéglich, neue
Objekte oder Register zu erstellen.

Das Auswahlfeld Objekte I6schen
Wenn die Markierung dieses Feldes entfernt wird, ist es nicht mehr maglich, Objekte
oder Register zu léschen.

Das Auswahlfeld Objektpositionen dndern
Wenn die Markierung dieses Feldes entfernt wird, ist es nicht mehr méglich, Objekte
oder Register zu verschieben.

Das Auswahlfeld Objekteigenschaften andern
Wenn die Markierung dieses Feldes entfernt wird, ist es nicht mehr maéglich, die
Eigenschaften von Objekten und Registern zu andern.



PalBwort eingeben (Menii Optionen)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie "Atlantis" mit einem PalBwort versehen, das beim Start
abgefragt wird.

E Dialogfeldoptionen

Das Textfeld PaBwort
Geben Sie in dieses Textfeld das PaBwort ein. Die getippten Buchstaben werden dabei
versteckt und nur in Form von Sternchen dargestelit.

Das Textfeld PaBwort nochmal eingeben
Um Tippfehler bei der Eingabe des PaRwortes zu vermeiden, kann das Dialogfenster
erst dann mit OK beendet werden, wenn beide Eingaben identisch sind.



PalBwortoptionen (Menii Optionen)
In diesem Dialogfenster kdnnen Sie festlegen, wann nach PaBwortern gefragt werden soll.

Wichtiger Hinweis: wenn Sie ein Objekt oder Register mit einem PaBwort vor unbefugtem
Zugriff schitzen méchten, sollten Sie zusatzlich ein GesamtpalBwort vergeben, mit dem
dieser Dialog geschutzt wird. Sonst ist es mdglich, die Abfrage auszuschalten und ein
geschitztes Objekt zu starten.

E Dialogfeldoptionen

Das Markierungsfeld PaBwortabfrage bei Programmstart
Mochten Sie, daR das GesamtpalBwort beim Programmstart gefragt wird, wahlen Sie
dieses Feld aus.

Das Markierungsfeld PaBwortabfrage bei Registeraktivierung
Wenn dieses Feld markiert ist, kann ein Register nur mit dem korrekten PaBwort
aktiviert werden.

Das Markierungsfeld PaBwortabfrage bei Ausfuhren/Importieren
Wenn dieses Feld markiert ist, wird vor dem Offnen der Dialoge "Ausfuhren" und
"Importieren" nach dem GesamtpalBwort gefragt.

Das Markierungsfeld PaBwortabfrage bei Objekte 6ffnen
Wenn dieses Feld markiert ist, kann ein geschutztes Objekt nur nach der Eingabe des
korrekten PalBwortes gedffnet werden.



Quick-Task (Menu Optionen)

In diesem Dialogfenster legen Sie die Einstellungen flr Quick-Task und Quick-Start fest.

E Dialogfeldoptionen
Die Rubrik Position

Das Auswahlfeld Links
Wenn dieses Auswahlfeld gewahlt ist, wird der Schalter am linken Rand der

Titelleiste angezeigt.

Das Auswahlfeld Rechts
Wenn dieses Auswahlfeld gewahlt ist, wird der Schalter am rechten Rand der

Titelleiste angezeigt.

Das Markierungsfeld Ausgeschaltet
Wenn dieses Feld markiert ist, wird der Schalter nicht angezeigt.

Die Liste Reihenfolge

In dieser Liste legen Sie die Reihenfolge der Quick-Elemente im Menu fest. Wenn Sie
einen Eintrag doppelklicken, wird er an die erste Position gesetzt. Mit den Pfeilen
rechts neben der Liste verschieben Sie den gewahlten Eintrag um eine Position nach
oben bzw. nach unten.

Das Textfeld Tastenkiirzel

Mit der hier angegebenen Tastenkombination kdnnen Sie die Quick-Task-Liste auch
ohne die Maus 6ffnen. Es ist auch mdéglich, eine Kombination nur mit der Alt-Taste zu
verwenden.

Der Schalter Quick-Task/Quick-Start
Mit diesen Schaltern vergroéBert sich das Dialogfenster und macht weitere Optionen

zuganglich.
Die Rubrik Quick-Task

Das Textfeld Eintrage
In diesem Feld kdnnen Sie eingeben, wieviele Eintrage in der Liste maximal
angezeigt werden sollen.

Das Markierungsfeld Quick-Task in Popup
Wenn dieses Feld markiert ist, wird die Liste der offenen Programme in ein
Untermend plaziert.

Die Rubrik Quick-Tools

Das Markierungsfeld Bildschirmschoner
Wenn dieses Feld nicht markiert ist, wird der Eintrag "Bildschirmschoner" im
Menu nicht angezeigt.

Das Markierungsfeld Task-Liste
Wenn dieses Feld nicht markiert ist, wird der Eintrag "Task-Liste" im Menu nicht
angezeigt.



Das Markierungsfeld Quick-Memory

Wenn dieses Feld nicht markiert ist, wird der Eintrag "Quick-Memory" im MenU
nicht angezeigt.

Quick-Memory organisiert den Hauptspeicher neu indem es ihn entfragmentiert
und optimiert.

Ein Eigener Bildschirmschoner

In diesem Feld kénnen Sie einen eigenen Bildschirmschoner angeben, der vom
Standardschoner abweicht. Wenn Sie als Parameter "-C" eingeben und den Schalter
"Test" drlicken, wird der Konfigurationsdialog des Bildschirmschoners geo6ffnet,
ansonsten wird der Schoner getestet.

Das Markierungsfeld Quick-Start-Register

Mit diesem Markierungsfeld ist es mdglich, die Option Quick-Start ein- bzw.
auszuschalten. In der Liste kdnnen Sie das Register auswahlen, dessen Objekte im
Menu erscheinen sollen.

Das Markierungsfeld Quick-Start in Popup

Wenn dieser Schalter markiert ist, werden alle Objekte des Quick-Start-Registers im
Quick-Task-Menu unter dem Popupmenu Quick-Start zusammengefalSt, andernfalls
werden die Objekte an das Menl angehangt.



MenU Manager (Menii Optionen)

Allgemeine Hinweise

Eventuelle Tastenkurzel, Unterstriche oder "drei Punkte" (z.B. "Speichern unter" statt
"Speichern unter...") durfen NICHT eingegeben werden. AuRerdem wird die
Grol3/Kleinschreibung beachtet. Untermenls werden mit Strichpunkten ohne Leerzeichen
abgetrennt.

Siehe Beispiele am Ende dieses Themas.

E Dialogfeldoptionen

Programm
In diesem Feld geben Sie den Titel des Programms an, auf dessen Menu Sie zugreifen
mochten.

Mittlere Maustaste
In diesem Feld geben Sie das Menu oder den MenUpunkt far die mittlere Maustaste an.

Rechte Maustaste
In diesem Feld geben Sie das Menu oder den MenUpunkt fur die rechte Maustaste an.

Eingeschaltet
Wenn Sie den MenU-Manager verwenden moéchten, mussen Sie dieses Feld markieren.

Einfiigen/Andern/Léschen )
Wenn Sie einen dieser Schalter gewahlt haben, wird die jeweilige Anderung gleich
gespeichert.

Mittlere Maustaste emulieren

Wenn Sie die mittlere Maustaste emulieren moéchten, kénnen Sie dies tun, indem Sie
die Strg-Taste gedrickt halten und gleichzeitig die rechte Maustaste driicken. Darauf
wird die Option fur die mittlere Maustaste ausgefihrt.

Beispiele, Tips und Tricks

Ein Programm angeben
Geben Sie einen Teil des Titels des Programmes an, der immer in der Titelleiste erscheint.
z.B.: bei "Write - (unbenannt)" geben Sie als Programm "Write" an.

Ein Menu anzeigen
Mit dem Eintrag "Optionen" wird das Optionenmen( an der Mausposition angezeigt.

Ein Untermeni anzeigen

Wenn Sie auf ein Unterment zugreifen méchten, hangen Sie den Namen des Untermenus
mit einem Strichpunkt getrennt ohne Leerzeichen an den Titel des vorgesetzten Menus an.
Um das Untermenu "Einstellungen speichern" aus dem Optionenmenu von Atlantis zu
Offnen, tragen Sie folgenden Text ein: "Optionen;Einstellungen speichern”.

Es kdnnen beliebig viele Untermentls eingegeben werden.

Meniupunkte aufrufen

Um einen MenlUpunkt auszufihren, gegen Sie seine Untermenus und abschlieBend den
Befehl selbst an.

Mit dem Eintrag "Datei;Ausfihren" rufen Sie in Atlantis den Ausfuhrendialog auf.






i Zeitanzeige

In diesem Dialogfenster stellen Sie Optionen flr die Anzeige von Datum und Uhrzeit in der
Titelleiste ein.

E Dialogfeldoptionen

Stundensignal
Wenn dieses Feld markiert ist, wird zu jeder vollen Stunde ein akustisches Signal
erzeugt.

Uhrzeit
Mit diesem Schalter gelangen Sie in ein Dialogfenster, in dem Sie Uhrzeit und Datum
stellen kdnnen.

Weckzeit

Mit diesem Schalter gelangen Sie in ein Dialogfenster, in dem Sie eine bestimmte
Uhrzeit einstellen kénnen, zu der ein zusatzliches akustisches Signal erzeugt werden
soll.

Wavedatei
Mit diesem Schalter gelangen Sie in ein Dialogfenster, wo Sie die Datei festlegen
kénnen, die zur Ausgabe des Stundensignals verwendet wird.



[ 1weckzeit

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie eine bestimmte Uhrzeit einstellen, zu der ein
zusatzliches akustisches Signal erzeugt werden soll.

Dieses Signal ertdnt fur ca. 10 Sekunden und kann durch Mausklick in die aktive Titelleiste
vorzeitig abgebrochen werden.



[ 1wavedatei

Hier kdnnen Sie eine WAV-Datei angeben, die flr den Signalton benutzt werden soll. Wenn
Sie keine Datei angeben, wird ein normaler Piepton erzeugt.



Registerhintergrund (Meni Register)

In diesem Dialogfenster legen Sie fur das aktive Register Optionen wie z.B. den
Symbolabstand fest.

E Dialogfeldoptionen
Die Rubrik Symbolabstand

Das Textfeld X
Hier geben Sie den horizontalen Abstand der Objekte in Pixel ein.

Das Textfeld Y
Hier geben Sie den vertikalen Abstand der Objekte in Pixel ein.

Die Rubrik Titel

Das Markierungsfeld Titel umbrechen
Wenn dieses Feld markiert ist, kann ein Objekttitel mehrzeilig dargestellt werden.

Das Markierungsfeld 3D Darstellung
Wenn dieses Feld markiert ist, wird der Objekttitel erhaben gezeichnet.

Das Markierungsfeld Durch Mausklick editieren
Wenn dieses Feld markiert ist, kdnnen Sie den Objekttitel andern, indem Sie ihn
mit der Maus anklicken.

Die Rubrik Sortierung

Das Auswahlfeld Alphabetisch
Wenn dieses Feld markiert ist, werden die Objekte des aktiven Registers beim
Befehl "Symbole anordnen" in alphabetischer Reihenfolge angeordnet.

Das Auswahlfeld Nicht sortieren

Wenn dieses Feld markiert ist, werden die Objekte des aktiven Registers beim
Befehl "Symbole anordnen" nach ihrer momentanen Position im Register
geordnet.

Die Rubrik Symbolanordnung

Das Auswahlfeld Automatisch ordnen )
Wenn dieses Feld markiert ist, werden die Objekte bei jeder Anderung
automatisch angeordnet.

Das Auswahlfeld Gitterausrichtung )
Wenn dieses Feld markiert ist, werden die Objekte bei jeder Anderung

automatisch ausgerichtet.

Das Auswahlfeld Frei anordnen

Wenn dieses Feld markiert ist, werden die Objekte weder angeordnet noch
ausgerichtet, sondern bleiben an ihren Positionen.

Der Schalter Standard



Mit diesem Schalter speichern Sie die Einstellungen fur den Registerhintergrund. Diese
Einstellungen werden jedesmal verwendet, wenn ein neues Register erzeugt wird, das
diese automatisch Ubernimmt.



Registerrechte (Meni Register)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie bestimmte Aktionen flr das aktive Register erlauben
oder verbieten.

E Dialogfeldoptionen

Das Markierungsfeld Register loschen
Wird die Markierung dieses Feldes entfernt, kann das aktive Register nicht mehr
geléscht werden.

Das Markierungsfeld Registereigenschaften andern
Wird die Markierung dieses Feldes entfernt, konnen die Eigenschaften des aktiven
Registers nicht mehr verandert werden (Abgesehen von den Rechten).

Das Markierungsfeld Objekte l6schen
Wird die Markierung dieses Feldes entfernt, kdnnen die Objekte des aktiven Registers
nicht mehr geléscht werden.

Das Markierungsfeld Objekteigenschaften andern
Wird die Markierung dieses Feldes entfernt, kdnnen die Eigenschaften der Objekte des
aktiven Registers nicht mehr geandert werden.

Das Markierungsfeld Objekte verschieben
Wird die Markierung dieses Feldes entfernt, kdnnen sowohl Objekte als auch Register
nicht mehr verschoben werden.

Das Markierungsfeld Objekte kopieren
Wird die Markierung dieses Feldes entfernt, kdnnen die Objekte nicht mehr kopiert
werden.



Registerpallwort (Meni Register)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie das aktive Register mit einem PaBwort vor unbefugter
Benutzung schutzen.

E Dialogfeldoptionen

Das Textfeld PaBwort
Geben Sie in dieses Textfeld das PaBwort ein. Die getippten Buchstaben werden dabei
versteckt und nur in Form von Sternchen dargestelit.

Das Textfeld PaBwort nochmal eingeben
Um Tippfehler bei der Eingabe des PaRwortes zu vermeiden, kann das Dialogfenster
erst dann mit OK beendet werden, wenn beide Eingaben identisch sind.

Das Markierungsfeld Alle Registerobjekte schiitzen
Wenn dieses Feld markiert ist, gilt das PaBwort nicht nur fUr das Register selbst,
sondern auch fur alle darin enthaltenen Objekte.



Registereigenschaften (Meni Register)

In diesem Dialogfenster kdnnen Sie die Eigenschaften des aktiven Registers andern.

E Dialogfeldoptionen
Die Rubrik Eigenschaften

Das Textfeld Titel
Hier geben Sie den Titel des Registers ein.

Das Textfeld Tastenkurzel
Hier geben Sie eine Tastenkombination ein, mit der Sie immer in das Register wechseln
kénnen.

Das Markierungsfeld Autostart
Wenn dieses Feld markiert ist, werden beim Start von "Atlantis" alle Objekte des
Registers ausgefihrt.

Das Markierungsfeld Versteckt

Wenn dieses Feld markiert ist, wird das Register nicht mehr angezeigt, wenn es nicht
aktiv ist. Dies spart vor allem bei selten benétigten Registern Platz. Sie kdnnen ein
verstecktes Register wieder sichtbar machen, indem Sie es entweder durch einen
Mausklick in die Statusleiste aktivieren oder mit der BildAuf/BildAb-Taste an seine alte
Position wechseln.

Das Markierungsfeld Offene Objekte nur bei aktivem Register zeigen
Wenn dieses Feld markiert ist, werden alle Objekte und Unterobjekte des Registers nur
dann angezeigt, wenn das Register aktiv ist und versteckt, wenn es inaktiv ist.

Die Rubrik Einstellungen fiir alle Register

Das Markierungsfeld Titel in Statusleistenliste alphabetisch sortiert

Wenn dieses Feld markiert ist, werden die Titel der Register in der Liste, die erscheint,
wenn Sie mit der linken Maustaste in die Statusleiste klicken, alphabetisch und nicht
der Position nach sortiert.

Das Markierungsfeld Unsichtbar nur tiber Umschalt+BildAuf/Ab
Wenn dieses Feld markiert ist, kbnnen unsichtbare Register nur wieder mit BildAuf/Ab
aktiviert werden, wenn Sie die Umschalt-Taste gedrickt halten.

Der Schalter Hintergrund
Offnet das Dialogfenster "Registerhintergrund".

Der Schalter Rechte
Offnet das Dialogfenster "Registerrechte".

Der Schalter PaBwort
Offnet das Dialogfenster "Registerpalwort".







Ubersicht der Meniibefehle

Eigenschaften
Ausfihren

Importieren
Beenden

Bearbeiten
Ausschneiden
Kopieren

Einfugen
Loschen

Optionen
Bestatigung
Schriftart
Rechte
PaRBRwort
Quick-Task

Einstellungen speichern

Jetzt speichern
Beim Beenden speichern

Register
Neu
Loschen
Hintergrund
Schriftart
Rechte
PafBwort

Eigenschaften

Gitterausrichtung
Symbolanordnung

Hilfe




Neu Menifunktion

Beschreibung
Erzeugt ein neues Objekt und 6ffnet den Dialog "Dateieigenschaften".




C")ffnen Menufunktion

Beschreibung
Startet das aktive Objekt. Dies kann auch durch Dricken der Eingabetaste oder durch einen
Doppelklick auf das Objekt mit der linken Maustaste erreicht werden.



Sym bol Menifunktion

Beschreibung
Diese Funktion startet den Dialog "Symbol wahlen".




Fenster mMenufunktion

Beschreibung
Uber diesen Menupunkt gelangen Sie zu dem Dialog "Fenster".



Rechte Meniifunktion

Beschreibung
Damit 6ffnen Sie den Dialog "Objektrechte".




PalBwort Menifunktion

Beschreibung
Offnet das Dialogfenster "PaBwort eingeben", (ber das Sie dem aktiven Objekt ein

PaRBwort zuweisen kdnnen.




Eigenschaften Menufunktion

Beschreibung
Offnet das Dialogfenster "Dateieigenschaften", (iber das Sie die Eigenschaften des

aktiven Objektes verandern kénnen.




Ausfuhren Menifunktion

Beschreibung
Offnet das Dialogfenster "Ausfiuhren", (ber das Sie Programme direkt starten kénnen.



Importieren Menifunktion

Beschreibung
Offnet das Dialogfenster "Gruppen importieren", liber das Sie die Mdglichkeit haben, lhre

alten Gruppen des Programm-Managers weiterzuverwenden. Normalerweise werden bei der
Installation von "Atlantis" automatisch alle Gruppen importiert.




Beenden Meniifunktion

Beschreibung
Mit diesem Befehl beenden Sie "Atlantis". Wenn Sie das Programm als Shell einsetzen, wird

aulBerdem Windows verlassen.




Ausschneiden Meniifunktion

Beschreibung
Dieser Befehl 16scht das aktive Objekt aus dem Register und legt es in die Zwischenablage.
Uber den Befehl "Einfiigen" kénnen Sie das Objekt wieder in ein Register einflgen.

Siehe auch

Kopieren
Loschen



Kopieren Mmenifunktion

Beschreibung
Dieser Befehl kopiert das aktive Objekt in die Zwischenablage, ohne es zu I6schen.

Siehe auch

Ausschneiden

Einfligen
Loschen




EinfUgen Menifunktion

Beschreibung
Dieser Befehl fugt ein Objekt aus der Zwischenablage in das aktive Register ein, falls

entsprechende Daten in der Zwischenablage vorhanden sind.

Siehe auch

Ausschneiden

Kopieren
Loschen




LOoschen Meniifunktion

Beschreibung
Dieser Befehl |16scht das aktive Objekt.

Siehe auch

Ausschneiden

Kopieren
Einfiigen




Bestatigungen Menifunktion

Beschreibung
Diese MenUfunktion 6ffnet das Dialogfenster "Bestatigungen", in dem Sie festlegen
kénnen, bei welchen Aktionen "Atlantis" nachfragt, ob Sie diese wirklich durchfihren

mochten.




Schriftart Menifunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion 6ffnet das Dialogfenster "Schriftart", in dem Sie festlegen kénnen,
welche Schrift "Atlantis" fur die Titel der Register verwenden soll.



Rechte Meniifunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion 6ffnet das Dialogfenster "Rechte", in dem Sie bestimmte Aktionen flr

das gesamte "Atlantis" erlauben oder verbieten kdnnen.



PalBwort Menifunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion 6ffnet das Dialogfenster "PaBwort eingeben", in dem Sie "Atlantis"

mit einem PalBwort schitzen kénnen.




QU ick-Task Menufunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion 6ffnet das Dialogfenster "Quick-Task", in dem Sie die Einstellungen von
Quick-Task andern kénnen.



Beim Beenden speichern Menufunktion

Beschreibung
Wenn diese Menufunktion gewahlt ist, werden alle Einstellungen automatisch beim Beenden

von Atlantis abgespeichert.



Neu Menifunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion fugt ein neues Register zu den bereits existierenden hinzu, indem sie

das

Dialogfenster "Registereigenschaften" 6ffnet.




LOoschen Meniifunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion 16scht das aktive Register. Dabei gehen auch alle darin enthaltenen

Objekte verloren.



Hintergrund mentfunktion

Beschreibung
Diese MenUfunktion 6ffnet das Dialogfenster "Registerhintergrund”, in dem Sie
Einstellungen wie z.B. Symbolabstand oder Symbolanordnung andern kdnnen.




Schriftart Menifunktion

Beschreibung

Diese Menufunktion 6ffnet das Dialogfenster "Schriftart", in dem Sie festlegen kénnen,
welche Schrift "Atlantis" fur die Darstellung der Objekttitel im aktiven Register verwenden
soll.



Rechte Meniifunktion

Beschreibung
Diese MenUfunktion 6ffnet das Dialogfenster "Registerrechte”, in dem Sie bestimmte

Aktionen fur das aktive Register erlauben oder verbieten kénnen.




PalBwort Menifunktion

Beschreibung
Diese MenUfunktion 6ffnet das Dialogfenster "RegisterpaBwort", in dem Sie das aktive

Register mit einem PaBwort schitzen kénnen.




Eigenschaften Menufunktion

Beschreibung
Diese MenUfunktion 6ffnet das Dialogfenster "Registereigenschaften”, in dem Sie die

Eigenschaften des aktiven Registers andern kénnen.




Gitterausrichtung Menufunktion

Beschreibung

Diese Menufunktion ordnet die Objekte des aktiven Registers nicht hintereinander an wie die
Menufunktion "Symbolanordnung”, sondern richtet sie nach dem Gitter an, das sich aus
den eingestellten Symbolabstanden ergibt.



Symbolanordnung Meniifunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion ordnet die Objekte des aktiven Registers hintereinander an.



Inhalt Menifunktion

Beschreibung
Diese Menufunktion 6ffnet die Hilfe und zeigt das Inhaltsverzeichnis an.



Suchen Meniifunktion

Beschreibung
Sie haben die Moéglichkeit, nach einer Hilfe zu einem bestimmten Thema zu suchen.



INnfO Meniifunktion

Beschreibung
Dieser Befehl 6ffnet das Dialogfenster "Info", in dem Sie Informationen zur Version von
"Atlantis" und Uber lIhr System finden.






Gruppen des Programm-Manager importieren

Beim ersten Start von "Atlantis" werden alle Gruppen des Programm-Manager automatisch
importiert. Falls es jedoch auch irgendeinem Grund nétig ist, haben Sie die Moéglichkeit, auch
nachtraglich Gruppen zu importieren.

Vorgehen

Wahlen Sie den Befehl "Importieren" im MenU Datei.



Ein Programm direkt starten
Vorgehen

Wahlen Sie den Befehl "Ausfuhren" im Menu Datei.



Die Bestatigungen bearbeiten
Vorgehen

Wahlen Sie den Befehl "Bestatigungen" im Mend Optionen.



Die Schriftart der Registerreiter wahlen
Vorgehen

Wahlen Sie den Befehl "Schriftart" im Menu Optionen.



Aktionen flr das gesamte Programm erlauben oder verbieten
Vorgehen

Wahlen Sie den Befehl "Rechte" im Menu Optionen.



Das Programm mit einem PalBwort schiutzen
Vorgehen

Wahlen Sie den Befehl "PaBwort" im Menlu Optionen.



Die Einstellungen von Quick-Task andern
Vorgehen

Offnen Sie das Dialogfenster "Quick-Task" (iber den Befehl "Quick-Task" im Men{ Optionen.



Die Einstellungen speichern

Wenn "Atlantis" korrekt beendet wird, speichert es die Einstellungen automatisch. Falls
Windows jedoch z.B. durch einen Programmabsturz geschlossen wird, kann es sein, dafs
Anderungen, die seit dem letzten Speichern der Einstellungen vorgenommen wurden,
verloren sind. Es ist daher sinnvoll, die Einstellungen nach umfangreichen oder wichtigen
Veranderungen "per Hand" zu sichern.

Vorgehen

- Dricken Sie die Umschalttaste und halten Sie diese gedruckt.

- Gehen Sie so vor, als méchten Sie "Atlantis" beenden.

- "Atlantis" wird nicht geschlossen, statt dessen werden die Einstellungen abgespeichert.



Anmerkungen in der Titelleiste von Atlantis anzeigen
Vorgehen
- Klicken Sie mit der rechten Maustaste die Titelleiste von Atlantis doppelt.

- Es 6ffnet sich ein Dialogfenster mit dem Titel "Anmerkung", in dem Sie den gewunschten
Text eingeben kénnen, der dann in der Titelleiste angezeigt wird.



Neue Objekte erstellen
Jedes Register kann eine bestimmte maximale Anzahl an Objekten aufnehmen. Solange in
einem Register weniger Objekte vorhanden sind und im Dialogfenster "Rechte" das
Erstellen/Hinzufligen von Objekten erlaubt ist, kdnnen Sie neue Objekte in das Register
einfligen.
Mit der Maus

1. Weg:

Offnen Sie im Register mit der rechten Maustaste das lokale Menii und wahlen Sie den
Befehl "Neu...".

2. Weg (Drag & Drop):
- Starten Sie den Dateimanager.
- Wahlen Sie die Dateien aus, die Sie in "Atlantis" einfligen méchten.
- Ziehen Sie die Dateien mit der Maus nach "Atlantis".
Mit der Tastatur
Dricken Sie die Taste "Einf".
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "Neu..." im Menu Datei.



Objekte loschen

Ein Objekt kann nicht geldscht werden, wenn im Dialogfenster "Objektrechte", im
Dialogfenster "Registerrechte" oder im Dialogfenster "Rechte" das Léschen von Objekten
verboten ist.

Mit der Maus
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt und wahlen Sie den MenUlpunkt
"Ldéschen".

Mit der Tastatur
Driicken Sie die Taste "Entf".

Uber das Menii
Wahlen Sie den Befehl "Loschen" im Menu Bearbeiten.



Objekte verschieben

Ein Objekt kann nicht verschoben werden, wenn im Dialogfenster "Objektrechte", im
Dialogfenster "Registerrechte" oder im Dialogfenster "Rechte" das Verschieben von Objekten
verboten ist.

Mit der Maus

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Objekt und halten die Taste gedrickt.
- Bewegen Sie das Objekt mit der Maus an die gewlUnschte Position.

- Lassen Sie die Maustaste wieder los.

Siehe auch

Ein Objekt in ein anderes Reqister verschieben




Ein Objekt in ein anderes Register verschieben

Mit der Maus

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Objekt, das Sie verschieben méchten und
halten Sie die Taste gedrickt.

- Schieben Sie das Objekt mit der Maus auf den Registerreiter des Registers, in das Sie das
Objekt verschieben moéchten.

- Lassen Sie die Maustaste wieder los.



Ein Objekt kopieren

Mit der Maus

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Objekt und halten Sie die Taste gedrickt.

- Dricken Sie die Strg-Taste und halten Sie dieses ebenfalls gedrtckt.

- Wenn Sie die Maus ein Stick bewegen, wird das Objekt verdoppelt.

Uber die Zwischenablage

- Kopieren Sie das Objekt in die Zwischenablage (z.B. mit der Tastenkombination Strg + Einf).

- Figen Sie das Objekt aus der Zwischenablage in das Register ein (z.B. mit Umschalt +
Einf).



Die Objekte anordnen

Die Objekte eines Registers kdnnen entweder hintereinander gereiht, oder mit der
Gitterausrichtung angeordnet werden.

Mit der Maus
- Offnen Sie mit der rechten Maustaste das lokale Men( des Registers.

- Wahlen Sie den Befehl "Gitterausrichtung" oder "Symbole anordnen".

Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "Gitterausrichtung" oder "Symbole anordnen" im MenU Register.




Ein Symbol auswahlen

Mit der Maus

- Offnen Sie mit der rechten Maustaste das lokale Menii des Objekts.
- Wahlen Sie den Befehl “Symbol".

Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl “Symbol" im Menu Datei.

Siehe auch

Die Eigenschaften andern




Die FenstergrolRe festlegen

Mit der Maus

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt.
- Wahlen Sie im lokalen Ment den Befehl "Fenster".
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl “Fenster" im Menu Datei.
Siehe auch

Die Eigenschaften andern




Bestimmte Aktionen erlauben oder verbieten
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl “Rechte" im Meni Datei.

Siehe auch

Die Eigenschaften andern




Das Objekt mit einem Pallwort schiutzen
Mit der Maus

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt.
- Wahlen Sie im lokalen Ment den Befehl "PaBwort".
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl “Palwort" im Menu Datei.

Siehe auch

Die Eigenschaften andern




Ein Objekt automatisch laden
Vorgehen

- Offnen Sie das Dialogfenster "Dateieigenschaften".
- Wahlen Sie das Markierungsfeld Autostart aus.
Siehe auch

Die Eigenschaften andern




Die Eigenschaften andern
Mit der Maus
1. Weg
- Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Objekt.

- Wahlen Sie im lokalen Menu den Befehl "Eigenschaften".

2. Weg

Halten Sie die Atl-Taste gedruckt und klicken Sie das Objekt doppelt an.
Mit der Tastatur
Halten Sie die Atl-Taste gedruckt und betatigen Sie die Eingabetaste.
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "Eigenschaften" im Meni Datei




Ein neues Register erzeugen

Mit der Maus

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste in einen Registerreiter.
- Wahlen Sie im lokalen Meni den Befehl "Neu...".

Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "Neu..." im Menu Register.

Siehe auch

Gruppen des Programm-Manager importieren
Die Eigenschaften des Registers andern




Ein Register l6schen

Mit der Maus

- Klicken Sie mit der rechen Maustaste in den Registerreiter.
- Wahlen Sie im lokalen Menu den Befehl "Léschen".

Uber das Menii

- Aktivieren Sie das Register, das Sie l6schen mdchten.

- Wahlen Sie den Befehl "Léschen" im MenU Register.
Siehe auch

Das aktive Register wechseln




Das aktive Register wechseln
Wenn Sie in ein anderes Register wechseln mdchten, haben Sie verschiedene Mdéglichkeiten.

Mit der Maus

1. Weg (wenn das Register sichtbar ist):
Klicken Sie mit der linken oder rechten Maustaste in den Registerreiter. Mit der rechten
Maustaste wird gleichzeitig das lokale MenU der Registerreiter gedéffnet.

2. Weg:

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in einen Registerreiter und halten Sie die Taste
gedrlckt.

- Bewegen Sie die Maus in die gewlinschte Richtung.

- Befindet sich die Maus auBBerhalb des Fensters, werden die Registerreiter automatisch
gerolit.

3. Weg:
- Klicken Sie mit der linken Maustaste in die Statusleiste.
- Wahlen Sie aus der Liste das gewilnschte Register.

Mit der Tastatur

- Mit der BildAuf-Taste wechseln Sie die Register nach links.
- Mit der BildAb-Taste wechseln Sie die Register nach rechts.



Ein Register an eine andere Position setzen

Vorgehen

- Dricken Sie die Strg-Taste und halten Sie diese gedrtickt.

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in den gewunschten Registerreiter.
- Halten Sie die Maustaste gedrickt und bewegen Sie die Maus.

- Der Registerreiter wird vor dem Registerreiter eingefligt, auf dem Sie die Maustaste
loslassen.



Hintergrundoptionen einstellen

Mit der Maus

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Register.
- Wahlen Sie im lokalen Ment den Befehl "Hintergrund.
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "Hintergrund" im MenU Register.
Siehe auch

Die Hintergrundoptionen als Standard fiir neue Register verwenden




Die Hintergrundoptionen als Standard fur neue Register
verwenden

Vorgehen

- Offnen Sie das Dialogfenster "Registerhintergrund".

- Klicken Sie den Schalter Standard an.

Siehe auch

Hintergrundoptionen einstellen



Die Schriftart fur die Objekttitel festlegen
Mit der Maus

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Register.

- Wahlen Sie im lokalen Meni den Befehl “Schriftart"”.
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "Schriftart" im Menu Register.
Siehe auch

Die Eigenschaften des Registers andern




Bestimmte Aktionen flr das Register erlauben oder verbieten
Vorgehen
Wahlen Sie den Befehl "Rechte" im Menu Register.

Siehe auch

Die Eigenschaften des Registers andern




Das Register durch ein PaBwort schiutzen
Mit der Maus

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Register.

- Wahlen Sie im lokalen Ment den Befehl "PaBwort".
Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "PaBwort" im MenU Register.
Siehe auch

Die Eigenschaften des Registers andern




Alle Objekte des Registers beim Start laden

Wenn Sie ein Register wie die Autostart - Gruppe des Programm-Managers verwenden
mochten, kdnnen Sie dieses Register im Dialogfenster "Registereigenschaften" als Autostart
- Register definieren. Sie kdnnen jedoch auch einzelne Programme in anderen Registern als
Autostart - Programme einsetzen.

Vorgehen

- Offnen Sie das Dialogfenster "Registereigenschaften".

- Wahlen Sie das Markierungsfeld Autostart aus.

Siehe auch

Die Eigenschaften des Registers andern
Ein Objekt automatisch laden




Die Eigenschaften des Registers andern
Mit der Maus

1. Weg

Klicken Sie das Register doppelt. Daraufhin 6ffnet sich das Dialogfenster
"Registereigenschaften".

2. Weg
- Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Register.

- Wahlen Sie im lokalen MenU den Befehl "Eigenschaften".

Uber das Menii

Wahlen Sie den Befehl "Eigenschaften" im Menl Register.




Objekte starten

Vorgehen

Klicken Sie das Objekt doppelt.



Objekte verschieben

Vorgehen

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Objekt und halten Sie die Taste gedrickt.

- Bewegen Sie die Maus und das Objekt wird verschoben.



Objekte kopieren

Vorgehen

- Halten Sie die Strg-Taste gedrickt.

- Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt und halten Sie die Taste gedrtckt.

- Bewegen Sie die Maus und das Objekt wird kopiert.



Objekttitel andern

Vorgehen

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in den Objekttitel. Dadurch 6ffnet sich ein
Texteingabefeld.

- Geben Sie in dem Texteingabefeld den neuen Titel ein.

- SchlieRBen Sie das Eingabefeld mit der Eingabetaste oder durch einen Mausklick auf das
Register. Wenn Sie die Eingabe abbrechen méchten, dricken Sie die Esc-Taste.



Objekteigenschaften andern
Vorgehen
- Halten Sie die Alttaste gedruckt.

- Klicken Sie das Objekt doppelt.



Register verschieben

Vorgehen

- Dricken Sie die Strg-Taste und halten Sie diese gedrtickt.

- Klicken Sie mit der linken Maustaste in den gewunschten Registerreiter.
- Halten Sie die Maustaste gedrickt und bewegen Sie die Maus.

- Der Registerreiter wird vor dem Registerreiter eingefligt, auf dem Sie die Maustaste
loslassen.



Das aktive Register wechseln

Vorgehen
- Klicken Sie mit der linken Maustaste in den Registerreiter.

- Halten Sie die Maustaste gedrickt und bewegen Sie die Maus nach links oder rechts.



Registereigenschaften andern

Vorgehen

- Klicken Sie das Register mit der linken Maustaste doppelt.

- Daraufhin 6ffnet sich das Dialogfenster "Registereigenschaften".



Menus mit der rechten Maustaste o6ffnen

Mit Hilfe der rechten Maustaste kdnnen Sie lokale Menus 6ffnen, die Befehle enthalten, die
sich auf das angeklickte Element beziehen. Lokale MenUs stehen Ihnen fur folgende
Elemente zur VerflUgung:

- Objekte

- Register

- Registerreiter

Die lokalen Menus werden durch einfaches Anklicken des Elements mit der rechten
Maustaste gedffnet.



Das aktive Objekt wechseln

Mit den Cursortasten

Sie kédnnen das aktive Objekt mit den Cursor - Tasten in die gewunschte Richtung wechseln.
Mit der Posl- bzw. Endetaste

- Mit der Posltaste aktivieren Sie das erste Objekt im Register.

- Mit der Endetaste wird das letzte Objekt aktiviert.

Sonstiges

Ein Objekt kann auch durch den Anfangsbuchstaben seines Titels aktiviert werden. So
wechseln Sie z.B. mit P zu dem Objekt mit dem Titel "Paintbrush”.



Das aktive Register wechseln
Vorgehen

Das aktive Register kdnnen Sie mit der BildAuf- und BildAb-Taste wechseln.






Shell

Als Shell wird das Programm bezeichnet, das direkt nach dem Start von Windows geladen
wird und Uber das Sie Windows wieder beenden.



Statusleiste

Die Statusleiste befindet sich am unteren Fensterrand von "Atlantis" und zeigt Ihnen
verschiedene Informationen an, wie z.B. wieviele Register Sie haben, wieviele Objekte sich
im aktiven Register befinden oder auch kurze Beschreibungen zu angewahlten
MenUfunktionen.



Gitterausrichtung

Bei der Gitterausrichtung werden die Objekte nicht wie beim Anordnen hintereinander
plaziert, sondern an einem unsichtbaren Gitter, das sich durch die gewahlten
Symbolabstande ergibt, ausgerichtet.



Autostart

Als Autostart wird die Eigenschaft bezeichnet, dal§ Autostart - Programme und alle
Programme eines Autostart - Registers beim Start von "Atlantis" automatisch ausgefuhrt
werden.



Quick-Task

Quick-Task fagt in die Titelleiste des aktiven Fensters einen Schalter hinzu, der Ihnen die
Moglichkeit gibt, das aktive Programm Uber ein Menu zu wechseln.
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Quick-Start

Quick-Start flgt ein bestimmtes Register, das frei gewahlt werden kann, in das MenuU des
Quick-Task ein. Aufgrund der PaBwortoption ist es nicht mdéglich, geschutzte Register als
Quick-Start-Register zu verwenden.



Querverbindung

Querverbundene Objekte haben immer die gleichen Eigenschaften. Wird bei einem Objekt
etwas verandert, wirken sich diese Anderungen sofort auf alle anderen querverbundenen
Objekte aus. Diese Art von Objekten hat zur Erkennung am linken oberen Eck eine kleine
Vertiefung.









