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1 Uvod

V roce 2010 védci pracujici v pfisné utajenych sovétskych laboratofich vyvinuli

piné funk&i model stroje ¢asu. S pomoci tohoto zafizeni mohli

posilat rizné pfedméty nebo dokonce i lidi zpét v ¢ase. V roce 2011 byl v tajnosti pod
dohledem ruskych tajnych sluZeb odstartovan projekt "Rudy Zralok". U&elem tohoto
projektu bylo dosaZeni tzv. "kontrolované opravy" historie. Jako obdobi testovaci bylo
zvoleno obdobi druhé svétové valky. Historikové vysli na svétlo s udaji o katastrofalnich
historickych udalostech, zatimco valecnictvi podniklo kroky, jak tyto udalosti pozménit,

aby doslo k pozadovanym vysledkim. Nastrojem téchto zmén je posledni model uto¢né
helikoptéry, ktera je vysilana zpét v ase na zvlastni mise. Tento téméf umélecky model
helikoptéry je v roce 1940 skute¢né velmi pfesvédcivym valeénym zafizenim. Pfes vSechny



své pfednosti vSak musi bojovat s nepfatelskymi valeCnymi stroji a jednotkami.
Takovéto mise se mohou zdafit pouze dobre vycvi¢enému pilotovi, ktery je ochoten
riskovat svUj zivot. Jste pfipraveni takové riziko podstoupit?

Clovék byl vzdy okouzlen piedstavou létani. Na Zemi asi neexistuje dité, které by nesnilo
o zivoté v oblacich. Jak starneme, vétSina z nas o sen o oblacich pfijde. Jsou vSak

i taci, ktefi zacnou touzit po 1étani jesté intenzivnéji. Nakonec nés ale vSechny
spojuje touha létat s téZkym kulometem po ruce. Kdyz se pokusime svij sen splnit,
setkdme se se spoustou nepfekonatelnych potizi: vojenska sluzba,

trénink v letecké Skole, naprosty nedostatek pouzitych zbrani z helikoptér,

které by si ¢lovék mohl pofidit pro vliastni potfebu, Spatné financovani leteckych sil.
Neni divu, Ze jen malokomu z nas se pofadilo takovy sen plné uskutecnit.

Pfi tvorbé této hry jsme se snazili, abyste se mohli citit jako pilot valeéné

helikoptéry, bez nudného studia funkce rotoru nebo manualu pronaledovani
nepratelského letounu. Nasim cilem bylo vyvinout simulator, ktery je nejenom
napodobeninou enormné slozité letové fyziky, ale také dovoli pozitek z letu a

boje dokonale vybavené a piekrasné (coz neni tak podstatné) helikoptéry. Nakolik se
nam to podafilo, to musite rozhodnout vy.

2 PoZadavky na systém

Je poZzadovéana druha generace grafickych karet. Prvni generace grafickych

karet neni podporovana.

Kvalita obrazu pfi pouziti grafické karty VOODOO 3 bude ve srovnani s ostatnimi grafickymi kartami
ponékud nizsi.

S3 Trio 3D a S3 Virge grafické karty nejsou podporovany.

n Operacni systém: Microsoft Windows 98/Me/2000

n CPU: Intel Celeron 350 Intel Pentium 111 500 doporuceno

n RAM: 64 MB, 128 MB doporuceno

n Video: DirectX-kompatibilni graficka karta, nVidia Riva TNT 16MB nebo podobna

nVidia Riva TNT 2 32MB nebo podobna doporucena

Volné misto na pevném disku: 320 MB, 450 MB doporu¢eno
Zvuk: DirectX-kompatibilni graficka karta

CD-ROM: 8x

Microsoft DirectX 7.0 nebo vyssi

Ovladani hry: klavesnice nebo my$

Hra nemusi bézet na CD-R, CD-RW, DVD-ROM.

Hra byla Uspésné otestovana na téchto grafickych kartach a ovladacich:
n nVidia Riva TNT

Windows 9x/Me: Reference detonator 6.50

Windows 2000: Reference detonator 6.50
http://www.nvidia.com/view.asp?PAGE=drivers

n nVidia Riva TNT2

Windows 9x/Me: Reference detonator 14.10

Windows 2000: Reference detonator 14.10
http://www.nvidia.com/view.asp?PAGE=drivers

5D 3 33 335

n nVidia GeForce 256

Windows 9x/Me: Reference detonator 14.10
Windows 2000: Reference detonator 14.10
http://www.nvidia.com/view.asp?PAGE=drivers

n nVidia GeForce2 MX / nVidia GeForce 2 GTS
Windows 9x/Me: Reference WHQL detonator 14.10
Windows 2000: Reference WHQL detonator 14.10
http://www.nvidia.com/view.asp?PAGE=drivers

n ATl Radeon

Windows 9x/Me: ATI driver 4.13.7189

Windows 2000: ATI driver 5.13.01.3281
http://support.atitech.ca/drivers/drivers.html

n 3Dfx Voodoo 5 5500

Windows 9x/Me: 3DFx WHQL driver 1.04.00



Windows 2000: 3DFx WHAQL driver 1.04.00
http://www.voodoofiles.com/type.asp?cat_id=0
n 3Dfx Voodoo 3 3000

Windows 9x/Me: 3Dfx WHQL driver 1.07.00
Windows 2000: 3Dfx WHQL driver 1.07.00
http://www.voodoofiles.com/type.asp?cat_id=0
n Matrox G400/G450

Windows 9x/Me: Matrox driver 6.72.016
Windows 2000: Matrox driver 5.72.021
http://www.matrox.com/mga/drivers/home.htm

3 Instalace hry/odinstalovani

Pfed zapocetim vlastni instalace se presvédcte, Ze vas systém spliiuje minimalni
pozadavky na hardware, a Zze mate na pevném disku dostatek volného mista.

Pro nainstalovani hry vlozte disk Rudy Zralok do vasi CD-ROM mechaniky.

Pokud vas pocita€ podporuje funkci Automatického spusténi, objevi se menu.
Pokud se zadné menu nezobrazi, je tfeba spustit instalacni program ru¢né.
Nejprve kliknéte na ikonu MUj pocita€ na PloSe a pak kliknéte na tlacitko CD-ROM
mechaniky, aZ se objevi menu. (Obr. 1).

V instalanim programu se vyskytuji nasledujici polozky.

3.1 Instalace

Pokud kliknete na tlacitko Instalace, program InstallShield” Wizard program sam

zacne kopirovat hru na vas pevny disk. Program vam nejprve nabidne instalaci

Rudého Zraloka na vas pevny disk. Pokud souhlasite, kliknéte na tlacitko Dal$i. Poté se
objevi okno Licen&ni smlouvy (Obr. 2). Pro nainstalovani hry je tfeba souhlasit

se vSemi podminkami Licenéni smlouvy. Pfectéte si text pozorné a pokud s nim souhlasite,
kliknéte na Ano. Program potom nabidne typ instalace a jméno slozky, do které se hra
nainstaluje (Fig. 3). Doporu€ujeme "standardni" instalaci.

3.1.1 Standardni
Nainstaluje se pouze program a hudba. Videosekvence se piehravaji z disku.

3.1.2  Minimalni
Nainstaluje se pouze hra. Video sekvence a hudba se pfehrava z disku.

3.1.3 Volitelna

S pomoci této moznosti mizete nainstalovat volitelné komponenty a zbytek

se bude prehravat z disku.

Kdyz zvolite typ instalace a slozku, kliknéte na Dal$i. Na obrazovce se objevi

okno instalace a program zacne kopirovat soubory na pevny disk (Fig. 5).

V kteroukoliv dobu je mozZno instalaci pferusit kliknutim na Zrusit. Kdyz je kopirovani
skon&eno, program vas o tom informuje a nabidne k preéteni soubor Cti mne.(Fig. 6).
Tento soubor obsahuje posledni informace ohledné& herni instalace a zahajeni hry, které
nebyly v tomto manualu uvedené, a doporucuje se jeho precteni. Kdyz kliknete na Hotovo,
otevfe se soubor Cti mne a na obrazovce se je$té jednou objevi dialog instaladniho
programu a menu. Nyni jsou k pouziti tlacitka Zacatek a Odstranit (Fig. 7).

3.2 Start
Tato polozka z menu bude k dispozici po instalaci hry. Pro spusténi hry kliknéte na Zacatek.

3.3 Odstranéni
Tato polozka z menu bude k dispozici po instalaci hry. Pro odstranéni hry nainstalované
na pevném disku kliknéte na Odstranit.

3.4 Nastaveni DirectX 8.0

Aby hra spravné fungovala, musite mit na pocitaci nainstalovanou verzi Microsoft DirectX 7.0
nebo novéjsi. Pokud tento program nemate nebo mate starsi verzi, pouZijte tuto

polozku z menu pro zavedeni Microsoft DirectX 8.0.



35 Pregist soubor Cti mne .
Pomoci této polozky si mizete predist soubor Cti mne, obsahujici aktualni
informace o hfe, které nebyly zahrnuty do tohoto manualu.

3.6 Webova stranka Buka
Pokud je vas pocitac pfipojen na sit, mizZete navstivit webovou stranku Buka,
vydavatele Rudého Zraloka.

3.7 Webova stranka G5 Software
Pokud mate pocitac pfipojen k internetu, mizete navstivit webovou stranku G5 Software -
vyrobce Rudého Zraloka.

3.8 Webova stranka Rudého zraloka

Pokud mate pocita€ pfipojen k internetu, muzete navstivit oficialni webovou
stranku Rudého Zraloka, kde naleznete posledni informace a novinky a mizete
také zkontaktovat ostatni hrace této hry a jeji vyrobce.

3.9 Konec
PouZijte tuto poloZku pro ukon&eni instalaéniho programu a spousténi instalace
pozdéji.

4 Menu
Kdekoliv v menu pouzijete tlacitko Zpét, vratite se o jednu obrazovku
Zpét.

41 Hlavni menu
4.1.1  Spusténi hry!
Zvolte si misi

Toto vétvici se menu se pouziva k volbé mise. Po instalaci hry je k dispozici
pouze jedna kliCova mise. Jak se budete pohybovat hrou, budou pfibyvat dalSi
mise. Dostupné mise jsou osvétlené a kdyZ na né ukazete, jesté vice se osvétli.
Pro zvoleni mise kliknéte na jeji jméno. Usp&sné mise jsou oznaéené znaménkem
ukazujicim uroveri obtiZnosti, kterou dana mise pfredstavovala. Kdyz uspé&sné
dokondite vSechny mise, budete pravdépodobné odmé&néni za svou chrabrost,

v zavislosti na urovni obtiznosti mise. Vase dosazené hodnosti budou zobrazeny
v levém hornim rohu vybéru mise spole¢né se soucasnou urovni obtiznosti,
kterou miizete ménit v menu nastaveni hry.

Popis mise

Zde se muzete docist podrobny popis mise, na kterou se pravé hodlate vydat.
Pfed zapocetim kazdé nové mise je velmi dllezité procist si jeji popis.

Cile mise

Zde se dozvite o cilech mise. Pro Uspésné splnéni mise a ziskani pfistupu

do dal$i mise musite dosahnout vSech cilu, které jsou zde uvedeny.

Dalsi cile

V této &asti se dozvite o dalsich cilech mise. Usp&ch mise nezavisi na tom, jestli
se vam podairi téchto cild dosahnout nebo ne - mlizete projit celou hrou, aniz
byste splnili kterykoliv z téchto cilh.

Implementace

Pro implementaci mise kliknéte na toto tlacitko.

4.1.2 Nastaveni

Hra

- Obtiznost

Méni nastaveni urovné obtiznosti. Mzete si vybrat jednu ze Ctyf Urovni obtiznosti.
"Snadna", "Bézna", "Obtizna" nebo "Nocni mura".

Grafika

- Volba grafického zafizeni

Pokud mate v pocitaci dvé grafické karty, mizete si zde jednu z nich zvolit.

n Volba grafického médu



Zde si miizete zvolit graficky mod.

- Jas

Pomoci tohoto jezdce miizete upravit jas obrazovky.

- Renderovani detailll lesa

Zde muzete nastavit jemnost detail(l renderovani lesa. Leva pozice jezdce
znamena nejnizsi droven detail(. VysSi aroven detaill vyzaduje vysSi
vykon pocitace.

- Kvalita renderovani terénu

Zde muzete nastavit jemnost detaill renderovani terénu. Leva pozice
vy8Si vykon pocitace.

- Ok

Timto potvrdite vSechny zmény, které jste v grafickém nastaveni ucinili, a
navratite se do pivodniho menu.

- Zrusit

ZruSite vS8echny zmény v grafickém nastaveni, které jste provedli, a
vratite se do ptivodniho menu.

Zvuk

- Hlasitost zvuku

Pomoci tohoto ovladani muzete upravit hlasitost zvuku.

Herni ovladani

- Volba ovladaciho zafizeni

Zde si mlzete zvolit ovladaci herni zafizeni, kterému davate prednost.
Automaticky je navolena mys, ale mlzete pouzit tfeba i joystick.

- Pohyb

Zde muzete zvolit ovladani pohybu helikoptéry.
- Strelba

Zde muzete navolit ovliadani funkce strelby.

- Dalsi

Zde mizete nastavit pohled kamery a dalSi funkce.

- Nastaveni smérovych Sipek

Zvolte si zde sméroveé Sipky a okolni klavesy jako ovladaci klavesy.

- Nastaveni WASD klaves

Zvolte WASD klavesy jako ovladaci klavesy.

- Citlivost mysi

Zde muzete upravit citlivost mysi, pokud je nastavena jako ovladaci zafizeni.
Pokud pouzivate joystick, zména tohoto nastaveni nebude mit Zadny vliv.

41.3 Konec
Timto mUzZete opustit hru.

4.2 Navrat do hlavniho menu
Béhem hry se mlzete dostat do menu misi stisknutim klavesy ESC.

4.2.1 Navrat do hlavniho menu
Timto preruSite misi a navratite se do hlavniho menu.

4.2.2 PokraCovat ve hie
Timto mUzete pokracovat ve hie po jejim preruseni.

4.2.3 Nova mise
Timto ukoncite misi a zapoCnete ji znovu.

4.2.4 Nastaveni
Toto menu je v podstaté stejné jako menu nastaveni, popsané v 4.1.2, s nékolika
malo odliSnostmi. BEhem hry neni mozné zménit nastaveni grafiky, detail lesa nebo terénu.

4.3 Obrazovka stavu mise
Kdykoliv béhem mise se muzete podivat na obrazovku stavu mise stisknutim F12
(automatické nastaveni). Obrazovka stavu mise se také objevi poté, co dosahnete vSech



hlavnich cili mise, a pfesto zbyva vykonat néjaké dalsi véci.
Kdyz se toto okno objevi, muzete si zvolit, jestli budete pokracovat v dalSich
ukolech, nebo ukongite misi.

4.3.1 Cile mise

V ¢asti cile mise je uveden seznam vSech hlavnich ukol(l mise. Kazdy z cild ma
u sebe popsan stav jako: "Plni se", "Selhala", nebo "Splnéna".

Pro uspésné spinéni mise je tfeba dosahnout spinéni vSech cill.

4.3.2 Dalsicile

V ¢asti dalSi cile je uveden seznam vSech dalSich Ukolu mise.

Kazdy z dalSich ukolt mise ma u sebe popsan stav jako: "Plni se", "Selhala", nebo
"Splnéna". Uspé&ch mise nezavisi na tom, jestli splnite tyto dalsi cile.

4.3.3 Informace
V této Casti jsou uvedeny informace o sou¢asném stavu mise.

4.3.4 Tlacgitko pokratovat
Pro pokraCovani mise kliknéte na tladitko PokraCovat. Obrazovka stavu mise zmizi a
vy mlzete pokracovat ve své misi.

4.3.5 Tlagitko Dokongit misi
Zpocatku je tlacitko Dokonéit misi nedostupné. Stane se aktivnim az tehdy, kdy
dosahnete vSech cilll mise. Kdyz k tomu dojde, muzete pouzit tla¢itko Dokoncit misi.

4.4 Obrazovka uspésného dokonceni mise
Kdyz uspésné dokoncite misi, objevi se obrazovka uspéSného dokonceni mise, ktera
je prfesnou kopii obrazovky stavu mise, s pfidanymi tlaCitky Dokonéit a Znovu zapodit.

441 Dokongit
Kliknutim na Dokonéit opustite obrazovku uspésSného dokonceni mise a navratite se do menu
vybéru, kde si mlzete vybrat dal$i misi.

44,2 Znovu zapodit
Kliknéte na Znovu zapodit, kdyZ chcete tuto misi zahgjit znovu.

4.5 Obrazovka selhani mise

Pokud se vam nepodafi dokoncit misi, objevi se obrazovka Selhani mise, ktera
je prfesnou kopii obrazovky stavu mise s pfidanymi tlaitky Dokon¢it a Znovu
zapocit misi.

451 Dokondit
Kliknutim na tlagitko dokoncit opustite obrazovku selhani mise a vratite se do
menu vybéru.

452 Znovu zapodit
Kliknutim na Znovu zapocit spustite tuto misi znovu.

5 Herni obrazovka

5.1 Mapa
V levém hornim rohu herni obrazovky je mistni mapa ukazujici vasi sou¢asnou
pozici, smér letu a cile po cesté, obydlena mista a silnice.

5.2 Zvolené cilové okno

V pravém hornim rohu obrazovky je okno, ukazujici v zavislosti na okolnostech
vasi helikoptéru, zvoleny cil, cile na cesté, let vasi stfely nebo néjaké dalsi dulezité
udalosti.

53 Radar



Vase helikoptéra je vybavena radarovym systémem, nachazejicim se v levém
dolnim rohu. Objekty, zdetekované radarovym systémem, jsou zobrazeny
rozdilnymi barvami. Potencialné nebezpené objekty jsou zobrazeny Cervené,
vybrané objekty zZluté a pratelské objekty nebo objekty neutralni modré.

54 Navigacni méfitko
V horni stfedni ¢asti se nachazi navigaéni méfitko. Ukazuje letovy smér,
vztazeny k severu a k dalSimu cili, aby navigace byla jednodu$si.

5.5 Stupnice vyskoméru

Uprostfed vpravo se nachazi méfitko vySkomeéru, ukazujici v metrech vysku stroje nad
povrchem. Na tomto méfitku se nachazeji zluté a Cervené zény. Pokud se ukazatel
nachazi ve zluté zoné, je vétsi Sance narazeni do zemé. Obecné se nedoporucuje
létat v zoné Cervené.

5.6 Kontrolka poSkozeni

Ve spodni ¢asti vlevo se nachazi ukazatel podkozeni. Na poc€atku je zeleny, znacici
100% zdravi. Pokud byl vas stroj zasazen nepfrateli, tato hodnota je snizena v
zavislosti na tom, kolik poskozeni bylo udéleno. Zluta barva indikatoru znamena,

Ze zdravi stroje je menS$i nez 30 %, Cervena znaci, Ze stroj ma méné nez 10 % zdravi.

5.7 Voli€ zbrani

V levé dolni pozici je voli€ zbrani, ukazujici typ zvolenych stiel a kolik z nich

jesté zbyva. Vase helikoptéra je vybavena dvéma typy strel - "Vir", protitankova
fizena stfela a "A-8" nefizena stiela. Zvolena sttela je zvyraznéna a vedle symbolu
stfely se nachazi Cislo, uvadéjici pocet strel, které zbyvaiji.

5.8 Ukazatel cile

Pokud zvolite cil ve viditelném dosahu, objevi se na obrazovce ukazatel cile,
ukazujici pozici cile, jeho vzdalenost v metrech a jeho typ.

Pokud je zvolenou zbrani samonavadéci stiela ("Vir", protitankova stfela)

a vy si zvolite cile, aktivuje se automaticky zaméfovaci systém, doprovazeny
zvlastnim zvukovym signalem.

Jakmile je cil zachycen, zvuk ustane a okno se zméni nasledujicim zplsobem:

59 Zaméfeni zbrané

Uprostfed obrazovky je ukazatel zaméfeni zbrané. Tento ukazatel zobrazuje bod,
do kterého jsou zbranové systémy zaméreny. Kdyz tedy vystielite, vase strely
zasahnou presné tento bod.

Pokud se cil nachazi uvnitf zaméFovaciho kuZele a zbrani je nefizena sttela, ("A-
8"), ukazatel zaméreni zbrané se zméni takto:

Pokud je cil uvnitf zamé&fovaciho kuzele C-8 stfely a automatického déla,
ukazatel zaméfeni zbrané bude vypadat takto:

510 Helikoptéra
K ovladani helikoptéry se pouziva systém pohledu tfeti osoby. Kdykoliv v§ak miizete
svUj stroj vidét na obrazovce.

6 Ovladani

Helikoptéra se ovlada mysSi a klavesnici nebo joystikem a klavesnici,

v zavislosti na zvoleném typu ovladani (viz 4.1.2).

Doporucujeme pouzit ovladani mysi a klavesnici. Snazili jsme se pfiblizit ovladani
mysi a klavesnici situaci stfelce, jak jen to bylo mozné.

6.1 Mys

Pomoci mysi mazete ménit smér letu v horizontalnim nebo vertikalnim sméru.
TlacitkoAkce

Levé Stfelba z déla

Pravé Volba cile



Kolecko Zmeéna typu strely

6.2 Joystick
Svou helikoptéru mliZzete ovladat pomoci joysticku. Tento joystick musi byt
nastaven na vas systém. V menu Nastaveni ovladani mizete zvolit joytick jako hlavni.

6.3 Klavesnice
Automaticky jsou k dispozici dvé nastaveni klavesnice, ale pokud chcete,
muUzete si zvolit své vlastni nastaveni v menu Nastaveni.

6.3.1  WASD ovladani klavesami

Klavesa Akce
W Dopredu

S Zpét

A Vlevo

D Vpravo

E Nahoru

Q Dol

MEZERNIK Odpaleni strely
Shift  Volba dalSiho cile

6.3.2 Ovladani klavesami pomoci Sipek
Key  Akce

Sipka NAHORU Dopiedu

Sipka DOLU  Zpét

Sipka VLEVO Vlevo

Sipka VPRAVO Vpravo

SHIFT Nahoru

CTRL Dol

ENTER Odpaleni stfely

INSERT Volba dalsiho cile

6.3.3 Dalsi povely

Klavesa Akce

N Ukazat soucasny cil

A druhé stisknuti pfepne na dalsi cil.

U Ukazat/smazat soucasné nastroje.

T Ukazat/smazat sou€asné cilové okno.

[ Zveétsit mapu

] ZmenSit mapu

F4 Zmeénit pohled kamery. Pohledy se méni v tomto pofadi: herni pohled sledovani
Celni pohled vlevo pohled vpravo herni pohled.

F5 Navrat ho hlavniho pohledu (herni pohled).

F6 Pfepnout do plné obrazovky sou¢asného modu cilové obrazovky.
\Y Zménit barvu nastrojl.
7 S kym bojovat

71 Némecky tank Pz.Ffz IV
7.2 Némecka mobilni protiletadlova jednotka Pz.Kfz Flak 43 L/60

7.3 Némecké mobilni velici a fidici centrum
Pkv-K1/ Kfz.4

7.4 Némecké obrnéné vozidlo Sd.Kfz 222

7.5 Némecka mobilni délostfelecka protiletadlova jednotka.
Pz.Sd.Kfz 6/2



7.6 Némecka stabilni délostfelecka protiletadlova jednotka
Flak 36 L/98

7.7 Némecky dopravnik Steyr 640
7.8 Némecky palivovy dopravnik Steyr 640
7.9 Némecky armadni stan

7.10 Némecky zataras s pfenosnym odpalovadem raket nebo kulometem.
Pozor: radary Rudého Zraloka nemusi tento objekt zachytit.

7.11 Némecka pozorovaci véz.

7.12  Némecky paraSutista s automatickou zbrani.
8 Koho podporovat

8.1 Sovétské tanky

8.2 Sovétské dopravniky

8.3 Sovétské katuse - odpalovace raket
8.4 Sovétské armadni stany

9 Zbrarnové systémy helikoptéry

9.1 Protitankové fizené stiely Vir (ATGM)
9.2 C-8 nefizené stfely (UM)

9.3 30 mm automatické délo

10 Rady a tipy

Pokud budete mit dojem, Ze se vam nedafi dokoncit misi, pamatujte, Ze ne kazda

mise mize byt vyfeSena stejnou taktikou. Nékteré mise vyzaduji podrobné pochopeni
situace a nékteré zapojeni inteligence. Proctéte si tedy znovu popis takové mise.
Pokud se vam stale nedafi misi splnit, zkuste to na nizSim stupni obtiznosti.

Uroveri herni obtiznosti je mozné nastavit v Hernim nastaveni.

Nikdy nelétejte déle jednim smérem a zvlast nesetrvavejte na jednom misté, kdyz jste
vprostfed nepratelské palby - je to jistd smrt. Je mnohem jednodussi zasahnout
nepohybuijici se cil nebo cil pohybuijici se stejnou rychlosti jednim smérem. Takze
nesetrvavejte na jednom misté - pohybujte se a manévrujte, abyste zmatli nepfitele!
Rizené stiely jsou mocnou zbrani, ale jejich zasoby jsou omezené. N&kdy na nich bude
zaviset vase preziti, takze je pouzivejte s rozumem a pokuste se jednat v souladu s
nasledujicim pravidlem: nefizené stfely na pevné cile, fizené stfely na cile

pohybuijici se.

Vase helikoptéra je vybavena dokonalym radarovym systémem, ale bylo by smutnym
omylem spoléhat se na néj a vyhnout se pfimému pozorovani okoli. Divejte se okolo sebe
Casto a pozorné - vyhnete se tak nepfijemnému pfekvapeni!

11 Technicka podpora

12 Poradce pfi potizich

Obnovovaci frekvence je pfili§ nizka

1. Dohlédnéte, aby nebéZela Zadna dalSi aplikace. Jiné programy mohou zabirat

velké mnozstvi kapacity pocitaCe, a snizovat tak herni vykon.
2. Ujistéte se, Ze vas systém splfiuje minimalni poZzadavky nebo jesté Iépe -



pozadavky doporucené.

3. Ujistéte se, Ze mate v8echny ovladace doporuéené v souboru Cti mne.

4. Nastavte renderovani lesa na minimum. Vysoka uroven detailll znamena
vétsi naroky na systém.

5. Nastavte renderovani krajiny na minimum. Vysoka uroven detailll znamena
vé&tsi naroky na systém.

6. Bé&hem hry vypnéte funkci cilového okna ("T' klavesa). Toto okno zvy3uje

poZadavky na systém.

Béhem piehravani videosekvenci dochazi k potizim.

1. Ujistéte se, ze nebézi zadné dalsi aplikace. Ostatni programy muézou
vyuzivat kapacitu systému a zpomalovat tak pfehravani.
2. Kdyz zvolite moznost standardni nebo minimalni instalace nebo nezvolite

video ve volitelné instalaci, videosekvence se prehravaji z kompaktniho disku.
Na pomalém systému to ale mlize zpUsobit trhani. Pokud mate na pevném disku
dostatek mista pro videosekvence, preinstalujte hru pomoci volitelné instalace a
nezapomerite zaskrtnout volbu video.

Bé&hem piehravani zvuku dochazi k potizim.

1. Ujistéte se, Ze nebézi zadné dalsi aplikace. Ostatni programy mdzou vyuzivat
kapacitu systému a zpUsobovat tak problémy pfi pfehravani zvuku.
2. Kdyz zvolite standardni nebo minimalni instalaci, nebo kdyZ nezvolite zvuk

ve volitelné instalaci, zvukové soubory se budou pfehravat z kompaktniho disku.

Na slabsich systémech to mize vést k pferuSovanému prehravani. Ujistéte se, Ze je na vaSem
pevném disku dostatek mista na ulozeni hudebnich soubort, pfeinstalujte hru volitelnou
instalaci a nezapomerite zatrhnout Zvuk.

Obraz je pfili§ tmavy.
1. V menu nastaveni grafiky pomoci jezdce nastavte svétlost.

Nedafi se nainstalovat hru.
1. Pozorné sledujte instrukce uvedené v €asti Instalace / Odinstalovani.

Nedafi se zménit ovladani na joystick, ackoliv je pfipojeny k pocitagi.
1. Ujistéte se, Ze je joystick nainstalovan v systému.

Pfi spusténi hry se objevi hlaseni "Vlozte prosim disk Rudy Zralok a

zkuste to znovu".

1. Zkontrolujte, Ze se disk Rudy zralok nachazi ve vasi CD-ROM mechanice.
Pokud jste Cetli podrobné poradce pfi potizich a nenalezli feSeni vaseho problému,
nebo pokud jste podnikli vSechny kroky k odstranéni problému a ten se stéle
vyskytuje, zkontaktujte sluzbu technické podpory Buka.

13 Kredity

V této Casti jsou uvedeni lidé, zodpovédni za vSechny chyby, omyly a
dalSi nedostatky obsaZené ve hfe.
"G5 Software"

Vedouci projektu:

Vlad Suglobov

Alik Tabunov

Programovani:

Alik Tabunov

Vlad Suglobov

Al programovani:

Sergey Shoolts
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Max Ryumin

Alexey Tomin

Mise:
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14 Licenéni smlouva se zakaznikem

PROCTETE SI PROSIM POZORNE NASLEDUJICi RADKY

Toto je legalni smlouva ("Dohoda") mezi vami a koncovym uzZivatelem ("Vy"), a

Buka Entertainment Enterprises ("Buka") s kanceléfi, registrovanou v 1 Kashirskoje

Shosse, Budova 2, Moskva, 115230, Ruska federace. Tato smlouva je soucasti

baleni ( "Baleni"), které obsahuje jeden nebo vice kompaktnich diskd a jeden nebo

vice produktt Buka software (dale oznacené pouze jako "CD-

ROM") a jisté elektronické a/nebo psané materialy ("dokumentace").

INSTALACI CD-ROM NEBO POUZITIM SOFTWARE ZDE UVEDENEHO SE VY ZAVAZUJETE,
ZE JSTE PRECETL VSECHNY PODMINKY A STANOVY TETO SMLOUVY, PLNE JIM
POROZUMEL A ZAVAZUJETE SE JICH DRZET. DALE ROZUMITE, ZE KDYZ JSTE S| PORIDIL
TOTO BALENi OD AUTORIZOVANEHO PRODEJCE Buka, TENTO PRODEJCE (NEBO KTERAKOLIV)
TRETI STRANA) NENi AGENTEM Buka A NENi AUTORIZOVANA CINIT JAKOUKOLIV PREZENTACI
PODMINKY NEBO ZARUKY NEBO JINAK VYSTUPOVAT ZA Buku, ANl MENIT KTEROUKOLIV Z
PODMINEK

NEBO ZNENi TETO SMLOUVY.

Pokud nesouhlasite se vdemi podminkami v této smlouvé, navratte baleni bez otevieni

na misto nakupu a ziskate plnou Uhradu. V takovémto pfipadé nemuzete baleni

ani kteroukoliv jeho soucast pouzivat.

1. OMEZENA LICENCE:

Jste opravnén pouzivat tento CD-ROM a software na ném obsazeny pouze pro

vase osobni UcCely, ne pro ucely komeréni. Dale neni mozné za zadnych okolnosti

prodavat nebo rozsifovat kopie tohoto CD-ROM nebo dokumentaci nebo libovolnou

dalsi ¢ast tohoto baleni tfeti strané. MUzete pouze pouzivat jednu kopii

tohoto produktu na jednom terminalu, pfipojeném k jednomu pocitadi. Nesmite jej

(nebo jeho &ast) pouzivat na siti nebo jinou libovolnou metodou na vice nez

jednom poéitacdi nebo terminalu sou¢asné. Berete na védomi , Ze Buka neni

zodpovédna za Internet, jeho existenci v jeho sou€asné podobé a za to, jestli viada

nebo vladni organizace, at’ uz cizi nebo domaci, sit kontroluje nebo reguluje.

Souhlasite, ze nepouzijete tento CD-ROM nebo kteroukoliv ¢ast software na ném

zadnym znamym zplUsobem za zadnym jinym G&elem, nez pro ktery je tento produkt



uréen.

2. VLASTNICTVIi, COPYRIGHT

Nazev tohoto CD-ROMU a dokumentace, v€etné vlastnictvi patentu, ochranna

znamka, copyright a vSechna dalsi intelektudlni vlastnictvi a dalSi majetkova

prava zUstavaji ve v§ech pfipadech vyhradné na strané Buky a/nebo jejich licen¢nich
partnerd, a vy nepodniknete Zadné (nebo neumoznite tfeti strané podniknout) kroky, které

by byly s timto v rozporu. V8echny souc&asti tohoto baleni, véetné CD-ROMu, dokumentace a
dal§i materialy, jsou chranény US a dalSi mozna prava mezinarodnimi dohodami. VSechna dalsi
prava a naroky zde vyslovné neuvedené jsou tedy rezervovana firmé Buka a/nebo jejim
licen¢nim partnerdm. Souhlasite a rozumite, ze jste opravnén pouzivat produkt pouze

pod LICENCNI smlouvou. Nic ze zde uvedeného neni mys$leno jako zména majetkovych prav,
at' uz se jedna o software nebo dokumentaéni material firmy Buka a jejich licencnich partnera.
Neni dovoleno pozmériovat nebo jinak upravovat viastnicka prava a jejich interpretace
tykajici se firmy Buka a jejich licen€nich partner(.

3. DALSI OMEZENI.

Nesmite zpUsobit ani pfipustit kopirovani, pronajimani, zménu licence, vytvareni
dcefinnych licenci, rozsifovani, nahravani, pfehravani nebo jiny zpusob distribuce
CD-ROMu (nebo kteréhokoliv jiného software, poskytnutého jako soucast tohoto
produktu) nebo dokumentaci, a to Zzadnou formou nebo zplsobem, bez pfedchoziho
uvédoméni firmy Buka. Nesmite modifikovat, doplfovat, upravovat, tvofit nebo odvozovat,
adaptovat, pfekladat, ménit strojovy kéd, dekompilovat nebo jinak redukovat ¢i mnoZzit
puvodni kod, ve kterém se nachazi toto software na CD-ROMu (nebo jinak upravovat
poskytnuty software) pro lidské vnimani, nebo pouzivat ¢asti tohoto CD-ROMu oddéleng,
atoiv pfipadé dal$iho software, poskytnutého na tomto CD-ROMu. Nesmite

(a to ani u treti skupiny) se zbavovate, obchazet nebo jinak znemozfiovat bezpecnostni
mechanismy, procedury nebo protokoly nebo jakykoliv jiny ochranny mechanismus,
nachazejici se na tomto CD-ROMu, nebo i jeho &ast.

4. PROHLASENI O OMEZENE ZARUCE.

Buka se zaruduje, Ze po dobu 90 (devadesati) dni ("Zaruéni doba") od data zakoupeni

tohoto produktu bude médium CD-ROM za predpokladu bézného pouzivani prost

vSech chyb a defektl, které by mohly hmotné interferovat s funkci tohoto CD-ROMu,

jak je popsano v dokumentaci. Tato omezena zaru¢ni doba se vztahuje pouze na

prvotniho pofizovatele produktu.

KROME VYSE UVEDENEHO, NEUMOZNUJE BETHESDA SOFTWORKS ZADNOU DALSI
ZARUKU, NAHRADU, PODMINKU, PRIMOU NEBO VYPLYVAJICi, ZAKONNOU NEBO
JAKOUKOLIV JINOU. VSECHNY DALSi PRIME NEBO ODVOZENE ZARUKY, REPREZENTACE
NEBO PODMINKY, AT ZAKONNE NEBO JINE JSOU VYSLOVNE A SPECIFICKY ZAMITNUTY,
\[C'v)ETNI"E JAKEKOLIV ZARUKY OBCHODOVATELNOSTI, ZDRAVI A JINEHO ZVLASTNIHO
UCELU.

Nékteré pravni systémy neumozriuji limitace doby ohledné& pfimé nebo plynouci

doby zaruky, takZe tyto limitace se vas nemuseji tykat. Takto omezené zaruéni doby

vam mohou dat specificka legalni prava, v€etné dalSich prav, které se mohou

v riznych pravnich systémech velmi lisit.

Pokud myslite, Ze jste naSel na zakoupeném CD-ROMu chybu nebo defekt, které by
znamenaly naplnéni vySe popsané zaruky v ramci zaruéni doby, a jste pravé na

uzemi Ruskeé federace, mizete zkontaktovat Buka zakaznické oddéleni v Moskvé

((905) 111-54-40, mezi 10:00 a 18:00). Pfipravte si Cislo produktu, typ pocitace, detaily
ohledné CPU, model CD-ROM mechaniky a jeji rychlost, vas operacni systém, typ

zvukové a grafické karty. Pokud se nachazite mimo uzemi Ruské federace, zaSlete

vas originalni kompakitni disk na adresu Buka Entertainment Enterprises v:

1 Kashirskoje Shosse, Building 2, Moscow, 115230, Russian Federation

spole¢né s datovanym pofizovacim platebnim dokladem, &islem produktu,

kratkym popisem chyby a vasi adresou.

Pokud méte problém, plynouci z vyrobni poruchy na kompaktnim disku, povinnosti firmy
Buka bude pouze nahrazeni tohoto CD-ROMu v ramci doby zaru¢ni smlouvy v pfijatelném
C¢asovém terminu a bez finan¢ni Uhrady diskem, ktery tento defekt nebude obsahovat.

Kazdy takto nahrazeny disk bude nést sam o sobé zaruku na dalSich 30 (tficet) dni,



at' uz od doby vyprseni pavodni zaruky uplynula jakakoliv doba. Omezena zaruka nebude
uznana, pokud bude defekt na CD-ROMu zpusoben nespravnym zachazenim,
naduzivanim nebo nedbalosti. Nékteré pravni systémy neumoziiuji vynéti nebo omezeni
zaruky z hlediska nahodného nebo neimysiného poSkozeni. V takovém pfipadé se vas
tato limitace nebo vynéti nebude tykat.

5. ZARUCNI LIST A OCHRANA ZARUKY:

Abyste mohli ziskat narok na zaruku, musite vyplnit a zaslat poStou

do 30 (tficeti) dni registracni zarucni list, ktery je sou€asti tohoto baleni.

Pokud nedojde k zaslani vasi zarucni registracni karty béhem 30 (tficeti) dni

od doby nakupu, povede to ke ztraté vasi zaruky. Zaruka je k dispozici

pouze vam, puvodnimu pofizovateli. V pfipadé jakychkoliv pochybnosti v tomto ohledu
si Buka vyhrazuje vysostné pravo urCit narok na zaruku a pfipadné stazeni této zaruky.

6. OMEZENi ODPOVEDNOSTI:

ZA ZADNYCH OKOLNOSTI NEBUDE BUKA ZODPOVEDNA ZA NAHODNOU, VYPLYVAJICI,
NICIVOU, EXEMPLARNI CI JINOU SKODU, | KDYBY SI BUKA BYLA MOZNOSTI TETO SKODY
VEDOMA. ZA ZADNYCH OKOLNOSTIi NEDOJDE KE VZNESENI NAMITKY PROTI FIRME BUKA,
TYKAJICI SE BALENI, CD-ROMu, NEBO KTEREKOLIV JINE CASTI VYSE ZMINENEHO, NEBO
CASTI TETO DOHODY, PREKRACUJICIi CENU VYROBKU NEBO BALENI.

Nékteré pravni systémy nedovoluji vylouéeni nebo omezeni zvlastnich,

nahodnych, pfi¢innych nebo exemplarnich poskozeni, nebo omezeni odpovédnosti

vazané k urcité Castce. V takovém pfipadé se takové vynéti na vas nevztahuje.

7. UKONCEN!I:

Tato dohoda je platna do jejiho ukon€eni. K jejimu automatickému vypovézeni
dojde, pokud nebudete schopen dodrzet kteroukoliv ¢ast této dohody. Ke dni
ukon&eni dohody budete muset prestat pouzivat kteroukoliv ¢ast baleni a znicit
CD-ROM a dokumentaci a vSechny pfipadné pofizené kopie.

8. OBECNE:

Tato dohoda pfedstavuje naprostou shodu ve vSech bodech mezi Vami a Bukou s
ohledem na vS8echny zminéné detaily. Jakékoliv zmény museji byt provedeny

formou pisemné dohody mezi Vami a Bukou. Terminy a podminky, jak byly nastinény,
dale pofizovaci pfikaz, stejné jako vSechny konflikty s touto dohodou se nestanou
soucasti této dohody, pokud tak nebude pisemné stvrzeno Bukou. V takovém pfipadé
budete zodpovédni za platby, stejné jako za naklady vzniklé firmé Buka, dale za vzniklou
dan z pfidané hodnoty, pokud je nezbytné ji platit, spotfebitelskou dan (s vyjimkou dané
vzniklé firmé Buka jako dan z obratu), stejné jako rizné odhady, celni povinnosti, tarify
nebo libovolné dalsi poplatky a doplatky, které mohou byt uvrZzeny na toto baleni produktu.
Tato dohoda a jakékoliv prava, kterd vam byla poskytnuta v souvislosti s balenim,
automaticky skonci bez dalsi vyzvy firmy Buka v nastalém pfipadé&, uvedeném vy3e.
Béhem ukoncéeni dohody musite neprodlené zamezit pouzivani CD-ROMu (vCetné
véeho dal$iho software) a dal$ich sougasti baleni. Zadné ukon&eni dohody firmy Buka
nebude platné, dokud nebude vyhotoveno pisemné a podepsano zplnomocnénym
predstavitelem firmy Buka. Je vam dano na védomi, ze CD-ROM (nebo software) muze
obsahovat tajnou informaci a/nebo obchodni tajemstvi firmy Buka. Souhlasite s ochranou
a protekci takovychto informaci a dalSich obchodnich tajemstvi, a nebudete je

zneuzivat bez vyslovné autorizace firmy Buka.

V8echna vynéti ze zaruky a odstavce 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9, a 11 jsou zbaveny

tohoto ukon&eni dohody. Pokud je kterakoliv provize této dohody povazovana za
neplatnou, bude pravné vyfata z tohoto dokumentu a nahrazena substituéni provizi,
ktera se bude snaZit v maximalnim rozsahu efektu, zabéru a ekonomickém

hledisku téZit z vyfaté provize v mezich zadkona. VSechny ostatni provize

budou pokracovat v pIné sile a nasazeni.

VSechny pfipominky a stiznosti na firmu Buka budou ¢inény pisemné a budou

doruceny osobné nebo postou na adresu, uvedenou v tomto dokumentu (nebo



na adresu, na kterou je po omezenou dobu mozné zasilat firmé Buka pisemné vzkazy).
VSechny pfipominky nebo stiznosti zaslané postou budou poslany doporu¢ené

nebo statutarné, popfipadé narodné ¢i mezinarodné uznavanou expresni

sluzbou.

9. POZADAVKY NA VYVOZ A DOVOZ:

V pfipadé, Ze budete exportovat CD-ROM nebo dokumentaci, &i jakoukoliv dalSi
Cast baleni ze zemé, ve které jste je nabyli, berete na sebe hmotnou zodpovédnost
za zvoleni vhodného dopravniho &i exportniho média a vyhlasek v té které

zemi.

10. PODPORA

Sluzby na podporu produktu, poskytované firmou Buka, se budou Fidit podminkami,
uvedenymi v této dohodé. Buka zajistuje sluzby na podporu produktd na zakladé
"AS IS" baze.

11. VLADNI NARIZENI, ARBITRAZ

Tato dohoda bude spadat pod soudni ustanoveni a bude tedy sou€asti vymahatelného
prava, vztahujiciho se na Ruskou federaci, s vyjimkou: (a) jakéhokoliv stfetu zakond,
(b) dohody Spojenych narodu, vedenych pod hlavickou Mezinarodniho prodeje

zbozi; (c) Dohody z roku 1974 o zarucnich dobach v ramci mezinarodniho prodeje
zbozi a (d) protokolu stvrzujiciho konvenci z roku 1974, pfijatého ve Vidni 11. dubna,
1980. Jakékoliv soudni disputace, nesrovnalosti nebo stiznosti, vychazejici ze vztahu

k této dohodé nebo jeji ¢asti, v€etné moznosti interpretace a navrzeni ukon¢eni, budou
s konec¢nou platnosti feSeny arbitrarné. Arbitraz bude vedena 3 (tfemi) soudci, z nichz
jeden bude uréen firmou Buka, dal§i Vami a tfeti bude navrzen vySe zminénymi soudci.
Soud bude veden na Uzemi Ruska a v souladu se sou¢asnymi obchodnimi pravidly
Ruskeé federace. Soud, v&etné kone&ného rozsudku, se odehraje v Moskvé, Ruské federaci
a bude pfedmétem zvlastniho fora pro feSeni takovychto disputaci, nejasnosti nebo
stiznosti. Rozhodnuti soudct bude zavazujici pro obé strany a soudni vydaje (véetné
soudnich poplatkd a pfijmu obhajcd) budou financovany podle uréeni soudcu.
Rozhodnuti soudcd bude vykonné a jeho provedeni bude proveditelné na kterémkoliv
soudnim dvore, které ma kompetentni jurisdikci. Nesplnénim bod(, uvedenych v tomto
dokumentu, ziskava Buka moznost zahajeni vlastniho soudniho fizeni, a to i bez
pfedchoziho upozornéni.



