TIPY, TRIKY, NAVODY

swat 4

RADY DO ZACATKU

Z celého srdce véam véfime, ze zénr 3D stfile-
¢ek — a to i téch taktickych — znéte jako své bo-
ty a Ze uZ neni nic, co byste se jesté mohli na-
ucit. Ale stejné si tutorial projdéte. Je to jen pro
vase vlastni dobro. Nemyslime si, ze byste po-
trebovali pfipomenout nutnost opatrného po-
stupu Ci strileni kratkymi kontrolovanymi dav-
kami nebo vysvétlit, na co jsou rizné typy gra-
natd. Ale ve zdejsi vycvikové lekci se naudite
rozdélit svlij tym na dvé &asti a vrazit do mist-
nosti ze dvou rdznych smért, nebo zjistite, na
co jsou ostfelovaci a jak naklddat s civilisty
a podezrelymi. Nepodcenujte to.

Briefingy

Pred vstupem do kazdé mise si prectéte brie-
fing. Prostudujte ho. Ctéte mezi Fadky. Jsou
tam vzdy vSechny nezbytné informace, ale ob-
Cas trosku zakddované, takze musite premys-
let. Bude lepsi béznd munice, nebo prirazna?
Mate si s sebou vzit dost nesmrticich zbrani
pro pfipad, ze by civilisté nechtéli spolupraco-
vat? Jak se budou Uto¢nici chovat k rukojmim?
Tohle vSechno se dozvite, jen nesmite briefing
hned odkliknout.

Nemachrujte a pfi prvnim prichodu hrou si ne-
volte vy§si obtiznost nez Normalni. V Uvodnich
misich sice neni problém ziskat i sto bodu, ale
pak za¢ne rychle pfituhovat. Hodnoceni se
vam snizuje za vSechno, co si jen dokazete
predstavit: za mrtvé Ci zranéné podezrelé, za
to, kdyz sami chytite néjakou tu kulku, za ztra-
tu nekterého z kolegl, kdyZ néco nenahlésite
veleni, pokud zapomenete sebrat jakoukoliv
odhozenou zbran a podobné. Za zabiti pode-
zfelého, ktery nikoho neohrozoval (napf. se
chtél vzdat), vas ¢eka kruty postih, a smrt jedi-
ného civilisty je brana jako automaticky neus-
péch. U nékolika poslednich akci se vdm muze
docela dobre stat, ze sice splnite vsechny Uko-
ly, ale kvuli prilisné agresivité postupu neziskéa-
te ani rating 50, jenz je podminkou pro Uspéch
na normalni obtiznost.

Volba vyzbroje

Co se vas tyce, az na vyjimky si berte zbrané, ji-
miz nemUzete nikomu ublizit — pepfomet nebo
nesmrtici brokovnici. Zatimco vasi podfizeni
moc dobre védi, kdy si mohou dovolit vystrelit
ze samopalu a kdy nikoliv, vds by mohla Uto¢na

puska svadét k neopréavnénym zabitim. A to ne-
chceme, ze? Navic zminénymi zbranémi nejen-
Ze vyradite protivniky z boje, ale navic se hodi
na ,premlouvani” nespolupracujicich civilistt
a nezranite své kolegy ani v té nejvétsi mele.
Sekundarni zbran si vyberte podle toho, jaka je
vase primarni. K pepfometu se hodi tazer, pro-
toze lépe snizuje moralku protivnikd. Méte-li
v rukou nesmrtici brokovnici, mlzete si za pas
zastréit béznou pistoli (budete-li chtit zabijet)
nebo opét tazer (chcete-li Setfit munici).

Z taktického vybaveni doporucujeme pouze kli-
ny a optiwand. Granaty muUzete prenechat
svym podfizenym — za prvé je pohodinéjsi,
kdyz je hazeji oni, za druhé vam to umozni byt
neustdle ve stfehu s prstem na spousti.

Na prorazeni pouzivejte pouze néloz C2. Takz-
vané otviraci brokovnice je sice hezka véc, ale
jak si ukazeme pozdéji, postrada jednu dulezi-
tou vyhodu klasické trhaviny.

Zcela zasadni pro Uspésné splnéni Ukolu je
opatrnost, to asi nema cenu zduraznovat. To
ale nestaci. Pracujte s mapou a svUj postup si
peclivé naplanujte. Ve hre nelze ukladat pozice
a protivnici i civilisté se rozmistuji vétsinou na-
hodné, z ¢ehoz vyplyvaji dvé véci: za vSechny
chyby se plati a navic nemate Sanci se z nich
poucit stylem ,tam ¢iha za rohem zlocinec se
samopalem, budu s tim pocitat”. On tam totiz
uz pristé nebude.

Naucte se rozdélovat tym a koordinované vtr-
havat do mistnosti ze dvou stran. Navyknéte si
okamzité po kazdé prestrelce zabezpecit okoli
a nechat tym kryt pristupové body, at mizete
spoutat rukojmi i Utoc¢niky, posbirat odhozené
zbrané a zkontrolovat stiskem [M], jestli jste na
néco nezapomnéli (néktefi protivnici maji zbra-
né dve). OdstrelovaCe pouzivejte spi$ jen
k prazkumu okoli, stfilejte s nimi pouze v ne-
zbytnych pripadech (dvanacta mise) a i tehdy
se snazte nepratele jenom zranit. Pomoci klind
zavirejte oblasti, do kterych pljdete teprve po-
zdéji, aby vas nékdo neprekvapil. Pred vstu-
pem do kazdé mistnosti, kde mohou byt pri-
tomni protivnici, nejprve vhodte granat, tim
vSechny v okoli na ¢as ochromite, a ziskate tak
Cas na rozmisténi. Davejte si ovSsem pozor,
abyste se nedivali do zablesku. Pak byste totiz
dopadli stejné.

Sice je jdete zachranit, ale ne vzdy budou
ochotni vas poslechnout. V takovém pfipadé
pouzijte néjakou nesmrtici zbran — po rané do
hlavy si kazdy radné rozmysli, jestli vdm bude

Ackoliv mize SWAT 4 vypadat jako tradi¢ni
akeni hra, rozhodné takova neni. Zapomente
na vsechno, co jste se kdy o zanru 3D
stfilecek naucili — tady jde o to, aby co

nejvic nepratel zlstalo nazivu.

odporovat nebo ne. Nezapominejte hodné kfi-
cet, to také pomahéa. Vasi nejvétsi starosti
ovsem musi byt udrzet civilisty nazivu. Za zad-
nych okolnosti se nesmite stdhnout z prestrel-
ky nebo ji zbyte¢né protahovat — v takovych pfi-
padech totiz mohou Utoénici presunout svou
pozornost na neboha rukojmi a bez milosti je
postrilet.

Kazda z postav ve hfe ma danou hodnotu mo-
ralky. Ta uréuje, zda se vzda hned pfi prvni vy-
zvé, nebo jestli ji budete muset néjakym zpu-
sobem pomoci. Plati pravidlo, ze ¢im vice zbra-
ni na nékoho mifi, tim je pristupnéjsi jednani,
ale nékdy ani pét samopall nepomuze. Prave
proto méte byt vyzbrojeni pepfometem, ne-
smrtici brokovnici nebo tazerem — vasi kolego-
vé nevystreli na nikoho, kdo se odmita vzdat,
ale sviji se v zachvatech kasle, a to ani nesmr-
tici zbrani. Misto toho pockaji, az bude zase
v poradku a bude nékoho ohrozovat. To nenf
tak docela zadouci, tudiz pfichazite na fadu vy
- po jediné réné z tazeru a pfislusné vyzvé si
odpor rozmysli i ten nejvétsi tvrdék. Nejméné
snizuje moralku pepfomet (zato ma slusnou ka-
denci a hodné nabojl), nejvice naopak tazer
(jednoranny, kratky dosah).

Oblibené triky

- Pokud se nékdo nachazi hned za dvermi,
otevrete je pomoci naloze C2, a to i v pripa-
dé, Zze nejsou zamcené. Vybuch protivnika
docasné ochromi, diky ¢emuz budete mit
¢as jej pacifikovat.

- Do mistnosti posilejte nejprve svij tym, jsou
sehranéjsi nez vy. Vyjimkou jsou rohy, kde
vam nemuze nikdo vpadnout do zad nebo do
boku — tam jdéte prvni vy, protoze mate vétsi
Sanci protivnika spatfit (vasi kolegové jdou
rovné a az poté se otoci, vy mlzete strafovat
a neustale hlidat roh).

- Pred vstupem do kazdé mistnosti se do ni
podivejte pomoci optiwandu.

— Pribézné si kontrolujte stav mise. MUze se
stat, ze uz budou vsichni protivnici pacifiko-
vani a vam zbyva jen zajistit civilisty — v tako-
vém pfipadé si uz nemusite davat pozor.

- Nebéhejte, pokud to neni nezbytné nutné. Pri
béhu nemusite trefit protivnika z brokovnice,
ani kdyz je dva metry od vés. Nejlepsi je pre-
souvat se neprerusovanou chuzi tak, jak vas
to uci v tutoridlu — méate pak vcelku slusnou
musku, a je to lepsi, nez stat tupé na misté
a délat ze sebe terc.

— Dokud zbran nespadne na zem, nepovazujte
nepfitele za zneSkodnéného.
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ResTAURACE FooD WALL

STAV TYMU

Pocet nepratel: cca b

Pocet civilistu: cca 5

Vyzbroj: nesmrtici zbrané pro cely tym
Vstupni bod: roh ulicky

Hlavni problém: skladisté

Postup: Projdéte s tymem k zadnimu vchodu
a vstupte do budovy. Chodba se déli a zde je
nejvétsi problém — musite okamzité pokryt
schodisté pred sebou, skladisté napravo a ku-
chyni nalevo. Jakmile to bude mozné, zaklinuj-
te dvere do skladisté i ke schodum, at vam ni-
kdo nevpadne do zad. VycCistéte kuchyni a pro-
jdéte do restaurace. Tam vétsinou byvaji pouze
civilisté, ale muze se tam vyskytovat jeden ne-
bo dva ozbrojenci. Casto se jedna osoba ukry-
va na zachodcich. Az bude celé tato prostora
Cistd, mlzete se vydat do zaklinovanych mist-
nosti. Prvni by mélo byt na radé skladisté. Zde
se nespoléhejte na to, co vam fekne optiwand
— nepratelé se mohou schovavat za skfini pred
vami a hlavné za rohem vlevo. Nejprve tam te-
dy vhodte granat (se slznym plynem nebo
omracujici) a pak jdéte rychle za nim.

Na zavér pfrichazi na fadu patro. Vycistéte
chodbu nad schody, a zatimco poslete tym do
dvefi nalevo, vy kryjte Unikovou cestu na konci
chodby. Seberte ze stolu modifikovany samo-
pal a vycistéte posledni velkou mistnost. Je-
den protivnik se mUze ukryvat v koupelng —
v takovém pripadé jej zneskodnéte tim, Ze dve-
fe oteviete pomoci néloze C2.

FAIRFAXOVO OBYDLI

PROCEDURY

Pocet nepratel: 1

Pocet civilistu: 3

Vyzbroj: nesmrtici zbrané pro cely tym
Vstupni bod: vjezd do garaze

Hlavni problém: obcas dal$i ozbrojenec
v suterénu

Postup: Projdéte do domu skrz garéz, projdé-
te do dal$i mistnosti s chodbou. Zaklinujte prv-
ni dvoje dvere — za jednémi jsou schody do by-
tu, za druhymi sklepeni. V chodbé nalevo nebo
v malé mistnosti na jejim konci se muze scho-
vavat jeden ozbrojenec, nebyva zde vsak prilis
¢asto. Az bude okoli zajisténo, odklinujte dvere
do sklepa a proniknéte do Fairfaxova doupéte.
Fairfax se vétSinou ukryva na tfech ruznych
mistech: v tomto doupéti, ve ,filmovém stu-
diu” (mistnost za prvnimi plechovymi dvermi)
nebo s Melindou Klinovou na konci sklepa. By-
vé vyzbrojen brokovnici a stfili rychle, je to vsak
zbabélec a vzdavéa se uz po zasahu slznym ply-
nem. Pokud se vam v tuto chvili v prehledu mi-
se odskrtne Ukol ,nastolit poradek”, nahlaste
na velitelstvi nélez Melindy i obéti ve studiu,
pfinutte Fairfaxovu matku ke spolupraci (na-
chazi se nahore v byté) a upalujte domu

PumpPAa Qwik

"EDURY

STAV TYMU

Pocet nepratel: 5-8

Pocet civilistu: 3-5

Vyzbroj: nesmrtici zbrané, pfip. 1-2 smrtici
Vstupni bod: bo¢ni vchod

Hlavni problém: clenitd prodejni plocha ob-
chodu

Postup: Projdéte kolem kontejneru a vycisté-
te venkovni prostor. Poté zablokujte vchodové
dvere, zajistéte toalety a vratte se na misto,
kde jste se objevili. Tam jsou druhé dvere. Vy-
Cistéte za pomoci plynovych granatd trojici
mistnosti, az se dostanete ke dvefim. Ty zakli-
nujte, aby méli neprételé zablokovanou Uniko-
vou cestu. Opét vyjdéte ven kolem kontejneru
k zadnimu vchodu, vyndejte klin a proniknéte
dovnitf. Zaklinujte vSechny dvere kromé téch
naproti vstupu. Do téch naopak hodte granat
a vycistéte i nasledujici chodbu. Dalsi dvere
opét zaklinujte a vratte se do predsiné u bocni-
ho vchodu. Vitrhnéte do prodejny — nepratelé
nebudou mit kam uniknout. Zbyva vycistit pro-
stor za pokladnou a malou mistndstku vedle
bocniho vchodu - to by jiz nemél byt problém.

Noéni kLus A-Boms

Pocet nepratel: cca 12

Pocet civilistii: cca 12 (véetné v bezvédomi)
Vyzbroj: 2 smrtici zbrané, zbytek libovolné
nesmrtici

Vstupni bod: sluzebni vchod

Hlavni problém: dvé mistnosti s nutnosti ko-
ordinace vstupu ze dvou stran

Postup: Vstupte do budovy a okamzité za-
klinujte dvere napravo vedouci na podium.
Projdéte chodbou, zajistéte schody a zakli-
nujte dvere nad nimi. Poté se vratte pod
schody, vyc¢istéte malou mistnost pred podi-
em a rozdélte tym: s jednim pristupte ke dve-
fim na pédium, se druhym se vratte k prvnim
zaklinovanym dvefim. Uvolnéte je a prikazte
obéma tymum, aby do mistnosti vhodily ply-
novy granat a vycistily ji. Poté projdéte jedné-
mi ze dvou dvefi na chodbu, chvili pockejte,
jestli k vdm nepobézi néjaky podezrely, a pak
se vydejte nahoru po schodech — najdete je
za dvefmi vlevo za vami (pokud se divate do-
It chodbou; dvere naproti nim, vedouci do
skladisté, zaklinujte). Dvere nahore nad scho-
dy budete muset vétSinou otevrit pomoci C2
(Casto se za nimi nékdo schovéava). Jednim
tymem nechte hlidat roh nalevo, se druhym
se vratte pfes pédium ke druhym zaklinova-
nym dvefim. Vhodte do nich plynovy granat
a vtrhnéte do mistnosti — za rohem nalevo ce-
ka druhy tym.

AZ bude klid, sejdéte dold kolem tretich zakli-
novanych dvefi do chodby a ze vSeho nejdriv
vyCistéte prostor toalet a malého proskleného
obchudku. Pak pfijde na fadu bar (vstup z pro-
stfedku ¢i konce chodby). Nasledné se posta-
rejte se dvéma tymy o skladisté — jeden projde
z tohoto baru, druhy tfetimi zaklinovanymi
dvefmi. Granat at hodi pouze tym vstupujici
z baru. Dal uz to je rutina — pokud v tuto chvili
nemate zneskodnéné vsechny nepréatele, tak
brzy mit budete.

VICcTORY IMPORTS
AuTto CENTRUM

UKOLY

PROCEDURY

Pocet nepratel: 10-12

Pocet civilistui: 3-5 (jeden v bezvédomi)
Vyzbroj: 2 smrtici zbrané, zbytek libovolné
nesmrtici

Vstupni bod: stfecha
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Hlavni problém: neni mozné zabranit pru-
chodu podezrelych ze spodni ¢asti domu na-
horu, mohou vém vpadnout do zad

Postup: Odemknéte dvere a chvili pockejte —
vétsinou vyjde nahoru jeden ozbrojenec. Zpaci-
fikujte ho a dovedte tym pod schodisté. Tam
na vas zprava pod dalsim schodistém vétsinou
vybafne nékolik neprétel, postarejte se o né
a zabezpecte okoli. Vratte se do prvniho patra
a rutinné projdéte dvéma mistnostmi nalevo
i za pultem napravo. Pak vycistéte velkou mist-
nost u pultu (nezapomenite na vyklenek s auto-
maty) a jdéte chodbou vlevo. V nasledujici
mistnlstce vétsinou nékdo byva, otevrete si
tedy pomoci C2. Sejit tudy doll by bylo nebez-
pecné, tak jenom zaklinujte dvefe a vratte se
k prvnimu schodisti dolu. Dvere nalevo zakli-
nujte, na konci chodby vlevo provérte maly pfri-
stének. Bleskové vycistéte trojici mistnosti
servisu, do garazi jako takovych vsak jesté ne-
vstupujte. VSechny dvefe vedouci do nich pro
jistotu zaklinujte. Nasledné jdéte k tém prvnim
(nalevo od schodU) a postarejte se o ozbrojen-
ce, ktery vétsinou ¢iha nalevo u draténych vrat.
Zbytek je rutina — projit garazi véetné mistnosti
s generdtorem a nenechat nikoho, aby vam
utekl (v této misi to protivnici délaji velice radi).

KANCELARE REDLIBRARY

Pocet nepratel: 12-15

Pocet civilisti: 6-10 (dva v bezvédomi)
Vyzbroj: 2-3 smrtici zbrané s celoplastovou
munici, zbytek nesmrtici brokovnice

Vstupni bod: gardze

Hlavni problém: ozbrojenci maji neprustrel-
né vesty a plynové masky; prostor kancelafi
v pfizemi je Clenity a nachazi se tam mnozstvi
nepratel; prostor v prvnim patre (pred servero-
vnou) je neprehledny

Postup: Projdéte podzemni gardzi a vstupte
na schodisté. Nechte tym hlidat prvni dvere
a sami jdéte nahoru zaklinovat zbyvajici dvoje.
Pak vstupte do RedLibrary. Jednim tymem ne-
chte hlidat dvere napravo a s druhym jdéte za-
klinovat jak dvefe nalevo od vas, tak na konci
klikaté chodby. Vycistéte prostor toalet (radéji
bézte jako prvni) a pak se vratte ke dvefim, kte-
ré hlida prvni tym. Vhodte do mistnosti granat
a v nastalém zmatku pochytejte co nejvice po-
dezrelych. Opatrné postupte doprava, kryjte si
pritom levy bok (smérem od recepce). Az bu-
dete Uplné vpravo, poslete tym misto vycistit
(s nezbytnym granatem), sami hlidejte Unikovy
prostor uprostfed mistnosti a recepci vlevo.

Jakmile bude klid, projdéte s celym tymem
k recepci, hlidejte si pro jistotu ochoz nad véa-
mi. Pfesvédcete se, zda se nikdo nenachézi ve
vstupni hale, a vratte se k vytahu. Odstrante
klin pode dvefmi napravo a poslete tam cely
tym. Pozor, nepratelé se radi schovavaji vzadu
pod schody. Az bude klid, vyjdéte po schodisti
nahoru a nenapadné proklouznéte do chodby.
Pokud jsou né&jaké dvere otevrené, tak je poza-
virejte, a rozdélte tym na dvé poloviny. Prvni
projde do mistnosti dvefmi pfimo nalevo od
vas, druhy do toho samého prostoru, ovéem
prvnimi dvermi z prilehlé chodby. V obou pfi-
padech pouzijte slzny plyn. Pak pfijde na fadu
nasledujici mistnost na stejné chodbé. Pozor —
tam mohou protivnici byt, aniz byste je vidéli.
Zbyva zajistit odpocivarnu na druhém konci to-
hoto patra — tam nejsou z&dné problémy —
a malou komdrku uprostred. Pak sejdéte po
prvnim schodisti (mé& zaklinované dvere) do
mezipatra. Odstrante dalsi klin a proniknéte do
kancelare. Zde si davejte dobry pozor: nepré-
telé vas mohou zabit ze serverovny skrz sklo.
AZ rutinné zajistite obé mistnosti s pocitaci, bu-
de mise u konce.

NoORTHSIDE VENDING
AND AMUSEMENTS

Pocet nepratel: 10-12

Pocet civilistu: 6-8 (jeden v bezvédomi)
Vyzbroj: 2 smrtici zbrané s béznou munici,
zbytek nesmrtici brokovnice

Vstupni bod: z ulicky

Hlavni problém: Gvodni velké skladiste, vel-
ky Clenity prostor pro sazejici

Postup: Vstupte do domu, prozkoumejte to-
aletu. Poté projdéte do dalsi mistnosti a roz-
délte tym. S kazdym pfistupte k jedném dve-
fim a synchronizované vtrhnéte do skladisté
za doprovodu dvojité davky slzného plynu;
nepratel zde sice nebyvd mnoho, ale jsou
dobfe ukryti. Poté oteviete dvefe na konci
chodby a sejdéte po schodech dold. Tam za-
klinujte dvefe nalevo a vtrhnéte do téch na-
pravo. Odsud puUjdete rovné dal, ale jesté za-
klinujte dvere u kukané, at vam nikdo neunik-
ne. Ted muzete vrazit do sazkarské oblasti.
Nejprve vés ¢eka dvojice mistnosti s parava-
ny. Tyto situace reste standardné — cely tym
a granat se slznym plynem. Dostanete se
k mistnosti s pocitaci. Tu bézné zajistéte
a provérte malou odpocivarnu napravo. Poté
s polovinou tymu pfistupte ke dvefim naproti
vam, se druhou obéhnéte celou hernu na za-
catek, kde jste u schodisté zaklinovali prvni
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dvere. Koordinované vtrhnéte do velkého
prostoru a cely jej vyCistéte, méjte pritom po-
r4d jedno ocko na schodech vlevo. Az bude
po vSéem, vyjdéte nahoru a dejte si pozor —
v nésledujicich dvou mistnostech byvé na-
mackano hodné podezfelych, ozbrojenych
automatickymi zbranémi.

DIAMANTOVE STREDISKO
DuPLEssIS

UKOLY

PROCEDURY

].
!
S

Pocet nepratel: 12-15

Pocet civilistu: 20-25 (cca 10 v bezvédomi)
Vyzbroj: 2-3 smrtici zbrané s celoplastovou
munici, zbytek nesmrtici brokovnice

Vstupni bod: sluzebni vchod

Hlavni problém: velice dobfe ozbrojeni pro-
tivnici s automatickymi zbranémi a nepruistrel-
nymi vestami; velky pocet rukojmi; ¢lenity pro-
stor trezoru

Postup: Projdéte dvefmi, osobné hlidejte
schodisté po levé strané. Az budete mit jisto-
tu, Ze je vsude klid, projdéte dvefmi v pravé
¢asti mistnosti, otoCte se doprava a vycistéte
mistnost vpravo. Dejte si pozor — jeden Uto¢-
nik se vétsinou ukryva za sloupem a pfi stan-
dardnim postupu vam zneskodni jednoho cle-
na tymu. Pokud vam tedy optiwand neprozra-
di, Ze je v mistnosti jesté nékdo jiny, vezméte
si zajiSténi na starost sami, a misto abyste §li
kolem sloupu, zamirte ke stolu nalevo. Od-
tamtud se vam nebude moci ozbrojenec bra-
nit. Pak zajistéte dvojici spojenych mistnosti
v téze chodbé - zjistéte, kde se protivnici na-
chazeji, a naplanujte co nejlepsi postup; diky
tomu, Ze jsou mistnosti spojené, Ize koordi-
novat Utok ze dvou stran. Pak mistnostmi pro-
jdéte do dalsi chodby a postup opakujte —
opét se jedna o dvé vzajemné spojené kance-
lare. Vratte se do prvni pricné chodby a vycis-
téte mistnost, kterou mate po pravé strané.
Je sice Clenita, ale vétSinou v ni nikdo nebyva
(maximalné jeden ozbrojenec a jedno rukoj-
mi). Projdéte kolem regélt a dvefmi vtrhnéte
na ochoz nad vstupni halou — zde vétSinou na-
razite na neékolik podezrelych.

Nez budete schézet dolu, jesté se vratte k prv-
nimu schodisti a postarejte se o rukojmi zde.
Zaklinujte oboje velké dvefe; k trezoru jesté
neschéazejte. Zajdéte opét do velké haly, se-
jdéte dolu. Dvere napravo zaklinujte a vtrhné-
te do téch pred vami. Pokracujte do dalsi vel-
ké mistnosti a pocitejte s tim, ze se v ni strh-
ne mela; je zde hodné rukojmich a i jeden
ozbrojenec zde dokédze napéchat péknou pa-
seku. Dvefe naproti tém, jimiz jste vstoupili,
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pevné zaklinujte a odejdéte témi napravo. Vel-
kych (zaklinovanych) dvefi si nevsimejte
a vstupte do jedinych, které jsou volné. Pak
se vratte na chodbu a projdéte dvefmi napro-
ti vdam. Ocitnete se u schodisté. Odklinujte
druhé dvere, které se zde nachazeji, a vycis-
téte celou mistnost. Nyni se vratte ke scho-
disti za vami a sejdéte k trezoru. Zde se ne-
snazte nic uspéchat — uvnitf muze byt klidné
i pét podezielych. SnaZte se je vytahnout ven
postupné. Poté do trezoru vhodte granat a za-
bezpeclte jej — zde zalezi nejen na opatrnosti,
ale i na rychlém postupu, aby se zbyli ozbro-
jenci nestacili vzepnout k odporu. Prosklenou
mistnost muzete zajistit ze dvou stran, ale
neni to nezbytné.

UBYTOVNA .
TARRONOVYCH DETiI

PROCEDURY

Pocet nepratel: 13-15

Pocet civilistu: 6-8

Vyzbroj: 2-3 smrtici zbrané s normalni muni-
cf, zbytek libovolné nesmrtici

Vstupni bod: pozarni nouzovy vychod
Hlavni problém: velké mnoZstvi vybusnin (za
zadnych okolnosti nepouzivejte priraznou mu-
nici); mistnost s provizornim schodistém do
prvniho patra

Postup: Odemknéte dvefe do domu a zkon-
trolujte, zda se za nimi nikdo nenachéazi (vét-
Sinou tam nékdo je nebo prévé pfichazi).
Otevrete dvere vpravo, az jimi projdete, tak je
zaklinujte — tim zajistite, ze vdm vlastné po
cely zbytek mise nikdo nevpadne do zad. Se-
jdéte po schodech a zajistéte chodbu. Zamir-
te do sklepa a zajistéte jej — pozor, at na vas
nikdo nevybéhne z jeho druhé casti. Pak se
vratte do prizemi a rutinné vycistéte trojici
mistnosti na této strané. Pozor si dejte hlav-
né u prvni, nebot tam se s oblibou ukryvaji
nepratelé za palandou. AZ budete mit tuto
stranu zabezpecenou, vyjdéte na hlavni
chodbu a vstupte do dvefi naproti. Tam nikdo
nebyva, ale ne tak v pokoji napravo. Mlzete
oCekévat vétsinou dva ozbrojence, ktefi na
vas necekané vtrhnou. Poté, co zde nastolite
poradek, se vratte na chodbu a zajdéte do
dvefi na jejim konci. Tam vas nic extra tézke-
ho neceka, ovsem v dals$i mistnosti, které na
tuto navazuje, to bude tuhé - tady se nacha-
zi provizorni schodisté do prvniho patra, je
zde spousta zaludnych zakouti a hlavné ne-
pratel. Bez granatu se slznym plynem sem
tedy rozhodné nevstupujte. Vlyjdéte nahoru
a prodcistéte toto kfidlo budovy. Na konci na-

jdete kuchynku, ze které vedou dvere do ja-
kési modlitebny. Ty zaklinujte a vyjdéte na
chodbu. Zajistéte tento pokoj — dejte si po-
zor, protivnici se mohou ukryvat za skfini a na
zadchodé - jednim tymem pak hlidejte vstup
do mistnosti vlevo a se druhym zajistéte po-
koj napravo od mista vstupu. Pak oba tymy
spojte a zajistéte vSechny osoby v posled-
nich dvou velkych mistnostech. Utéct vdm
nemohou — dali jste klin pod dvefe, vzpomi-
nate? Pocitejte ovéem s tuhym odporem
a automatickymi zbranémi.

LEKARSKE STREDISKO
SVATEHO MICHALA

PROCEDURY

Pocet nepratel: 13-15

Pocet civilistu: 12-14 (vétsina v bezvédom/
nebo po smrti)

Vyzbroj: 3-4 smrtici zbrané s celoplastovou
munici, zbytek nesmrtici brokovnice

Vstupni bod: z vyzkumného kfidla

Hlavni problém: velké mnozstvi vSeho
schopnych a odhodlanych protivnikt vyzbro-
jenych automatickymi zbranémi a neprustrel-
nymi vestami

Postup: Oteviete dvere, zajistéte vstupni
bod a vycistéte mistnost napravo, pokud
mozno obémi dvermi najednou. Poté dojdéte
k prvnimu pokoji nalevo, z né&j poSlete
s omracujicim granadtem cely tym do dalsi
mistnosti, kter4 na tuto navazuje. Sami se
postavte ke dvefim, jimiz jste sem vstoupili,
a hlidejte, aby nikdo neunikl. Na radu prichéa-
zi jednotka intenzivni péce — je nalevo za ro-
hem. Pocitejte se slusnou prestfelkou, proto-
Ze protivnici vas uvidi, jakmile se pfiblizite ke
dvefim. Pak zajistéte klinem dvefe za pro-
sklenou prepazkou a sami jdéte s celym ty-
mem k velkym dvoukfidlym dvefim nalevo.
Zabezpecte celou oblast recepce — a to véet-
né vchodu nalevo, malého skladisté napravo
a ¢ekarny naproti vdm (vSechno to jsou stan-
dardni akce). Pak pfistupte ke dvefim na kon-
ci chodby a sejdéte ze schodu. Tam zaklinuj-
te dvefe nalevo a cely tym poslete do dveri
v chodbé vpravo — sami pak hlidejte dvere
pfimo pred vami, aby nemohl nikdo uprch-
nout. Nasledné jdéte za svymi kolegy a spo-
le¢né zajistéte umyvarnu. Pak pokracujte
chodbou dal k nezajisténym dvefim, cestou
stréte klin pod dvere po levé strané. Zajistéte
chodbu za dvoukfidlymi dvefmi (az k mistu,
které jste zabezpecili proti Utéku podezfe-
lych) a poté virhnéte s plnou paradou do po-
sledni velké mistnosti.

WoLcoTtT PROJECTS

Pocet nepratel: 15-17

Pocet civilistu: 1

Vyzbroj: 2-3 smrtici zbrané s béznou munici,
zbytek libovolné nesmrtici

Vstupni bod: z bo¢ni ulicky

Hlavni problém: chodba s mnoha zékoutimi
s velkym mnoZstvim nepréatel; nezabit Jen-
ningse

Postup: Chcete-li v této misi uspét, musite
zlikvidovat co nejvice nepréatel dfive, nez vstou-
pite do centralni chodby. Jinak by se vam tam
vsichni sebéhli, a to by byl vas konec. Vic nez
kde jinde zde jsou tedy zapotfebi kliny pod
dvere, nebojte se zde také pouzit odstrelova-
¢e. Nenechte se zmast tim, Zze protivnici ne-
maji neprastrelné vesty ani plynové masky —
i tak je tato mise mnohem obtiznéjsi, nez by se
mohlo zdat.

Pomoci odstrelovacu nejprve zlikvidujte vsech-
ny protivniky v dohledu — ale pozor na postavu
v zeleném, to je Jennings. Pak projdéte rozbi-
tou zdi za rohem do domu, vycCistéte mistnost
naproti sobé a dvere, jimiz je mozné odejit na
chodbu, zaklinujte. Poté se vratte do predcho-
ziho pokoje a oteviete dalsi dverfe, které tam
jsou. Jdéte prvni — za rohem se muUze nékdo
ukryvat. Az bude klid, podivejte se pode dver-
mi, jestli se nékdo neukryvéa v koupelné. Pokud
ano, tak si nehrajte na hrdiny a otevrete si na-
lozi. Pak vyjdéte ven a postupte az k dalsim
dvefim (jsou kolem nich krabice). Zde rozhod-
né nedavejte piikaz k vycisténi mistnosti a ra-
déji se o to postarejte sami — nechte dvere
otevrit pomoci C2 (abyste protivniky omfracili)
a sami prinutte podezrelé, aby se vzdali (Cle-
ndm tymu dejte rozkaz, aby vas nésledovali).
Pozor si dejte hlavné u beden proti dvefim —
Casto se tam nékdo schovava a pokud by tam
prisel nékdo z vaseho tymu, pravdépodobné
by byl vyfazen z boje. Vly to ale zmaknete. Poté
opét zaklinujte dvere vedouci do chodby a vy-
jdéte ven, zamifte dolu ke sklepu. Ten zajistéte
a dvere vedouci ke schodisti zabarikadujte.
Zbyvé posledni venkovni ¢ast — prfesunte se
k hlavnimu vchodu a zaklinujte jej (skrz okno
zde pfipadné muzete jesté nekoho zlikvidovat).
Nyni se vratte k UpIné prvnim zajisténym dve-
fim a vstupte do chodby. Zajistéte ji i obé pfi-
lehla schodisté a vydejte se do patra. Zde to je
uz jen rutina, tak si dejte zélezet.
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HoTeL OLD GRANITE

T ]
UKOLY

STAV TYMU

Pocet nepratel: 16-18

Pocet civilistu: 3-5

Vyzbroj: 3-5 smrticich zbrani s celoplastovou
munici, zbytek nesmrtici brokovnice

Vstupni bod: ze schodisté

Hlavni problém: nékolik velice neprehled-
nych mistnosti, rukojmi, ozbrojenci v nepru-
stfelnych vestéch, ¢asované bomby

Postup: Tady jde opravdu do tuhého. Klidné
se vyzbrojte samopalem, zde ho vyuzijete. Do
mise vstupte rozhodné ze schodisté a ne z vy-
tahu - tak si totiz odbudete tézkou ¢ast nejdriv.
Jdéte k prvnim dvefim a zaklinujte je. Davejte
si pozor na schody nad sebou — ¢asto tudy né-
kdo pujde. Poté pomoci odstrelovacu zlikviduj-
te tolik protivnikl, kolik jen pljde. Peclivé se
také podivejte, zda se nékdo neschovavé vpra-
vo na strese pobliz dvefi — byva tam jeden po-
dezrely, ktery vam jinak dokéze pékné zatopit.
AZ s ostrostrelci skoncite, jdéte opét nahoru
po schodech. Zde narazite na prvni bombu,
zneskodnéte ji. Od této chvile vam bézi ¢asovy
limit, ale nebojte: pokud se nebudete vylozené
flakat, tak je pomérné benevolentni. Projdéte
dvefmi napravo od schodu a proti sméru hodi-
novych rucicek vycistéte chodbu; vSechny né-
loze se ukryvaji v tomto kridle. Z chodby pro-
jdéte na stfechu a pak zamifte opét do chodby
— dostanete se tak na misto, odkud jste sem
pfisli. Nyni byste méli mit vétSinou zneskodné-
né dvé az tfi bomby. Zaénéte druhé kolecko
chodbou, tentokrat v8ak cistéte mistnosti. Da-
vejte si dobry pozor — jsou zde rukojmi a hod-
né ozbrojencu. Nevahejte a strilejte, zatykani
berte spi§ jako nepovinny bonus (sami asi bu-
dete mit néjaké ztraty, ale konec zvladnete klid-
né i sami). Az bude celé pravé kfidlo zajisténé,
vratte se ke schodisti. Zde vés za dvefmi na-
proti vam ceka posledni tuhy ofisek — byvaiji
zde dva ozbrojenci a jedno rukojmi. Zadny
z nich pfitom neni zpocéatku vidét. Vstupte te-
dy s celym tymem do mistnosti a az poté hod-
te granat. Poté sejdéte doll po schodech a za-
jistéte i spodni patro. Zde jsou jen dva ofisky,
které vsak Ize snadno rozlousknout: tésné za
dvefmi pokoje 622 a v umyvarné na pokoji 624
se Casto ukryvaji nepratelé. Zbavite se jich
snadno - kdyZ si oteviete pomoci néloze C2.

TIPY, TRIKY, NAV

VYZKUMNE CENTRUM
NA MT. THRESHOLD

UKOLY

Pocet nepratel: 13-16

Pocet civilistu: 26-32 (cca tucet v bezvédomi)
Vyzbroj: 3-5 smrticich zbrani s celoplédstovou
munici, zbytek nesmrtici brokovnice

Vstupni bod: sluzebni vchod

Hlavni problém: neprehledné prostredi (vel-
ké mistnosti s policemi a skfinémi), mnozstvi
rukojmi i fanatickych ozbrojenctl; nepfijemné
velkd posledni mistnost

Postup: Ne nadarmo je tahle mise posledni —
je opravdu hodné, hodné tézka a jesté navic
musite celou dobu hledat kuffik (ten muze byt
prakticky kdekoliv). Vstupte do chodby a po-
starejte se o mistnost nalevo. Poté zajistéte
zbylé chodby vcetné vstupni haly. Nasledné
rozdélte tym — s jednou polovinou se pripravte
ke dverim na ochozu nad vstupni halou, se dru-
hou polovinou se vratte — zato¢te z ochozu do-
prava a pfipravte se u dvefi napravo. Koordino-
vané vtrhnéte do mistnosti za syceni slzného
plynu. Poté se postarejte o dvojici mistnosti,
které vdm na tomto patre zbyvaji (nemélo by to
byt nic tézkého), a zajistéte dvere, za nimiz je
schodisté dold. Nyni sejdéte do hlavni haly
a vstupte do chodby za velkymi dvermi. Zde
jsou celkem troje dvefe. Ty napravo a upro-
stfed zaklinujte, do téch vlevo vstupte (nejprve
se ale podivejte oknem na schodisté, jestli se
tam nékdo neukryva). Zdejsi pracovny vezméte
pekné po poradku — za¢néte vlevo, a az zde bu-
de klid, prejdéte napravo (pouzijte dvefe na
konci ulicky). Projdéte dvermi na konci mist-
nosti a vstupte do sekce Animal Research,
konkrétné do dvefi napravo. Zajistéte tuto
mistnost a vratte se — ted jsou na rfadé plecho-
vé dvere nalevo. Odsud se dostanete na hezké
mistecko v posledni mistnosti — a kdyz ji zvlad-
nete, Uspésné jste dokoncili celou hru. Gratu-
lujeme. 4
PAVEL MONDSCHEIN
05G0230
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