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TIPY, TRIKY, NAVODY WORLD OF WARCRAFT

“Krasny zivot v Azerothu

Mate se vydat do neznamého svéta a vibec nic o ném nevite? Nic se nedéje
— mame tu pro vas cenné rady od zkusenych harcovnikd z GameStaru jak

’

1. Zaéinejte s malem

Nenechte se ihned po zrozeni néjakého cha-
rakteru svést k tomu, abyste zacali hledat do-
brodruzstvi mimo oblast startu. Jenom samot-
né prochazeni sousednich oblasti by mohlo byt
virtualni sebevrazdou. Nepratelské prisery oby-
¢ejné upusti od vaseho pronasledovani jediné
tehdy, kdyz se vam je podafi zabit, na Gték pred
témi opravdu silnymi nebyva dost ¢asu. Dokud
budete plnit Ukoly NPC se zlatym otaznikem
nad hlavou, dostanete se tak jako tak béhem
nékolika hernich hodin do mnohem obtiznéj-
Sich oblasti.

2. Kdy se dat na uték

i - I

Beznadéjny boj ukoncete vzdy v pravy cas. Jed-
na-li se o Ukol s néjakou obtiznéjsi priserou, bu-
s hlidkami NPC. Mnohdy vas mU(ze zachréanit
i freka. OvSsem pozor, nékterd zvirata zabéhnou
také do vody (zabovity Murclos, rizné druhy vi-
ku) a pak je s vdmi amen. Nikdy se nesnazte
schovat se v néjakém blizkém domé - vétsSina
priser vas bude pronasledovat az tam, a nékdy
dokonce i nahoru do poschodi. Zékladem je te-
dy neprecenit své sily a naucit se znat své ne-
pratele — ale tyhle lekce rozdaval uz Sun-c'.

3. Vtipné ukoly

Jestlize se jiz jednou odeberete na vecnost
a jste na cesté ke svému mrtvému télu, zdrzte
se ve svété duchl a podivejte se na prehled
NPC. Ve hre jsou totiz Ukoly, jejichz reseni Ize
najit pouze v zéhrobi. Klidné se zeptejte cha-
tem na serveru PVE, jestli jiz néjaky hrac na né-
jaky takovy Ukol nenarazil.

4. Vyuzivani skupin

Budte komunikativni, ptejte se jinych hracu,
zda se nechtéji vydat do néjaké oblasti ve sku-
piné. Budete-li nékdy potiebovat pomoc pfi ob-

Uspésné odstartovat do svéta hry World of Warcraft.

tizném ukolu, klidné to oznamte na 1. chatova-
cim kanalu. Jméno Ukolu mlzete klidné zadat
jako osloveni. Nejdrive otevrete klavesou [L]
svlj Questlog. Do chatovaciho radku napiste
napfiklad prosbu: ,./1 potfebuji pomoc pfi tom-
to Ukolu"; pak ukazte mysi na patfi¢ny ukol
v Questlogu a zméacknéte klavesu [Q] a levé tla-
¢itko mysi, abyste prekopirovali jméno Ukolu
do prikazové radky.

5. Trénink boju na PvP

Abyste méli pocit, ze hrajete skutec¢né hrac
proti hraci, mlzete ve hre World of Warcraft vy-
uzit funkci pro souboj. Drive ¢i pozdéji budete,
at uz jen tak z legrace nebo z osobnéjsich di-
vodd, chtit vyzvat nékoho na tzv. Duel. Toho do-
cilite kliknutim na jeho postavu v hernim svéte
pravym tlacitkem, ¢imz vyvolate na okraji obra-
zovky kontextové menu s odpovidajicim prika-
zem (Duel).

Na prvni pohled vypada sekundarni schopnost
,chytani ryb” spi$ jako nudné zébava. Ovsem
v Azerothu je tento zpUsob ziskavani potravy
spojeny jesté s jednou velice vzrusujici zaba-
vou: kromé ryb muzete v jezerech a morich
Azerothu najit také nejriznéjsi cenné predme-
ty, Casti vyzbroje a vystroje nebo poklady, které
pak prodate ¢i jinak uzijete. V. mnoha méstech
je specialni trenér a obchody pro rybare, kde
se daji koupit pruty a nédvnady. Kouzelné nav-
nady jsou sice drahé, ovSem rozhodné zvysuji

po urcitou dobu rybarské schopnosti. Zvlastni
predméty najdete predevsim v hlubokych ob-
lastech mofi, k nimz se dostanete na lodi.

7. Jak si nasetfit na jezdeckého koné

S pripravami na opatreni néjakého dopravniho
zvifete zacnéte co nejdriv. Od 40. levelu si mu-
Zete ve stajich koupit dopravni zvife vhodné pro
vasi rasu. Budete v8ak potrebovat také doda-
te¢né body ve schopnostech jizdy - dohromady
budete potrebovat celkem 100 zlatych. Jakmile
si zakoupite zvife, mizete ho pomoci symbolu
v bali¢ku kdykoliv vyvolat na pozadované misto
v oteviené krajiné. V domech, dungeonech,
svété duchl nebo v prabéhu jakéhokoli boje to
v8ak nefunguje — proto nejsou zvifata bohuzel
alternativou Utéku z neprijemnych situaci. Jez-
decky kan zvysSuje také vasi rychlost cestovani
0 60 procent. Postavy vyssi Urovné (momentél-
né 60) si mohou za 1000 zlatakd poridit zvlastni
zvirata, ktera zvySuji tempo o 100 procent.
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Zelenac na honbe za priserami

Mick Schnelle, notoricky rypal a nevér
se vydal do on-line zemé a zazil neuveér

pro lidi, ktefi nevédi co s volnym ¢asem.

S hrlizou si vzpominédm, jak jsem se pred
nékolika lety s velikym premahanim donutil hrat
dva dny EverQuest. Béhem dlouhych hodin,
které jsem stravil pri této hre bez pribéhu, jsem
v té dobé soubézné stacil vyplhovat své dano-
vé pfiznani, coz bylo mnohem napinavejsi.
A kdo zase hral on-line hru Ultima, jisté vi, jak
zadbavné dovedou byt pri sbiréni per v lese spo-
fice obrazovky. Ovsem ted je tady Warcraft. Ja-
ko v milovnikovi dobrych pribéhl ve mné tenh-
le vzbudil ihned od pocatku zajem. Hm, mam
do toho opravdu jit? Aspon to na par hodin zku-
sim. To v§ak bylo rozhodnuti, které mélo zménit
cely muj zivot.

Byl jsem si jist, ze on-line RPG hry jsou spi$

SuP PRIMO DO DEJE

Uff, to byl ale fofr. Bez hodinovych opruzi stra-
venych s nastavovanim hodnot postav a kryptic-
kych statistik jsem si vybral lidskeho valecnika
a ocitl se opét na dobfe znamé louce pred hra-
dem. Lidé, kteri se pohybovali kolem, museli byt
pravdépodobné dalsimi hraci (to jsem si jesté
pamatoval ze hry EverQuest), zatimco statické
postavy jsou zrejmé pocitacem rizené charakte-
ry. Nékterym se nad hlavou pohupuije zlaty otaz-
nik. Beru to jako vyzvu a danou postavu oslovim
a Sup! — uz madm prvni tkol. Tak to se mi libi.
Zadné dlouhé hodiny hledant, kudy a kam mam
jit. Béhem nékolika minut jsem splnil tfi Gkoly,

erici Tom

as,
itelné pribehy.

pricemz mi dost pomohlo mnoho infoboxu s na-
povédou, které mi prozradily vSechno dulezité.
MUj hrdina uz postoupil o dva levely, aniz bych
musel myslet na ztratu bodu za zkusenost. Tro-
Sku mé rusilo jen to, ze ackoliv mUlj zadavatel
Ukolu mluvil o jakési invazi skfitkl, musel jsem
Casto stat na zmasakrovani priser frontu dlou-
hou jako pri vyprodeji, abych vibec narazil na
néjakého zivého protivnika.

NIKDY NEJSI SAM

O nékolik hodin pozdéji, vyplnénych riznymi
¢innostmi, jsem konecné poprvé narazil na sku-
pinu priser, kterou jsem nebyl schopen porazit
sam. Gnollové, kteri strezili jejich tabor, byli pri-
li§ silni. Ale spasa prisla ve formée dvojice do-
brodruh, kteri mi velkoryse pomohli. Se spolu-
bojovnikem jsme spole¢né zautocili nablizko,
zatimco carodéjnicky kolega metal po nepriteli
ohnivé koule. Za to dostal kazdy z nas svij po-
dil bodu za zkuSenost a podil na kofisti. To se mi
libi: nikomu nevadi, ze je to jen kratkodobé tce-
lova znamost a ne celozivotni manzelstvi.

LET NA GRYFOVI

Po nékolika dnech v redlném case, kdy jsem se
potloukal po lesech plnych priser, jsem se ko-
necné také dostal do svého prvniho velkomés-
ta. Na zadech leticiho gryfa jsem proletél impo-
zantni bouif a byl u cfle. Siroké krasné ulice
a strasna spousta novych tkoli mé nalékaly do
hlavniho mésta lidi, a ziskaly si tak mé srdce.

| | B E3 ;n'r 0.‘1‘! 7 il [AE
A nékde tady pry mé dokonce byt i skritkovské
metro. To kazdého milovnika rychlé dopravy ur-
¢ité nadchne - i ja byl nadSenim UpIné bez se-
be. Nejen ze samotného dopravniho prostred-
ku, ale také kvuli skvélé atmosfére a chytrym
zakonitostem hry World of Warcraft.
Zapomente na mé predsudky na pocétku toho-
to ¢lanku. Citim se tady UpIné jako doma.
A propos: nutné si musim rychle zaffdit ADSL
pripojeni a vybrat si celoro¢ni dovolenou. Je to-
ho tady jesté opravdu mnoho, co musim pro-
zkoumat a objevit, a na to budu urcité potrebo-
vat vice nez zbytek dne po osmi pracovnich ho-
dinach stravenych v kancelafi.
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- Jaky svét si vybrat?

Jesté pred zacatkem dobrodruzstvi se musite rozhodnout mezi tfemi druhy
serverl, coz bude mit zasadni vliv na vase dalsi zazitky ze hry. Viysvétlime
vam zde jejich rozdily, abyste se mohli snaze rozhodnout.

PLAYER VS. ENVIRONMENT (PVE) — HRAC PROTI PRISERAM

Jestlize si budete chtit vybrat tenhle server, poznate ho
podle klicového slova ,,normal”. V takovychto fisich fungujf
bézné uzivatelské pokyny hry World of Warcraft. Chovani
odpovida jistym internetovym zvyklostem (tzv. netiquette),
které platf i na jinych internetovych férech a serverech. Do-
brodruzi jsou obycejné pratelsti, nikdy se nevnucuji. Game-
masteri (GM) zakroCi proti hracim jen zfidka, napriklad pfi
rasistickych vyrocich.

Kariéra

Vztahy mezi hraci jsou volné, vétsinou putujf krajinou sami.
Skupiny se vytvareji obvykle ticelové na kratkou dobu, na-
piiklad aby bylo mozné splnit néjaky dkol. Vétsinou bojuje-
te proti priseram fizenym pocitacem. VEtSi spolecenstva
byvajf zpravidla vazana pouze na jednotlivé dungeony nebo

jsou to obyvatelé nepratelskych mést. S lidskymi protivni-
ky budete bojovat pouze tehdy, pokud si to budete prat: za-
dejte na chatu tkol: ,/pvp” a na pét minut zménte PvP
mad, pak bude vas hrdina opét mirumilovny. Takové sou-
boje jsou tu vSak spiSe pro zabavu: prilakaji divaky, ale sot-
va vam prinesou néjakou vyhodu.

Komunikace

Hraci se domlouvaji prostfednictvim chatovacich kanald ja-
ko ve skutetném Zivoté — bez ohledu na scénar fantasy hry
World of Warcraft. Casto diskutuji o mechanice hry, nap¥-
klad o vlastnostech predmétd. K tomu si navzajem davajt
rady a sdruzuji se do skupin. Ve verejnych chatovacich ka-
nalech si uzivatelé povidaji i o tématech, ktera se World of
Warcraft zrovna netykaji.

Na serverech PvE se bude zdrzovat vétsina hracské komu-
nity. VoIngjsi pravidla jsou divodem pro lepsi zabavu. Jest-
lize mate malé zkusenosti s on-line RPG hrami a chcete se
vyhnout potyckam, prihlaste se na tento server.

ZkuSeni RPG on-line parici si na pocatku vyberou pro svou
kariéru server ,PvP”. Tady si miizete byt pred Gtokem ne-
pratelskych dobrodruhi jisti pouze v domovskych oblas-
tech své vlastni frakce. Jestlize se vydate na neutrélni dze-
mi, mohou na vas kdykoliv zaltocit hraci jiné frakce.
Zachazeni s hraci je stejné jako na PVE serverech, game-
mastefi se zjevuji pouze pfi feSeni zavaznych problémd ne-
bo pri velkych stretech.

Hraci na serverech PvP neexperimentuji se schopnostmi,
ale cilené rozvijeji svou postavu a shlukuji se do skupin
a spolecenstev dle svych schopnosti a talentd. Ta zpravi-
dia prijimaji pouze specializované hrdiny, aby pak méla
Sanci v bojich proti jinym spolecenstvim. Firma Blizzard

ROLEPLAYING (RP) SERVERY

Serverd pro Cisté roleplaying je jen velice malo. Hra na nich
zcela odpovida serverdm PvE, ovSem s rozSitenymi pravi-
dly: Hraci musejf striktné dodrZovat roli jedné postavy
a chovat se presné podle ni. Napriklad taursti lovci jsou po-
nékud neomaleni a necivilizovant, lidStf paladinové uslechti-
i a dobrosrdecni, pricemz gamemastefi toto chovani sle-
dujf a kontroluji, aby byla zachovana atmosféra hry.

Kariéra

Vlelké rozdily oproti PvE serverdm nejsou. Cheete-li bojovat
proti lidskym nepratellim, musite nejprve aktivovat mdd
PvP. Zpocatku se soustfedte na to, aby se vase postava
vyvijela podle vasich predstav, abyste se pak mohli pfipo-
jit ke svému spolecenstvu. Jak uz jsme naznacili, boje na
serveru PvP se konaji ve svété World of Warcraft mezi

planuje usporadat velke bitvy mezi Hordou a Alianci. Tako-
vé bitvy v§ak mohou zorganizovat i samotni hraéi bez po-
moci vyvojard. Pozor: v IfSich serveru PvP museji patfit
vSechny vase postavy k danému uskupeni, bud k Horde,
nebo k Alianci.

Chatovaci kanaly pokryvaji celé spektrum témat. Protoze
se v fisich serveru PvP pohybuje mnoho zkusenych hract,
padaji Casto zkratky a odborné terminy, aby se mohly in-
formace predavat rychle sem a tam. Témata z realného
svéta se zde moc neobjevujf. Zatimco na serveru PvE ne-
ma kanal ,lokalni obrana” témér zadny vyznam, je v fisich
PvP zcela rozhodujici: zde se dozvite informace o nepra-
telském Gtoku.

Hordou a Alianci. Bitvy mezi jednotlivymi frakcemi poslou-
7i maximalné jako trénink. VV domovskych oblastech si hra-
Ci vytvorf lokalnf milice, aby odvracely pfipadné ttoky z ji-
nych stran.

Komunikace

Hraci se k sobé chovaji s tctou a hovori spolu v jakémsi
stfedovékém nareci. Misto ,Ahoj” pouzivejte spi§ treba
,Bud zdrév, 6 vzneSeny paladine”. Na chatu jsou témata
z redlného svéta tabu. Rady na feSeni néjakého Ukolu se
predavaji pouze v primém kontaktu mezi hraci. Vsichni
(castnici sleduji ,historické” cile svého néroda, a tim vy-
tvareji historické pozadi. Napriklad nemrtvi chtéji vzdy zni-
¢it vSe Zivé — a to plati dokonce i o jejich vlastnich spo-
jencich.

Zagatecnici, ruce pryc! Jinak se vam stane, ze vas na 20.
levelu v rali elfa napadne Taurus s levelem 60, z cehoz se
asi hned tak nevzpamatujete. Jinak je mistni zazitek mno-
hem intenzivngjsi. Doporucujeme pokrocilym hracim.

Laver

Kariéra na Cisté roleplayingovém serveru odpovida idealtim
on-line RPG hry. Je proto urcen hlavng fanouskim fantasy
zabavy a znalcim Warcraftu.
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