Recenze akce
IGI 2: Covert Strike

Od zemé se tiSe odlepil sotva zi'etelny obrys postavy a témér nesly$né se presunul do

stinu skupinky stromii. Nenapadnému zaSelesténi listi hlida¢ na své rutinni obchiizce
nevénoval sebemensi pozornost. Svou chybu si uvédomil prili§ pozdé - az kdyZ se mu
hladové ostri zahryzlo do hrdla. V akci je totiz opét agent David Jones.

Bylo nebylo, za devatero horami pfeplnénymi bezohlednymi turisty a devatero fekami
zamotenymi toxickym odpadem, konkrétn€ n€kdy v roce 2000 v zasnézeném Oslu, se
narodilo malé, nenapadné bindrni miminko. A pfestoze mu k dokonalosti chybé€lo hodné,
Project IGI: I'm Going In dokazal zaujmout. Bohuzel i ptes rozsahlé a pé¢kné navrzené mise,
realistické zbran¢ a solidni hratelnost jej trosku tahla ke dnu nizk4a uméla inteligence (¢i spise
neuméla demence) neptatel, jejich nekonecné spawnovani odnikud a také chybéjici
multiplayer, coz znamenalo zafazeni této hry sice mezi nadprimeérné, le¢ zahy zapomenuté
tituly. Nyni se rodi¢e z Innerloop a Codemasters rozhodli své predeslé chyby napravit, takze
mladsi a snad 1 povedeng;jsi bratiicek je na svéte.

Jak z pera Danielle Steelové

Piibéh hry skvéle vystihuje strohou atmosféru hry, ktera se nese v duchu hesla:,,Nekecej a
jednej!“ Ve skutecnosti je pfimo vypravén kazdou z devatenécti singleplayerovych misi, ve
kterych budete jako hra¢ znovu v kiizi Davida Jonese chranit celosvétovy mir a blaho nasich
milovanych zadku pied hrozbou mezinarodniho terorismu. To vSe za spolutcasti lakonickych,
spise brifinkov¢ ladénych animaci vyvedenych v enginu hry. A to je vlastné i to, co drzi celou
kampaii pékné pohromads. Zadny jednoduchy piibéh s jedinym, veelku predvidatelnym
zvratem, ale logicky na sebe navazujici mise, vykreslujici Davidovu spanilou jizdu jakozto
jednotny a kompaktni celek.

Hra se stazenym zadkem

Népln i design misi se velmi zdafily, rozhodné se nikdo nemusi obavat unylého bloudéni nebo
stereotypniho ,.kill’em all* zptisobu hrani. Ukoly jsou dostatedné& variabilni — agent Jones
bude hackovat pocitace, dobyvat se do nedobytnych sejfli, krast nejen tajné dokumenty, ale i
luxusni limuzinu ¢i bojovou helikoptéru, zachranovat informatora, utikat ze zajeti, vyhazovat
do vzduchu most, zamétovat letecky utok na protivzdusnou obranu a v zavéru hry si dokonce
1 vyzkousi, jaké je to odpalit velkou orbitalni raketu. Jeho cesta za zachranu svéta pak povede
ptes doly a zakladny v podhtifi a meteorologickou stanici na zasnézenych vrcholcich Karpat
do teroristy prolezlé Libye a z ni pak na ¢inské izemi, kde celé putovani vyvrcholi. Hlavni
cestou k dosazeni cile bude sice ticha infiltrace, ovSem v nespocetnych divokych prestielkach
promluvi i zbran€. A€ jsou jednotlivé mise relativné kratkeé, jsou o to napinavé;si,
intenzivngj$i a Casto plné nepiijemnych prekvapeni a zvrata.

Ptikladem budiz ¢tvrtd Groven, ve které je tikolem vyhodit do vzduchu most, a zastavit tak
transport ukradeného EMP ¢ipu (kolem n€hoz se ostatné toci cely pfibéh). To se mi po
naro¢ném boji podarilo nakonec splnit. Pocit zadostiu€inéni ovSem néhle zmizi, kdyZz v dalsi
misi narazite na obrnéné vozidlo v ¢ele konvoje mificiho smérem k vasi pozici, z n¢hoz
za¢nou vyskakovat dal$i vojaci. A v M16 vam uz zbyva jen jeden poloprazdny zasobnik. Po
urputném boji jsem nakonec vojaky udolal a nalezenym RPG znicil i obrnénce. Radost z
vitézstvi byla ale ta tam, kdyz jsem zjistil, ze zvuk rotori pochazi ne z evakuacni, ale ze dvou
neptatelskych helikoptér plnych vojaka a odstrelovacu.



Usti‘el mouse zadecek!

Agent neagent, bez poradného arzenélu a specidlniho vybaveni by byl David ztracen. Kromé
dalekohledu s noktovizorem, bryli s teplotnimi senzory a satelitni mapy se mu do rukou
dostane 1 vétSina z tficitky zbrani a vybusnin, takze mate opravdu z ¢eho vybirat. Najednou
ale miize hra¢ nést jen tfi zbran¢ — zbran hlavni (to znamena néjakou tito¢nou ¢i odstielovaci
pusku, brokovnici, nebo néjakou z tézky zbrani), pistoli a niz. Mimo to miZze mit u sebe dva
granaty a miny, Iékarnu a laserovy zaméetrovac.

Arzenal v IGI 2 vérné kopiruje své skutecné piedlohy. VSechny zbran€ — i ty vaseho
protivnika - maji vétsi ucinnost dostielu, takze leziciho nepfitele, ktery vas rozstiili na cucky,
nemusite ani spatfit. Nechybi v ném univerzalni Glock 17, drtivy Desert Eagle nebo tichy
SOCOM, oblibené samopaly H&K MPS5, Uzi, Type 64, Gitocné pusky M 16, Styer AUG, AK
47, H&K G36 a futuristicka G11, odstielovaci pusky PSG-1, M82A1 a SVD Dragunov.

K boji zblizka se hodi n¢ktera ze tfi itocnych brokovnic a potézkat si budete moci i kulomet
FN Minimi, RPG-7 a raketomet LAW 80. Zbran¢ disponuji riznymi sekundarnimi mody
stielby, nékteré uméji prepinat mezi stielbou soustavnou, po davkéach nebo po jednotlivych
vystielech, M16 je osazena granatometem, G11, AUG a odstielovaci pusky maji dalekohled.
A s témi ostatnimi mtizete neptatele alespoit mlatit pazbou po hlavé. Kazda ze zbrani ma
navic i rozdilnou hmotnost, takze ovliviiuje rychlost pohybu a tinavu, ktera se projevuje
roztomilym funénim.

Hra poskytuje moznost ¢tyt druhti pohybu — chiize, béhu, pohybu v podiepu a plazeni. Kazdy
z nich samoziejmé rizn€ ovlivituje viditelnost a slysitelnost hrace i ptesnost sttelby. Navic se
pii plazeni nelze v uzkych prostorach otacet, pokud chcete nabit, musite se zastavit, a stejné
tak jako pfi béhu neni pouzitelny odstfelovaci mod. Velmi podstatnym vylepSenim je moznost
sttelby s rozdilnou priiraznosti munice skrze riizné materialy. Zatimco malymi samopaly se
daji prostrelit sotva silnéjsi dvere, s FN Minimi v ruce se pied vami nepfitel neschova ani za
tlustou cihlovou zed'.

Neprijatelj, strijelajtje!

I vasi nepratelé si za vice nez dva roky, které uplynuly od vydani minulého dilu, vcelku
polepsili. Bohuzel ne v népaditosti zpracovani. Jejich modelt je totiz zalostné malo,
nepocitdme-li védce a inzenyry, vyskytuji se u kazdé ze ti'i narodnosti ve dvou verzich —
hlida¢ (nebo fadovy vojak) a ¢len elitniho komanda. Nékteti Rusové se lisi alespon barvou
vlasty, ale Arabové i Cifiané jsou si podobni jako vejce vejci. Podle zvolené obtiznosti i podle
toho, zdali se jedna o hlidace, nebo cvicené¢ho profesionala, se markantné lisi jejich chovani.
Zatimco ptihloupli hlidaci se nejprve rozbéhnou spustit poplach, a az poté se staraji o vas,
systematicky ve skupinach a poctivé procesavaji okoli. Reaguji flexibilnéji nez strazci,
okamzité¢ po vystielu identifikuji vasi pozici a jJdou nekompromisné po vas. Kryji se za
pfedméty, uskakuji a pti boji se okamzité snazi zalehnout, aby zmensili sviij profil a ziskali
stabilngj$i palebnou polohu. Jsou samoziejmé vybaveni lepSimi zbranémi, takze neni
vyjimkou, kdyZz se v pozd¢jsich fazich hry ohdnéji kulometem Minimi, odstelovaci puskou,
nebo RPGéckem. A nutno podotknout, Ze s nimi také uméji vice nez slusné zachazet. Nékdy
je jejich presnost na velké vzdalenosti - zvlasté pak pii nastaveni stfedni a tézké urovné
obtiznosti, kde zalezi na kazdém zésahu - opravdu iritujici. Rozhodné neSetii granaty a neni
ani raritou, kdyZ se rozrazi dvefe - a misto nepfitele dovnitt okamzit€ vlétne fosforovy granat,
takze misto masakrovani protivnikli vam nezbude nez chvili civét do bilé obrazovky.

Tati, kryj mi zada, mami, hod’ tam granat!
DalSim nedostatkem, ktery autofi v /GI 2 napravili, je pfidani hry pro vice hract. Prvni dojmy,
které jsem z multiplayeru mél, byly ale dost frustrujici. Rozlehlé lokace, neznalost terénu (a



zpocatku i zbrani) a také jiz zminéna podobnost modeld postav soupeticich tymu, to byly
faktory, které predurcovaly mé téméi kontinuélni fragovani. OvSem po nékolika kolech jsem
se zorientoval a zazitek z hrani najednou nabyl zcela odliSnych rozmért. Postupné, kdyz jsem
si zvykl na vSechny zbran¢ a naucil se je pouzivat, jsem zacal ocenovat skvély design mapy.
Pak uz se stacilo jen sehrat se s ostatnimi hraci (/GI 2 obsahuje pouze kooperativni mod) a nas
tym zacal vitézit. Multiplayer sice nabizi jen pét map, ty jsou vSak velmi rozlehlé a Clenité a
cile se casto vyskytuji zdvojen¢ na rtiznych mistech, coz dohromady poskytuje nepieberné
mnozstvi taktickych variant. Hra¢i nebudou ochuzeni ani o mnozstvi skvélych zazitka -
napftiklad diky stielbé skrze stény Ize s pomoci kulometu Minimi rychle poslat vétSinu

v domech kempujicich obrancti na onen svét, pokud teroristé zabiji bombonose a naloz
ubrani, je tym IGI nahrany. Ve hie pro vice hraca také konecné naplno vynikne moznost
prikrcit se nebo zalehnout, a kryt se tak v genidln¢ Clenitém terénu. VétSina map se vyznacuje
rovnéz bezpoctem mist vhodnych k ostfelovani, coz hie dodava neuvétitelnou atmosféru.
Zvlasteé proto, Ze nepratelé nejsou zaznamenani radarem, takze odstfelovace je nutné hledat
pomoci satelitni mapy a zkoumat terén metr po metru pii co mozna nejvetsim priblizent -
prosté nadhera.

David je krasavec, ktery krasné zpiva

Graficky neni nac si st€Zovat, modely jsou sice trosku hranaté (zvlasté ty vasich pocitacovych
nepratel) a ani stinovani neni upln¢ dokonalé. Naopak jsou docela slusné zpracovany
exteriéry. Ackoli naptiklad prostfedi v ukrajinskych lokacich vypada stroze a studené,
naprosto opa¢nym dojmem plisobi svéze zelené a az romantické scenérie z ¢inského pobiezi
doufejme, ze prodejni verze bude 1épe vyladéna.

Zvuky jsou profesionalné zpracované, ovsem nic vyjimecného pravdépodobné
nezaznamenate. Stejné tak 1 hudba plisobi stiidmé, ptesto ale umi hru jak piijemné podbarvit
klidnymi melodiemi, tak vdm ve vypjatéjsi situaci trosku rozproudit krev.

I ptes nékteré chybicky, které musim jako spravny hnidopich zminit (k dokonalé orientaci
chybi kompas, nevysttileny zadsobnik se da beze ztraty munice prebit, mald interaktivita
prostiedi - nemiizete odtahovat mrtva téla ani rozbijet osvétleni a nelze ovladat vozidla), mé
IGI 2: Covert Strike ptekvapil velmi pfijemnou a chytlavou hratelnosti singleplayerové
kampané a naprosto navykovym multiplayerem.

Vladislav Riizicka

84%
Verdikt: Bez vyraznéjSiho hypovani, piesto kvalitni a zdbavna ak¢ni hra se skvélym
kooperativnim multiplayerem.
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Multiplayer: ano

Internet: www.codemasters.com/igi2

IGI 2: Covert Strike je

¢ liznuty realistickym pojetim boji
o mulitplayerovy nafez

. plny rozséhlych exteriéra

IGI 2: Covert Strike neni



. pro uzivatele starych masin

o pro milovniky bezhlavé akce
. vybaven nikterak vyjimeénym piibéhem
Chris Ryan

Tymu Innerloop studios pii vyvoji odborn¢ asistoval i spisovatel Chris Ryan. Tento muz
vstoupil jiz v Sestnacti letech do armady a po Sesti letech se stal ¢lenem britskych Special Air
Services (SAS), kde se béhem svého plisobeni mimo jiné specializoval jako ostfelovac.
Ugastnil se i bojovych operaci za valky v Zalivu. TakZe odbornik na slovo vzaty.

Heckler&Koch G11

Soucasti vaseho arzenalu bude i futuristickd G11 se zasobnikem na padesat bezplastovych
naboji. Diky vyborné ergonomii, optickému zamétovani, velmi nizké hmotnosti, vysoké
kadenci a také minimalnimu zpétnému razu umoziuje tato zbrait mnohem vyssi
pravdépodobnost zasazeni cile v realistickych bojovych podminkach.

Multiplayer lokace

RedStone

Mapa umisténa do americké vesmirné zédkladny v Nevadské pousti, ktera je typicka velmi
¢lenitym terénem s mnozstvim mist vhodnych k odstelovani. Teroristé museji natankovat
raketu, odpojit ji od stabiliza¢ni véze a odpalit. IGI jim v tom pochopitelné brani. Podivné
ovSem je, ze Americané pouzivaji misto raketoplant rakety. ZvIlasté pak ty s ¢inskymi
insigniemi.

TimberLand

Mapa znama z demoverze, ve které IGI musi ukrast dokumenty, zavirovat pocita¢ a znicit
tovarnu. Naléza se na ni nékolik vhodnych mist pro odsttelovace, jedno bohuzel zrovna u
spawnovaciho stanu.

SandStorm

Mapa jak usita pro virtualni odsttelovace. Vysoka viditelnost, nulova vegetace. At si ti
proklati kapitalisticti agenti IGI zkusi vyhodit ndm do vzduchu nase soudruzské helikoptéry!
ForestRaid

Vzhledem k vysoké zalesnénosti a mlhavému pocasi si v této misi odstielovaci pfilis
neskrtnou. Velmi pekné modelovany terén a diky pocasi dosti atmosféricka lokace.
Chinese Temple

P¢kna a zajimave nadesignovana mapa buddhistického chramu, ktery trosku piipomina
bludisté. Oblibi si ji zejména milovnici boji na blizko, ale najde se tu i miste¢ko pro
Sikovného snajpra.



	Recenze akce
	IGI 2: Covert Strike

