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BloodRayne

Vyhanéni €erta d’ablem. Piesné tak lze popsat situace, kdy je kvili prekazZeni
nacistického planu o ovladnuti svéta nutné pozadat o pomoc upirku. Ta se sice mrSka
tvari, jako Ze je hodna a ani mouse by neubliZila, jenZe... JenZe ona ta moucha nema
krev. Zato nacisté ano.

BloodRayne mohla byt normalni divka, jaké byste si na ulici pravdépodobné ani nevsimli.
Jenze ona normalni neni. Jeji matku kdysi zndsilnil upir, a tak se narodila s né¢kolika
zvlastnimi schopnostmi a nezvladatelnou touhou po piti krve. Neboji se navic denniho svétla
a Cesnek je ji pro smich. Dalo by se fici, ze z obou svéti si vzala pouze to nejlepsi, slabiny
hodila za hlavu. Jenze ani to ji mozna nepomuze. Pisi se totiz tficata 1éta minulého stoleti a
nacisté chtéji ovladnout svét. Nékdo jim v tom musi zabranit a tajné sluzby Spojenct nemaji
na svych vyplatnich paskéach nikoho, kdo by se pro tento kol hodil 1épe nez nase sladka
poloupirka.

Po né¢kolika hodinach stravenych u BloodRayne mizeme tici jedno: X-COM: Enforcer, Max
Payne 1 GTA 11l vypadaji vedle tohoto titulu jako rozvlacné tahové strategie. Tézko byste
hledali third person ak¢ni hru, ktera by byla rychlejsi, zbésilejsi a v neposledni fadé také
krvavéjsi. Zastupy po zuby ozbrojenych vojaka (v pozdé€jsich misich pry i zmutovanych
monster) se na vas vali v nepfetrzitém proudu a vy uhybate, skacete, sekate, kopete, stiilite,
hézite granaty... A pochopitelné sajete krev. Skoda plytvat drahocennou tekutinou, ne?
BloodRayne sice vypada jako kiehka divka, ale rozhodné s ni nejsou zadné Spasy — alespon
ne ty bézné. V kazdé ruce mize drzet jednu stielnou zbrai a dokdze s nimi automaticky mifit
na dva rizné protivniky najednou. Stoji-li proti siln€jSimu soupefti, séhne po t€¢zSim kalibru,
tieba pancéfové pésti nebo po tézkém kulometu. A pokud ma vojaky na dosah, promluvi jeji
jako bfitva nabrousené Cepele, jez ma pripevneéné k predloktim. Dokaze s nimi pravé divy —
napfiklad jednim méachnutim nepfiteli useknout hlavu nebo jej dokonce rozpilit. A ¢im Castéji
sv¢ biity pouziva, tim vice se dostava do raze, az propadne takzvanému ,,krvavému bésnéni®.
Pak uz proti ni neni obrany.

Hlavni hrdinka je nejen schopna bojovnice se stfelnymi a seCnymi zbranémi, ale predevsim
upirka. Zdravi si tedy nedobiji tradi¢nimi Iékarni¢kami, nybrz sanim krve. Ptiskoci k nejblizsi
obéti, obejme nohama jeji boky a zakousne se ji do krku. Zvuky, které ptfitom BloodRayne
vydava, nelze popsat jinak nez jako vysoce lascivni.

Po svém nésilnickém otci zdédila navic nadlidskou silu, rychlost a hbitost, takze z jejich salt,
prepinat: ,,bézny“, ,,zpomaleny ¢as* (v ném je mozné dokonce uhybat neptatelskym stielam),
»zameétovani“ a ,,sledovani aury®. Posledni jmenovany ji umoziuje sledovat skryté protivniky,
jejich zdravi i to, zda si jsou védomi jeji pritomnosti.

Navzdory zajimavému hernimu systému a ostré akéni hrdince bohuZzel nelze odhadnout, jak
BloodRayne nakonec u hracti pochodi. Na prvni pohled se sice tvari zajimave a zabavné, ale
neztrati porcovani nacistti po n€kolika urovnich své kouzlo? Také design prostiedi zatim
nevypada prili§ uchvatné. Nékolik navzajem propletenych pater sice nabizi spoustu moznosti,
jak hru vysperkovat, ale par neustale se opakujicich kust nabytku a hory rozbitnych krabic a
skiin€¢k na btihvijakou genialitu a imaginaci tvlircti zrovna nepoukazuji. Ale nepiedbihejme.
Mozné vas nakonec lidé z Terminal Reality ptijemné piekvapi a lokace jejich findlniho
vytvoru budou plné nejen krve a usekanych koncetin, ale také tajnych mistnosti, rozhovort a
skrytych bonusti. Mozna.



Pavel Mondschein

Box

Souboje nablizko za pomoci dvou dlouhych ¢epeli vypadaji impozantng. Krev i ¢asti tél 1étaji
na vSechny strany a utoky samotné jsou pomérn¢ variabilni. Bohuzel se nezda, ze byste si
mezi nimi mohli vybirat, zaleZi jen na nahod¢. Doufejme, Ze ve finalni verzi tomu bude jinak.
Hra by pak mohla ziskat presné tu jiskru, ktera ji zatim chybi.
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V BloodRayne zacnete touZit po krvi, protoZze...

- j1 budete mit kolem sebe vice nez dost.

- mlada upirka je Zenskym protéjSkem filmového Bladea.
- maloktera ak¢ni hra je zbésilejsi nez tato.
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