Modifikace:

NoName CTF
Srpentine 7

Unreal 4 Ever

Real CTF

Real CTF map pack
Fear

Real CTF

K dnesnimu dni asi nejlepsi CTF (capture the Flag) pro Unreal. Obsahuje vSe co obsahovat ma (vcetné grapple, tentokrat
"paprskového"), oproti NoName CTF pro Real existuji i baje¢né mapy, které najdete také na tomto CD. Hlavni
nevyhodou Real CTF je stejné jako u vSech ostatnich CTFek pro Unreal nedostate¢na inteligence botl a tedy nutnost hrat
jej pouze po siti. To se ovSem zméni s vydanim Unreal Tournamentu.

Instalace: Kliknéte na ,,instaluj* nastavte adresat Unrealu a kliknéte na ,,unzip*. Poté staci spustit Unreal a v menu
multiplayer* vybrat typ hy Real CTF.

Real CTF Map Pack

Bali¢ek map pro Real CTF. Jsou prost¢ Badaaajecné!

Instalace: Instalace: Kliknéte na ,,instaluj nastavte adresai Unrealu a kliknéte na ,,unzip®. Poté staci spustit z adresare
maps nekterou z map ¢i menu ,,multiplayer vybrat typ hy Real CTF a mapu navolit (ndzvy map zacinaji "real")

NoName CTF

Nnctf05.exe
1.84 MB

Prvni kvalitni CTF (Capture the Flag) pro Unreal. Hrat l1ze v zdkladnich DM mapéach a nekterych mapach z Fusion Packu.
Dale v jakékoliv dalsi mapé¢, kterda nnCTF podporuje. Piivodni nnCTF mapy zatim nebyly vydany.

Instalace: Kliknéte na ,,instaluj* nastavte adresat Unrealu a kliknéte na ,,unzip*. Poté staci spustit Unreal a v menu
»~multiplayer* vybrat typ hy nnCTF.

Uneral 4 Ever (U4E)

U4e version02.zip

2.20 MB

Unreal 220

Jedna ze dvou zbranovych modifkaci na tomto CD. Zatimco Serpentine se ale soustedi na co nejrealisti¢téjsi simulaci
zbrani U4E se snazi spiSe pobavit. TakZe tu najdete shrinker, explodujici barbie panenky i Gpravy a vylepSeni ptivodnich
zbrani. Pro vyuziti musite mit ovSem i n¢jaké te U4E mapy (obvykle pro deathmatch, tieba s boty) - par U4E map (jejich

nazev konc¢i na U4E) najdete v multiplayer sekci.

Instalace: Soubory s ptiponou .u dejte do adresare system, .utx do textures a .uax do sound.

Serpentine 7

Serp7.zip



2.04 MB
Unreal 220

Pokud preferujete klasické zbrané typu magnum ¢i remingtonka, urcité se vam bude libit tenhle mod. Serpentine piida do
Unrealu nékolik novych zbrani (pfimo v Unrealu si pak budete moci zvolit zda hrat s normalnimi zbranémi ¢i s t€mi ze
Serpentine. Novinky jsou dvé pistole, automaticka puska, remingtonka s dalekohledem, samopal a ru¢ni granaty.
Pocitejte s tim, ze jsou zbrané pomérné realistické a ze je budete muset nabijet (stejné dlouho jako je tomu v realném
zivote). Navic pocitat kolik jste vysttileli a kolik vam jesté v zdsobniku zbyva musite sami - prosté simulace .

Instalace: soubor s pfiponou .u a .int dejte do adresaie system. Nyni spuste Unreal, zapnéte konzoli (kldvesa ~) a napiste:
,»set input shift button bExtra3“ kde shift je nazev klavesy, kterou chcete pouzivat pro nabijeni zbrani (ja osobné si dal R,
tedy: ,,set input r button bExtra3*) - to staci udélat pouze poprvé, Unreal si nastaveni zapamatuje. Pokud chcete nové
zbrané pouzit v singleplayeru musite hru (¢i mapu) spustit z menu: new game -> botmatch -> serpentineCoop -> zvolit
mapu (zacatek Unrealu je mapa Vortex2). Pro deathmatch, botmatch a darkmatch pak zvolte pfislusnou serpentine verzi v
menu.

Fear

Fearbetafinal.zip
6.3 MB
Unreal 220

Dalsi modifikaci na téma CTF, tentokrat ovSem pfipominajici tak trochu i Team Fortress je Fear. Obsahuje CTF, classy a
dalsi potiebné véci. Bohuzel ani tentokrat nejsou boti pro hrani CTF pouzitelni. Navic, upfimé feceno, TFC pro Half-Life
zkratka RULEZ. Na druhou stranu - pro skalni fandy Unrealu je tu i FEAR.



