Epizody:

Nové epizody jsou opravdovou tfesnickou vSech addond. Na Unreal CD naleznete celkem jedenact epizod rizné délky i
kvality, Z nichz valna vétsina si zaslouzi vic nez vasi pozornost. Bohuzel nékteré z epizod nefunguji pod Unrealem verze
224, vzhledem k tomu Ze obsahuji modifikace systémového kodu.

Beginning of an End: 3 mapy
Panic 2 - 5 map

Ivasion (Xerania II) - 6 map
Vigil 99 - 2 mapy

Valley of Alshar - 3 mapy
Hollow - 5 map

Shinigami - 4 mapy
Libearion of Na Pali (ep. 1)
Shadows of Na Pali - 17 map
Stygian Abyss

Beginning of an End

dnspué.zip
2.5 MB
Unreal 220 a 224

Ackoliv se Dan Naoumov (mimo jiné autor Research Facility) dusoval Ze po dnspu3 piejde na tvorbu trovni pro Half
Life, ziistal u Unrealu. A to je jen dobfe, protoze Beginning of an End je velmi kvalitni. Cekaji na vas tii pomérné
rozsahlé "gotické" urovné, které vam poskytnou zabavu na pomérné slusnou dobu.

Instalace: Soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresare maps, poté doublekliknéte na alsharl.unr

Instalace: Soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresatre maps, poté doublekliknéte na dnspu4.unr

Panic 2

Panic2.zip
23 MB
Unreal 220

Pokud by existovala soutéz o nejuchylnéjsi (a prozatim snad i nejvétsi) epizodu, vyhral by ji asi Panic2. Kromé toho, ze
ma uctyhodnych 22 mega, je jesté dulezité zdlraznit, Ze se odehrdva v ichylném sci-fi prostfedi a pfipomina tak trochu

Mars Attacks. Osobné si sice nemyslim, Ze by to byly ty nejzabavnéjsi urovné pro Unreal, rozhodné ale patii k tomu
nejpodivnéj$imu, co bylo vytvoreno.

Instalace: soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresare maps, soubory .umx do adresafe music, soubory .u do adresare
system a soubory .utx do adresare textures. Poté doublekliknéte na panicstart.unr v adresafi maps.

Libearion of Na Pali (ep. 1)

liberationep1.zip
Autor: Steve Farrow
1.24MB

Unreal 220



w7

Mozna, ze Liberation of Na Pali neni nejzabavnéjsi uroven do Unrealu, rozhodné je to ale jedna z nejzajimavéjSich -
zaCinate v pristdvacim modulu, ktery ztroskotal v izkém kaiionu a vzapéti se potapi. Okolo vas poletuje jina lod’, v dalce
je vidét palici iontova déla - zkratka ocitli jste se uprostied bitevniho pole. Takze rychle posbirat néjaké to vybaveni,
preplavat feku a hura do akce.

Instalace: soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresafe maps, soubory .umx do adresafe music, soubory .u do adresare
system a soubory .utx do adresare textures. Poté doublekliknéte na .unr soubor v adresaii maps.

Vigil 99

vigil99.zip
6.5 MB
Unreal 220

Wow! Fakticky jen dvé mapy, ale tak kvalita, ta kvalita. Za takové mapy by se nemusel stydét ani EPIC! Dokonalé
architektura, vyborny skripting, nové zbrané, potvory, zvuky, textury - prosté¢ v§echno. A vSechno v té nejlepsi kvalité. A
must see!

Instalace: soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresare maps, soubory .umx do adresafe music, soubory .u do adresare
system, soubory .uax do sound a soubory .utx do adresare textures. Poté doublekliknéte na v99start.unr v adresaii maps.

Hollow

hollow.zip
2.9 MB
Unreal 220 a 224

Hollow neni nové epizoda v pravém smyslu slova, je to spis kolekce péti SP trovni s podobnym prostiedim. Zadna
zvlastni story, prosté jen fezba. Ale jedna véc tu pfece jen neobvykla je - nékteré iseky jsou prekvapivé architektonicky
na vysi.

Instalace: soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresare maps, .utx do adresare textures. Poté doublekliknéte na hollow.unr
v adresafi maps.

Shinigami

shinigamil .zip
7.57 MB
Unreal 220 220 a 224

Shinigami je soubor 4 map, které tvofi prvni ¢ast pfipravované epizody. Havarujete v inikovém modulu a dostavate se do
neznamého udoli. Shinigami je jedna z nejkrasnéjSich epizod, které jsme méli moznost vidét. Obrovské veknovni
prostory, bezvadné interiéry a mnoho dal$iho vytvaii spolu se sluSnou hratelnosti bajecny piidavek. Shinigami obsahuje 1
vlastni hudbu - to nesmite minout.

Instalace: soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresare maps, soubory .umx do adresdie music a soubory .utx do adresaie
textures. Poté doublekliknéte na arrival.unr v adresaii maps.
Xerania Fall

xeraniasfall.zip
4.1MB



Unreal 220 a 224

Pouze jedind, zato ale vyborna a obsaznd mapa s novymi zvuky texturami. Snad proto jsme ji zatadili mezi epizody a
nikoliv SP mapy. Autorem je Simon West, ktery ma mimo jiné na svédomi i Invasion. Rozhodné doporucujeme.

Ivasion (Xerania II)

decyberinvasion.zip
516 MB
Unreal 220 a 224

Kompletni nova epizoda obsahujici 6 urovni, navazujici na epizodu Xerania. Urovné jsou plné chytaki, prepinaci a obéas
se hraje i na Cas - prost¢ SUPER! Hned na zac¢atku musite uniknout z poskozené kosmické lodi (a nutno fici ze sebou
musite hodit...). Tuto epizodu byste si neméli nechat ujit.

Instalace: Soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresafe maps, soubory s ptiponou .utx do adresafe textures a soubory s
ptiponou .uax do adresaie sounds. Pak uz jen v adresafi maps doublekliknéte na invasion 1.unr.

Valley of Alshar

alsharv101.zip
autor: Mick Beard
3.34 MB
Unreal 220 a 224

Tti nové mapy vas zavedou do tdoli Alshar, kam jste se dostali pfi rutinni pochlizce - tentokrat to ale rutina rozhodné
nebude. Autor map, Mick Beard udé€lal i nékolik poplularnich map do Q2 - mimo jiné koverzi mapy Q1 DM2. Alshar
dosahuje kvality mnoha originalnich Grovni, ov§em je také dost t€zky. Kazdopadné byste jej neméli minout!!!

Instalace: Soubory s pfiponou .unr rozbalte do adresare maps, poté doublekliknéte na alsharl.unr

Shadows of Na Pali

Shadowsofnapali.zip
3.7 MB
Unreal 220

Crescent Moon Squad stoji za touto sedmnactiuroviiovou epizodou. Kvantita, ale neni vzdy kvalita a tak tirovné patii
spiSe k t¢ém mensim a krat$im. Celkové jsou sice Shadows of Na Pali jen nadprimérmé, ale maji spad a daji se docela
dobfe hrat.

Instalace: Soubory s ptiponou .unr rozbalte do adresafe maps, soubory s pfiponou .utx do adresafe textures, soubory .u do
adresafe system a soubory s pfiponou .uax do adresate sounds. Pak uz jen v adresati maps doublekliknéte na crescent.unr.

Stygian Abyss

Predelavka prvni urovné z Ultimy Underwold je véci pon¢kud podivnou, ale rozhodné ne nezajimavou. Pfinejmensim si ti
z vas, kdo UU nékdy hréli pfipomenou uz davno zapomenuté casy. Obsahuje dokonce i plivodni textury!

Instalace: Soubory s ptfiponou .unr rozbalte do adresafe maps, soubory s priponou .utx do adresafe textures, a soubory s
piiponou .uax do adreséie sounds. Pak uz jen v adresafi maps doublekliknéte na uw.unr.



