Recenze akce
Enter the Matrix

Pied nékolika lety se na platnech kin objevil nyni jiZ kultovni akéni film Matrix a sklidil
obrovsky uspéch. Bratri Wachowsti v ném predstavili fascinujici vizi soucasného svéta
pod absolutni nadvladou stroji, o které neméla vétSina lidstva nejmensi tuSeni...

Cas plynul a doglo na natadeni dal$ich dvou dild, pfi¢emz v kvétnu si prozil svou oéekavanou
premiéru The Matrix Reloaded. A jak uz to v hernim pramyslu byva, vyvojaii se radi vozi na
uspésich filmovych snimkd. Do popredi zdjmu se tak dostala i nova akce Enter the Matrix,
ktera je svym zptisobem originalni a jiz od samého zacatku mezi podobnymi tituly vynika.
Dokazi vSak Shiny Entertainment dokonale uspokojit vS§echny zmlsané hrace?

Rovnyma nohama do Matrixu

Ocekavana hra od tvtirct slavného Sacrifice jiz na prvni pohled zaujme svym pojetim, nebot’
se uvedené filmy nesnazi tradi¢nim zptisobem kopirovat. Naopak se inspiruje prvnim dilem,
aby mohla rozvést ten druhy, a potésit tak 1 hardcore fanousky, kteti diky tomuto novému
provedeni podniknou lakavou vypravu do svého oblibeného prostiedi na zcela jiné tirovni.
Enormni zajem vytvoiit odrazovy mustek nové generaci filmovych her je patrny jiz na
pfistupu autorti. Samotny napad a scéndf nosili v hlavé bratfi Wachowsti po nékolik dlouhych
let a na vyvoji se podileli dokonce i herci filmového Matrixu. Tviirci pocitali s tim, ze vSichni
potencialni hraci jejich nového hitu maji o kultovnim filmu s piisobivym Keanu Reevesem v
hlavni roli alespon obecné povédomi, takze se nijak nezdrzeli zrekapitulovanim klicovych
momentl d&je a naopak kdyby mohli, rovnou by ke hie ptibalili i Cervenou pilulku. Ptesto se
vSak vstup Matrixu do oblasti interaktivni zabavy neobesel bez chyb a ackoliv se to po
prvnich par minutach ve spolecnosti hlavnich hrdinti zda neuvétitelné, mohl byt jest¢ mnohem
lepsi.

Enter the Matrix volné€ navazuje na prvni dil Matrixu a zac¢ina kratce po udélostech
animovaného filmecku The Last Flight of the Osiris ze série The Animatrix. Posvatné mésto
Sion, lidské utocisté a jedind nadé€je na vitézstvi nad miliony nelitostnych stroji, je v
ohroZeni. Musite se vydat do Matrixu, najit zdznam vypovidajici o nebezpeci v podobé tisicti
Sentinelti a podniknout potfebné kroky. Jako zdsahovy tym je vybrana posadka nejrychle;jsi
lodi Logos v cele s tvrdohlavou kapitankou Niobe. Je tfeba proniknout na postu a ziskat
posledni zpravu z lodi Osiris. Tento ukol ale jiz vézi 1 na vasich bedrech — pokud zklamete,
Sion padne, stroje zvitézi a lidé jim budou nadobro slouzit jako zdroj energie.

Propojeni hry a filmu

Hned na zacatku budete uvitani poutavou filmovou sekvenci se skute¢nymi herci. K boji
stvofend Niobe s partadkem Ghostem a operatorem Sparksem si ve filmu zahraji pouze
druhotadé role, ale ve hie budou excelovat béhem dalsiho, zhruba hodinu dlouhého snimku,
servirované¢ho v priabéhu celého adrenalinového dobrodruzstvi. Zajimavym prvkem je
vzajemné propojeni Enter the Matrix a The Matrix Reloaded, jez dohromady vytvarejici
dokonaly celek. K pochopeni hry nastésti neni nutné zhlédnout film — a plati to 1 obracené.
Ale pokud tak ucinite, vas zazitek z nového Matrixu bude mnohem silné;jsi.

Ptibeh je dostate¢né akeni, ma spad a obsahuje minimum nudnych pasazi. Filmové zabéry
plynule piechazeji v in-game animace a navzajem se dopliiuji. Jedinou vadou na krase mtze
byt absence klasického zavéru hry, kde je vyzdvihovano spis propojeni s filmem. To vam vSak
bude vadit jen chvilku po dohréani a rychle se s tim smifite.



Pocatecnim vybérem postavy (Ghost ¢i Niobe) si v podstaté zvolite prib¢h celé hry. Oba
rebelové se totiz nelisi pouze vzhledem, ale pouzivaji rizné bojové styly a jejich odlisné
specializace je v mnoha ¢éstech hry rozdé€li a uvrhnou do jinych situaci. S Ghostem se
dokonce setkate s krasnou Trinity, ale vic vam uZz neprozradime.

Rozhodné vam doporucujeme projit hru za obé hlavni postavy, nebot’ az poté zhlédnete
vétsinu toho, co pro vas autofi ptipravili. I piesto vSak musite pocitat s tim, ze vam n¢ékteré
véci uniknou. Drobny netspéch na zacatku jedné kapitoly dokonce nevede k ukoncéeni a
naslednému nahravani. Pfibéh se misto toho posune vpied a pokracuje dale — hlavni postava
je jen mirn€ rozrusena, ze ji néco uniklo. Diky automatickému ukladéni po pomérné kratkych
usecich se vSak kdykoliv mizete vratit a vyzkouset si ur¢ité pasaze znovu, coz budete s chuti
Cinit i dale po dokonceni celé hry. Nemusite se vSak bat, ze byste nezvladali — na vybér jsou
tfi stupné€ obtiznosti a v prubéhu hry budete bombardovani nau¢nymi poznamkami ke vSem
riznym akcim.

Kouzlo pohybu

Enter the Matrix je rozd€len na dvanact lokaci, ve kterych budete ve third person pohledu
prevazné bojovat, ale neuniknete ani tolik obavanym automobilovym honi¢kdm a priletim
temnymi kanaly skute¢ného svéta. Jak jsme predpokladali, posledni dva zminiované mody —
povazované spiSe za dopln¢k a zpestieni — celkovou kvalitu hry spi§ snizuji, nez aby ji
pomahaly. Piesto v§ak musime pfiznat, ze dopadly 1épe, nez jsme piivodné ¢ekali. Vesmés
totiz jde o rychlé projizdéni ulicemi a klickovani mezi dotérnymi policisty ¢i agenty nebo o
piekotny uprk pred spoustou Sentinelli, ktery skonci diive, nez se dokazete poradné
rozkoukat. Skoda jen, Ze pilotovani a obsluhovéani palubnich systémii Logosu je naplni
posledni mise, kdy mate mnohem vétsi chut’ na zcela odlisSny zavér ve velkém kung-fu stylu.
Potycky jak tvaii v tvar, tak i s pomoci uctyhodného mnozstvi stielnych zbrani, mezi nimiz
nechybi ani odstfelovaci puska ¢i vrha¢ specidlnich plynovych granatd, jsou totiz tim
nejlepsim z celé hry.

Na posté, ve stokach, na stfechach domt, na letisti, v mrakodrapu, v Cinské ¢tvrti a dokonce i
v prostoru mezi Matrixem a redlnym svétem budete celit zastuptim policistd, specidlnich
jednotek a agenti, ktefi se vas budou snazit zneskodnit. Ob¢as vam nezbude nic jiného nez
zbésily uprk, ale vétsinou se mnohonasobné piesile state¢né postavite a nejednou budete
dokonce tahat z prisvihu vlastniho partaka.

Abyste méli Sanci proti horddm pomérné inteligentnich neptatel, ktefi se schovavaji, kryji a
navzajem spolupracuji, vyuzijete specialniho ,,Focus* mdédu, znamého jiz ze hry Max Payne
jako ,,bullet time*. Pfi jeho aktivaci dojde ke zpomaleni toku ¢asu, mirnému rozmazani
obrazu, prohloubeni okolnich zvukii, a hlavné zptistupnéni mnoha krkolomnych
akrobatickych kouskl a chvatl. V tu chvili ptesnéji sttilite i Iépe bojujete a bez vétsich
problémt zvladnete 1 pocetnou skupinku ozbrojenych specialistti, ktefi by vas za normalnich
okolnosti rozsttileli na kusy. Muzete dokonce uhybat leticim kulkam, nebot’ zfetelné vidite
jejich letovou drahu. Nastésti tak nelze Cinit donekonecna, jelikoz s vys$Sim stupném
obtiznosti se mnozstvi ,,Focus* rychleji vyCerpava a velmi pomalu dopliiuje, coz ostatné plati
1 pro zZivotni energii.

NadSeni a vystrizlivéni

Bezpochyby nejzajimavéjsi na vSem je jiz zmifiovana Sirokd Skéla specidlnich chvatt,
pricemz k jejich zvladnuti potfebujete pouze smérové Sipky, klavesu pro ,,Focus* a tlacitko na
uder, kop a akci. Vami ovladand postava tak diky riznym kombinacim provadi efektni zadsahy
v podobé lamani vazu, vykopavani zbrani, doslova pohazovani si s nepfitelem, vybihani po
stén€, odrazeni atp. Kamera si automaticky vybira nejblize stojiciho protivnika a zamétuje se
na n¢j, pricemz ve vétSiné pripadl neztracite povédomi ani o ostatnich. Pravda, vSechno neni



idedlni a i1 vyhled se ob¢as zamota, ale pokud kviili tomu neptehlédnete néjakou prurvu

v zemi, do niz byste spadli, neni to nijak osudné.

Boje maji spravny matrixovsky nadech a zaslouZily by si jedni¢ku s hvézdickou. To ovSem
bohuzel nic neméni na tom, ze ¢asem upadaji do stereotypu. Stiety se skupinkami federalt
totiz nepfinasi nic nového a po uzasnych soubojich s tajemnymi Programy, jejichz existenci v
Matrixu Ize ukoncit pouze hbitym vbodnutim dievéného koliku do srdce, se neubranite
pocitu, ze se Enter the Matrix mohl dostat jesté o stupinek vyse.

Podobné je to bohuZzel i s vizualnim zpracovanim. Zatimco se motion capturing opravdu
povedl a pohyby (kromé komického lezeni po zebtiku a Splhani) jsou jednim slovem uzasné,
celkové prostredi je ve vétSin€ lokaci strohé, nevyrazné a ve srovnani s ostatnimi souc¢asnymi
akcemi téméf nedostacujici. Je nepochopitelné, pro¢ autoti vénovali tolik Gsili extrémné
detailnim hlavnim postavam, kdyz se napiiklad neobtézovali vytvaiet odlisné obliceje u
policistli. Pfimhoufite-1i ob& o€i, budete i s grafikou spokojeni, ale opét to mohlo byt o tfidu
lepsi. Opomenout nelze ani problémy v podob¢ problikavani textur, které vesmés fesi az prvni
vydany patch. Situaci zachranuje vynikajici soundtrack a povedené namluveni hlavnich
postav skute¢nymi herci.

Enter the Matrix je zkratka nejrozporuplnéjsi hrou posledni doby. Nabizi pomérné kratky
singleplayer, doplnény skvélym zpestienim v podob¢ hackovani do Matrixu, neobsahuje
podporu multiplayeru a pres vSechny vynikajici prvky se neubranil ani nékolika zavaznym
nedostatkam. I piesto jej vSak s klidnym srdcem muzeme doporucit kazdému fanouskovi
ak¢nich her. Kvili zminovanym chybam se Enter the Matrix sice do sin¢ slavy asi nedostane,
ale pfesto serviruje silny ak¢ni zazitek, na ktery budete diky efektnim soubojiim a Gzasné
atmosféfe jen té¢zko zapominat.

Petr Prosek

Niobe vs. Ghost

Pti pocatecnim vybéru postavy vas ¢eka nelehké rozhodnuti. Volba kapitanky Niobe ¢i
zbranového experta Ghosta je nevratnd a plati pro celou hru. Nejde pouze o rozdilny vzhled,
kdy je Niobe samoziejmé o poznani piitazlivejsi, ale oba profesionalni zabijaci ovladaji
rovnéz mirné odlisny bojovy styl. Svym zamétenim dale ovlivituji i pribéh hry a v zavislosti
na svych schopnostech se dostavaji do riznych situaci. Pi zbésilych automobilovych
honickach se v roli Niobe ujmete fizeni, zatimco Ghost ma moznost pouze likvidovat
dotirajici protivniky. Podobné tomu je i v zavére¢né lokaci, kdy se Niobe jako kapitanka ujme
fizeni Logosu, a i kdyz mutze stfilet, mnohem vétsi diraz je kladen na rychlé prolétani tunely.
Ghost se naopak zaméiuje na likvidaci zeptedu i zezadu utocicich Sentinelt.

Rozdily postav nejsou patrné pouze v dopliikovych misich, ale projevuji se i v dalich ¢astech
hry. Napiiklad Ghost se nékolikrat ujme své oblibené odstielovaci pusky, aby mohl kryt
zasahujici Niobe, uptednostiiujici blizky kontakt s neptateli. Dockate se tak i riznych in-game
animaci a nékolika filmovych sekvenci. Zkratka a dobte, Enter the Matrix je jednou z mala
her, jez se vyplati projit minimaln¢ dvakrat.

Hackovani

Zajimavym zpestfenim akéné zaméteného Enter the Matrix je hackovani. Pro dokonceni hry
sice neni nezbytné, ale stejné jako akéni souboje vas tato na prvni pohled jednoducha
zalezitost dostane. Neni nic ldkavéjsiho, nez se stejn€ jako Neo ve filmu nabourat do Matrixu
a navazat spojeni s Trinity, Morpheem, Sparksem a dal$imi. Pomoci jednoduchého
dosovského piikazu ziskate piistup do né¢kolika adresaiti a miizete zacit patrat po skrytych
heslech, umoznujicich vstup na dalsi disky, kde se nachazi spousta informaci o postavach,
mapach, zbranich a vozech. Prostfednictvim této funkce si navic mizete prehravat vSechny



vynikajici filmové sekvence nebo aktivovat cheaty, a pokud budete uspésni, jisté ocenite 1
moznost piidavat si do vybranych leveli zbrané nebo zptistupniovat skryté lokace a funkce.
Co tikate, 1aka vas Sparksiv specidlni tréninkovy level nebo snad Niobe s nabrousenou
katanou?

Hra, nebo film?

Enter the Matrix je od zacatku do konce prospikovan vynikajicimi filmovymi scénami.
Vétsina jich byla nataCena soucasné s The Matrix Reloaded a The Matrix Revolutions v
Australii a Kalifornii a aktéfi hry v ¢ele s Jadou Pinkett Smithovou (Niobe), Anthonym
Wongem (Ghost) a Lachym Hulmem (Sparks) Casto ztraceli piehled o tom, kdy pracuji na
filmovém Matrixu a kdy na hie. Jada ptiznava, Ze o své roli ve hie méla piivodné dosti
zjednodusenou predstavu a nakonec se musela smifit s tim, ze nataci v podstaté dalsi film.
Diky tomu v prubéhu Enter the Matrix zhlédnete né¢kolikamilionové efekty, coz je v historii
herniho prumyslu poprvé. Ve vysledné podobé nasli zalibeni 1 samotni herci a rozhodné
neskryvaji nadseni z toho, Ze se jejich druhé ja stalo soucasti virtualniho svéta. I oni si totiz
obcas radi zahraji: Jada je fanynkou Resident Evilu, Hulme rad pobiha po Liberty City v
Grand Theft Auto a Anthony nedé dopustit na klasické arkaddy Terminator: Judgement Day a
Alien 3: The Gun.

Vyrobce: Shiny Entertainment

Vydavatel: Atari

Minimalni konfigurace: CPU 800 MHz, 128 MB RAM, HDD 4,3 GB, 3D karta 32 MB
Doporucujeme: CPU 1,2 GHz, 256 MB RAM, HDD 4,3 GB, 3D karta 64 MB
Multiplayer: ne

Internet: www.enterthematrixgame.com

Povedena third person akce s izasnou atmosférou. Nevyhnulo se ji vSak né€kolik zavaznych
nedostatkd, které ji znemoznuji vstup do dvorany slavy.
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enter the matrix je

- vynikajici herni zazitek

- pomérné kratky

- pro milovniky bojovych uméni

enter the matrix neni

- kopii filmu

- nudny

- vyhradn¢ pro fanousky Matrixu
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