Recenze akce
BloodRayne

Co to tady leti vzduchem? Prava ruka s levym uchem... Tenhle troSku morbidni epigram
moZzna znate. Kone¢né ale mate moznost jej vidét na vlastni o€i v praxi. Létajicich
koncetin a ¢asti obliceje je totiZ v upirsky ladéné akéni hite BloodRayne tolik, Ze pres né
neuvidite na krok.

Tak a jedeme v tom zase. Svét ohrozuji zlotfili nacisté a je na vas, abyste jim to zatrhli.
Tentokrat vSak nejste v roli neohrozeného vojéka nebo tajného agenta, ale ocitate se v kizi
(pti pohledu na oblek hlavni hrdinky zjistite, Ze to myslime doslova) upirky. Ptate se, co ma
nemrtva kraska proti Tteti 1i§i? Vlastn€ nic. Kdyz to vezmeme kolem a kolem, mohli tvirci
BloodRayne proti Némctim postavit tfeba rozmrzelého ucetniho. Jenze ten by asi nedokazal
metat dech berouci salta, to¢it kolem sebe jako bfitva ostrymi cepelemi a jesté pritom vypadat
tak sexy, jako mlada upirka Rayne.

Upir versus nacisté

Tedy upirka. Spis poloupirka. Voda ji nezabije (alesponi ne hned), denni svétlo ma rada jako
kazdy druhy a svaté symboly ji jsou pro smich. Je ale nelidsky rychla, silu by ji zavid¢€l 1
Herkules a mé slabost pro Bloody Mary. Jenze v jejim podani to neni koktejl z rajéatové
Stavy, nybrz skutecna krev.

Jesteé §tésti, Ze se po nocich netould ulicemi a netropi neplechu. Ne, Rayne je organizovana, a
to ne jen tak n¢kde. Je Clenkou organizace Brimstone Society, ktera bojuje proti zlym
nadpftirozenym silam. Nikdo to nedokaze tak jako ona — s obrovskym nasazenim, zaujetim a
plezirem. Kdyz se tedy jeji nadiizeni dozvédi, ze nacisté chtéji ovladnout svét nejen béznymi
zbranémi, ale 1 za pomoci okultnich pfisSerek, je to pravé ona, kdo ma zjistit co a jak,
zlikvidovat vSechny hlavni padouchy a postarat se, aby se u Stalingradu ¢i nékde jinde do
bojové viavy nezapojili i démoni a jiné verbez.

Ptibeh samotny zacina predmluvou, kterou autoti umistili asi pét let pfed hlavni d¢j. Rayne se
svou upifi mentorkou Mynce jde prozkoumat tajemné udalosti v jedné blize neurcené visce.
Jak se zda, néco zde d€la z lidi zombie. Kdyz uz si myslite, Ze jste na vSechno pfisli a porazili
hlavni stvliru — Sup! VSechno je jinak, pfenasite se do hlavni ¢asti, ve které na cas zapomenete
na zmutovana monstra a ve dvou hlavnich kapitolach budete bojovat proti (nejen) nacistické
hrozbé.

Krvavy lijak

BloodRayne je third person akce jako femen. Nepratel je zde vic nez listi na stromé, ale to
mladé Rayne rozhodné nijak nevadi. Spis ji to t€si. Jako kazda novodoba upirka si
samoziejme rozumi se vSemi stielnymi zbranémi — dokaze dokonce mifit na dva protivniky
si uzije nesrovnatelné vice zabavy. Tanecnim krokem vbéhne mezi neptatele, jeji Cepele
zacnou zpivat svou smrtici pisent a vzduch se zaplni krvi, hlavami a usekanymi koncetinami.
Potkat Rayne, kdyz je v razi, je jako skocit do obiiho mlynku na maso.

Salamounsky se tviirci vyrovnali s doplitovanim energie. Misto sbirani obligatnich Iékarniek
upirce staci naskocit na nejbliz§iho protivnika, nohama mu obejmout boky a s lascivnim
vzdychanim mu vysat z téla vesSkerou krev, ktera mu jesté zbyla. K tomuto ucelu se
pochopitelné hodi jen humanoidé — nikdo by piece neklesl tak hluboko, aby se napil télnich
tekutin pterostlého pavouka nebo jiného odporného monstra. A je-li obét’ daleko, neni nic



snaz$iho nez Svihnutim ruky hodit miniaturni harpunku a ptitdhnout si ji na dosah stylovych
Spicaka...

Bitva s ¢asem

Souboje sice vypadaji velice efektné, ale maji jednu vyraznou slabinu: nemtizete ovlivnit,
jaky chvat pouzijete. Rayne provadi stale jedno a to samé kombo, které se pouze postupem
Casu rozsifuje o dalsi a dalsi udery. MiiZe se tedy stat, ze se napiiklad vojék sehne, a vy ho
nezasahnete jen proto, Ze na fadu prave piisel nizkovy sek na hlavu, ktery by jinak jednou
provzdy ukonéil protivnikovy existencialni problémy. Casem vam téZ zaéne 1ézt na nervy
rychlost upir€ina pohybu. Za normalnich okolnosti se v§e odehrava tak rychle, ze ve vétsi
skrumazi nemate Sanci se pofadné orientovat. Pokud si naopak zapnete zpomaleni ¢asu (viz
box), je zase vse tak zdlouhavé, Ze sice neni problém vyhybat se neptatelskym projektilim,
ale se vSechno tak plooouuuziiii...

Idealni rychlost predstavuje vlastné jen mod BloodRage, jehoz ukazatel nartsta pti bézném
pouzivani ¢epeli namisto pohodIného stiileni. Pii jeho zapnuti popadne Rayne krvavy amok a
provadi chvaty, z nichz tuhne krev v zilach. BloodRage vydrzi jen par okamziki, ale béhem
nich stacite udélat sekanou ze vSeho, co se kolem vas hybe.

Cim dal, tim lip

Jakmile opustite ivodni kratkou kapitolku s pavouky a zombiemi, stanou se vasimi protivniky
na dlouhou dobu pouze nacisté. Je to trosku skoda, protoze tak mate za vSech okolnosti
dostatek zivotni energie vSude kolem sebe — staci skoCit a sat. Na krase ztraci i eliminace
dustojnikil, nebot’ to jsou obycejni lidé, a ti proti vam nemaji Sanci obstat. Az pozdé&ji narazite
na rizné mutanty, upiry a démony — a v tu chvili zacina ta prava Silenost, kterd dava
BloodRayne ten spravny Smrnc. Nejenze zabijeni piestane byt nezazivnou rutinou, ale celé
okoli ozije. Uz to nebudete jen vy, kdo kolem sebe rozséva zkazu. Stanete se svédky mnoha
Sarvatek mezi dvéma skupinami nepfatel, pfi nichz vam staci si chvilku pockat a pak
zlikvidovat t€ch par monster, kterd vzajemny masakr ptezila.

Jenze je zde jeden maly hacek. Abyste si mohli tohle vSechno potadné vychutnat, musite mit
bud’ poradné nadupany pocitac, nebo si ofezat grafiku na naprosté minimum. Z jakéhosi
nepochopitelného diivodu je pouzity engine neskutecné ndrocny na hardware, takze jakmile se
ocitnete v n¢jakém velkém prostranstvi (nebo nedej boze v exteriéru) a na obrazovce se objevi
deset neptatel, zacne se vse cukat, az to neni hezké. Pfitom k tomu neni diivod — hra az tak
nadherné nevypada a bez zapnutych specialnich efektt je vSechno Sedivé, ploché a mrtvé.

Morbidni zabavicka

Rozpacitym dojmem piisobi i zvoleny systém ukladani pozic. Hra se snad az na jedinou
vyjimku zapiSe na disk jen pfi prechodu do nové lokace, coz je dost nest’astné — nékdy vas na
konci potkd tuhy boss. Pokud vés zabije, musite se k nému prokousavat znovu a znovu a
znovu... Rozhodné¢ to neni nic piijemného.

Ackoliv mame k BloodRayne n€kolik zasadnich vytek, pfesto nas hra nakonec docela mile
piekvapila. Druha polovina je totiz o poznani zazivné€jsi nez ta prvni, kterd ptipominala jen
bezmyslenkovita jatka. Nebudeme tvrdit, Ze ma tento titul Sanci vstoupit do pomysiné Siné
slavy — na to obsazeni sexy upirky do hlavni role opravdu nestaci. Ale kdyz nic jiného, tak je
tahle hra asponi trochu jina nez vétsina ostatnich.

Pavel Mondschein

Kolik o¢i mas...
Rayne postupem cCasu ziskava nejen nové udery do svého tance smrti, ale také nové mody
pohledu. Nejcastéji budete pouzivat zpomaleni ¢asu — jen tak mate Sanci prezit ve veétsi



skrumazi. Sledovani aury uz tak vyuzitelné neni. Sice s jeho pomoci muzete zjistit, jak je na
tom vas protivnik se zdravim, jestli si je védom vasi pfitomnosti a kam se mate v lokaci
dostat, ale bez téchto informaci se obejdete. Prvni dvé funkce jsou totiz pomérné zbytecné a
treti v pohodé zastane kompas. Poslednim specialnim modem je zaméirovani. Béhem néj se
nemuzete pohybovat, ale zato mate moznost odstielovat protivniky, jez jsou tieba na druhém
konci jeskyné.

Vyrobce: Terminal Reality

Vydavatel: Majesco
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Internet: www.bloodrayne.com

65 %
Necekejte nic vic nez krvavou podivanou na usekané koncetiny. Mozna kdyby byla prvni
polovina stejné dobra jako ta druha... Kdo vi?

bloodrayne je

- p¢kny krvak

- leps$i na konci nez na zacatku
- ptijemné rozptyleni

bloodrayne neni

- ndro¢ny na mentalni schopnosti
- ukazkou vypravécského umu

- diivod k upgradu pocitace



