Recenze strategie
SimCity 4

Ctvrta generace nejznaméjsiho simulatoru velkoméstského Zivota je jiz mezi nami.
Stejné jako jeho predchiidci pochazi z dilny hvézdného Maxisu, tedy od autora 7he
Sims. SimCity 4 nepostrada humor a mainstreamovou dotaZenost svych ,,predku*, a vy
si pfi jejim hrani budete pripadat mnohem svobodnéji nez v piedchozich verzich.

Terraforming

Vyvojovy strom této hry je neuvéfitelné rozvétveny a dokaze stale prekvapovat - 1 po tydnech
hrani. Soucasti tohoto titulu se navic stal virtudlni nastroj na tvorbu kopci, ostrovi, fek ¢i
kaniont. Nechybéji tu ani lesy a stada divokych zvifat nebo pady meteoriti, tornada, sopky a
obii roboti, jejichZ prostfednictvim mizete nakonec sviij vytvor zni€it. Zacnéme ale od
zacatku.

Na rozdil od akénich her, kde se do ,,god médu‘* musite dostat cheatovanim, mate v SimCity 4
moznost piepnout se do ného kdykoli. Ale jen pted zapocetim hry budete mit moznost pouzit
takzvané terraformovaci neboli hezky Cesky feceno zemétvorné néstroje. Vybrat si mizete
néktery z ptipravenych regionti, mezi nimiz nechybi naptiklad zatoka San Franciska v¢etné
slavného mostu Golden Gate nebo malebny a ¢lenity Maxisland. At’ uz si sviij kus zemé
vyberete tam nebo stvofite Upln€ novy region, mizete jeho ¢asti dale tvarovat v interaktivnim
modelafi. Nabizi spoustu pfijemnych moZznosti jak ziskat ostrovy nejriiznéjSich tvari, oblé
kopce, rozekland pohoti, stolové hory, kaniony a hluboké zalivy. Pokud nebudete se svym
vytvorem spokojeni, mizete ho vystavit erozi, které jej zméni, jako by uplynuly tisice let,
nebo nechat ve vybrané lokalit¢ vybuchnout sopky ¢i dopadnout meteority. Jedna se proste o
jeden z nejvice intuitivnich nastroji na tvorbu digitalni krajiny, ktery kdy spatfil svétlo
pocitacového monitoru. Zavérenou tresnickou na dortu je pak moznost nechat obrtst kopce
vegetaci, pripadné vysadit néjaké ty divoké koné&, nosorozce a jinou zvéf. Pozdéjsich
nasledkl se nemusite obavat. AZ na miste lesti budete stavét dalnice, tovarny a farmy, pfiroda
se tiSe a bez protestl vytrati na onen svét... Stejné€ jako je tomu ve skuteCnosti.

Ta zem je tva zem

V okamziku, kdy opustite ,,bozsky* mdd, bude vami stvoiend krajina zakonzervovéna. Dalsi
upravy terénu pak uz mohou probihat jen v malém, ovSem za velké penize. A to je to
posledni, co budete jako starosta pravé zalozeného mésta potiebovat. Startujete sice s
relativné velkym rozpoctem 100 000 simoleontl, ale vase investice rovnéz nebudou nejmensi.
Elekttina, voda, silnice, pozemky, prumysl, obchod nebo farmy, to vSechno vyzaduje dalsi a
dalsi ¢astky. A ta udrzba... Nejlepsi je zacit v relativné malych rozmeérech, kdy je velikost
obytnych ¢tvrti ohranic¢ena dosahem Skolnich autobusti a zachranek. Neobejdete se bez
farem, které jsou pfedevSim na pocatku zékladnim primyslem. Budete muset vyhradit
pozemky pro Spinavé tovarny rané industridlni faze s jejich kouticimi kominy. Dalsi plochy
obsadi nevzhledné trznice, stanky s mastnymi potravinami a autobazary. V prvni fazi prosté
bude vase mésto vypadat navlas stejné jako predmésti jakéhokoli vétsiho mésta v Cesku.
Podobnost s malymi mésty a vesnicemi je mimochodem téméf stoprocentni.

Jeden z grafli na spodni strané liSty vam ukazuje priibézné poptavku po jednotlivych typech
zéastavby. Jakmile se uchyti prvni priimysl a obchod, za¢nou se do vaseho mésta st¢hovat
prvni lidé. I oni rozjedou své vlastni firmy a budou pfispivat do méstské pokladny. Dal uz se
vSechno vyviji jako v kazdé strategii s tim rozdilem, Ze obyvatel¢ SimCity 4 se o sebe dokazi
v mnoha smérech postarat, takze budete dost ¢asto s udivem sledovat jejich nejrizné;si
samostatné aktivity.

Kamera a zoom

Podivejme se na osudy obyvatel prvnich ulic mésta zblizka. Pomtize nam v tom
mnohatroviiovy zoom a kamera s né€kolika stupni nato€eni. Engine SimCity 4 je zahadnou
smésici prostorového 3D a plochého 2D zobrazovani, ptfi¢emz piechody od jednoho

ke druhému jsou témét nerozeznatelné. Krajina je urcité 3D, zdklady domi si do ni vykusuji
prostorové zéklady a podezdivky, jenZe samy uz jsou zobrazeny jako pouhé plosky. Stejné je
to se silnicemi a po nich jezdicimi auty. [luze tfidimenzionélniho prostoru je ale vyborna a
pfispiva k ni paradoxné¢ pravé velmi komplexni a mnohovrstevna 2D animace domil, tovaren
a jinych staveb. VSechny si je mlzete prohlizet z nékolika uhli danych pfednastavenim



kamery a jejich vzajemné piekryvani vytvari skvély dojem perspektivy. Kazda jednotka ma
navic svou ¢asovou osu, ve které se v§e proménuje podle momentalni obydlenosti, denni
doby a prosperity majitelti. TakZe pokud se jim dafi a zbohatnou, zboii blesi trh, ktery uz

v tuto chvili nikoho nezajima, a postavi na jeho misté nablyskanou prodejnu rychlého
obcerstveni. Jejich montovany domek pak uvolni misto barevnému dvougenera¢nimu, objevi
se 1 bazén. Uvidite, jak v ném jeho majitelé plavou nebo ho Cisti. Pak ale jejich firma
zkrachuje a diim chatra a ¢ernd, zahradni stolicky jsou pokacené, dvete zacnou vrzat...

Prosperita, nebo konec

SimCity 4 sice nijak neomezuje vasi kreativitu - jsou jednou z mala her, které ji naopak
podporuji - ale pfesto musite dodrzovat urcité zasady. Ve chvili, kdy rozpocet bude pfili§
dlouho v Cervenych ¢&islech, jako starosta koncite a jsou vypsany nové volby. Rozpocet
nastésti neni zavisly pouze na startovaci ¢astce a jako v kazdé RTS existuji moznosti jeho
obnovy a dopliovani.

celkova vyse se da regulovat v rozmezi nékolika procent, ale zaklad je zavisly na tom, jakeé
podminky k prosperité jim dokazete vytvotit. Nastésti mate k ruce tym konzultantt, jejichz
animované hlavicky uvidite v jednom z oken spodni liSty. Pokud jsou jejich rady vyslechnuty
a pozadavky splnény, se spokojenym tismévem pokyvuji na nebesky modrém pozadi. JenZe
v okamziku, kdy zjisti, Ze je ve mést€ nedostatek pozarnich vozi, Skol, parkt nebo dopravné
pretizené ulice, za¢nou rozc¢ilené gestikulovat a nebesky modrou barvou se za¢ne prolinat
pekelna ruda. MuzZete si byt jisti, Ze ve chvili, kdy zrudnou vSichni, vypukne revolta, a to vas
bude stat kieslo. Finan¢ni poradce na problémy dokonce staci sdm. Aby k né€emu takovému
nedochazelo pftili§ Casto, obsahuje SimCity 4 jakysi zpravodajsky systém, diky jemuz mate
neustale na tpln¢ spodnim okraji listy k dispozici titulky shrnujici postoje jednotlivych
poradcti nebo nazory vetejnosti. K obyvateliim se ale mizete dostat jeste bliz, a totiz tak, ze
si naimportujete simy z The Sims nebo vytvofite nové, ktefi vas budou ¢asto informovat o
vyvoji svych osobnich financi, zménach zaméstnani, st€hovani a podobné...

Statistiky

Jednou z nejuzasnéjSich ¢asti SimCity 4 jsou statistiky. V podobé grafii, leteckych pohledi 1
znazornéni ptimo ve pseudo 3D hraci plochy miizete ziskat desitky specializovanych
informaci. Ty vdm pak pomohou vyhnout se zbyte¢nym investicim. Tak tfeba mapa
znecisténi spodni vody vam ukéaze nejvhodné;jsi misto pro postaveni méstské vodarny, bez
nutnosti stavby drahé Upravny a Cistirny. Mapa zne€isténi ovzdusi vas odkaze zase na nejlepsi
lokalitu, kde zaloZit farmy a ovocné sady. Dalsi obrazovka je vyhrazena pro hodnoceni
pozemku s moznosti pfepinat mezi pohledem nejriznéjsich zdjmovych skupin. Nejchudsi
obyvatelé budou radi bydlet 1 v sidlisti nedaleko tovarny, movitéjsi daji prednost drahym
parceldm v blizkosti starostova domu. Zajem bohatych firem a obchodnikt se soustiedi na
rusné centrum meésta, kde vam naopak zobrazeni hustoty dopravy ukaZze vhodna mista k
upgradu na Sirsi a kvalitnéjsi komunikace. Pokud vase mésto doroste opravdu velkych
rozmérl, vytipujete stejnym zplisobem 1 mista pro stanice podzemky, Zeleznice nebo rovnou
pro délnici.

Grafy uz nejsou tak vizudlné atraktivni, nicméné tfeba ptehled nabidky pracovnich mist pro
rizné skupiny obyvatel dokaze také mnohé napovédét. Nebo vyvoj primérného piijmu na
jednoho obyvatele. Pokud totiz chcete, aby mésto rostlo a poftidilo si kromé vlastni televizni
stanice tfeba 1 médni soldrni elektrarnu, budete potfebovat spoustu bohatych obcanti a
Spickovy hi-tech primysl.

Modelovani spole¢nosti

Ke klicovym stavbam, jako je tfeba praveé slunecni elektrarna nebo jeji atomova obdoba, se
totiz dostanete az na ur¢itém stupni vyvoje. Stejné to je 1 s rozhlasovym a televiznim
vysila¢em, lunaparkem nebo farmatskou trznici. Jakékoli mnozstvi penéz vdm neumozni si
tyto stavby poftidit uz na zacatku, pokud vase spolecnost nedoroste do urcitého stupné vyvoje.
Ten se mé&fi podle poméru riznych ptijmovych skupin lidi, existence nebo neexistence
vyspélého priimyslu, v ptfipad¢ farmarské trznice pak podle rozlohy polnosti. Trh, na kterém
se prodavaji jablka, chiest a okurky, je nejjednodussim piikladem sloZzité provéazanosti
jednotek v SimCity 4. ZlepSuje totiz prosperitu farmait a zaroven kvalitu vyzivy, a tim 1
zdravi obcantl, ¢imZ dvojnasobné ptispiva do méstské kasy. Jednou v danovych odvodech
péstiteltl a podruh¢ v usetienych vydajich na nemocnice. Podobné je to i s dalSimi klicovymi



stavbami. AZ od urcité velikosti mésta se naptiklad miZete pustit do stavby univerzity, ktera
umozni vznik biotechnologickych a pocitacovych firem. Ty ani jejich dcefiné podniky zase
nezatézuji zivotni prostiedi tolik jako klasicky tézky primysl. V lepSim klimatu pak stoupnou
ceny pozemk a pfistéhuji se tam bohati obchodnici. A méstska pokladna se tim padem zac¢ne
pckné nafukovat.

Turistické atrakce

Kromeé kli¢ovych staveb existuje jesté dalsi typ budov. Jsou to turistické magnety a atrakce,
které vasemu mé&stu vtisknou osobitou tvar a ptildkaji dalsi navstévniky, obyvatele a
podnikatele. Pro jejich postaveni sta¢i mit v méstské pokladné 50 000 az 100.000 simoleonti.
Seznam toho, co muizete postavit, ma nékolik desitek polozek a zahrnuje kupodivu vétSinou
mén¢ zndmé architektonické realizace nasi planety. Zatimco chybi tfeba Eiffelova véz nebo
Koloseum, najdete tu Tokijskou vé€z, Modrou mesitu z Istanbulu, Palac krasnych uméni ze
San Franciska a mrakodrapy jako Bank of China ¢i Bank of America.

K pfilivu turistl samoziejmée nepostaci pouze nakladné stavby. Pamatovat musite i na
mezinarodni letiSté a silnice dotazené az k okrajlim teritoria, kde se propoji s vedlejSimi
uzemimi. VSechna teritoria dohromady se jmenuji SimNation - SimNarod. Maximalniho
rozvoje muze urCité izemi dosdhnout az potom, kdyz je propojeno se sousednimi, podobné
prosperujicimi mésty.

Destrukce

Poté, co zaplnite vSechna hraci pole prosperujicimi mésty a ta se vam zméni v mrakodrapy,
az na misté€ cihlovych ¢inzakl vyrostou obytné komplexy pro tisice lidi, nebe nad nimi zaplni
krouzici letadla a no¢ni svétla mésta bude zivit nejnovejsi typ reaktoru, piijde ¢as vyzkouset
si zbyvajici ,,bozské*™ schopnosti. Bohuzel jsou na sklad€ uz jen pon¢kud ptimocaré kouzla.
Naptiklad ohniva smrst’. Nebo pad meteoritu. Erupce sopky dokéze s méstem zamavat stejné
dilkladné, zrovna tak jako navstéva obiiho robota. Vycet téchto krajné pochybnych
,bozskych* kratochvili uzaviraji popularni nicivé tornado a vizualnég atraktivni elektricka
boufre, pfi které 1ze metat blesky, a proménit tak kterykoli mrakodrap ve sklenéné peklo.
Pokud by vam ani tohle nestacilo, 1ze herni seanci zakoncit stisknutim ikony s vymluvnym
obrazkem dynamitovych patron a legendéarni krabice s tdhlem ve tvaru T. A stojite zase

v prazdné, panensky cCisté krajing.

Pro a proti

SimCity 4 splnila fadu ocekavani, které jste mozna chtéli vidét uz v SimCity 3000. Tentokrat
jde vSechno mnohem vic do hloubky a celé tydny budete objevovat novinky. Navic je to titul
spliiujici vSechny podminky pro udéleni ptivlastku nendsilna hra (az na toho destruktivniho
boha), coz je samo o sob¢ znakem urcité vyjimecnosti.

Je tady ovSem také naprosté pohrdani hardwarovym urychlenim - hrat mizete na jakékoli
karté¢ s 16 MB RAM a podporou DirectX 7.0, ale pfipravte se na neptijemny fakt, Ze s
rostoucim méstem se bude vas pocitac zpomalovat, a to bez ohledu na ptivodni vykon
procesoru. Vzhledem k pouzité kombinaci 2D a 3D se d4 pochopit, pro¢ neni Uplné volna
kamera. Ale pro€ se jednotlivé pohledy nebo zoomy tak dlouho ptekresluji? Pro¢ na kartdch
Radeon, v€etné téch s nejnovéjSimi Cipy, pi1 kazdém posuvu zédbeéru dochdzi ke zmizeni
jednotek a posléze k opétovnému prekreslovani... Tenhle engine, ktery provazi vSechny hry
od Maxisu a jez je jejich typickou soucasti, je prosté nékdy ponékud otravny. A uplnou
novinkou SC 4 také neni, jedna se zkratka ,,jen* o nejnovéjsi SimCity. Ale i pfesto je prima
zabavou.

Lubor Benda

simcity 4 je

- nejlepsi ze série

- skvélou zvukovou kulisou
- trenaZérem urbanistiky

simcity 4 neni

- prili§ akéni

- na jeden vecer

- tplnou novinkou
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