Tipy, triky, taktiky
Runaway: A Road Adventure

Adventura od Spanélské firmy Pendulo kone¢né dorazila i k nam. Kdyz si v této starosvétské
hte date pozor na nékolik zakladnich principt, uSetfite svou nervovou soustavu mnoha
nepiijemnosti. Proto si pozorné prostudujte na§ kompletni navod, jak si Runaway nejlépe
vychutnat.

Kazdého, koho ve hie potkate, se na vSechno dikladné pieptejte. Pozorné také prohledavejte
vSechny rohy a zakouti. Jestlize vas hrdina Brian dostane novy ukol, musite ho nechat jesté
jednou znovu prozkoumat v§echny vyklenky a kontejnery. Vedle vétsich predméti totiz ¢asto
lezi n&jaka mald véc, kterou Casto nedokazete identifikovat ani za pomoci kurzoru své mysi.
Dtlezité objekty jsme vam proto vyznacili na obrazcich.

1. Probud’ mé, nez umiu

Jak to vSechno zac¢ina?

Tip 1: Na pocatku hry vam v jisté newyorské postranni ulici vbéhne pied auto Gina. Jejiho
otce zavrazdili v jednom baru poté, co ji predal zdhadny artefakt. Odvezte krasku do
nemocnice, kde dostane silné sedativum, aby se vyspala z utrpéného Soku. Je tfeba jednat,
nebot’ pochopové rodiny Sandrettili jsou vam obéma v patach. Jak z toho ven? Prosté
ptipravte v Ginin€ pokoji druhou, faleSnou postel, na niz se budou moct najemni zabijaci
vyradit.

Jak vytvorite figurinu Giny?

Tip 2: Vezméte krés¢inu tasku z nemocnic¢ni skfifiky a vyndejte z ni paruku a krabicku sirek.
Na orienta¢nim planu nemocni¢nich prostor, ktery visi u dvefi, zjistite, ze se vedle pokoje
nachazi jesté maly sklad. Brian musi odvazné vylézt oknem a dostat se pravé do této
mistnosti. Na polici vlevo lezi dva polstare. V krabici pak najdete sttikacku a vpravo

v pooteviené skiini narazite na nepopsany chorobopis, ktery se v nemocnicich bézn¢ dava do
zahlavi postele pod tabulku se jménem pacienta. Z anatomického modelu lidského téla pak
odSroubujte hlavu a ozdobte ji parukou. Vrat'te se zpét do pokoje a s pomoci prostéradla a
polstaia vytvoite na sousedni posteli falesnou lidskou postavu. Na zavér pridejte hlavu
figuriny s parukou, a nastraha je hotova.

Jak zfalSujete chorobopis?

Tip 3: V koupelné vylovte z odpadkového kosSe vyschlou fixu a najdéte ldhev s lihem, ktera
stoji na poli¢ce pod zrcadlem. Ponoite do ni stfikacku, kterou jste nasli ve skladu, a natdhnéte
lih. Lih vstiiknéte do fixy, abyste ji ,,0zivili* a mohli vyplnit faleSny identifika¢ni formular
pacienta. Ten vyméiite se skutecnym Gininym, ktery pak vySe zminénym zptsobem
pripevnéte na spravném misté piipravené sousedni postele. Jakmile se znovu ukryjete

v koupelnég, objevi se v pokoji prvni gangster a zacne stiilet smér prazdna postel s figurinou.
Jak vzbudite Ginu?

Tip 4: Sedativa podana vasi pritelkyni maii veskeré pokusy o jeji probuzeni. Vezméte si proto
balicek praskl z vedlejsiho stolku, abyste mohli tento 1€k zblizka prozkoumat. Pak znovu
presplhejte do vedlejsiho skladisté a ze skiiné vpravo od okna vezméte knihu. Z tohoto
abecedniho seznamu 1€kt se dozvite, ze Cloveka, ktery usnul po poziti tabletek Somnilon,
muzete probudit pouze ledovou vodou. Vlevo pfed vami na okennim parapetu lezi jeste¢ maly
dezinfekéni sprej. Vezmeéte jej s sebou také. Protoze sprcha v koupelné je porouchand a
papirovy kelimek vedle postele je déravy, musite Ginu pokropit z hasicich trysek u stropu
mistnosti. Ty spustite tim, Ze sprejem a zapalkami napodobite plamenomet, kterym zamitite



na pozarni hlési¢. Nasleduje kyzena ledova sprcha, a zmatek vznikly pfi pozarnim poplachu
vam zaroven zajisti dostate¢nou anonymitu pii spolecném utéku s Ginou.

2. Zahadny kiiz

Co se stane v Chicagu?

Tip 5: Odjed’te do Chicaga k Brianovu pfiteli Cliveovi, fediteli Muzea pro archeologii a
ptirodni védy. Od né&j byste se mohli dozvéd¢et vic o zdhadném artefaktu, ktery dostala Gina
od svého otce. Nez vSak muze byt kiiz podroben pocitacové analyze, musi jej nejprve
zrestaurovat pani doktorka Olivawova. Musite zajit do jeji laboratote. Bohuzel vsak zjistite,
7e tato dama je zcela zaneprazdnéna dutlezitou praci pro vystavu o mayské kultuie. Musite
jeji aktudlni praci prerusit a podsunout ji svij kiiz.

Jak se dostanete do analytické laboratote?

Tip 6: Toto pracovisté je pied neopravnénym piistupem chranéno elektronickym kédovacim
zamkem. Musite sejit po schodech dolii k lenivému spravci Willymu. Ten na vés bez
dlouhych cavyki vytdhne svou vizitku. Tu si prohlédnéte a zeptejte se ho na jeho obchody.
Willy mezitim dostane prostfednictvim mobilniho telefonu né€jakou objednavku. Musi proto
na chvili zmizet v analytické laboratofi a vy spravné vytusite, Ze jeho byznys bude asi nejspis
n¢jaka ,,levota“.

Z laboratote doktorky Olivawové si ptineste StéteCek s mastkovym praskem, ktery najdete
hned na pravé strané u Zaluzie, a bezbarvy lak, ktery je vpravo v kufru. Ten naneste na
klavesnici elektronického zamku. Z telefonniho automatu pak zavolejte Willymu a néco si u
né¢j objednejte. Ten se musi opét vydat pres bezpecnostni dvete do laboratote, aby splnil vase
zakaznické ptani. Jeho otisky prstll pak zviditelnite na tlacitkach 1, 3, 7 a 8 tak, Ze je
StéteCkem poprasite mastkovym praskem. Melodii dveiniho kodu si jisté jesté zapamatujete,
podle ni totiz musite jednotliva Cisla setadit a poporadé zmacknout piislusna tlacitka.
Pozadovana kombinace je 8-1-3-7.

Jak otevtete klimatiza¢ni komoru?

Tip 7: Kdyz se dostanete konecné dovnitt, zjistite, ze klimatiza¢ni komora je chranéna
hlasovym identifikatorem. V levém rohu je zlaty aztécky kli¢ se vzkazem pro Clivea. S timto
klicem se vrat'te zpét do jeho kancelafe. Na psacim stole zvednéte dva lezici svazky o
antropologii. Pod nimi uvidite maly zafez. Zlatym klicem oteviete tajnou zasuvku a vyptjcete
si z ni diktafon, na néjz zaznamenate hlas doktorky Olivawové. OvSem piesné ve chvili, kdy
se tuto nahravku za ucelem obelsténi hlasového klic¢e klimatiza¢ni komory pokusite pouzit,
dojdou v diktafonu jako ,,na potvoru* baterky. Jdéte do pravého rohu mistnosti, vezméte do
ruky sbéracku a baterie s ni na chvilku ponofte do tekutého dusiku. Tak se jejich vykon
obnovi. Mrazivy Sok vybudi dostate¢né mnozstvi energie, abyste s pomoci diktafonu komoru
konecné otevieli.

Jak obelstite doktorku Olivawovou?

Tip 8: Vezméte mayskou masku a zajdéte jeste jednou do laboratotfe. Na polici u vchodu
vymeénte svij kiiz za dalsi maysky artefakt, ktery ¢eka na doktor¢in vyzkum, za kamenny
parat. Jim vydloubnéte z masky rubin a vymeéiite ho za mnohem mén¢ G¢inny kamen

v laserovém Cisticim pfistroji. Tim pak Olivawova zni¢i nasledujici artefakt, na némz bude
pracovat, a diky tomu doktorce konecn¢ vnutite vas kiiz.

Jak zrychlite pracovni tempo pani doktorky?

Tip 9: Protoze se nase dama lekne, potiebuje se nejprve uklidnit douSkem kavy z automatu na
chodbg, ktery je ale prazdny. Seb&hnéte proto dolti do vystavni expozice mayské kultury a
vezméte kavova zrna, ktera lezi mezi obétinami na prednim podstavcei. Willy vam totiz
predtim prozradil, Ze do svého obliben¢ho automatu pouziva vyhradné znackovou kavu, a
toto budou zrna, ktera tu zanechal pravé on. Zcizeny obétni dar pro mayské bohy pak namelte
v mlynku doktorky Olivawové a ziskany kavovy prasek pak vlozte do prazdného papirového



kosicku v automatu na chodbé. Ten za¢ne opét fungovat. Jeden Salek pomuze restauratorce
opét nalézt klid a chut’ do prace, a ona tim padem zacéne vas kiiz ihned opravovat. Kdyz
pozna, ze jde o uméleckou pamdatku kmene Hopit a nikoli artefakt mayské kultury, a vy
vyjdete z analyzacéni laboratote, dostanou véci prudky spad. Objevi se totiz gangstefi a Briana
s Ginou zajmou.

3. Velky uték

Jak se dostanete z chaty?

Tip 10: Brian, oloupeny o své poklady, procitne v osamélé chaté uprostied pustiny.
Podivejte se do chladiciho boxu. Je az po okraj plny ledu, takze s nim nehnete. Vpravo je
vypina€. Nejprve vypnéte chlazeni. Kusem jelenice ze sudu s olejem a Cisti¢em ve spreji,
ktery lezi na polici na zdi, ocisti Brian na boxu malé okénko. Tim do mrazaku pronikne
slunce, led roztaje a voda vytece. Teprve ted’ miizete lednicku odsunout na stranu. Zamek od
padacich dveti, které jsou za boxem, Brian urazi ty¢i, kterou najde vzadu v pravém rohu
mistnosti.

Jak zprovoznite kulomet?

Tip 11: Venku narazite na tfi transvestity, jejichZ autobus mél nedaleko odsud nehodu.
Zvolte nasledujici postup:

1. Nejprve vylakejte vrahy z jejich ukrytu a osvobod’te Ginu.

2. Az bude prozrazen vas uték, udrzte vrahy uvnitf.

3. Sezenite dopravni prostiedek.

Podle mapy se Brian vyda na jihozapad ke Srotovisti letadel a prozkouma zde vrak rezavého
leteckého kulometu. Na kapot¢ autobusu sedi transvestita Mariola a nechce se pod¢lit o svij
opalovaci krém, dokud nebude jeji (tedy pardon, jeho) klize dohnéda opalend. Uvnitf lezi
pied tfemi ptihradkami za sedadlem fidice slunecni bryle, které si s sebou vezméte na
severozapad k ropnému vrtu a tam je vymachejte v olejové louzi, az budou jejich skla zcela
hnéda. Své bryle vyménte s Mariolou za jeji vlastni, a ona diky jejich barvé usoudi, Ze ma
plet’ jiz dostatecné hnédou, a pfenechd vam proto sviij opalovaci krém. Kone¢né miizete
naolejovat nalezeny letecky kulomet a umistit ho na chatu. Maly pas s munici s sebou
vezméte takeé.

Jak uvedete kulomet do stielecké pohotovosti?

Tip 12: V autobusu si ze tieti ptihradky naproti dvefim vezméte rténku, kterd ma tvar prazdné
nabojnice. Pak pokracujte na severovychod k opuSténému vagénu, v némz se nachazi sud

s prachem. Zpatky k chat¢. Tam, pod houpacim kieslem, najdete kbelik, ktery si vezme Brian
s sebou.

Uvnitt se vydejte doprava dozadu a zvednéte kousek dieva. Ve starém vagonu vlevo u dveri
seberte Sroub ze kbeliku a ten pak pfipevnéte na sebrané polinko. Brian postavi kbelik pied
sud, navrta ho svym pravé vyrobenym nafadim a naplni védro prachem. Na zkousku napliite
rténkovou nabojnici do poloviny stfelnym prachem, abyste ji mohli zasunout do nabojového
pasu. Perfektni. Ostatni rténky z autobusu vam vystac¢i na cely zbytek nabojového pasu.
Stielivo zasuiite do kulometu, a je to.

Recept na uspavaci koktejl

Tip 13: Carla lezi tipIn€ vyfizena v autobusu, protoze smichala své prasky s alkoholem.
Posledni tabletka je zapadla ve Skvite v podlaze, proto si u vchodu vyzvednéte vysavac (lezi
pod posteli) a podlahu vyluxujte. Na severovychod¢ je hlidana stodola, ktera slouzi jako
hangar pro vrtulnik gangsterti. Brian se vplizi dovnitt a oknem zevnitf spatii strazce. Ten do
sebe klopi jedno pivo za druhym, coz dosvédcuji prazdné plechovky pohozené na zemi u
sudu, ktery stoji opodal. Pfiopily muz si pfitom brumlé pod vousy, Ze je v hdzeni plechovek



nejlepsi. Abyste mohli dostat tabletku do jeho piva, je tieba jej odlakat. Idedlni by mozZna
bylo vyzvat tohoto muze k zdvodu v hézeni plechovek...

Kdo odléka straz?

Tip 14: Volba padne na tancici Lulu, ktera je vam z jakéhosi diivodu podeziela. Z cestovniho
kufru vyndejte basketbalovy mic, ktery ma praskly Sev. V zadni Casti autobusu na sedacce u
Carlinych kozacek najdete Sevcovskou jehlu a nit’, jimiz Sev na mici opravite. Ve

zloCinecké chaté lezi vlevo na polici pumpicka, kterou pak mtizete mic nafouknout. Jakmile
jej ptihrajete Lulu, ta jiz nedokaze odolat a pfizna se vam, ze je byvalou basketbalovou
profesiondlni hvézdou a Ze se ve skutecnosti jmenuje Lou Lamere, a Ze se tedy rdda postavi
proti krali plechovkovych vrhaca. Pilulku pak gangsterovi bo¢nim okénkem stodoly vhodite
do plechovky, a kdyz hlida¢ usne, miizete oteviit hangar. Dalsi ¢ast planu je splnéna.

Jak odlékate ostatni gangstery?

Tip 15: AZ bude Brian sahat po sklenici se zbytkem araSidového maésla, ktera lezi pod oknem
kilny, zasepta gangstersky svalovec néco o nebezpecnych termitech. Kovovym pacidlem
jesté trochu zdemolujte stary vrak motorky, a ziskéte stupacku. Hned vedle vagénu v tésné
blizkosti termitiho hnizda, lezi v jednom truhliku dynamit. To vas ptivede k napadu

s araSidovym maslem.

Jak ziskat araSidové maslo?

Tip 16: V autobuse nasad’te stupacku z motorky na klikovou hiidel, otocte ji a zaviete dvere.
Na jejich vnitini stran¢ najdete kli¢ od lednicky, z niz ziskate balicek araSidového masla.
Kusem Zeleza vydlabejte diru do pfedniho sudu ve vagonu a vezméte z ngj buraky. Pak si

z vraku letadla pfineste starou ocelovou pfilbu, kterd vam poslouzi jako hrnec na vaifeni a
vlozte do ni méslo a ofechy. Smés rozehitejete v chaté na chladicim boxu pomoci slunecniho
zafeni. Timto rozpusténym arasidovym maslem natiete vnéjsi dvefe vagonu a pockejte si, az
pfijdou termiti mlsat.

Do toho...

Tip 17: Z pilin, které zbudou po ndjezdu termiti, si pak jiz pohodIné vyberete pozadované
vybusniny a odnesete je k ropnému vrtu. Transvestita Carla je byvalym ptislusnikem namoini
pechoty a umi dokonce pilotovat vrtulnik, basketbalovy ex-profesional s pfesnou muskou
Lula zasedne ke kulometu. O efektni uvod vaseho grandidézniho utéku se pak postaraji
exploze Mariolinych nalozi.

4. Blizké setkani ¢tvrtého druhu

Co mate délat v Douglasville?

Tip 18: Kratce poté, co se Brian a jeho ptitelkyné dostanou do Arizonské pousté do oblasti
obyvané kmenem Hopi, zfiti se Gina do Sachty. Pfi podivuhodném setkéni s prastarym
indidnem Wupuchim se dozvite, Ze vas ktiz je vlastné klicem. Rovnéz vypravéni Sushiho
Douglase v hotelu je navodem téméf ke viemu, co musite v tomto mésté duchil zafidit. Ziji tu
jiz jen umélci Saturn a Rasta Rutger. Cilem je se pouze s mapou podzemnich Stol, kterou
najdete v bankovnim trezoru, dostat diilni Sachtou do vesnice kmene Hopi.

Jak ptivolate mimozemstany?

Tip 19: Uplné na severovychodg, v krateru na samém okraji mapy, taboii Joshua. Ze
skladiSte nastrojii v pfizemi salonu vezméte zahradnické ntizky a ustiihnéte jimi pruh z vozu
krytého plachtou, ktery stoji vpravo vedle hotelu. Spojite jej v pas pomoci cvocku, ktery lezi
na polici za kasou v ruindch banky. Joshua pak vytvoti pfevod a prosttednictvim svého
motocyklu miize vyrabét elektricky proud, a zavolat tak mimozemst'any.

Jak ziskate kli¢ ,,desitku?

Tip 20: K montazi potiebuje Joshua klic ,,desitku®, ktery visi v prvnim patie salonu na zdi

s nafadim. Kdyz o n¢j umélce pozadate, hodi vam jej bohuzel tak nesikovné, Ze nastroj
spadne do koryta s vodou pro koné€. Pod schodistém najdete kvétinag, ktery hodite z balkoénu



pfimo do napajedla, aby se voda vylila a vynesla kli¢ ven. S nim se pak mize Joshua dét do
prace.

Umeéni za benzin

Tip 21: Pod Saturnovym ponkem stoji kanystr s benzinem, ov§em nez ho od n¢j dostanete,
musite vyménou vytvofit umélecké dilo. Na jihovychod€ mapy lezi vlevo od studny ped
domem Mama Doritas opracovany kamen. Nabidnéte jej Saturnovi, ale tomu se toto dilo
bude zdat jesté pfili§ nedokonalé. Poslednimi dvefmi vzadu se dostanete na balkon, kde
najdete brousek, kterym kamen definitivné opracujete. Protoze ale skulptura stale jesté
vypada nepfili§ dokoncenég, zasad'te do né&j svlij jantar, a kone¢né€ od Saturna ziskate kanystr
s koncentrovanou pohonnou hmotou.

Jak natedite benzin?

Tip 22: Koncentrat musite zfedit v poméru 4 : 10, ovSem k piesnému smichani vam chybi
vhodna odmeérka. PouZijte tedy tetinkovou a pillitrovou sklenici a litrovou ldhev. Kromé
toho budete jesté pottebovat konev na olej, kterd lezi pod zlabem ve starém dole. Konev
napliite u Saturnovy vodni nadrze, abyste z ni mohli naplnit litrovou lahev. Nyni napliite
pullitrovou sklenici koncentrovanym benzinem, odlijte z néj celou tietinku a vrat'te ji zpét do
kanystru. V pillitru zbudou 2 dl a ty nalijte do vyprazdnéné tretinkové sklenice. Nyni naplite
z kanystru pallitr a odlijte z néj do tfetinkové sklenicky, v niz jesté zbyva misto na 1 dl. Zbylé
4 dl musite smichat v litrové lahvi s vodou, a fedéni benzinu je hotovo.

Jak se teleportovat?

Tip 23: Natankujte benzinem Joshuovo enduro, a motorka se rozjede. Kontakt se uskuteciiuje
pomoci italskych solmizacnich slabik. Zazni-li ,,do, so, mi, ti, la, to*, spojeni se uskute¢ni a
stroj vas teleportuje nahoru. Telepatickou helmu, kterou najdete v kréteru, si pfidejte do
inventafe.

Jak se zbavite Saturna?

Tip 24: Az budete zpatky u Saturna, zatdhnéte za katapultovaci paku a ta odpali podél vasi
hlavy kbelik s barvou smérem k bance. Na misté, kam dopadne a udéla barevnou skvrnu, je
nejlepsi prorazit cestu do bankovniho sklepeni. V ateliéru vSak rozzureny umélec Brianovi
zabrani v pachani dalSich Skod. Pfinesena telepatickd helma doda nasemu zutficimu umélci
inspiraci, kterd odlaka jeho pozornost uplné jinam.

Jak vyrobite paru?

Tip 25: Pii rozhovoru se Sushi se dozvite, ze doktor zemfiel ve vézeniské cele a Serif v
odstavené lokomotive. Vezméte Saturnovo kiesadlo a olejovou konev napliite vodou z jeho
nadrze. V Serifoveé kanceléii nacpéte do Brianovych kapes dievéné brikety, které lezi vedle
cely. Dale pak musite do kotle lokomotivy nanosit a nalit celkem pét konvi vody. Ve
strojvidcovské kabiné ptilozte do topici komory dievo a zapalte jej kiesadlem. Otocte
tlakovy ventil a zatahnéte za ten parni, aby se velky oblak pary zménil v iizky prouzek. Pak
hledejte venku u kiovi klic.

Jak ziskate mentolovy zvykaci tabak?

Tip 26: Pied vchodem do dolii lezi obrovsky balvan. Vzpomenete si na Saturnovo vypravéni
o dobrotivém obfisku jménem Oscar, co hlidd dim Mama Doritas a nade vSe zboZiiuje
mentolovy zvykaci tabak. Kli¢ od lokomotivy vam otevie celu v Serifoveé kancelafi, v niz se
v 1ékarské tasce nachazi mentolovy olej. V komote s naradim v saloonu zase lezi tabdkové
listy. Od domovnich dvefi domorodé voodoo 1éc¢itelky (nalevo) si piinesete misku.

V rozvalinach banky zase v psacim stole najdete razitko. Pravé to a miska vam poslouZi jako
palice a hmozdit k rozdrcenti listli a k jejich naslednému ochuceni mentolovou tinkturou.

Jak oteviete sejf?

Tip 27: V ateliéru vytahnéte jetabem velikou sochu na katapult a vystrelte ji. V bance tak
probofite diru do sklepeni, ovSem sejf, ktery se nachazi uvnitt, je zabezpe€en desetimistnym
kédem. Sushi vam vysvétlila jak na to, a vy vyndate z 1ékarského kufiiku v cele stetoskop,



abyste s jeho pomoci mohli vylustit ¢iselnou kombinaci a otevfit trezor. Poslouchéte jedno
klapnuti za druhym, nez se dostanete ke kombinaci 85 vpravo, 29 vlevo a 54 vpravo, ktera
vam umozni oteviit dvere, a vy tak budete mit konecné piistup k planu podzemnich chodeb.
V Joshuové prazdném stanu ukradnéte svitilnu ,,éelovku‘ a horolezecké lano.

5. Svata hrobka

Jak se dostanete dolt do vesnice?

Tip 28: Netopyii pfivedou Briana na skalni fimsu. Vesnice indidni Hopi vSak lezi na upati
prudkého srazu. Z leziciho klacku a z kosti kostry lezici u vychodu si proto vyrobte cepin. Z
levého trdmu jim pak vysekejte témét neviditelny hiebik, ktery se nachéazi na okraji propasti.
S jeho pomoci pak ptfipevnéte lano a opatrné se po ném spust’te dolt.

Jak se dostanete na posvatné misto?

Tip 29: Ke svému piekvapeni dole narazite na zranénou Ginu. Pfekonate kanon a jiz brzy
stojite pred posvatnym mistem. Kli¢ kmene Hopi vSak nemiizete pouzit, nebot’ ista sochy u
dvefi jsou ucpana piskem. Nejdiiv ji musite vycistit zuby vétvi z kefe rostouciho nalevo
opodal. Teprve pak miizete kli¢ pouzit a svatyni odemknout. V ni na vas jiz ¢eka Wupuchi,
posledni nacelnik kmene Hopi. S tajemnymi narazkami vam preda useknuty prst.

Jak dostanete Ginu zpatky?

Tip 30: Nyni musite Gin¢ pomoci s jeji zlomenou nohou. BéZte do jeskyné€ napravo od
hrozivé sochy. Vpravo na kameni lezi hopijsky kalumet, kterym rozseknete pfineseny tram.
Vrat'te se zpét okolo Giny a vydejte se uplné vlevo do priichodu, pak musite doprava a

v dal$im patte zase Gpln¢ doleva. Projdéte otevienymi dvefmi a uplné nahote useknéte
tomahavkem kousek lana. Z tohoto utatého provazu a dievénych lat¢k vyrobite dlahu na
Gininu zranénou nohu. Pak pokracujte do domu Mama Doritas, kde podstoupite dalsi 1éCbu.

6. Indian, jeptiska a prst

Jak se z vés stane médium?

Tip 31: Abyste si objasnili tajemstvi kiize a utatého prstu, musite se zeptat nékoho, kdo uz
davno zemftel. K tomu bude ovS§em Mama Doritas potfebovat médium — a ted’ hadejte, kdo je
pro tento ukol nejvhodnéjSim kandidatem. Staci jeden pohled do Brianovych o¢i a domoroda
1écitelka hned zjisti, Ze jeho védomi neni na takovy kol dosud zcela ptipraveno. Kratky
rozhovor s Ginou, poté v salonu dejte fe¢ s mezitim se vrativ§im Rutgerem, jestli by u sebe
nemél néjakou drogu, ktera by vam pomohla dostat se do extaze, coz by pochopitelné byl
idedlni psychicky stav pro tlohu média. Rutger vdm nabidne vyménny obchod, a tak mu
musite dat kalumet kmene Hopi. Rutger vdm za néj namichd vrazednou smés a nechd vas ji
vykoufit z dymky. To ale Mama Dorité potad jesté nestaci.

Jak se tedy stanete skutecnym médiem?

Tip 32: Pomoci vam muze prastara hopijska receptura s hrachem zvanym yawaskel. Vyndejte
ze svého batohu vétev této plodiny, otrhejte lusky a pokuste se z nich vyloupat hrach. Nejde
to, co? Psychedelicka zelenina je totiz velmi dobfe ,,zabalena®. V 1¢kaiské brasn¢ najdete
zabaleny skalpel, ktery si s vynétim luskt jiz poradi. Lékatsky nastroj nahfejte na ohni

v krbu, ktery je v ptizemi hotelu, a pak jim nepoddajné lusky rozpitvejte. Rutger z nich uvari
takovy lektvar, s nimz pak uz bude Mama Doritas zcela spokojena. Pti nasledné duchaiské
seanci se vas pak Gina nebude kupodivu ptat na svého otce, ale na jistého ,,indiana
Johnnyho*. Zaroven zjistite, Ze zdkladni problém je ve skute¢nosti kofist 20 milioni

z prepadenti jistého penézniho transportu.

Co s obytnym piivésem?

TipP 33: Johnnyho duch odhali v§echny Gininy 17i o zdhadném krucifixu. Jeho obytny viiz
stoji n€kde pobliz. Saturn, ktery pravé zacal se svou praci, zné jeho pfesnou polohu. Vezméte
si pohrabac¢ od hotelového krbu a podle mapy se vydejte smérem k danému mistu. Dvere



oteviete pravé pohrabacem. V jedné ptihradce najde Brian prospekt Mojavské pojist'ovaci
banky. Uvnitf Spinavého obytného ptivésu Briana jesté zaujme typicky oblecek, ktery nosi
jeptisky, co lezi napravo ode dvefi.

Jak se zbavite gangsterti?

Tip 34: Prospekt prenechejte hackerce Sushi, aby ho ovéfila pies internet. Useknuty prst patii
zabitému dvojceti — sestie Johnnyho, a slouzi k identifikaci otiskil prstli v bankovnim sejfu.
Jeste nez se opét vratite k obytnému piivésu, abyste si z n&j odnesli habit jeptisSky, objevili se
Sandrettiho pochopové a obsadili viiz. Ve staré lokomotive se také mezitim nashromazdilo
dostatek pary, abyste mohli podruhé mohutné zapiskat. Uz je také nejvyssi Cas, aby mésto
zmeénilo Serifa. Tim jmenujete obra Oscara. Ten pak, vyzbrojen puskou od Sushi, kterou najde
vpravo na konci své kancelafe, zajme oba kriminalniky a posadi je za mfiZe.

Jak povedu klidny Zivot?

Tip 35: V kanceléfi Serifa obéma novopecenym vézitim sbalte jejich osobni véci. Sushi je
bude potiebovat pro dal$i hledani a zepta se vas na vase oblibené filmy. Reknéte ji, Ze vasim
nejuznavanéjsim rezisérem je Woody Allen a jeho nejlep$im filmem je podle vas Vrazda na
Manhattanu, nebot’ pravé to Sushi ptivede na genialni myslenku. Z MP3 ptehravace uslysite
hlasy gangsterti a Ginino hrané rozhot¢eni. Oboje vytvoftila Sushi na pocitaci. Pak zavolejte
mobilnim telefonem najatych zabijaki, na néjz je pocita¢ napojen, Sandrettiim. Ti si na
zaklad¢ tohoto telefonatu budou myslet, Ze s penézi utekli jejich najati zabijaci, a vy tak od
sebe odvratite nebezpecny hnév mafianské bandy.

No a co dal?

Tip 36: Nyni miizete se svou pritelkyni, pfevlecenou za jeptisku, a s ufiznutym prstem
vyzvednout penize z banky. Urcité zhlédnéte 1 cely animovany zavér hry, vyplati se vam to...
Markus Schwerdtel
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