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»STARCI BYLI, STARCI JSOU A STARCI BUDOU.*

-- H. P. LOVECRAFT /
THE DUNWICH HORROR

+A KLANELI SE DRAKOVI, KTERYZ
DAL MOC SELME; A KLANELI SE
SELME, RKOUCE: KDO JEST PODOBNY
TE SELME? KDO BUDE MOCI
BOJOVATI S Ni?*

ZJEVENI S. JANA 13, 4
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PREDMLUVA

Mily hrégi,

Ubéhlo témeér pét let od doby, kdy svét poprvé zavital

do Aqua. Byl to postkatastroficky vodni svét, v némz

vSe vypadalo tak zvlastni, a presto podivné zname. Hra

se tehdy jmenovala ,Archimedean Dynasty” a zachycovala
udalosti v Aqua, ke kterym doSlo béhem prvni velké valky

s Bionty. Prestoze sebed(ivéra je vlastnost, kterd nam
rozhodné nechybi, musime kupodivu konstatovat, Ze jsme
nikdy nepredpokladali takové nadseni a vérnost, jakou svétu
Aqua prokazovali a prokazuji tisice hracl z celého svéta.

Trvalo nam znacnou dobu nez jsme dokongili dalSi kapitolu
[0} zivota Zoldaka Emeralda ,Dead-Eye” Flinta — dobu, kdy jsme [0}
horlivé modelovali svéta Aqua aZ do téch nejmensich detailll
a pritom vytvareli zcela novou technologii, pomoci niz jsme
chteli vypravet cely pribéh. Vysledky nasi prace se prave
dostaly do vasich rukou — vznikl AquaNox.

Jestlize se nam podafi podnitit ve vas nadSeni stejné, jaké
pocitila takova spousta hracd k ,Archimedean Dynasty”,
nestravili jsme nas ¢as nadarmo.

The Massive Team
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VAROVANI PRO EPILEPTIKY

Pred spusténim hry si pozorné prectéte toto upozornént:

Nekteri lidé mohou byt nachylni k epileptickym zachvatlim &i ztratam védomi,

jsou-li vystaveni kontaktu s uréitym typem blikajiciho svétla, ¢i s jinymi

jevy, které nas bézné obklopuiji.

Pokud tito lidé sleduji rychlé blikani obrazkl na televizni obrazovce C¢i pri

hrani pocitacovych her, vystavuji se tim riziku epileptického zachvatu. Zachvat
mUze dostat i ¢lovék, ktery drive nemél Zadné priznaky epilepsie. Pokud

vy nebo nékdo z ¢lend vasi rodiny trpi epilepsii ¢i ztratami védomi, které

zplsobuje rychle blikajici svétlo, poradte se o hrani her nejdiive se svym

|ékarem. Rodi¢lm doporucujeme, aby davali na dité pri hrani vzdy pozor.

Pokud se u véas ¢i u vasich déti projevi zavrate, poruchy vidéni, svalové kieCe, ztrata
védomi, problémy s udrZenim rovnovahy nebo nechténé pohyby, okamZité prestarte
hrét a obratte se na svého lékare.

VSEOBECNA UPOZORNENiI SPOJENA S POUZiVANIM
POCITACOVYCH PROGRAMU:

e Nehrajte, pokud se citite unaveni nebo nebo jste malo spali.
e Ujistéte se, Ze mistnost s poditatem je dobie osvétlena. @
e Po kazdé hodiné hrani si udélejte alespon patnacti minutovou prestavku.

ZVLASTNIi OPATRENI PRO HRANI POCITACOVYCH HER:

¢ Na obrazovku se pri hi‘e divejte z co nejvétsi vzdalenosti.
e Pokud je to mozné, hrajte hru na malé obrazovce.
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INSTALACE

Aby bylo mozné hru nainstalovat, vlozte prosim CD s AquaNox do mechaniky CD-ROM.

POZNAMKA: Mate-li u mechaniky CD-ROM vypnutou funkci automatického

prrehravani, spustte program AquaNox Browser dvojitym klepnutim na Tento potitag.
V/ nésledujicim okné staci klepnout dvojité na ikonu mechaniky CD-ROM, do které bylo
vloZzeno CD s AguaNox.

Otevre se AquaNox Browser (prohlizec), kde staci klepnout na Install AquaNox
(nainstalovat AquaNox]. Za nékolik sekund se instalace hry zahaji automaticky.

Pak staci postupovat podle pokynd privodce instalaci.
DULEZITE:

- Pred spusténim AquaNox musite uzavrit vSechny bézici programy.

- AguaNox vyZaduje DirectX 8. Presvédcte se, prosim, zda mate na svém pocitaci DirectX
8 nebo vyssi nainstalovany. DirectX 8 mlZete nainstalovat tlagitkem Install DirectX 8
(nainstalovat DirectX 8) z programu CD-Browser (prohlizec).

- AguaNox pred zapocetim hry vyZzaduje zadat klic k CD. Déavejte, prosim, pozor na materiély
dodévané ke hie a neposkodte je. Klit k CD je skupina 16 &islic, pomitkami rozdélena do
skupin po tyFech, uvedend na nélepce bud na manuélu nebo na prebalu CD.

ODINSTALOVANI

Odinstalovani provedete klepnutim na Uninstall AquaNox (odinstalovat AquaNox)
v programové sloZce AquaNox nebo klepnutim na tlagitko Uninstall AquaNox

v programu AquaNox Browser (prohlizec).

START HRY

AquaNox muzete zatit hrat po viozeni CD s AquaNox do mechaniky CD-ROM. Objevi se
AquaNox Browser (prohlizet) a v ném mizete klepnout na Play AquaNox (hréat AquaNox).

Poznamka: Mate-li u mechaniky CD-ROM vypnutou funkci automatického prehravant,
spustte program AquaNox Browser dvojitym klepnutim na Tento pocitac. \/ nasledujicim okné
staci klepnout dvojité na ikanu mechaniky CD-ROM, do které bylo viozeno CD s AquaNox.
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Jestlize je CD s AquaNox jiz v mechanice a jestlize uz byla hra nainstalovana (viz Instalace
na str. 7), mlzZete ji spustit klepnutim na ikonu AquaNox na pracovni ploge nebo klepnutf
na tlacitko yStart na listé dloh Windows a pak vybérem: Programy>AquaNox. Po levem

klepnuti na Play AquaNox (hrat AquaNox) se hra rozbéhne.

DULEZITE: CD s AquaNox musf po dobu hry zfistat v mechanice CD-ROM.

HLAVNI NABIDKA

Hlavni nabidka je prvni z nabidek ve hie.

POZNAMKA: Polozky z nabidky
vyhirate pomoci kurzorovych klaves:
klavesami N ménite vybranou polozku
a klavesami € - menite jeji volby nebo
nastaveni. Klavesou <Enter> zmény
potvrdite.

Singleplayer
Mul r

V hlavni nabidce mzete vybirat z ndsledujicich moZnosti:
¢ Singleplayer (hra jednoho hrace)
e Multiplayer (sitova hra)

e (Credits (autori

e Setup (nastaveni)

e Exit (ukonceni)

Single Player (I:|EIA
JEDNOHO HRACE)

Tato volba zahajuje hru jednoho hréce.
Z nasleduijici nabidky mdzete volit, zda

chcete hréat: Instant Fight

INSTANT FIGHT: (okamZity boj)
Mise, v niZ se octnete primo v akci.
Déle si mlZete vybrat jeden ze Gtyiech
scénard soubojd: Dogfight, Fightclub, Duel, Asylum

STORY: (piibéh) Kampar s moZnosti nahrévat dive uloZené hry nebo prehravat
animované filmy dopliiujici d&j, které jste béhem hry zatim zhlédl (vice informaci o

nabidkach kampané viz str. 14).




MULTIPLAYER (SiTOVA HRA)

V sitové hi'e miZete hréat proti daldim lidskym hraétm pripojenym prres mistni poditadovou
sit nebo internet. Do jedné sitové hry se miZe zapojit aZz 16 hraca.

POZNAMKA: V rezimu sftové hry musi kazdy hraé vlastnit svij CD-ROM a k nému
prislugejicl klic.

SLUZBA GAMESPY
Nejsnazsi cesta, jak si zahrat AquaNox po internetu, vede pres sluzbu GameSpy Arcade:

JAK HRAT AGUANOX S VYUZITIiM SLUZBY GAMESPY

ARCADE

S pomoci GameSpy Arcade, ktery je prilozen na hernim CD-ROM, Ize AquaNox hrat

také online. Nemate-li GameSpy Arcade doposud nainstalovany, vlozte CD do mechaniky a
instalaci provedte. Podle pokyn(l si vytvorte pfi instalaci svoji identifikaci GameSpy ID a
zvolte si heslo. AquaNox pak miZete hrat online nésledovng:

SPUSTTE GAMESPY A PREJDETE DO MISTNOSTI AGUANOX:

Klepnéte na odkaz GameSpy Arcade v nabidce Start. Jakmile se program spusti, budete
pozadan o prihlaseni do systému prostrednictvim svého GameSpy ID a hesla. V tomto
okamziku mizete byt dale pozadan o aplikaci zaplaty programu GameSpy Arcade nebo
jeho vylepSeni na nejnovéjsi verzi. Doporucujeme to provést. Po prihlaSeni uvidite na levé
strané obrazovky seznam her a dalSich zajimavych moZnosti. Zde Ize provadét spoustu
¢innosti, ty ale prozkoumame pozdégji! Do mistnosti AquaNox se dostanete klepnutim na
tlacitko AguaNox umisténé na levé strané pod zalozkou Games (hry). MoZna budete muset
okno nalevo posunout nebo zavrit nékteré jiné zalozky.

POZNAMKA: Pokud se v GameSpy Arcade neobjevi na levé strané okna zéalozka
Games, presvédcte se, ze mate hru nainstalovanou (viz Instalace na str. 7) a prohledejte
disk, aby doslo k zarazeni AquaNox do GameSpy Arcade. Prohledéani se provadi vybérem
volby GameSpy a klepnutim na Scan for Games... (vyhledat hry).

NAJDETE NEBO VYTVORTE VLASTNIi HRU AquaNox:

Po vstupu do mistnosti AquaNox se mizZete setkat a promluvit s dal&imi hradi, najit cizi
servery Ci si spustit server vlastni. V horni poloving okna mistnaosti AquaNox najdete
seznam dostupnych serverd, kazdy s prislusnym postem hracd. Zde si mizete také
prohlédnout svoji viastni rychlost spojeni méi‘enou jako ,ping’. Cim mensi hodnota ping

je, tim lépe pro hru. Nelibi se vdm Zadny z dostupnych serverd? Pak stadi klepnout na
tlacitko Create Server (vytvorit server), odstartovat vlastni server a pockat, az se k nému
pripoji-dalSi hraéi. (Vice hradt obvykle prilaka zajimavé Gi legraéni pojmenovani serveru,
jako napriklad ,Smell my dipole converter!" (uchni si k mému dipdlovému konvertoru)).

\/ opacném pripadé staci zvolit server, dvojité klepnout na jeho nézev a zapojit se do hry.
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ZAPOJOVANI SE DO HRY A START HRY:

Jakmile klepnete dvojité na nazev serveru nebo kdyZ odstartujete novou hru, vstoupite do
jakési zakulisni mistnosti. Zde mlzete konverzovat s ostatnimi hraci a pripravit se na boj.
Jakmile budete s pripravami hotov, klepnéte na tlacitko Ready (pripraven) v horni ¢asti
obrazovky. AZ to udélaji vSichni hragi, mize hostitel hru odstartovat. GameSpy Arcade pak
spusti AquaNox a bitva mdze zacit!

DULEZITE: Vyuzivate-li pri hie profil GameSpy, aktivuje se hra vice hract. Profil
GameSpy miZete upravovat stejné jako profily ostatni. Zménu profilu GameSpy mizete
provést vybérem GameSpy>EditProfile... (Uprava profilu).

NEJAKE PROBLEMY?

Narazite-li na néjaky problém s registraci nebo instalaci GameSpy Arcade nebo

s néjakou jinou funkci AquaNox, podivejte se na nasi webovou strénku na adresu
http://www.gamespyarcade.com/help/. K dispozici je také adresa elektronické posty,
kterou ziskate na strance http://www.gamespyarcade.com/support/contact.shtml.
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NABIDKA SIiTOVE HRY

Z nabidky Multiplayer (sitové hry) mlZete vybirat z nésledujicich voleb:
e Join (pripojit se)

e Start Server (spustit server)

e Player (hrac)

Join (PRIPOJIT SE)

Po vybéru této volby se objevi Serverbrowser
(prohlizeg serverd). V nabidce moZnosti
Serverbrowser najdete:

e Network Type: (typ sité)
Rozhodnéte se pro LAN (mistni poditacovou
sit) nebo Internet. Chcete-li obnovit obsah okna prohlizete, musite zvolit bud LAN
nebo Internet a stisknout klavesu <Enter>.

e Game Type: (typ hry)
\lyberte si mezi Capture the Flag (boj o viajku), Death Match (vSichni proti vSem) nebo
Time Death Match (vSichni proti vSem na ¢as) (viz Jednatlivé typy sitovych her na str. ).

e Sort by: (kritérium tridéni)
UmoZzni zménit usporddani seznamu serverl v Servebrowser. Tridit mizete podle:
Game Type (typu hry), Ping Time (odezvy), Server Name (nazvu serveru) nebo Map
Type (typu mapy).

e Show Full: (ukazat zaplnéné servery)
UmozZriuje odfiltrovavat ze seznamu servery, které jsou pravé piné. Vyberte Yes/No
(ano/ne).

e Show Empty: (ukazat prazdné servery)
Umoznuje odfiltrovdvat ze seznamu servery, které jsou praveé prazdné. Vyberte
Yes/No (ano/ne).

e Specify: (upFesnit)
Tato moZnost dovoluje hrét AquaNox ve vice hracich po internetu bez nutnosti
pouzivat GameSpy Arcade. V této nabidce musite zadat IP adresu a ¢islo portu na
serveru, ke kterému se chcete pripojit. Vybérem Join (pripojit se) z této nabidky se
pak ke zvolenému serveru pripojite.

e Join: (pFipojit sel
Zvolte tuto volbu a stisknéte klavesu <Enter>. Pripajite se tak k prévé zvolenému serveru.
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START SERVER (SPUSTIT SERVER)

Tato volba zobrazi nabidku nastaveni serveru, ve které mizete upravovat nasledujici funkce:

e Session Name: (nézev relace)
Zadejte nazev zakladané relace.

e Type of Game: (typ hry)
Urcete typ hry, kterou chcete spustit: Capture the Flag Capture the Flag (boj o
vlajku), Death Match (vSichni proti véem) nebo Time Death Match (vSichni proti
véem na ¢as) (viz Jednotlivé typy sitovych her na str. ).

e Map Selection: (vybér mapy)
Pomaoci kurzorovych klaves vlevo a vpravo vyberte mapu.

* Max Players: (maximalni pocet hracl)
Urcete maximalni pocet hracl na serveru: 2 — 16.

e Passward: (heslo)
Nastavte si heslo, chcete-li pripravit soukromou hru. Kdo se k ni pak bude chtit
pripojit, bude muset heslo znat.

e Visible: (viditelny)
Rozhodnéte se, zda ma byt vas server viditelny na GameSpy nebo LAN: Yes (ano)

@ nebo No (ne). @

¢ Dedicated: (vyhrazeny)
Rozhodnéte se, zda tento pocita¢ vyhradite pouze pro obsluhu serveru: Yes (ana)
nebo No (ne).

e Capture Limit: (omezeni poctu kradezi vlajky)
Nastavte maximalni pocet kradeZi vlajky pro hru typu Capture the Flag (boj o viajku):
5-120 nebo none (Zadné).

e Time Limit: (€asovy limit)
Nastavte maximalni délku trvani hry: 1-120 minut nebo none (Zadny).

e Frag Limit: (omezeni poctu zabiti)
Nastavte maximalni pocet zabiti pro hry typu Death Match (vSichni proti vSem)
nebo Time Death Match (vSichni proti véem na ¢as): 5-120 nebo none (Zadné).

e Start:
Spusti server.
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Player (HRAC)

Tato volba zobrazi nabidku nastavenf profilu hrace, ze které mizete vybirat nasledujici
funkce:
e Name: (jméno)
Zadejte nazev profilu.
e Team: (druZstvo)
Vlyberte cervenou nebo modrou barvu druzstva.
e Ship: (plavidlo)
Zvolte si typ lodé.

DALSI INFORMACE O SIiTOVE HRE:

PRIPOJOVANI SE KE HRE NA LAN

Chcete-li se zapojit do sitové hry na mistni pocitacové siti (LAN), vyberte z nabidky

polozku Multiplayer (sitové hra) a v nasledujici nabidce zvolte tlagitko Join (pFipojit se).

Pocitac se poté pokusi vyhledat servery béZici na LAN, ke kterym je mozné se pripojit.

V nabidce po pravé strang mizZete volit rezim hry. Tento vybér pak funguje jako filtr.

Zobrazuji se pouze otevi‘ené hry zvoleného typu. V seznamu na levé strané obrazovky

muZete kurzorovymi kldvesami vybirat z otevitenych serverd, sledovat, na jakych mapach

se hraje, kdo je pripojen a mlZete zjistovat také dalsi informace o jednotlivych hréch. @
Z nabidky na pravé strané obrazovky mdZete volit moZnosti prohlizeni. Odsud se Ize také,

samozi‘ejmé, ke zvolné hite pripojit klepnutim na tlacitko Join (pripojit se).

VYTVARENI SiTOVvYCH HER NA LAN

Chcete-li na mistni pocitacové siti (LAN)
vytvorit sitovou hru, musite klepnout na
tlacitko Multiplayer (sitové hra) a potom

na Server. Pocita¢ poté spusti nastaveni
sitové hry. V&ichni ostatni hraci pak tento
server pro hru vyuzivaji jako jeho klienti.
Poté, co vyberete Server, objevi se nabidka
serveruy, ve které musite nastavit nékalik véci:
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SESSION NAME: (nazev relace) Sem zadejte nazev své hry.
GAME TYPE: (typ hry) Zde urcite herni rezim, ktery jste si pro hru vybral.
MAP NAME: (ndzev mapy) Tady vyberete mapu, na které se bude hrat.

MAX. PLAYERS: (maximalni pocet hracl) Zde uréite maximalni pocet hracd,
kteri se mohou hry zGc¢astnit.

PASSWORD: (heslo) Pokud budete chtit povalit pristup do hry pouze ur€itym
osobam, vymyslete si heslo a zadejte ho sem.

VISIBLE ON/OFF: (viditelny/neviditelny) Budete-li poZadovat, aby nebyl server
v seznamech ostatnich hragh vidét, pifepnéte tuto volbu na ,visible off*.

DEDICATED ON/OFF: (vyhrazeny/nevyhrazeny) Timto pirepinaem mizete
vytvorit vyhrazeny server.

TIME LIMIT: (Gasovy limit) Doba trvani hry v minutach.

FRAG LIMIT (OMEZENi POCTU ZABITI): Omezi povoleny poset zabitf ve hie.

START: Spusti hru.

BACK: (zpét) Rozhodnete-li se server nezakladat, vrati vas tato funkce zpét do hlavni
nabidky.

VYTVARENI SiTOVYCH HER NA INTERNETU

Budete-li chtit vytvorit hru na internetu, ale pritom z jakéhokoliv divodu nebudete
vyuZivat sluzbu GameSpy, stadi vytvorit server postupem uvedenym v piedchozi kapitole a
prepinac v Server Browser (prohliZeci server() nastavit misto na LAN na Internet.

PRIPOJOVANI SE KE HRE NA INTERNETU

Budete-li se chtit pripojit ke hi‘e na internetu, ale pritom z jakéhokaliv divodu nebudete vyuzivat
sluzbu GameSpy, oteviete nabidku Join (pripajit se — jak bylo popsano v kapitole ,Pripojovani se
ke hite na LAN") a klepnéte na Specify (upresnit). Sem musite zadat IP adresu a adresu portu
serveru. Obé ¢isla musite ziskat predem od hrace, ktery server zaloZil.

PRIPOJOVANI SE KE HRE CHRANENE HESLEM

KdyZ se budete chtit pripojit ke hfe chranéné heslem, musite heslo nejprve zadat.
Prejdéte do nabidky Start Server (spustit server) a tam heslo zadejte. Pak se vratte,
vyberte Join (pripojit se) a zapojte se do hry.
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NASTAVENI VYHRAZENEHO SERVERU

Vvhrazeny server mazete nastavit nasledujicimi prepinadi
z prikazové radky:

Verze AquaNox 1.00 mdze byt nastavena jako vyhrazeny server se stiidanim map pomoci
tiech souborl se skripty a prepinaci z prikazové radky.

POZNAMK A: Nynéjsi verze vyhrazeného serveru zatim nenf pIng optimalizovan.

Jednoduché optimalizace mizete docilit vypnutim zvuku, coZ Ize provést Upravou souboru
config.txt.

Ten miZete najit v adresari:
Ve Windows 2000: ,documents and settings\<uZivatel>\application

data\AguaNox\config.txt"
Ve Windows 98: ,c:\windows\application data\AguaNox\config.txt"

V/ souboru config.txt najdéte tyto zaznamy a zménou hodnoty z 1 na O vypnéte 2D i
3D zvuk.

Name = “snd2d_enable”

Type = “s32"

Value = 0

Name = “snd3d_enable”
Type = “s32”

Value = 0

POZNAMKA: Volby 2D a 3D jsou vzajemng propojené, proto by mély byt
zapindny/vypinany soucasné.

Server nastavite Upravou téchto souborl se skripty:

..\AgquaNox\ini\mp_server.des
..\AquaNox\ini\mp_game.des
..\AguaNox\ini\mp_player.des

Jednotliva nastaveni v souborech se skripty jsou popséna u kazdého fadku v komentarich.
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PREPINACE Z PRIKAZOVEHO RADKU:

-window
Vnuti programu rezim zobrazeni v okné s rozliSenim 640x480.

-host
Program bude hostitelem relace.

-CONNECE UUU.VVV.WWW.XXX:YYYYY
Hra se pripoji na zadanou IP adresu a port. Nebude-li uveden Zadny port, pouZije
se standardni.

-bandwidth 1000
Nastavi Sitku pasma na 1000 bytl za sekundu. Tato volba je uréena pouze pro stranu
klienta. MoZny rozsah hodnot je od 1000 do 10000.

-si "name”
Zavede uvedeny soubor se skripty pro server: ,name” (standardné
..\AguaNox\ini\mp_server.des).

-pi “name”
Zavede uvedeny soubor se skripty pro hrace: ,name” (standardné @
..\AguaNox\ini\mp_player.des].

-gi ,name”
Zavede uvedeny soubor se skripty pro hru: ,name” (standardné
..\AguaNox\ini\mp_game.des).

-cdkey ,key”
Urcuije kli¢ k CD.

-name ,player”
Urci jméno hrace: ,player”.

-password ,password”
Uréi heslo. Tato volba je platnd pouze pro stranu klienta.

POZNAMKA: Heslo omezujici pFistup k relaci serveru se uvadi do souboru se
skriptem pro server. (viz -si “name" a .. \AquaNox\ini\mp_server.des).
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JEDNOTLIVE TYPY SiTOVvYCH HER
Deathmatch (VSICHNI PROTI VSEM)

V rezimu Deathmatch je cilem bud dosahnout v uréeném &ase nejvyssiho pottu zabiti
nebo se stat prvni osobou, které se podari dosdhnout predem uréeny pocet zabiti bez
tasového omezeni. V rezimu Deathmatch bojuje kaZzdy sam za sebe a vSichni proti vsem.

Team Deathmatch (SOUBOJ DRUZSTEV)

\/ rezimu Team Deathmatch je také cilem dosahnout v uréeném case nejvyssiho poctu
zabiti nebo se stat prvni osobou, které se podari dosdhnout predem uréeny pocet zabiti
bez ¢asového omezeni. Nyni vSak proti sobé stoji dvé druZstva.

CAPTURE THE FLAG (BOJ O VLAJKU)

V tomto rezimu souperi ¢lenové dvou druzstev o to, kdo sebere vlajku soupere z jeho
zakladny a prinese ji k zakladné vlastni. Body se dostavaji za kazdé Uspeésné dopraveni
vlajky nepritele na vlastni stozar, pokud pritom vlastni vlajka zlistane na svém misté (tzn.
nebyla odcizena nepritelem v okamziku, kdy ¢len druZstva nesouci cizi vlajku dorazi ke
svemu stozaru). Vlajky se zmacnite pouhym projetim plavidlem pies ni. Vlajka se pak
automaticky pripevni na hracovu lod, kde ziistane do doby, neZ je dopravena na jeho
zakladnu nebo nez je hrac zabit.

Setup (NASTAVENI)

V' nésledujicich nabidkach miZete nastavovat riizné funkce hry tykajici se ovladani plavidla,
ovladéani pohledd a smérd pohybu, typl stitelby, prioritnich zbrani. Dale mlzZete vybirat
polohu vnéjsi kamery a nastavovat dhly kamer.

NABIDKA NASTAVENI

Z nabidky nastaveni mdZete vybirat
nasleduijici funkce:

e Controls (ovladani)
e System (systém)
e Game Options (volby hry)

Controls

o CD-Key (kli¢ 'k CDJ il
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NABIDkKA Controls (ovLADAND

Z nabidky ovladani miZete vybirat nasleduijici funkce:
. Profile (profil)

. Direction of View (Fizeni pohledu)

o Direction of Movement (Fizeni pohybu)

. Weapon's Config (konfigurace zbrani)

. Miscellaneous (rdzné)

. Camera (kamera)

. Taunts (posmésky — sitova hra)

. Team Message (zpravy pro druzstvo — sitova hra)

Profile: (PROFIL)

Z nabidky profilll si miZete vybrat, u kterého profilu chcete ménit nastaveni klavesovych
zkratek. K dispozici jsou tyto profily: Single Player — Mouse (hra jednoho hrace — mys),
Multiplayer — Mouse (sitova hra — mys), Single Player — Joystick (hra jednoho hrace —
joystick) a Multiplayer — Joystick (sitova hra — joystick).

@ Direction of View: (RiZENi POHLEDU) @
Po vybéru této volby se objevi nabidka Targeting Controls (ovladani zamérovani), ze které
mdZete vybirat nasledujici funkce:

e Direction of View (Fizeni pohledu): Podle nabidky Assign Control (prirfazeni ovladace)
pridéli zarizeni/osu uréenou k ovladani pohybu Up/Down (nahoru/dolu) a Left/Right
(vlevo/vpravo).

e  Assigned (pridéleno): Prifazuje zafizeni/osu sméru pohybu, ktery je prave vybrany
volbou Direction of View. Zafizeni/osu Ize vybirat z nasledujicich moznosti: Mouse X,
Mouse Y (my$), Joy X, Joy Y, Joy Z, Joy R, Joy U, Joy V (joystick), Joy slider O nebo
Joy slider 1 (posuvnik joysticku).

e  Sensitivity (citlivost): Nastavitelné méritko uréujici citlivost uvedeného ovladaciho
prvku.

e Tolerance (tolerance): Nastavitelné meéritko urcujici toleranci uvedeného ovladaciho
prvku.

e Inverted (opacény smysl): Opacny smysl pohybu osy: On/Off (zapnuty/vypnuty).

R @ an
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Direction of Movement: (RiZENi POHYBU)

Po vybéru této volby se objevi nabidka Movement Controls (ovladani pohybul, ze které
mdZete vybirat nasledujici funkce:

Fwd (vpied): Vyberte jeden nebo dva ovladaci prvky, které se postaraji o tento
smeér pohybu.
Back (vzad): Vyberte jeden nebo dva ovladaci prvky, které se postaraji o tento smér
pohybu.
Left (vlevo): Vyberte jeden nebo dva ovladaci prvky, které se postaraji o tento smér
pohybu.
Right (vpravo): Vyberte jeden nebo dva ovl&daci prvky, které se postaraji o tento
smeér pohybu.
Up (nahorul: Vyberte jeden nebo dva ovladaci prvky, které se postaraji o tento
smeér pohybu.
Down (dolu): Vyberte jeden nebo dva ovladaci prvky, které se postaraji o tento
smeér pohybu.
More (dalsi): Zobrazi dalsi nabidku s témito moZnostmi:
Direction of Movement (Fizeni pohybul: Podle nabidky Assign Movement (prifazeni
ovladace pohybu) pridéli zarizeni/osu uréenou k ovladani pahybu Up/Down
(nahoru/dolu) a Left/Right (vlevo/vpravo).

Assigned (pridéleno): Prifazuje zarizeni/osu sméru pohybu, ktery je prave vybrany.
Zarizeni/osu lze vybirat z nasledujicich moznosti: Mouse X, Mouse Y (mys], Joy

X, Joy Y, Joy Z, Joy R, Joy U, Joy V (joystick), Joy slider O nebo Joy slider 1
(posuvnik joysticku).

Sensitivity (citlivost): Nastavitelné méritko urcujici citlivost uvedeného ovladdaciho prvku.
Tolerance (tolerance): Nastavitelné méritko urcujici toleranci uvedeného ovladdaciho
prvku.

Inverted (opacny smysl): Opacny smysl pohybu osy: On/Off (zapnuty/vypnuty).

Weapons Configuration: (KONFIGURACE ZBRANID

Po vybéru této volby se objevi nabidka Weapons Configuration, ze které mizete vybirat
nasledujici funkce:

Primary Fire (priméarni stielba): Vlyberte jeden nebo dva ovladaci prvky, které se
postaraji o ovladani teto cinnosti.

Secondary Fire [druhotna stielbal: Vyberte jeden nebo dva ovladaci prvky, které se
postaraji o ovladani této cinnosti.

Next Weapon (nasledujici zbrafi): Prepnuti na dalsi dostupnou zbraf. Vyberte jeden
nebo dva ovladaci prvky, které se postaraji o ovladani této cinnosti.

Last Weapon (predchozi zbran): Prepnuti na predehozi zbran. Vyberte jeden nebo
dva ovladaci prvky, které se postaraji o ovladani této Cinnosti.

Switch Weapon (prepinani zbrani): Vyberte On/Off (zapnout/vypnout).
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Choose Weapon (dead option ??? mrtva volba)

Don't Display Weapon (nezobrazovat zbrar): Vyberte On/Off (zapnout/vypnout).

Vendetta 1 / Vendetta Sniper: Vyberte ovlddaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbran.

Vendetta 2 / Vendetta Gun: Vlyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbran.
Vendetta Gatling: Vyberte ovlddaci prvek, ktery ve hie zapne tuto zbrari.

Plasma 1: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbrar.

Plasma 2 / Quantum Blaster: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbrar.
Plasma Gatling: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbrar.

Sizzler: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hie zapne tuto zbrari.

Doom Mortar: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hie zapne tuto zbrar.

Laser Gatling: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbrari.

EMPactor: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbrari.

?9?: lyberte ovlddaci prvek, ktery ve hie zapne toto zvlastni zarizent.

Hitman: Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto zbran.

Torpedo Launcher (torpédomet): Vyberte ovladaci prvek, ktery ve hi‘e zapne tuto
zbran.

Throw Buzzer (vypustit bzuéak): Vyberte ovladaci prvek, ktery vypusti tento cbranny
prostiedek.

Lock Enemy (zachytit nepritele): Vyberte ovladaci prvek zapinajici tuto funkci.

Miscellaneous (RUZNE)

Po vybéru této volby se objevi nabidka dalSich funkci, ve které najdete:

20

Show Score (zobrazit skare): Po vybéru této volby uvidite svij aktualni bodovy stav.
Chat (prima konverzace): Vybérem této volby oteviete kanzolu pro primou konverzaci.

Screenshot (sejmuti obrazovky): Po vybéru této volby dojde k sejmuti obrazovky do
souboru.
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Camera (KAMERA)

Tato volba zobrazi nabidku kamery, z niz miZete vybirat z:

e  On/Off (zapnuta/vypnuta): Zapnout / vypnout kameru NumPad O
e Alpha sub: Paosun kamery vlevo NumPad 4
e Alpha add: Posun kamery vpravo NumPad 6
e Beta sub: Posun kamery dold NumPad 2
e Beta add: Posun kamery nahoru NumPad 8
e Distance sub: Posun kamery dopredu NumPad 7
e Distance add: Posun kamery dozadu NumPad 1

Taunts (POSMESKY)

Ve hite mizete pouzivat riizné posmesky nebo pozdravy, které zde priradite k jednotlivym
ovladdacim prvkim, jimiz se budou aktivovat.

Team Messages (ZPRAVY PRO DRUZSTVO)

Tato nabidka uké&Ze/piehraje riizné herni zprévy uréené ostatnim clendm druZstva, které
maZete priradit k jednotlivym ovlddacim prvkim, jimiZz se budou aktivovat.

NABIDKA System (SYSTEM)

Z nabidky System mdzete vybirat nasleduijici volby:

e Video (obraz)
e Audio (zvuk)

e Network (sit)

Video (OBRAZ)

V/ nabidce Gprav obrazu miZzete ménit nasleduijici volby:

e Quality (kvalita): Vyberte si z: Low (nizkd), Med (strfedni), High (vysokd) nebo Custom
(vlastni nastaveni).

e Resolution (rozligeni): Viyberte rozlisenf, ve kterém chcete hru provozovat.

e  Object Detail Texture (textury objektd): Vyberte On/Off (zapnuto/vypnutol.

e Landscape LOD (podrobnosti prostiedi): Upravte mnoZstvi detaild prostiedi.
e |andscape Light (osvétleni prostiedi): Vlyberte On/Off (zapnuto/vypnuto).

e | andscape Passes (pocet priichod(l vykreslovani prostredil: Vyberte Single (jeden)
nebo Multiple (nékolik].

2l
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Landscape Details Texture (textury prostiedi): Vyberte On/Off (zapnuty/vypnuty).
Num of Plants (mnoZstvi rostlin): Upravte bohatost zobrazované flory.

Plankton Detail (hustota planktonu): Upravte hustotu planktonu.

Light Rays (svételné paprsky): Vyberte On/Off (zapnuty/vypnuty).

Dynamic Shadows (dynamické stiny): Vyberte On/Off (zapnuty/vypnuty).

Texture Memory (pamét pro textury): Upravte mnoZzstvi paméti vyuZivané pro textury.

Texture Filter (filtrovani textur): Vyberte z: Bilinear (kvadratické), Trilinear (kubické)
nebo Anisotrophic (anizotrofni).

Triple-Buffer (trojndsobnd obrazové vyrovnavaci pamét): Vyberte On/Off
(zapnuta/vypnuta).

Vertical-Sync (vertikaIni synchronizace): Vyberte On/Off (zapnuta/vypnutal.
FSAA (vyhlazovani obrazu): Vyberte On/Off (zapnuto/vypnuto).
Pixel Shader (koprocesor pixelové efekty): Vyberte On/Off (zapnut/vypnut).

Radar Detail (podrobnosti na radaru): Upravte mnoZstvi podrobnosti viditelnych na radaru.

Audio (ZVUK)

@ V nabidce Gprav zvuku mzZete vybirat z nésledujicich voleb:

Activated (zapnuty): Vyberte On/Off (zapnuty/vypnuty).

Quality (kvalita): Vyberte si z: Low (nizkd), Med (stfedni), High (vysokd) nebo Custom
(vlastni nastaveni).

Sound System (zvukovy systém): Vyberte si zz Normal (normalni), EAX, EAX2 nebo A3D.
FX-Volume (hlasitost zvukovych efekti): Upravte hlasitost zvukovych efektt ve hie.
Music Volume (hlasitost hudby): Upravte hlasitost hudby ve hre.

Network (SiT)

V nabidce nastaveni sité mlzZete vybirat z nasledujicich voleb:
e Data Rate (datova frekvence): Vyberte kvalitu svého sitového spojeni: 33,6k a nizsi,

22

]

56k low (nizkd), 56k high (vysokd), DSL nebo Cable Modem (kabelovy modem), ISDN
nebo LAN.
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NABIDKA Game Options (VOLBY HRY)

Tato nabidka obsahuje jedinou volbu, kterd umoZiuje zapnout ¢i vypnout Target
Identification (identifikaci cile).

NABIDKA CD-Key (KLIi€CE K CD)

Do pole Key (klit) zadejte sviij klic k CD a potvrdte jej vyb&rem Check (zkontrolovat) a
stiskem <Enter>.

Quit Game (KONEC HRY)

Touto volbou ukoncite hru a vratite se zpét do smutné reality.

PRITELKYNE

Sally

Ahoj mlady Flinte!
Touto dobou bys mé mél uz znat, ale radgji ti, pro jistotu, poskytnu par informaci, jak
se chovat k Zené, jako jsem ja.

Jsem tvou informacni centralou. Neopolis
Budu s tebou, kamkali se hnes. 2203m

Na palubé se spojim s lodnimi
systémy a v pribéhu boje ti budu
poskytovat vSechna dleZita data a
nezbytné informace. Na pochlizkach
po stanoviStich mé mizes s sebou
prenaset také stejné snadno jako
mobilni telefon. Vyhleddm osoby,

s kterymi je tieba hovorit,
zprostitedkuiji vyjednavani pfi nakupu
vybaveni nebo lodi a postaram se o
vybavu plavidla stejné jako o plnéni
budoucich tkol.

A ted par slov o mych zvlastnich schopnostech na jednotlivych stanovistich:

Na displeji vlevo nahore si miZe$ precist nazev stanovidté a také jeho hloubku pod
morskou hladinou. Pod témito Gdaji je Sest tlatitek s mymi nabidkami. Vybirat z nich

LRt

muzes kurzorovymi klavesami.

2
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NABIDKA Dialog (ROZHOVOR)

Ze stanovisté mizes vstoupit do vSech dostupnych dialogl tlacitkem Talk (hovorit).
Stisk tohoto tladitka potvrd klavesou <Enter> a objevi se nabidka konverzace.

VYBER DIALOGU

Moje nabidka dialogu obsahuje seznam pastav, jejich jména a nynéjsi stanovisté. Portrét potom
znazorfiuje pouze tu osobu, kterd rozmluvu zahjila. Nékdy se ji mohou, samozrejmé, GEastnit
vice nez jen dva lidé. Nabizet mohu pouze prévé dostupné partnery pro dialog. Nékdy, po

spinéni urcitych dkold nebo po dokonceni nékterych rozhovord, se objevi novi partneri. Jestlize na
stanovisti neni momentalné mozna

7adné konverzace, nemusi to jesté  WUEREIEL
5423 m

nutné znamenat, Ze zde v pristi
misi nenajdes nékoho, s kym se da
promluvit.

Dialog vyberes$ kurzorovymi
kldvesami a potvrdi$ stiskem
<Enter>.

Chce&-li, mizes se, samozi'gjmé,
také vratit do hlavni nabidky.
Stadi vybrat na poslednim misté
v seznamu volbu Exit to Main
Menu (navrat do hlavni nabidky)
nebo stisknout kldvesu <Esc>.

KONVERZACE

Kdyz si vyberes dialog, uvidi§ na levé strané obrazovky v§echny, kdo se konverzace

Gcastni. Velky portrét zvyraziuje osobu, kterd pravé hovori. Napravo od recnika uvidis
jeho soucasnou pozici. Text dialogu = —
je pak vidét v rémetku dole. Topo'S/Asylum

2826 m
Stiskem tlacitka strelba nebo
klavesy <Enter> se dostanes
k dalSimu odstavci konverzace.

Klavesou <Esc> se mizes vrétit
do nabidky dialogu. Musi$ vSak
byt opatrny: prévé probihajici
rozhovor bude v takovém pripadé
ukoncen. Informace, které ses
mohl pravdépodobné dozveédét, uz
pristé k dispozici nebudou. PFitom
ty pravé informace hraji ve svété
Aqua Zivotné dlleZitou tlohu!!!
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NABIDKA Shop (OBCHOD)

V/ obchodé mlzes nakupovat zbrang, torpéda, generatory, klamné cile (bzu¢aky) a vsechny
ostatni predméty. Staci vybrat Shop (obchod) a stisknout <Enter>.

OBCHOD

Uprostred obrazovky vidis seznam
vybaveni, které je na tomto stanovisti
k dispozici. Seznam je rozdélen do
ti*ech sloupct. Sloupec vlevo obsahuje
ikony podle typu predmétu. Mohou to
byt nékteré z nasledujicich:

Zameérny kriz Zbranég, kterymi mize$ vyzbrojit své plavidlo.
Torpédo Rlzné typy torpéd.

Blesk Generétory zvysujici kapacitu pohonné jednotky.
Francouzsky kli¢ Opravérenské zarizeni s riznym stupném acinnosti.
Hvézda Zvlastni predmet.

Prostitedni sloupec obsahuje nazev predmétu a v pravém sloupci je uvedena jeho cena.
Vpravo dole pak najde$ informaci o aktudlni vySi zistatku na tvém Gctu.

V seznamu se muzes posouvat kurzorovymi kldvesami a jimi také vybiras predmét.
Automaticky je vybran predmét nahore v seznamu. Kurzorovou klédvesou vlevo horni
piredmét zakoupis. Pokud jiz vybrany predmét vlastnis, mize$ jej odprodat kurzorovou
Sipkou vpravo.

Na levé strané nahore v seznamu vidig, zda mizes tento predmét skutesné ziskat (Buy
— koupit) nebo prodat (Sell). Cislice uvedena o néco nize uvadi mnozstvi prislugnych
predmétd, které jsou nyni k dispozici.

NEZAPOMEN: Skladisté jednotlivych aquatorif jsou obrovska; t&7ko zde proto
narazi§ na omezeni podtu kust nékterého predmétu. Na druhou stranu, piepravni
kapacita tvé lodé je omezend. A ja té dobfe znam! Kdyby ses pokusil tuto kapacitu
prekrogit, odmitnu dalsi zbozi prijmout! V okamziku, kdy musi$ s nakupovanim prestat,
uslysis zvukavy signél! Nemusis se také prilis starat o stav sveho GEtu; upozornim

t8, kdyby se jeho stav mél dalSim nadkupem dostat do zapornych hodnot a dalsi ndkup
neumoznim.
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ACH... ABYCH NEZAPOMNELA: Prodejni a vykupni ceny se nijak nelisf,
takZe, pokud bys nédhodou stiskl Spatnou klavesu a koupil néco, co nechces, prodejem

Po stisku <Esc> se vratis do mé hlavni nabidky.

NABIDKA Equipment (VYBAVENI)
Tlagitko Equip (vybavit) ti umozni doplnit vybavu lodé. Ale pamatuj: tézko bude$ hledat

stejné starostlivy pocitac, jako jsem jall!

Budes-li chtit svou lod vybavit uZitegnymi vécitkami, musis stiskem <Enter> oteviit

nabidku vybaveni.

NABIDKA VYBAVENI

Na pravé strané obrazovky je
zobrazena tvoje nynéjsi lod; vlevo

od ni je seznam pozic uréenych

na tomto typu plavidla pro osazeni
jednotlivych zarizeni. Postupem ¢asu
se v nabidkach objevi lepsi lodé

s vétSim poctem pozic nez ma tahle
salatovad misa, kterou jsme dostali od
El Topa. Jednotlivé pozice nesou jasné
a nezameénitelné oznaceni:

Zbrangé
Torpédo (ne u véech typl)

Bzugak (ne u vech typd)

Generéator

Opravérenské zarizeni (ne u véech typd)

Zvlastni predméty

Neopolis

2203 m

Do bitvy Ize vzit maximalné dvé zbrané.
Ma-li plavidlo torpédomet, miZes zde umistit
urgity pocet kusd torpéd.

Jestlize méa lod automatické zarizeni pro
ochranu pied torpédy, mizes zde uréit typ
zal'izeni, které chce$ pouzivat.

Zde miZe$ lod vybavit jinym neZ standardnim
generatorem.

Pokud na své plavidlo nainstalujes
opravarenské zarizeni, bude ti béhem bitvy
mazes vyhnout spousté problémdi!

Tady miZed lod vybavovat také dalSimi
zvlastnimi predmety.

Samo sebou, Ze lod miZe$ vybavovat pouze t&mi piedméty, které jsi piedtim nakoupil
v obchodé nebo které jiZ viastnig. Pokud ti lod pro vybaveni nenabizi takovy pocet
pozic, s jakym bys byl spokojen, mél by ses v obchodé mozna poohlédnout po néjakém

vyspélejsim typu plavidla. ..

26
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Opét plati, Ze prislusnou pozici pro vybaveni vyberes kurzorovou kladvesou a potvrdis
stiskem <Enter>. Vpravo se pak objevi seznam moznych prfedmétl jenom s t&mi vécmi,
které Ize do vybrané pozice umistit. Seznam funguje v podstaté stejné jako seznam

v nabidce obchodu: kurzorové klavesy se zde véak pouZivaji k umistovani pfedméti na lod
a k jejich odstrarfovani z ni.

Klavesou <Enter> nebo <Mezernik> se miiZze$ dostat zpét k seznamu pozic pro vybavu. Odsud
bud vyberes jinou pozici nebo stisknes <Esc> a vratis se zpatky do mé hlavni nabidky.

NABIDKA Ship (LOD)

Kurzorovymi klavesami vyber
tlacitko Ship (lod) a stiskni
klavesu <Enter>. Dostanes$ se
k nabidce lodi. Tvoje plavidlo se
objevi uprostited obrazovky na
oranZzovem pozadi. Kurzorovymi
kldvesami zde mdzes listovat

v seznamu dostupnych lodi.

Pod obrazkem plavidla najdes
seznam technickych Gdajt, které
by ti mély uleh¢it rozhodovan.
Cislo pod tidajem Resale Price
(prodejni cenal na levé strané
predstavuje skuteénou cenu
plavidla. Protoze nemiiZzed vlastnit vic neZ jednu lod, je tvoje stard kocabka nabidnuta
za vykupni cenu vymeénou za plavidlo nové. Ve zkusebnich misich si mdzes otestovat
nékolik plavidel, aniz bys utrpél finanéni ztratu... kdyZ nepocitdm vybaveni, které mizes
pri testech pouZivat.

Aktudlni vySe stavu Gctu je uvedena pod polozkou Resale Price (prodejni cena).

Jestlize se rozhodne$ pro nékup nové lodi, musi$ stisknout kldvesu <Enter>. Pokud bys
mél pritom utratit, jako obvykle, vic, nez zrovna mas, nedovolim ti to: uSetifim té tak
zbyteénych problémd!

A7 bude$ s ndkupem hotov, miZes se stiskem klévesy <Esc> vratit do mé hlavni nabidky.

21
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NABIDKA Dock (LODENICE)

Tladitkem ,Dock” miiZes opustit své stanoviste.
Potvrd toto tlagitko stiskem klavesy <Enter> a otevies nabidku lodénice.

NABIDKA LODENICE

V lodénici ode mé dostanes nabidky Topo's Asglu'm
pro tvé dalsi akce. Obvykle to jsou st

mise, kterych se mize$ zadastnit,
nebo stanovisté, na kterd se mizes
se svym plavidlem prFemistit.

Abys mohl stanovisté opustit,
budes si mozna muset promluvit
s urcitou osobou. Nebude-li

v nabidce moZnosti uvedena zadna
mise ani Zadné jiné stanoviste,
musi$ zvolit posledni poloZku
nabidky: Back to Station (zpét na
stanoviste).

Vlyber si nékterou z moznych ¢innosti kurzorovymi kldvesami a stiskni <Enter>. <Esc>
t& vréti do me hlavni nabidky. [0}

NABIDKA OPTIONS (VOLEB)

V nabidce voleb si mizes prohlédnout doposud zpristupnéné prredélové scény (filmy), nastavit
Groven obtiZnosti, nahrét drive uloZzenou hru nebo uloZit hru rozehranou. Do mé hlavni nabidky:
se vrati§ pomoci klavesy <Esc>.

1. Pristrojova deska

AR D

Ukazatel stavu Stitd

Symboly hrozeb

St U A

Zamgrovaci a
vyhledavaci zarizeni

2. Ukazatel stavu cile

28
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BOJ

Lodé se v Aqua ovladaji kldvesnici a mysi,
joystickem nebo gamepadem. Zde uvadime
standardné nastavené ovladdaci prvky na
klavesnici, mysi a joysticku: uZivatel si je
mUiZe, samozi'ejme, upravit sém v nabidce

Settings (nastaveni).

STANDARDNI OVLADANI: HRA JEDNOHO HRACE

Funkce
Zrychleni (pohyb vpred)

Klavesnice, mys
\W; Sipka nahoru

Brzda, zpatecka (jizda pozadu) S; Sipka dolu

Posun vlevo

Posun vpravo
Posun vzhiru
Posun dold
Vodorovné otaceni
Svislé otaceni
Zachyceni objektu

Prepnuti na dalsi zbran
Prepnuti na predchozi zbrar
\lypnuti matoru

Spusténi zrychlovace
Odhozeni bzucaku

Zbrar: primérni funkce;
zkraceni herni sekvence
Zbran: sekundarni funkce

A; Sipka vlevo

D; Sipka vpravo

R

F

osa X mysSi

osa Y mysi

E, 3. tlacitko mysi
(prostrednil/stisk kolecka mysi
C, kolecko mysi nahoru
X, kolecko mysi dolu

S (dvojité stisknuti)

W (dvojité stisknutil, 5.
TAB, 4. tlacitko mysi

SPACE, 1. tlacitko mysi (levé)
V, 2. tladitka mysi (pravé)

Hlavni nabidka, zkraceni herni sekvence

Pozastaveni hry

PAUSE

24

Joystick

Tlacditko A

Tlacitko B

Kloboucek vlevo, osa Z (klonéni)
Kloboucek vpravo, osa Z (klonéni)
Kloboucek nahoru

Kloboucek dold

Osa X

OsaY

Tlacitko 3
Tlacitko C
Tlagitko D

Tlacitko mysi
Tlagitko 4

Tlacitko 1 (spoust)

Tlagitko 2
ESC

2
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Funkce

Zrychleni (pohyb vpred)
Brzda, zpéatecka (jizda pozadu)

Posun vlevo

Posun vpravo

Posun vzhiru
Posun dolli

Vodorovné otaceni

Svislé otaceni

Zachyceni objektu

Prepnuti na dalsi zbran

Prepnuti na predchozi zbran

Vlypnuti motoru
(stiskem W se motor znovu nastartuje)

Spusténi zrychlovace

Odhozeni bzucaku

Zbran: primarni funkce;

zkrdceni hernf

sekvence

Zbraii: sekundarni funkce

Vybér zbrané:
\/ybér zbrang:
Vlybér zbrané:
Vybér zbrané:
\/ybér zbrang:
\/ybér zbrané:
Vybér zbrané:
\/ybér zbrang:
Vybér zbrané:
Vybér zbrané:

Vendetta Gun
Vendetta Sniper
Plasma Gatling
EmpActor
Vendetta Gatling
Quantum Blaster
Laser Gatling
Sizzler

Torpedo launcher
Scalar howitzer

Hlavni nabidka,

zkrdceni herni

sekvence

Konzola primé konverzace

30
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STANDARDNI OVLADANI: SiTOVA HRA

Klavesnice, mys
W; Sipka nahoru

S; Sipka dolu

A; Sipka vlevo

D; Sipka vpravo

R

F

0sa X mysi

osa Y mysi

E, 3. tlacitko mysi

(prostredni)/stisk kolecka mysi
C, kolecko mysi nahoru

X, kolecko mysi dolu

W (dvojité stisknuti),
TAB, 4. tlacitko mysi
SPACE, 1.

V, 2. tlacitko mysi (prave)

1
2
3
4
5
6
v
8
Sl
0

ESC

TAB

Joystick
Tlacitka A
Tlacitko B

Klobougek vlevo, osa
Z (klonéni)

Kloboucéek vpravo,
osa Z (klonéni)

Kloboucek nahoru
Kloboucek dold
Osa X

Osa Y

Tlagitko 3

Tlacitko C
Tlacitko D

S (dvojité stisknuti)
5. tlacitko mysi
Tlacitko 4

tlacitko mysi (levé)
Tlacitko 1 (spoust)
Tlagitko 2
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STRATEGIE BOJE

Kazda strategie se v bitvé odviji podle cill, které je tieba splnit: znigit nepritele a prezit.
Tyto dva cile spolu vzajemné souvisi, protoZe porazeny nepritel jiz nem(zZe ohrozit vas
Zivot... a ¢im déle zdstanete na Zivu, tim vice nepratel dokazete znicit. VSechny manévry
v bitvé pInf jeden z téchto dvou cild. Nyni zde podrobnéji rozebereme jednotlivé techniky,
zdUraznime jejich vyhody a nevyhody a zamérime se na zvlastni aspekty boje s vétsim
poctem nepratel. Budete-li chtit prezZit, musite tyto manévry dobie zvladnout, protoZe
vas nepritel je zna také...

Manévr napadnuti je pripravou k dtoku, kdy se pokousite zaujmout co nejvyhodnéjsi pozici
pro stielbu. U vétsiny plavidel a pozemnich vozidel je idealni pozice na primce za kylem
protivnika. To plati vice nez pro cokoliv jiného zejména pro pomalu reagujici torpéda,
kterym se nepritel tézko vyhyba, jsou-li odpélena z této pozice. Pokud je cil vybaven
stieleckymi véZzemi, musite se k nému pribliZit ze slepého mista; to se ovsem plavidlo
od plavidla lisf.

Pri provadéni tohoto typu manévru si neustale udrzujte dostatecnou vzdalenost od
cile. ProtoZze manevr napadnuti neznamena okamzity Gtok a nezahrnuje ani Gnikovou
¢ast, mizete se stat béhem jeho provadéni snadnym teréem. Piedevsim u rychle se
pohybuijicich cild byste mél presné zhodnotit, zda se strategicka vyhoda lepsi stitelecké
pozice vyplati vzhledem k riziku, jakému budete vystaven.

Manévr usazeni a obratka patii k nejjednodussim dtoénym manévrdm. Pomérné Gasto
tuto techniku v AquaNox vyuzivaji zejména nezkuseni pilati. Pri tomto manevru pilot zastavi
Clun, zaméri nepritele, zahaji palbu a plnou rychlosti misto opusti jinym smérem nez byl
smeér strelby. Stielba z klidové pozice je obvykle presnéjsi, protoze pilat nemusi pocitat

s vlastni hybnosti. Diky okamzitému zbrzdéni na zacatku manévru a naslednému prudkému
zrychleni nedokaze protivnik lod véas zamérit, takZe na kratkou chvili je hraé v bezpedi
pred opétovanou palbou. (NepFitel nedokaze urcit predstiel, tj. misto, kam ma palit, aby
zasahl pohybujici se cil.) Pokud je vSak faze zamérovani a Gtoku prilis dlouhd, stava se

z hrace idedlni cil, zejména pri stifetu s vétsim poctem nepréatel.

Manévr vina je Utocny manévr, ktery se provadi za pohybu. Hrag pri ném srovna svij stroj
s cilem, zahdji palbu a stiili, poté se stahne do urtité vzdalenosti od nepritele. Protoze
zamérovani je pri Gtoku vinou ponékud tézi nez pri usazeni a obratce, ma nékteré zdsadni
vyhody. Predevsim zahrnuje delSi Gtoc¢nou fazi. Pomoci manévru vina se hrac pohybuje
neustale v jisté vzdalenosti od cile, at uZ cizi lod prondsleduje nebo se od ni stahuje.
Druha vyhoda spociva v tom, Ze diky vysoké rychlosti a sviznym zmeénam smeru je hrac
pro své pripadné utogniky t&Z&im cilem. Pomérné snadnym teréem je v&ak pro lod, na
kterou timto zplisobem Gtoci.

k]
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Manévr ostielovani je nejucinngjsi ze vsech utocnych taktik, ponévadZ obsahuje také
Gnikovou slozku. Mohou jej provadét pouze ty ¢luny, které jsou vybaveny specialnimi
postrannimi tryskami umoZriujicimi lodi pohyb stranou. Pri Utoku ostielovanim dtocnik
neustale sméruje pridi k cili a zasypava jej nepretrzitou palbou. Postranni trysky se pak
pouZivaji k pohybu lodi kolem cile. Ve spojeni s hlavnim motorem tak Ize dos&hnout kruhové
trajektorie kolem nepritele.

Pri tomto typu Utoku je moudré dostat se pomérné blizko k cili, aby bylo mozné dosahnout
maximalni dhlové rychlosti vzhledem k nepriteli. Tento Utok je nejucinngjsi, je-li pouZit

proti pomalym plavidlm, jako jsou bombardéry, nebo proti pozemnim vozidlim, protoZe
hraci umozriuje udrZet nepritele na musce, aniz by musel prestat strilet. Ocitnete-li se
sam v nepiijemné situaci, kdy budete napaden préavé ostielovanim, mdZete vyklouznout
protiGtokem stejného typu. ProtoZe se budete pohybovat stejnym smérem, jako nepritel,
mdZete se vyhnout tomu, aby se dostal za vas.

JestliZe se situace v boji vyhroti a vy dostanete piilis mnoho zasah(, nastane nejvhodnéjsi
okamzik pro anikovy manévr. Ten vam pomiiZze okamzZité opustit nebezpecnou oblast a
dostat se do vyhodn&jsi pozice pro zahajeni protittoku. Unikajici lod se pokousi zastiit
misto predstielu neustalym klickovanim, takze ze sebe déla obtizngéjsi terc.

Délka klicky je zavisla na ovladatelnosti plavidla: u pomalejsich lodi je delSi nez by méla
byt. Tento manévr je Gcinny zejména, pokud se provadi ve spravném Uhlu k ose mezi
obréncem a utoénikem.

Neustale byste se mél snaZit pohybovat stejnym smérem jako neptitel za vami. Castokrét
mdZe situaci naprosto zménit pouZiti zpétného tahu v okamziku, kdy je protivnik tésné za
vami! V tomto sméru véak musite zvazit jesté nasledujici: nemlzete unikat do nekonecna,
protoZe pii tomto manévru nemiZete nepritele zameérit.

Nekteri nepratelé, proti kterym budete bojovat, presné poznaji, kdy se ocitnou

v nebezpecné zoné vasi primarni zbrang, takZze se budou snazit dostat do bezpeci
Unikovym manévrem jesté diive, nez je poprvé zasahnete. V takovém pripadé musite

byt neodbytny.

Drive nebo pozdéji se ocitnete tvari v tvar celé skupiné nepratel. Budete-li mit Stésti,
najdete v takové situaci po ruce také své €islo.

Pravidla boje jednotlivcl plati také pro boj ve skuping; je v8ak tieba pamatovat jesté

na dal$i dvé véci. Predevsim byste se mél prilepit na cil, s kterym jste zacal, pokud

od néj nebudete odpoutdn néjakou mimoradnou udalosti. Dvé lodé, jejichZ Stity jsou

na padesati procentech jsou Uplné stejné nebezpecné, jako stejna plavidla, ktera jsou
naprosto nedotéené. Lepsi je jeden cil Gpiné znicit. Za druhé byste mél soustiedit palbu
své lodé a lodi svych spojenct na jeden cil, a tak co moZna nejrychleji sniZit pocet
nepratel, protoZe zde se nehraje Zadna férova hra, zde jde o holé prezitilll

Skuteény mistr podvodniho boje zné precizné nejen vSechny tyto manévry, ale pozna take,
kdy a jak je zkombinovat. Je také potieba naucit se vycitit spravny okamzik, kdy pouzit
kterou zbrari.

V zacatcich své valecnické kariéry v AquaNox budete muset sbirat zkuSenosti. Nicméng,
vyse uvedené rady by vdm mély pomoaci prezit alespon prvni stiety.
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PLAVIDLA A ZBRANE

TERMINOLOGIE

PRODLEVA PRI ZACHYCOVANI: Torpédo vyZaduje urgity éas pro
zachyceni cile, tj. nalezeni a nastaveni kurzu k cili.

UCINEK: Uvadi energii ndrazu stiely nebo torpéda v megajoulech (MJ). Viz rozdil
mezi kinetickou a elektromagnetickou energii u pancire.

ZPUSOB ZACHYCENI CiLE: Jak urdit a nastavit kurz k cili.

SPOTREBA MUNICE: Zbrané v AquaNox Ize zhruba rozdélit do dvou kategorif:
v prvni jsou zbrané pouZivajici balistickou munici s tvrdym obalem. Pro tento typ munice
se pouziva termin projektil. Jednim vystielem se ze zbrané vypousti 1 projektil. K druhé
kategorii zbrani pati tzv. ,energetické zbrané" (jako jsou podvodni lasery), které stiileji

s vyuzitim obrovského mnoZzstvi energie. Ta se pocité v e-projektilech.

PANCIR: kin/EMP — V z4sads |ze rozlisit dva z&kladni typy Gtodnych zbrani. Prvni typ
pUsabi primé poskozeni lodi pii dopadu, zatimco EMP zbrang vysilaji elektromagneticky
puls, ktery vyrazuje lodni systémy nebo dokonce spaluje jejich soucdastky. Proti kazdému
z obou typl zbrani existuje zvlastni typ pancife.

SEKUNDARNI REZIM: Tento zvlastni reZim spousti druhé tlagitko mysi
(obvykle pravé). Ucinek a operacni rezim zbrané je v sekundarnim rezimu jiny nez v rezimu

priméarnim.

OSTRELOVACI REZIM: U nékterych zbrani miZe hraé cil priblizit, zamiFit a
vypélit. Ostielovaci rezim je sekundarni funkci nékterych zbrani (pravé tlacitko mysi).

OSTRELOVANI: To znamend pohyb stranou béhem Gtoku. Touto taktikou |ze
pokryt palbou vétsi zemi, pricemz Gtocnik sém se stéva obtiZzngjsim teréem.

MISTO PREDSTRELU: To je bod, kam musf sti‘elec zamifit, aby zasahl
pohybujici se cil.

OBRATNOST: Uvadi, zda torpédo obsahuje své vlastni manévrovaci zatizeni a jak
dobre toto zar'izeni pracuje.

3

ROUANGX £ZE MANUAL 134000 EE] 2002. 03. 29, 1229



]

. UNEEEpE & - EEEN

® L
1111

4

HRACOVA PLAVIDLA
TOILER

Trida:
Rychlost

Cas zrychlenf na maximum
Obratnost

Délka

Panci¥: kin/EMP

Max. pocet torpéd

DROWSY MAGGIE
Trida:
Rychlost

Cas zrychlenf na maximum
Obratnost

Délka

Pancit: kin/EMP

Max. pocet torpéd

AVENGER
Trida:
Rychlost

Cas zrychlenf na maximum
Obratnost

Délka

PanciF: kin/EMP

Max. pocet torpéd

Prizkumnéa

Dopredna: 115 km/h
Zpatecni: 79 km/h
Vodorovna : 58 km/h
Svisla: 58 km/h
40s

Houbovita

7.3 m

16,000 MJ/900 MJ
4

Mala fregata

Dopredna: 104 km/h
Zpétecni: 72 km/h
Vodorovna: 36 km/h
Svisla: 36 km/h
42s

Stredni

250m

25,000 MJ/1,100 MJ
6

Prizkumna

Dopredna: 140 km/h
Zpétecni: 97 km/h
Vodorovna: 68 km/h
Svisla: 68 km/h
3.0s

Stiredni

105 m

22,000 MJ/1,000 MJ

6
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TIBURON
Trida: Mala fregata
Rychlost

Dopredna: 126 km/h
Zpatecni: 86 km/h
Vodoravna: 36 km/h
Svisla: 36 km/h

Cas zrychleni na maximum 39s

Obratnost Prima (?2?)

Délka 295 m

Pancit: kin/EMP 37,000 MJ/1,400 MJ
Max. pocet torpéd
8

SKIPJACK

Trida: Prizkumna

Rychlost

Dopredna: 166 km/h
Zpatecni: 115 km/h

Vodorovna: 83 km/h
Svisla: 83 km/h

@ Cas zrychleni na maximum 06s @
Obratnost Houbovita
Delka 7.3 m
Pancif: kin/EMP 20,000 MJ/ 900 MJ
Max. pocet torpéd 5
VORTEX
Trida: Prazkumny
bombarder
Rychlost

Dopredna: 137 km/h
Zpatecni: 97 km/h
Vodorovna: 68 km/h
Svisla: 68 km/h

Cas zrychlenf na maximum 29s

Obratnost Strredni

Délka 22.8m

Pancit: kin/EMP 36,000 MJ/ 3,600 MJ
Max. pocet torpéd 8

3



]

. UNEEEpE & - EEEN

® L
1111

succuBuUS 2
Trida:
Rychlost

Cas zrychlenf na maximum
Obratnost

Délka

Pancit: kin/EMP

Max. pocet torpéd

VOODOO BREATH

Trida:
Rychlost

Cas zrychlenf na maximum
Obratnost

Délka

Pancit: kin/EMP

Max. pocet torpéd

PHOBOCASTER
Trida:
Rychlost

Cas zrychlenf na maximum
Obratnost

Délka

Pancit: kin/EMP

Max. pocet torpéd

36

Prizkumna

Dopredna: 169 km/h
Zpatecni: 119 km/h
Vodorovna: 86 km/h
Svisla: 86 km/h
20s

Stredni

16.6 m

40,000 MJ/ 1,600 MJ
10

Bombardér

Dopredna: 130 km/h
Zpatecni: 90 km/h
Vodorovna: 65 km/h
Svisla: 85 km/h

30s

Prima

20.7 m

56,000 MJ/ 2,400 MJ
14

Bombardér

Dopredna: 180 km/h
Zpatecni: 126 km/h
Vodorovna: 90 km/h
Svisla: 90 km/h
20s

Prima

19.2 m

48,000 MJ/ 1,940 MJ
12
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ZBRANE A TORPEDA

DELA

VENDETTA GUN (DELO VENEDETTA)

Venedetta (odplata) je standardni sti‘eleckd véZ, s kterou se seznamite nejdrive. Tyto véze
existuiji ve trech typech, které jsou rliznym zplsobem vylepsené. Venedetta 1 méa jednu
hlaveri; Venedetta 2 ma hlavné dvé a rychleji se nabiji. Jedinym vystielem se vypousti
nékolik na velmi vysokou teplotu zahratych kovovych projektill s dostielem 500 metrd.
Kineticky Gcinek neni nijak zavratny, ale pro nékteré operace dostacujici.

Automatizovana varianta Gatling je vybavena tfemi rotujicimi hlavnémi. Znaénou mérou

se tak zkratila doba mezi odpélenim jednotlivych davek, ovSem v porovnani s piredchozimi
dvéma typy této zbrani chybi presnost.

VENDETTA 1

Ucinek Kineticky ucinek: 140 MJ
Rychlost strely Velka
Dostrel 500 m
Doba nabijenf 04s
Spotreba munice na jeden vystrel 1 projektil
@ Sekundarni funkce: ostrelovaci rezim @

Vétsi poskozeni, pomalejsi nabijeni.

VENDETTA 2

Uginek Kineticky Gginek: 140 MJ
Rychlost strely Velka

Dostrel 500 m

Doba nabijent 0.2s

Spotieba munice na jeden vystrel 1 projektil

Sekundarni funkce: ostielovaci rezim
Vétsi poskozeni, pomalejsi nabijeni.

VENDETTA GATLING

Uginek Kineticky Gcinek: 140 MJ
Rychlost stitely Velka

Dostrel 500 m

Doba nabijenf 01s

Spotreba munice na jeden vystrel 1 projektil

Sekundarni funkce: trojity vystrel — doba nabijeni: 0.4 s, presna strelba, trojnasobné poskazeni.
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Plasma Gun (PLAZMOVE DELO)

Plasma Gun (plazmové délo) existuje ve titech riznych typech: v normalni verzi,

v dvouhlavriové verzi a ve verzi Gatling s rychle rotujicimi hlavnémi. Obé verze s pevnou
hlavni maiji velky kineticky Gcinek a maly EMP Gcinek. Verze Gatling se velice rychle nabijf,
ma vysokou kadenci stielby, ale chybi ji EMP Gg&inek.

Plazmové zbrané funguji nasledovné: velice silny laserovy paprsek vytvori ve vodé

v modro-zelené ¢asti spektra vzduchoprazdny kanal. Plazmovy paprsek svazany magnetem
je vypélen timto kandlem smérem na cil. Plazma je smésf plynného vodiku zahratého na
velmi vysokou teplotu (nékolik miliénd kelvind), pfi niz se atomy méni v ionty. To znamena,
Ze elektrony opousti své drahy kolem jader. Zjednodusené Feceno, z plazmy je slozeno celé
nase Slunce. Paprsek vstupuje do vzduchoprazdného kanalu rychlosti zhruba 10 miliént
kilometrd za hodinu.

Kromé velkého kinetického Gcinku vysilaji plazmové zbrané skrz trup zasazené lodi také
davku rentgenovych paprskd. Tato radiace vyvolava EMP (elektromagneticky vyboj). Podle
mista dopadu pak dojde k vyrazeni ¢asti elektrickych systém lodi.

Plazmova déla 1 a 2 stileji na cilovy bod, Gatling pali svazkem projekeild.

PLASMA GUN 1 @
Utinek Kineticky  Gginek:
400 MJ EMP: 4 MJ
Rychlost strely Stredni
Dostrel 300 m
Daba nabijeni 0.4s
SpotrFeba munice na jeden vystrel 1 e-projektil

Sekundérni funkce: ostrelovaci rezim
VEtsi poskozeni, pomalejsi nabijent.

PLASMA GUN 2

Utinek Kineticky Gginek: 400 MJ
EMP: 4 MJ

Rychlost strely Stredni

Dostrel 300 m

Daba nabijeni 0.2s

SpotrFeba munice na jeden vystrel 1 e-projektil

Sekundéarni funkce: ostrelovaci rezim
Vétsi poskozeni, pomalejsi nabijent.
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PLASMA GATLING

Uginek Kineticky Gcinek: 400 MJ
EMP: 4 MJ

Rychlost strely Stredni

Dostrel 300 m

Daba nabijeni 0.12s

Spotreba munice na jeden vystrel 1 e-projektil

Sekundéarni funkce: doba nabijeni: 0.2 s, presnéa stielba, hodnoty Gcinku stejné.

LASER GATLING (ROTACNI LASER)

Laser Gatling je rychle rotujici laserovou zbrani, kteréd se nabiji béhem 0.1 sekundy. Ma
dostiel 200 metrl a prdmérny kineticky Gcinek. Tato laserova zbran patii mezi tak zvané
primé energetické zbrané (DEW — Direct Energy Weapons) pouzivané v AquaNox. Na
prvni pohled se zda pouZiti zbrané zaloZené na technolagii laserového paprsku nemozné,
ale v 27. stoleti se modro-zelené lasery s nanometrovou délkou vin staly tak Gginne, Ze
dokazi proniknout i vodou.

Primarni rezim strelby pali svazek laserovych pulst; sekundarni rezim strili na zaméreny bod.

Uginek Kineticky ucinek: 700 MJ
Rychlost strely Stredni

Dostrel 400 m

Doba nabijent 0,12 sec

Spotieba munice na jeden vystrel 2 e-projektily

Sekundarni funkce: vicendsobny vystiel (soucasnél, ucinek 2.000 MJ.
Doba nabijeni: 0.6 s, B e-projektild na jeden vystiel.

EMPACTOR

EMPactor prolétd morskymi hlubinami jako modry kulovy blesk. Po dopadu na cilovy objekt
si rozpalena kovova skorepina vytvorena ze slitiny titanu, kysliku a horciku proklesti cestu
trupem lodi a prostiednictvim paprskd gamma vyvola silny elektromagneticky vyboj. Cil je
tak oslaben nebo dokonce zcela ochromen, takze mize byt snadno obsazen nebo znicen.

Uginek EMP: 62 MJ
Rychlost strely Strredni
Dostrel 200 m

Doba nabijent 1.0s
Spotreba munice na jeden vystrel 4 e-projektily

Sekundéarni funkce:
KratSi doba nabijeni, slabsi vysledny ainek.

3
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HITMAN (ZABIJAK)

Tyto wolframové grandty s vytvrzenym uranovym jadrem a narazovou roznétkou, podle
které dostaly jméno, maji znacny kineticky cinek. Mohou se jevit jako pomalu se pohybuijici
a bezmocné se otacejici predmeéty ve vodg, ale jejich Gcinek je skutecné znicujici. Je to
vyborna zbran proti nepohyblivym cildim a v $arvatkach.

Utinek Kineticky Gcinek: 1,800 MJ
Rychlost strely Mala

Dostrel 300 m

Daba nabijeni 12s

SpotrFeba munice na jeden vystrel 15 projektild

DOOM MORTAR (MINOMET ZKAZY)

Nektef z vas si moznéa jesté vzpomenou na Doom Mortar z East prvni velké vélky proti
Bionttm. Od téch dob védci z Machina Antarctica zpitesnili svoji technologii, diky které
vytvari jednu z nejmocnéjsich zbrani v Aqua.

V zésadé Ize Fici, Ze jadro projektilu je slozeno ze zvlastni, velmi tvrdé slitiny karbidu

kfemiku a wolframu, zatimco vnéjsi vrstvu tvori nanotechnologii upraveny uhlik C-60.

Prostor mezi vnéjsi vrstvou a jadrem je vypInény nanoprachem z titanu a horéiku, ktery

je paprsky gamma tésné pred odpélenim strely rozehraty na velmi vysokou teplotu. Po

vystielu ze zbrané vnéjsi vrstva postupné vypousti pres pole uhlikovych trysek rozpalené

stiepiny. Po dopadu na cil se uvolni velmi silnd niciva vina kinetické energie a soucasné je @
cil ochromen vysokofrekvenénim elektromagnetickym vybojem.

Doom Mortar je velmi G¢innda zbran, kterd svému terci vysvétli, jaky je pravy vyznam

slova zkaza.

Utinek Kineticky tginek: 2,300 MJ
EMP: 60 MJ

Rychlost strely Mald

Dostrel 200 m

Daba nabijeni 20s

SpotrFeba munice na jeden vystrel 12 e-projektild

Sekundéarni funkce: Dvojnasobné poskozeni, dvojnasobné dlouhd doba nabijent.

40
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SIZZLER (PARAK)

Prirodni jev podvodniho laseru. Ohromny modry kanal odparené vody pripravi cestu

k cili vysoce energetickému ¢asticovému paprsku, ktery jej poté zasadhne nezastavitelnou
energif. Sizzler je tak rikajic ,neodolatelny" — to znamena, Ze prakticky nic neméa $anci
odolat zasahu takové ohromné sily.

Utinek Kineticky Gcinek: 6,000 MJ
Rychlost strely Velka

Dostrel 200 m

Daba nabijeni 40s

Spotreba munice na jeden vystrel 50 e-projektilt
Sekundérni funkce: ostrelovaci rezim

Dosah: 300 m

TORPEDA

STANLEY

Uginek Kineticky Gcinek: 8,000 MJ
Max. rychlost 430 km/h

Zivotnost 34s

Doba nabijeni 95s

Obratnost Nerizené

Hlasitost Stiedni

Zachyceni cile Zadné

Odvréaceni Nemozné

Nejlepsi pritel kazdého valeéného pilota. Torpédo Stanley je pfimocaré, jednoduché a
spolehlivé v boji proti lodim i tankdm.

THRESHER SHARK (ZRALOK LISCi

Uginek Kineticky Gcinek: 10,000 MJ
Max. rychlost 223 km/h

Zivotnost 6.0s

Doba nabijent S5s

Obratnost Dabra

Hlasitost Stredni

Zachyceni cile Z4dné

Odvréaceni Bzucaky, hlasité objekty

Po odpaleni piimo smérujici torpédo. ProtoZe jej Ize lehce odvratit hlukem, je pomérné
nedcinné ve velkych bitvach. Nejaginngj&i proti samostatnym nepitateldm.
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BULL SHARK (ZRALOK BYED

Utinek

Max. rychlost
Zivotnost
Doba nabijeni
Obratnost
Hlasitost
Zachyceni cile
Odvréaceni

Kineticky Gcinek: 20,000 MJ
223 km/h

70s

95s

Spatné

Stredni

Pasivni

Bzucéky, hlasité objekty

Vétsi Gcinek nez ,Thresher*, ale snadno odvratitelny hlukem (napr. bzucaky).

TIGER SHARK (ZRALOK TYGRD

Utinek Kineticky Gcinek: 12,000 MJ

Max. rychlost 245 km/h

Zivotnost 80s

Daba nabijeni 5s

Obratnost Dobra

Hlasitost Strredni

Zachyceni cile Pasivni

Odvréaceni Bzucaky, hlasité objekty
@ Tiger Sharka se lze také zbavit hlukem, avéak oproti predchozim torpéddm je hbitgjsi

a rychlejsi.

MAN EATER (LIDOZROUT)

Utinek

Max. rychlost
Zivotnost
Doba nabijent
Obratnost
Hlasitost
Zachyceni cile
Odvréaceni

Kineticky Gcinek: 14,000 MJ
288 km/h

10's

5s

Velmi dobra

Stitedni

VylepSené pasivni

Bzucaky

Dokonce i v prvni velké Biontské vélce pred péti lety patfil Man Eater k jednomu
z nejproslulejSich a nejnebezpecnéjsich torpéd. Od té doby doslo k jeho zdokonaleni. Velmi
obtizné je uniknout mu manévrovanim a tézko se odvraci, nebot neustéle sméruje ke svému

cili.

42
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HAMMERHEAD SHARK (ZRALOK KLADIVOUN)

Uginek Kineticky Gcinek: 10,000 MJ
Max. rychlost 324 km/h

Zivotnost 15s

Daba nabijeni 5s

Obratnost Velmi dobré

Hlasitost Velka

Zachyceni cile Optické

Odvréaceni Nemozné

Toto torpédo ve vodé obvykle dosahuje nadzvukové rychlosti, ale posledni mezinarodni
smlouvou o valceni podepsané ve Floating Bombay bylo pouZiti téchto zbrani zakazano.
Presto Hammershead zlstava nejlepsim a nejdrazsim torpédem v Aqua. Prakticky
neexistuje zpusob, jak mu uniknout. Nelze jej odvratit hlukem. Jakmile zachyti svij cil, je
nemozngé vyhnout se zasahu manévrovanim.

FLASH SHARK (ZRALOK BLESKOVY)

Uginek Kineticky Gginek: 1,000 MJ
EMP: 400 MJ

Max. rychlost 245 km/h

Zivotnost 10s

Doba nabijenf Ss

Obratnost Velmi dobra

Hlasitost Mala

Zachyceni cile \lylepSené pasivni

Odvréaceni Bzucak

Tato gistd EMP zbran je velice zvlastni torpédo. Flash zachyti svij cil, sleduje jej pomérné
velkou rychlosti, pronikne vngjsi vrstvou trupu obéti a uvolni hlavni gamma paprsek.
Nasleduje elektromagneticky vyboj (EMP), ktery nepritele oslabi nebo dokonce ochromi.
Idedlni feseni, chcete-li zdolat néjakou lod a pritom ji prilis neposkodit.

BIG BANG 1 (VELKY TRESK 1)

Uginek Kineticky Gcinek: 40,000 MJ
Max. rychlost 90 km/h

Zivotnost 20s

Doba nabijent 9s

Obratnost Mala

Hlasitost Velka

Zachyceni cile Optické

Odvréaceni Nemozné

Big Bang je nejlepsi torpédo ze vSech. Ke svému cili se blizi aZ lenosnym tempem, takze
jej nelze vyuZit v zurici bitvé proti rychlym a hbitym protivnikim. Je vSak idealni jako
torpédo urcené proti dopravnim lodim a budovam. Po dopadu nésledna exploze privede
okolni vodu doslova do varu. Dejte si vSak pozor: protoZe je Big Bang 1 velmi pomalé, Ize
jej pomérné snadno zlikvidovat stielbou.
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BIG BANG 2 (VELKY TRESK 2)

Utinek Kineticky Gcinek: 60,000 MJ
Max. rychlost 54 km/h

Zivotnost 33s

Daba nabijeni 95s

Obratnost Mala

Hlasitost Velka

Zachyceni cile Optické

Odvréaceni Nemozné

Stejné jako Big Bang 1 je i druha verze torpédem uréenym k boji s dopravnimi lodémi
a budovami. Je jesté pomalejsi a ke svému cili sméruje primo. Méa jesté vetsi ucinek.
Neodolaji mu ani ty nejlepsi pancérové platy a nejtvrdsi trup.

LEECH (PIJAVICE)

Utinek Kineticky Gcinek: 1,000 MJ
EMP: 1,000 MJ

Max. rychlost 360 km/h

Zivotnost 7s

Daba nabijeni 5s

Obratnost Velmi dobra

Hlasitost Mala

Zachyceni cile Optické

Odvréaceni NemozZné

Leech je dabelskou variantou torpéda Flash Shark. Po dopadu mé znagny EMP Gginek.
Tento velmi rychly, sportovné ladény kousek nemtzZe nic zastavit; této pekelné hbité stiele
nic neunikne. V prdbéhu prvni velké Biontské valky pied péti lety se stala torpéda Leech
rozhoduijici zbrani v boji proti biontskym plavidltm.

ZBRANE V SITOVE HRE

ZBRANE:

Nasleduje seznam zbrani tridény podle jejich sily. U kazdé zbrané je pak uvedena primarni
a sekundéarni funkce.
Doba do opétovného abjeveni se zbrané je obvykle kolem 25 sekund.

VENDETTA GUN

Priméarni: Projektil s okamZitou Gcinnosti. Nizka kadence palby. Malé poSkozeni.
Sekundéarni: Ostrelovaci projektil s okamZitym zadsahem. V reZimu pribliZeni cile velmi nizka
kadence palby.

Poskozeni malé, pokud neni zasaZeno slabé misto. Pri zasahu slabého mista okamZity:
smrtici uginek. Velky dostrel.
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VENDETTA SNIPER

Primarni: Projektil s okamZitou Gginnosti a s velmi nizkou kadenci palby. Malé poskozeni.
Sekundéarni: Strelna zbraf s okamzitym Gcinkem a v rezimu priblizeni cile velmi nizkou
kadenci palby. Malé poskozeni, pokud neni zasaZeno slabé misto. PFi zasahu slabého mista
okamZzity smrtici G€inek. Velky dostrel.

PLASMA GATLING

Primarni: Rychle letici projektily. Velka kadence palby. Stiedni rozptyl. Stfedni poSkozeni.
Primérny dostrel.

Sekundarni: Rychle letici projektily. St¥edni kadence palby. Zadny rozptyl. Stredni
poskozeni. Primérny dostiel.

EMPACTOR

Primérni: Rychle letici projektily. Velka kadence palby. Zadny rozptyl. Sti‘edni poskozeni
(EMP). Primérny dostiel.

Sekundéarni: Rychle letici projektily. Velmi nizka kadence palby. Velké poSkozeni s rozptylem
(EMP). Velmi velky polomér vybuchu. Prdmérny dostiel.

VENDETTA GATLING

Primarni: Projektil s okamzitou Géinnosti. Velmi vysoka kadence palby. Znaény rozptyl.
Malé poskozeni. Velmi velky dostrel.

Sekundarni: Projektil s okamZitou dginnost(. Sttedni kadence palby. Zadny rozptyl. Stredni
poskozeni. Velmi velky dostrel.

QUANTUM BLASTER

Primarni: Dvanact soucasné vypousténych rychle leticich projektili. Velmi mala kadence
palby. Znacny rozptyl. Maly dostrel. Znacné poskozeni, ale pouze na velmi krétkou
vzdélenost.

Sekundarni: ZADNA

LASER GATLING

Primarni: Vlysokorychlostni projektily. Velka kadence palby. Maly rozptyl. Stiedni
poskozeni. Velky dostrel.

Primérni: Vysokorychlostni projektily. Stedni kadence palby. Z&dny rozptyl. Va7né
poskozeni. Velky dostrel.

SIZZLER

Priméarni: Laserové délo. Velmi mald kadence palby. Stiedni Zivotnost. Velmi vézna
poskozeni. Velmi velky dostrel.

Sekundarni: ZADNA

TORPEDO LAUNCHER (TORPEDOMET)

Stanley-Torpedo Velmi-rychlé. Velmi vaZzna poskozeni. Stredni polomeér vybuchu. Nerizené.
Hammerhead-Torpedo Rychlé. VVaZzna poskozeni. Stfedni polomér vybuchu. Velmi obratné.
Leech-Torpedo Rychlé. VaZna poskozeni (EMP). Strfedni polomér vybuchu. Velmi obratné.
BigBang-Torpedo Pomalé. Stredni poskozeni. Velky polomér vybuchu. Velmi lenivé.
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AMMO - SHELLS (MUNICE - PROJEKTILY)
Munice pro Vendetta Gun, Vendetta Sniper a Vendetta Gatling.
Znovu se objevi za: 25

PREDMETY

AMMO - ENERGY-PACKS

(MUNICE - ENERGETICKE ZASOBNIKY)
Munice pro Vendetta Gun, Vendetta Sniper and Vendetta Gatling.
Znovu se objevi za: 25

AMMO - EMP-CHARGES (MUNICE - EMP NALOZE)
Munice pro EMPactor.
Znovu se objevi za: 25

AMMO - SIZZLER-CORES
(MUNICE - JADRA PRO SIZZLER)
Munice pro Sizzler.

Znovu se objevi za: 25

REPAIRDEVICE +25 (OPRAVARENSKE ZARIZEND
Opravi 25% Stitu.
Znovu se objevi za: 25 @

REPAIRDEVICE +50 (OPRAVARENSKE ZARIZEND
Opravi 25% Stitu.
Znovu se objevi za: 25

ARMORSHARDS +5 (PANCEROVY PLAT)
Prida 5% sith az do maxima 200%.
Znovu se objevi za: 25

ARMORSHARDS +25 (PANCEROVY PLAT)
Prida 25% sitl az do maxima 200%.
Znovu se objevi za: 25

VZACNE PREDMETY

Zde je uveden seznam vzacnych predmeétl. Jsou to piedméty, které Ize najit jen velmi
zFidka a které maji velmi vysokou cenu. Na jedné mapé nenajdete nikdy vSechny tyto
predméty soucasné, na mapé se vyskytuji obvykle pouze jedenkrat, svadi se o né tvrdé
boje nebo jsou skryté.

Doba znovuabjeveni vzacnych predmétd je riizna.

U6
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BOOSTER (ZRYCHLOVAC)

Poskytne uréity pocet zrychlovacich patron (docasné zvysuijicich rychlost).
Trvéani: aZz do vypotiebovani.

Znovu se objevi za: 90 sekund

ARMORSHARDS :+100 (PANCEROVY PLAT)
Prida 100% ke $titu, aZz do maxima 200%.

Trvéani: aZz do vypotiebovani.

Znovu se objevi za: 60 sekund

ABSORBERSHIELD (POHLCOVACI STIT)
Prida zvlastni tit schopny pohltit 100 z&sahd.

Trvéani: aZz do vypotiebovani.

Znovu se objevi za: 120 sekund

MAXDAMAGE (MAXIMALNI POSKOZOVANI
Zdvojnasobi poskozeni plisobena zbranémi.

Trvani: 25 sekund

Znovu se objevi za: 90 sekund

CLOAKINGDEVICE (MASKOVACI ZARIZENI)
Lod se stane neviditelnou.

Trvéni: 25 sekund

Znovu se objevi za: 120 sekund

ENGINEAMPLIFIER (POSILOVAC MOTORU)
Prislugna lod bude o 25% rychlejsi a zlepsi se jeji obratnost.
Trvani: 25 sekund

Znovu se objevi za: 90 sekund

SCALAR HOWITZER (SKALARNi HOUFNICE)

Prislugna lod ziska velmi vykonné laserové délo, kterym Ize vystielit pouze jedenkrat;
rozprasi vsechny lodg, které se dostanou do kontaktu s paprskem.

Trvéni: aZz do vypotiebovani.

Znovu se objevi za: 60 sekund

TERMINOLOGIE

PROJEKTIL S OKAMZITOU UCGINNOSTI
Velice rychly projektil (4000 metrl za sekundul, tj. cil zasahuje okamZzité po vypusténi.

OSTRELOVACI PROJEKTIL S OKAMZITOU UCINNOSTI

Velice rychly projektil (4000 metri za sekundul, tj. cil zasahuje okamZité po vypusténi,
navic s moznosti presného zasahu.

)
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LETAJICIi PROJEKTILY

Projektily, které se pohybuiji riznymi rychlostmi, takZe k cili se po vypusténi dostanou
s urcitou ¢asovou prodlevou. Témito stielami a vétsinou energetickych zbrani je nutné
miFit s predstitelem, jinak se cil mine.

LASEROVE DELO

Zbran, ktera strili prostorem vyboje energie. Vyboj putuje primo po zorném paprsku
prislugné lodi. VSechny objekty (kromé objektu vyboj vysilajici), které se dostanou do
kontaktu s vybojem, utrpi poSkozeni. Dalsi postup paprsku je objekty zamezen; nenf proto
mozné strilet pres zdi nebo jiné lodé.

PRESNY ZASAH

Z&sah na slabé misto plavidla, obvykle do kokpitu, projektilem s okamZitou Gginnosti.
Tento zasah zniti dotytnou lod okamzité. PreZit takovy Gtok miZe pouze plavidlo vybavené
pohlcovacim Stitem.

POSKOZENI STREPINAMI
K tomuto soubéznému poskozeni dochazi v poloméru vybuchu zbrang, ktera tésné mine
svUj cil, ale exploduje na nedalekém objektu.

POLOMER VYBUCHU
Oblast Gcinkd zbrané po dopadu na objekt nebo cil.

ZIVOTNOST
Doba trvani neustéavajici palby paprskem laserového déla.

DALSIi VYBAVENI
GENERATORY

Generéatory se déli do tiech skupin, prevazné podle prodejni ceny: jejich hlavnim
charakteristickym rysem je doba nabijen.

ZVLASTNIi PREDMETY

- Turbo-Booster (turbo-zrychlovag): prehraté plyny na kratkou chvili vylepSi pahonny
systém clunu.

- Silator (utiSovag): snizi hluk motoru a ztiZi tak nepriteli vyhledavani plavidla.

VYPOUSTEC BZUCAKU

Uginny obranny systém proti nékterym typtim torpéd, které jsou odlakévany prerusovanym

zvukem bzutéku. Kazda lod mlize nést urgity maximalni poset bzugaka.

OPRAVARENSKE SOUPRAVY
Trup bitevnich ¢lund je velice sloZitou konstrukci. Zvlastni nanokonstrukce umoziiuii
okamZité opravu Skod miniaturnimi roboty.
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TRIDY NEPRATEL

STRELECKE VEZE

Tato obranna déla mohou byt vybudovéna na kamennych rfimsach (pozemni véze) nebo
pripevnéna na bitevnich lodich (lodni véze).

Torpédové véZe vypousteji pouze torpéda a jsou velmi nebezpecné. Jejich zniceni je
mozné pri rozpoznani smrticiho thlu. (Pozor: smrtici Ghel téchto véZi je vétsi nez u
vezi pozemnich, ale obvykle je prekryvaji ostatni véze). Zvlastnosti téchto vézi je jejich
zamerovaci systém zaloZeny na optickém pozorovani. Tento typ zjistovani cild mize
obsahnout Siroky zabér v zavislosti na orientaci véZe.

Druhym vyhledavacim systémem je systém akusticky, ktery obvykle nema takovy dosah jako
system opticky, ale funguje vSesmerove. Podle kvality akustického zamérovaciho systéemu a
Grovné hluku vydavaného viastni lodi se miiZete k véZi nepozorovang pribliZit. Po piekroceni
uréité vzdalenosti se ani ta nejtidsi lod nevyhne odhaleni. Budete objeven a napaden!

TANKY

Tanky se pouzivaji predevsim k ochrané pozemnich cill. Obvykle nejsou nijak zvlast obratné
a nemohou opustit pevninu. Jsou vSak velmi dobr‘e pancérované a disponuji znacnou
palebnou silou. Diky pouZiti specialnich slitin je tanky v Aqua velmi obtizné znicit. Vyskytuji
se v lehké a tézkeé verzi.

PRUZKUMNA PLAVIDLA

nemivaji nijak rozsahly zbrafovy arzenal (pouze par torpéd a palubnich dél), jsou vSak velmi
rychli. Prizkumnik mdze znamenat hrozbu i pro bombardér ovladany nezkugenym pilotem.
Kazdy mocensky blok v Aqua méa své vlastni typy plavidel z této tridy a samoziejmé, Ze
kazdy pilot pouziva riizné taktiky a manévry. Kazda prizkumna lod mdZe odpalovat tak
zvané ,bzucaky", tj. sondy, které vydavaji zvlastni zvuk, ktery ma za ukol vychylit urcité
typy torpéd z jejich dréhy k cili.

BOMBARDERY

Bombardéry jsou diky svému silnému pancifi a celé r'adé zbrarovych systémt nebezpetni
nepratelé. Nejcasteji se pouzivaji ke kryti kiidel Gtocné viny nebo k doprovodu fregat a
bitevnich lodi.

Neméa smysl| pokousSet se s bombardéry bojovat torpédy Stanley. Pilot prizkumného stroje
mé proti bombardéru Sanci jediné diky své rychlosti (bombardéry byvaji spise tézkopadné
a pomalé) a drahym, vysoce Gcinnym torpédim.

FREGATY

Fregaty jsou mensi sestry bitevnich lodi. Obvykle na své palubé nesou koordinaéni
stiedisko bitevniho svazu. Nikdo nedokéZe fregatu znicit sam; vyZaduje to spolecné Usili
nékolika plavidel. Fregaty byvaji doprovézeny bombardéry a prizkumnymi plavidly.

Fregaty mivaji velky pocet stifeleckych vézi a prostorné sklady torpéd, které se jim béhem
bitvy s nejvétsi pravdépodobnosti nevyprazdni.

43
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+wTEN, KDO BOJUJE S NETVORY
BY S| MEL DAT POZOR, ABY SE SAM
NETVOREM NESTAL. A KDYZ BUDETE DLOUHO
ZiRAT DO PROPASTI, BUDE PROPAST @
ZiRAT TAKE DO VAS.«

Nietzsche, Mimo Dobro a Zlo

90
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DEJINY Aqua

Z poradu ,Pionyri hlubin® od Kaze Stealtha na kanalu Omega (2665).

Nasledujici text napsala profesorka 2. stupné Charlotte Gillmoreovd, Machina Antarctica.
Udaije v hranatych zavorkach uvadgji priblizné letopotty déjin Aqua tak, jak je zaznamenal
kanal Omega.

[2014-20501

Cinska lidova republika, jihovychodni Asie, Indie, Evropa a USA vybudovaly prvni

dlouhodobé podmorské ubytovny. VSechny stanice maji modularni konstrukci (podle

standardii ISS a MIR 2), takze mohou byt kdykoliv dale rozsiieny. Cina dosahla

nejvétsi hloubku 6.000 metri na svahu Marianského prikopu.

— V nezavislych statech byvalého Sovétského svazu na Balkané ale i na mnoha dalSich
problémovych mistech po celém svété zacinaji prvni kola véleénych konfliktd.

— Zacina hromadny odchod obyvatel z Austrélie v disledku ztenceni 0zdnové vrstvy.

— Pokracuje niceni destnych pralest.

— Prudce vzrlstaji poGty novych virovych epidemif a pitfpadd rakoviny.

— Vélky ndbozenskych fundamentalistll otiasaji Blizkym Vychodem a Jizni Amerikou.

— Zuri ekonomicka vélka mezi USA a Japonskem.

[20301
— Indie poprvé pouzivd H-bombu v P&kistanu.
— Hrouti se OSN.

[20611
Oficialni osidleni oceand.

CHARLOTTE GILLMORE: V této dobé probihalo presidlovani plnym proudem
a zahy bylo dokonéeno.

Z Cinskych a Japonskych védeckych stanic v Marianském prikopu vznikly ohromné
primitivni ubytovny. DalSi se pak objevily v Biskajskem zalivu, kde se vyvinuly ze stanic
severoatlatickych statd, a v Bengalském zalivu, kde je zbudovaly arabsko-indické narody.
Uz v roce 2030 pracovalo pod hladinami oceand pres padesat tisfc lidi. Zivot na stanicich
byl velmi t&zky; v dasledku vysokého tlaku a pochybnych smési dychatelnych plynt (z nichz
nekteré se pouzivaji dodnes) se u mnoha podmorskych obyvatel rozvinuly nervové infekce,
odumirani kosti a mozkové infarkty.

Navzdory tomu se proud pristéhovalct na stanice nikdy nezastavil. | pres véaleénd omezeni
byly do oceanl propasovany dilezité znalosti a vyspélé technologie.

Nekteré z pokrokoveji-uvazujicich viad zahajily podporu presidleni do-hlubin mori.

Z ubytoven se staly stanice, ze stanic rozlehla mésta.

\/ roce 2100 byl poloZen zakladni kdmen Aqua. Neustaly boj o preziti v nepratelském
prostiedi s drticim tlakem vody o sile 200-500 bard stmelil obyvatele vSech narodd.
Doslo k vzajemné vymeéné informaci a materidld.

ol
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[21051

Zalozeni Celosvétového nezavislého vyboru pro vyvoj novych energetickych technologif,
zplisobd dopravy a vyraby dychatelnych plynd tiemi velkymi podmorskymi aliancemi:
Indo-arabskou alianci v Arabském mofri, Severotichomorskou alianci a Severoatlantickou
alianci.

Byly poloZeny zéklady pozdéjsi spolec¢nosti EnTrOx.

(2142

Byla zaloZena spolec¢nost EnTrOx. V té dobé ji fidi predevsim soukromi ekonomové. Od té
doby sledujeme rod Van der Waal, ktery se ujal jejiho managementu a predava si vladu
nad spolednosti podobnym zplsobem jako v dédiéné monarchii.

CHARLOTTE GILLMORE: Vsechny dileZité velmaci ridi své dilni projekty,
jejichz cilem je ziskavat dleZité suroviny pro stavbu obytnych stanic. Cenné je zejména
Zelezo, wolfram, uhlik a niob.

Elektromagneticky vyboj meteoritu tvoreného antihmotou nemél na Zivot pod vodou zadny
vliv. Doslo sice k nékolika zaplavovym vindm, ale zasazena byla predevsim zemska pevnina,
ktera se zmeénila doslova v peklo. Vypocty ukazaly, Ze v disledku jednostranného zalednéni
doslo k mirnému vychyleni zemské osy. Z tohoto ddvodu musi védci podnikat vypravy

na zemsky povrch.

[21781

Long Akira se jmenuje na §6guna. Byvaly Konduktat se tak stava oficialng Ségunatem
fizenym S6gunem, hlavou prisné hierarchického usporfadani. Jeho moc se pritom dédi

z otce na syna. Akira své Usili soustFeduje na vyvoj novych zbrafiovych technologii a
zakladé funkéni vojenskou strukturu, kterd ovliviiuje vsechny Useky spoleénosti v S6gunatu,
a to aZ do dnesnich dni. Bez sluzby v armadé nemaiji ucitelé, védci, ale ani prosti délnici
ganci na Zadny kariérni postup. Mnoho lidi prcha na Gzemi ve vychodnim Pacifiku k pobrezi
Jizni Ameriky, které je zndmé jako ,Z6na Tornado*.

CHARLOTTE GILLMORE: V pribéhu nasledujicich stoleti se véda
soustredila predevsim na vyvoj podmorskych mést, technologii stavby lodi, pohonnych
systémi (které svého vrcholu doséhly objevem dipélového pohonu a superkavitaéni
technologie), projektd jaderné flze a dalSich podpirnych technologii.

Zanikla celé rada védnich obort. Jejich objevy, které musely doséhnout nejvétsiho rozkvétu
uz v 21. stoleti, byly zapomenuty.

25871

V roce 2587 zalozZili v Antarktickém mofi s finanéni podporou neznémych sponzort byvali
védci ze spolecnosti EnTrOx ohromnou védeckou stanici, ktera dostala nazev ,Machina
Antarctica®.
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CHARLOTTE GILLMORE: Za poslednich pouhych sto let se véda vrétila
k vyzkumtm kvantavé fyziky, molekuldrni chemie, genetiky a biologie druhd.

Z mrtvych vod oceant pokrytych tlustou vrstvou hmoty vznikla gistd, na kyslik bohata
lzemi s vlastnim kolob&hem Zivota. Ten vSak nebyl zaloZzen na potravnim Fetézci
vychazejicim z fotosyntézy, nybrz chemosyntézy, kterd vyuzivala bezpocet horkych a
studenych prament v centralnim oceanském hi‘ebenu a prilehlych oblastech Tichého
oceanu.

[26111

ZaloZeni svétove sité ,hvézdicovych otvorl", tak zvanych ,Entropoints®, kde mohly kotvit
noveé, 500 metrl dlouhé lodé pohanéné dipdlovymi motory a superkavitacni technologi.
Spusténi nového celosvétového obchodu a nasledny vznik novych ochranarskych opatieni.

[26501
Mirovéa konference v Nové Bombayi, kde byla podepsana miravd smlouva mezi tfemi
nejvétsimi mocenskymi bloky.

[26551
Nezaméstnani Zoldaci zaloZili v Tichém oceangé syndikat Zoldakd, aby byli schopni plnit
pripadné veétsi zakazky.

[2661]

Svét Aqua stojf tvari v tvar novému boji o preZiti. Neloajalni general ze Ségunétu Akira
témér rozpoutal véalku po celé Aqua proti gangu paserakl zbrani, k jehoZ bossiim patfili
$éf rodu Zalman a nejvy$si predstavitel EnTrOx Leo van der Waal. Krizi zaZehnal v Rudém
mofi admiral Wodja Ping spachanim sebevrazedného Gtoku na Akiravu bitevni lod.

Nyni v8ak zaltocili Bionti, bioroboticky druh, o jehoZ pdvodu neni nikomu nic blizgiho
znamo. Cely svét zachranil Emerald Flint, ronin Hong Long a oceanoid SEM, kterym se
podatilo znegkodnit nebezpetnou seismickou naloZ Biontt v Marianském prikopu a kteri
prispéli ke zniceni jejich predmosti ,Survion* u Austrélie.

CHARLOTTE GILLMORE: \ mofich se zacali rodit geneticky novi obyvatelé
prizptisobeni novym podminkam (chladnéjsi voda s vyssi salinitou a mensim obsahem
kysliku). V blizkosti velkych stiedisek, jakymi byl Neopolis (Biskajsky zéliv), Floating
Bombay (Bengalsky zaliv) a Wostock (severozapadni Pacifik), se nachéazely stéle vétsi a
vetsi druhy Zivodichd, protoZe zvlastni zarizeni zapricinila obohaceni vody kyslikem, vznikly
nové zdroje Zivin, a tak se vytvorily dileZité podminky pro novy Zivot.

Lidé v Aqua se snazili utvaret svij ekosystém a okolni prostiedi jak nejlépe dokazali.
Faktem vSak zdstava, Ze lidstvo se pod vodou nikdy necitilo jako ve skuteéném domove.
Jesteé dlouho vSak bude muset setrvat v tomto vysokotlakém vézeni.

03
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AQUATORIA

ATLANTIC FEDERATION
(ATLANTICKA FEDERACE)

Stredisko: Neopolis, 2203 m

Dalsi stanice: Jules, 2426 m
Deepdraft I, 4585 m
Deepdraft I, 4400 m
The Parliament Complex (parlamentérni komplex)
The Fusion Power Plant (fazni elektrérna)

V severnim Atlantiku se rozklada sti‘edisko jednoho z nejvlivngjsich mocenskych blokd
Aqua: Neopolis, hlavni mésto Atlantické federace.

VoIny severoatlanticky svazek, ktery zalozily byvalé staty NATO, se v roce 2112

sjednotil a vytvoril federaci. Tento akt byl reakci na vznik monarchistického ,Konduktatu*
v severozapadnim Pacifiku pred dvéma lety, o ktery se postaral Long Guiwen. Roku 2178
zménil tento Gtvar Long Akira na ,S6gunat”.

.Mocensky blok Filipinského more* a pritomnost Konduktatora byla pro obyvatele
severniho Atlantiku prili§ velkou hrozbou. KdyZ Long v roce 2135 porusil Celosvétovou
smlouvu o kontrole a pouzivani jaderné faze, spustily se zavody ve zbrojeni. Vznikly tak
silné armédy vojaki a Zoldakad.

Od roku 2112 byla Federace rizena demokraticky zvolenym parlamentem v cele s prezidentem.

Ministerské rady, vybory a opoziéni strany se zavazaly dodrZovat demokratické principy.
Neopolis zaloZena nékterymi byvalymi éleny NATO sama sebe povazovala za demokraticky
svét bréanici lidska préva a svobodu jednotlivce, na rozdil od vojenského diktatu, ktery
panoval v S6gunatu (byvalém Konduktétu) ve Filipinském mori a nepotismu Clan Union
(Indicky ocedn).

Jeho slava vSak chradne.

Na konci Studené vélky po uzavi‘eni mirovych smiuv se Ségunatem se v Neopoli zacaly
§iFit nové politické sméry. Novi, mladi politikové z technicko-obchodnich univerzit nahrazuji
staré, netecné bojovniky. VSude jsou slySet nova reklamni hesla a slogany: transhumanni
bioinZenyrstvi, zakon proti spanku, uvolnéni zékona o drZeni stielnych zbrani obyvateli

a sniZeni vydajd na mzdy. Pied mésicem byl v nékterych ¢astech Federace, zejména

v Neopoli, vyhlagen vyjimecny stav. Kvili sloZitému vypoctu tak zvanéha piedvolebniho
rozdeéleni kiresel v méstském parlamentu, ktery byl témer nezakonny, byly zastaveny volby.
Starostu nahradila doéasny spravkyné Kristina dePonto (vysoky velitel arktické posadky),

kterd je Uzce svdzana s armadnimi silami. Lidé vedou predvolebni boje a Gcastni se stavek.

Obyvatelstvo je rozdéleno. Mladym se libi myslenky na ,ohromny pokrok v technice* a
Levoluéni skok smérem k transhumannim bytostem®, zatimco stari vidi skuteéné problémy
velmi zietelné: stagnujici ekonomika, krize ve mzdach, znecisténi obytnych zén atd. Nové
nadéje se upiraji k tajnému projektu ,Brainfire” (Nadseni).
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TORNADO ZONE (Zéna Tornado)

Strredisko: Atacama-City, 5285 m
Dalsi stanice: Limal, 1728 m
Lima Il, 2283 m

Savanger, 2540 m

Jisty slogan tvrdi: ,V Zéné Tornado mizes mit cokoliv, co ti odepi'e Rodovy svaz”. Rozlehlé
aquatorium Zény Tornado se rozklada ve vychodnim Tichém oceanu podél pobiezi Jizni
Ameriky a tahne se od Havaje aZ po Ohriovou zemi. Ve 22. stoleti bylo podél okrajl
hlubokomofskych piikopii Peru, Atacamy a Cile vybudovano n&kolik uprchlickych stanic.
Jejich obyvatelstvo pochézelo z celého svéta.

Velice zahy se Zona Tornado stala shromazdistém piratd vsech druhd, anarchistd,
volnomyslenkard a obéti prondsledovani. Vévodové, kteri opustili indicko-arabsky Rodovy
svaz zaloZili sva aquatoria pravé zde. Do Zony postupné mifili diktatori z celého svéta.
Nésledovala neklidna stoleti obanskych valek, teroru a bezpravi. Vysoci, ale nespokojent,
distojnici z ostatnich mocenskych bloki Aqua okolo sebe shromaZdovali své stoupence a
zalozili m&sto podobné legendarnimu ,Atacama City" v jeskynich na pobie?i Cile.
Odpadlici z #ad dfistojnikél armady diktatorského Sogunatu ve Filipinském a Jihoginském
moti zde nasli svdj druhy domov, spolecné s celosvétové hledanymi zloginci, paserackymi
gangy, tajnymi organizacemi a uprchliky vseho druhu.

V pribéhu staleti si Zéna vyslouzila povést mista s neobvyklym chaosem a bezpravim.
Z6nu charakterizovala primyslova Spionédz, nezédkonné pasovani zbrani, zakazané védecké
pokusy stejné jako svoboda jednotlivce. Na zacatku ,AquaNox" zistava jedinym zbyvajicim
diktatorem uprchly diistojnik Ségunatu lwan King. Stara se o sobéstadnost Zany, ale
pokousi se pritom navézat mezinarodni vztahy s ostatnimi velkymi mocnostmi, zejména
Atlantickou federaci. Zona Tornado ziskava schopnost vytvorit sama svij vlastni stat.

Ale at jiZ jsou jakkoliv nebezpecné nebo roztomilé, skryva se v kafionech na uboci
kontinentu, v hlubokomorskych prikopech a horskych hi‘ebenech Zény stale dostatek
podivnych bytosti, piratd a cvokd. Zdna je hlavnim obchodnim stitediskem celosvétové
organizovaného paserackého gangu a tkrytem pronasledovanych, kter'i se zde mohou
navzdy ztratit.

Narodil se zde také Emerald Flint, hlavni hrdina prvni velké Biontské véalky. Neustéle se
sem vraci zpét, ovéem ani ne tak z citovych pohnutek, jako spie kvili zde vSudypritomné
anarchistické atmosfére svobody, uvédomeéni a odporu proti véem zavedenym zvyklostem.
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ENTROX CORPORATION
(SPOLECNOST EnTrOx)

Stiedisko: Ustredi, 2365 m
Dalsi stanice: Gotham, 1977 m

Po konfliktu s Kanduktatorem Longem v roce 2135 se roku 2142 byvald mezindrodné

fizena védecka stanice ve Floridském prdlivu stala Gradem fizenym Atlantickou federaci

a dostala nazev EnTrOx (Energy-Transport-Oxygen — energie-doprava-kyslik). Ukolem
spolecnosti EnTrOx bylo najit Feseni pretrvavaijicich problémd se sloZenim dychatelnych plynd
v podminkach vysokého tlaku a zaroven zajistit celosvétove dostatecné zdroje flzni energie.
Ustredi nyni mezinarodni spoletnosti se nachazi ve Floridském priilivu. Golfsky proud
(ktery nemahl téci na pevninu) se presunul do hloubky a zde vytvoril proud znacné sily,
ktery je vhodnym zdrojem energie. V podobné situaci se naléza dalsi pobocka EnTrOx

v danském pralivu, kde 1000 m vysokym hlubokomorskym vodopadem protecou milidny
krychlovych metrl vody za sekundu. Spoleénost zasobuje vétsi ¢ast Aqua dychatelnym
plynem Helinox (na ktery vlastni patent), znalostmi o nejmodernéjSich fiznich elektrarnach
a technolagii na velmi rychlé ,dislokacni lode”. Béhem prvni velké Biontske valky byl EnTrOx
soukromou spoleénosti nenasytného Leo van der Waala. Po nékolika skandalech zbavil
diky svym mezinarodnim stykiim Van der \Waala maci El Topo. Nékdejsi nejvlivngjsi séf
primyslu v Aqua se stéhl do modernich ubytoven Gothamu na pobrezi, kde kdysi byval
New York. Stale mu z(istava vérna jeho bezpednostni sluzba Entropol. Cas od asu
vystoupnou na povrch problémy mezi byvalymi vojaky z okoli Van der Waala a novymi
jednotkami vérnymi Sergeji Changovi.

SHOGUNATE (SOGUNAT)

Stredisko: Svesda Wostock, hlavni stanice Sc’)gunétu, 1649 m

Mocenské seskupeni S6gunat se tahne od vychodniha Pacifiku do Indického ocednu a
prochdzi Filipinskym morem.

Spojenim Ciny, statt CIS, Japonska a byvalych jihoasijskych tygrd v podmorskou alianci
vznikl nejsilngjsi mocensky blok v Aqua.

V roce 2112 byl Long, syn vladnouci dynastie, ktera se sama jmenovala do Uradu
,Konduktatora®, vdZzenym a respektovanym muzem mezi celou ¢insko-japonskou a ruskou
populaci.

Roku 2135 nechal Konduktator Long vybudovat nerizeny jaderny reaktor a porusil tak
smlouvu podepsanou na Floridé o véeobecném a celosvétovém rizeni jaderné flze.
Nésledné, jako reakce na toto poruseni smlouvy, doslo k posileni armady Atlanticke
federace.

Po smrti Longa Guiwena v roce 2152 prevzal moc v dédicné monarchii jeho syn Akira.
Za jeho vlady se Konduktat zménil na pevny diktatorsky rezim s Akirou samotnym v cele.
Akira se vyhlasil ,Bozskym S6gunem® a stal se panovnikem Ségunétu. Hlavnim opérnym
pilifem jeho moci zlstala armada.
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Prestoze politické nap&ti mezi Atlantickou federaci a Sdgunatem stale vyvolavaly obavy i
béhem prvni velké Biontské valky, trvalo mirové souZiti obou velmoci v témér pratelské
atmosfére aZz do roku 2666.

Ségunét je prfsné hierarchickd spoleénost soustiedujici se zejména na vojenstvi a armadu.
Nejvy$si vojensky distojnik a zastupce S6guna je admiral Ping jr., rozumné uvazujici a
témar liberdini politik. Emerald Flint ma na S6gunat &patné vzpominky. Byl zde ve vazbé
v trestanecké kolonii v Ochotském mori, kdyZ se setkal s roninem Hong Longem, ktery
zemrel na konci krize za prvni velké Biontské valky.

Mnoho prostych ob&anl a dokonce i vysoce postavenych politikd a vojenskych dlstojnikd
se pokusilo ze zemé uniknout, protoZe spolesnost Sdgunétu je velice piisna a 6gunova
vlada zasahuje do vSech oblasti Zivota.

Cilem vétsiny utecenct, ktei'i upadli v nemilost, je Zdna Tornado. Sem prindSeji své
znalosti a velice efektivni vojenské vzdélani. Povida se, Ze neexistuje nikdo nebezpecné;jsi,
ne? pirat, ktery byl kdysi déistojnikem v S6gunatu. lwan King, vrchni velitel Zény, pochazf
z oblasti blizko Marianského pFikopu.

CLAN UNION (RODOVY SVAZ)
Stredisko: Floating Bombay, hlavni mésto Rodového svazu, 1287 m

\/ Aqua plati, Ze vse, co nelze koupit za penize, se d& v Rodovém svazu urcité za spoustu
penéz poridit.

@ Indicko-arabské aquatorium se nachazi v centraini indické panvi a rozklada se az na jih @
Indického oceénu.
V/ roce 2200 béhem pomérné rané faze kolonizace oceant se spojilo nékolik vidct
jednotlivych narodd, rodinnych klant a byvalych stat Stiedniho a Jizniho Vychodu, aby
vytvorili rdiznorodou konfederaci, které dnes fikdme Rodovy svaz.
Po mnoha krizich a vojenskych konfliktech mezi jednotlivymi mocenskymi bloky Aqua
zaujal Rodovy svaz neutralni pozici jako ,Sila Stfedu”. Rozvijel se do zarného aquatoria,
dychticiho po Zivoté a prahnouciho predevsim po obchodé a uméni.
Pokud se nékde v temnotéch hlubokomorskych titanovych véznic Aqua rozzehne vlidné
svétlo, bude nepochybné pochézet od nékterého svételného umeélce Svazu. Hlavnim Gkolem
obyvatel Rodového svazu je vyzdobit a zkréslit svoji vlasti existenci.
Ve stiedisku Rodového svazu, ,Floating Bombayi®, vzkvéta nejen obchod a estetické
svételné umeni, ale také Gzasné podnikani s pasovanim zbrani, technologii a znalosti.
lidé, kteri si stéle jesté uchovavaji znatnou pigmentaci, jsou zboZiovani po celé Aqua a
velice Gasto jsou povaZovani za Zivouci legendy.
Vedouci silou Rodového svazu jsou Vévodové radi, kteri spravuji aquatorium jako urcity
typ kongresu.
Suroviny, obchod a prosperujici turisticky pramysl laka vSechny obyvatele Aqua k névstéve
Indického oceanu. Navstévnici zde zaZiji-ty nejlepsi-a nejslavnéjsi simulace pevniny,
svételné prazdniny a smaragdové festivaly.

o7
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MACHINA ANTARCTICA

Stiredisko: Machina Antarctica, Gtodisté technokratd, 4633 m

V roce 2587 zaloZili byvali védci ze spolecnosti EnTrOx v Antarktickém mofi za podpory
neznamych sponzord ohromnou védeckou stanici a nazvali ji ,Machina Antarctica“.

V pribéhu staleti se z ledového hnizda Silenych védct stalo mocné a vlivné stiredisko védy
a technokracie, které dnes (2666) vede profesor 10. stupné Fritz Rasmussen.

PrestoZe se spolecnost EnTrOx zabyvala predevsim vyzkumy lodnich motord, vyrobou
dychatelnych plynt a energie (tzv. technikami jaderné flze), skuteéné novy a pirevratny
vyvoj probiha v ,Machina®.

Tak zvani ,oceanoidé”, uméle vytvorené lidské bytosti piizplisobené podminkam Zivotu
,Machina", centrem umélé evoluce. Zakladni vyzkum déle probiha na poli vyvoje materiald,
zbranovych technologii a konstrukce mozku. Povida se, Ze v§echno zlo pochazi z ,Machina
Antarctica®, ale nastésti to jsou vSechno jen neopodstatnéné nadavky.

THE BIONTS (BIONTD

V roce 2661 doslo k velké bitvé mezi spojenectvim mocenskych blokd a dobie vyzbrojenou
armadou z jizniho Tichého ocednu, nedaleko Australie.

Nikdo netusil (ani dosud nezjistil), co nebo kdo ,Bionti* skuteéné byli. Jednalo se o ,paty blok®,
ktery se vyvijel nezavisle na ostatnich velkych mocenskych blocich hluboko pod morem?

Mezi jejich ,Cernou lodi* a zbytkem svéta neprobihala témér Zadna komunikace. Snad az
na pripady, kdy Bionti pronikli do palubnich pocitagt nékterych bitevnich lodi a sdélili svij
zadmér vymazat celé lidstvo z povrchu planety Zemé a ziskat mirovy prostor pro zivot ,ve
vodé, na sousi a ve vzduchu".

Cerné lodé Gtodily na stiediska civilizace Aqua jiz dlouho pred touto rozhodujici bitvou.
Tradovaly se myty popisujici Bionty jako ,Hifmici z hlubin®, moznou podmorskou kulturu,
kterd zemi obyvala uZ po tisice let, nepovSimnuta, vysoce inteligentni a vybavena velice
vyspélou technologii.

Lidem, kteri se dostali na palubu nékterych mensich biontskych plavidel, se naskytl
piekvapivy pohled: v lodich nebyla vibec 74dné posadka!

Mélo se za to, Ze jsou do oceadnd Aqua vysilany a Fizeny dalkovym ovladanim, a zde pak
podobné jako hladové dravé ryby neustéle hledaji svou korist.

A hladové byly stéle vic.

Jejich Utoky byly stéle troufalejsi, az se odvazili napadnout velka technologicka strediska,
jako ,Machina Antarctica®, ,spoleénost EnTrOx" a ,Rodovy svaz".

Biontové uvrhli Aqua do viru nasili a zoufalstvi. Oblibu si ziskala apokalypticka naboZenstvi
jako Moghové (,Spésa dli na sou$i‘) nebo Hadesiani (,Tyfon, dabel, panovati bude v F{&i
své noci kapalnou"). Druzi povaZovali Bionty za mimozemskou civilizaci, ktera prisla, aby
potrestala lidstvo za jeho chyby na povrchu planety.

Nakonec védci z Machina zjistili, Ze musi existovat néco jako centrum Biont(, n&jaké hlavni
predmosti®, ze kterého jsou Cerné lodi vysilany a ovladany. Biontské stiedisko bylo pozdgii
nazvano ,Survion®, ,pevnost preziti®.
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Védci postupné odhalovali dalsi podrobnosti, které se jim podarilo ziskat z biontskych

plavidel.

Lodé byly Fizeny neuralni siti (,sub matrix"), jakymsi zarodkem mozku.

Tento mozek obsahoval pouze pohybové a smyslova centra, coZ odpovidalo rychlym

reflexdm a prizplsobivosti Biont(.

Byly to specializované mozky bez lidskych funkci, které dosahovaly znacné efektivity

pri orientaci, neurdlni zpétné vazbé (pri pohybu Fidicich sloZek lodi), rychlosti reakci a

pohyblivosti v trojrozmérném prostoru.

V/gechna plavidla Biontti (a jejich navigaénich mozkd) byla zi‘ejmé propojena s uréitym

typem centralni jednotky, jejiz ,materska konstrukce* ¢i matice se nalézala na pobreZi jizni

Australie, v Survionu, ktery spojenci znicili béhem zavérecné bitvy roku 2661.

Tehdy se to zdalo jako rozhoduijici vitézstvi.

Zoldak Emerald Flint, kterému se s pomoci sebeob&tovani bojovnika S6gunatu Honga

Longa podafilo zni¢it centrum Survionu, se stal jednou z viidgich postav celé bitvy. Za svou

¢innost v Uloze bitevniho pilota ziskal vysoké vyznamenani.

Hong Long, ronin (oznagenf byvalych vojak( S6gunatu), béhem této bitvy padl a posmrtné

byl povysen na ¢estného dlstojnika spojencd.

V Aqua vSak i poté zlistali nékteri Biontové, byli véak rozptyleni a postradali byvalou

Gcinnost svych akef.

Po vélce vznikl mezinarodni Gderny svaz ,ANNSCAT" (Annihilate Scattered Units — ni¢eni

rozptylenych jednotek). Jeho velitelem se stal Zoldak Flint (nyni povy$en do hodnosti

velitele). On a jeho spolubojovnici Lt. Picollini, Lisa Bonham a Boston Harper bojuji pod
@ vedenim kapiténa Eliza de Grange proti zbyvajicim Biontdm. @

\/édecti pracovnici z Machina prévé pracuji na planech, jak prenést ridici systémy
z biontskych plavidel do lidskych pilotd, ovéem zatim nemaji pfilis valné dspéchy.

PODMORSKY REJSTRIK

AFT: (na zad) Smérem nebo na zadi plavidla.
ANGLES AND DANGLES: (hamifit a zatocit) Extrémni potapécské manévry.

APPROACH: (priblizeni) Termin pouZivany pro zménu sméru doprovodné skupiny
ponorky. (Doprovodna skupina se obvykle pohybuje v klikatém kurzu.)

ASDIC: Zkratka z ,Allied Submarine Detection Investigation Committee* (zafizeni pro
Zjistovani a vySetifovani spojeneckych ponorek). Zarizeni, které dokaze odhalit ponorky
ultrazvukovymi vinami. Americky termin: SONAR.

BALANCE: (rovnovéha) Stav, kdy je ponorka v takové pozici, Ze se ani nepotapf,

ani nevynofuje.

o9
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BEARING: (smér) Uhel, ve kterém se nachézi objekt vzhledem k plavidlu. O & 360 stupiiti
znamena pitimo vepiredu, 90 stuprid na vychod, 180 stupiidi na jih a 270 stupfid na zépad.

BILGE: (podlodi) NadrZe ve spodni 6asti plavidla. Zde se shromaZduje voda, ktera se
dostala do lodi, a odsud se pozdéji odéerpavé z lodi ven.

BOLD: Klamny cil pouZivany ponorkami ke zmateni nepratelskych ACDIC nebo SONAR.
BOW: (piid) Predni ¢éast plavidla.

BRINGING OUT A SLOT: (vyhozeni slotu) Vyslani komunikaéni béje.
CAVITATION: (vytvareni dutin/kavitace) Bubliny pary vytvarejici se za lopatkami

pohonnych systémd lodi vydavajici znaény hluk (ktery je pro lod ohroZujici, nebot miize
byt odhalena).

CONFORMAL SONAR: (stejnothly sonar) Kolem trupu, kolem pridé, pasivni.

DOUBLE SPREAD: (dvojity rozptyl) Odpéleni dvou torpéd nardz. Totéz Ize
provést se tiemi, EtyFmi, ... torpédy.

DPA: Distributed Processor Architecture” (architektura s oddélenymi procesory).
Neékolik procesorl spojenych datovou shérnici; mohou pracovat spoleéné nebo oddélené.

DSRV: ,Deep Submersible Rescue Vehicle® (hlubokomorské zachranné plavidlo) —
specialné postavena zachranna ponorka.

ELF: ,Extreme Low Frequency® (velmi nizka frekvence). Totéz jako VLF nize; ¢ast
frekvenéniho spektra na dlouhych vindch. Pomalé, ale idealni pro podvodni komunikaci: 1
pismeno/30 sekund. VLF je rychlejsi.

GPS: ,Global Positioning System” — systém urceni presné polohy. Druzice typu NVSTAR
zjistuji presnou polohu. GNS: ,Global Navigation System” — celosvétovy navigacni systém;
palubni pocitac udrzuje kurz lodi s pomoci GPS.

HF: ,High Frequency” (vysokéa frekvence). Kratké viny. Pod vodou vétSinou nestabilnf.
HULL POPPING: (tfesknuti trupu) Zvuk vytvareny vynoienim trupu nad hladinu.

HYDROPHONE: (hydrofon) Smérovy podvodni mikrofon uréeny pro pasivni priijem
zvuku a uréeni jeho sméru.
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KEEL: (kyl) Spodnf okraj lodi. Zelezna zatés.

KNOTS: (uzly) Jednotka rychlosti v namornich milich za hodinu.

LOFAR: ,Low Frequency Analyzing and Recording” (analyza a zaznam nizkych
frekvenci). Technologie zachycuijici tény z pdsma o nizké frekvenci na obrazovkach
modernich sonarovych zarizeni.

NAUTICAL MILE: (nhdmorni mile) Priblizné 1,8 kilometru.
NAXOS: Vystrazné radarové zarizeni.

NEGATIVE BOOST: (z4porny pokles) Poloha pro mirné potépéni. Uhel nabghu
10-15 stupnid.

OBA: ,0Oxygen Breathing Apparatus” (kyslikovy dychaci pristroj). Pfenosny systém,
ktery chemicky vytvari kyslik na dobu zhruba 30 minut.

RADAR: ,Radio Detection and Ranging” (radiové zjistovani polohy a vzdélenosti).
Zameérovaci zarizeni vyuzivajici specifické viny z centimetrové oblasti. VIny jsou Sifeny
vysilaem a odréaZeny objektem podobné jako u SONARu. Odraz je zachycovan na
obrazovce.

RAM: ,Radar Absorbing Material“ (radar pohlcujici materidl). Povrch, ktery radarové
signaly pohlcuje misto toho, aby je odrézel (technologie stealth).

REAR: (z4d) Zadni ¢ast lodi.

SILENT RUNNING: (tichy chod) Lod se pohybuje s minimélnim hlukem, aby
se vyhnula odhaleni, napr. kdyz je pronasledovana jinou ponorkou. Mala rychlost, Zadné
zbyteéna ¢innost.

SINS: ,Ships Inertial Navigational System" (inercidlni navigacni systém plavidla).
Zaznamenava veskeré pohyby lodi a zndzorfuje jeji soucasnou polohu (systém orientace).

SONAR: ,Sound Navigation and Ranging” (navigace a zjistovani vzdélenosti zvukem).
Podvodni protéjsek RADARu. Reaguje na zvukové signaly a jejich odraz. Pasivni SONAR
zachycuje signaly prichazejici od jinych objektd, aktivni SONAR vysila své vlastni ,pingy"
a ¢eka na jejich ozvénu.

SOSUS: ,Sound Surveillance System" (zvukovy pozorovaci systém). Nékolik pasivnich
sonarovych sond rozmisténych organizaci NATO jako systém véasné vystrahy. Nyni se
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vyuZivé k védeckym Gceldim.

TASK FORCE: (liderny svaz) Operacni usporadan.
TASK GROURP: (idernd skupina) Druzstvo (oddil) z Gderného svazu.

TDU: ,Trash Disposal Unit" (jednotka pro odstrafiovani odpadkd). Tubus torpédometu
pouZivany k vypousténi zbytecné zatéze.

TMA: Target Motion Analysis* (analyza pohybu cile). Zjisténi kurzu a rychlosti kontaktu.
Bitevni lodé pri provadéni analyzy pluiji v klikatém kurzu.

TUBE DIVING: (zatopeni tubusu) Slangovy vyraz pouzivany pro kontrolu tubusu
torpédometu. (V AquaNox se o to staraji roboti, neboli ROV — Remotely Operated
Vehicles — délkové ovladané prostiedky!)

VLF: \Very Low Frequency” — velmi nizka frekvence. Viz ELF.

Dal$i technické terminy z podvodniho svéta mizZete najit na webové strance AquaNox na
adrese www.aquanox.de pod polozkou ,Making of* (zrod).

ENCYKLOPEDIE @

Vodni opice

Védci se domnivaji, Ze se jedna o vodniho hominida pochazejiciho z Danakilského pohori ve
vychodni Etiopii. Zhruba pred 3-5 miliény let zi'ejmé z&plava morské vody oddélila rodiny

hominid{ Zijicich v této oblasti od zbytku vychodni Afriky. Evoluce pak tyto hominidy pomalu
preménila na morské savce.

SHRNUTI: Vrstva tuku spojend s kiZf je velmi silna dokance i u &tthlych kusd (izoluje
télo pred okolnim chladem).

Pot a slzy obsahuji nadmérné mnozstvi soli. V. moci je také nadbytek soli.

Dychani: Lidské bytosti jsou jedingmi saveci (kromé savet morskych), kteiti dokazi ovladat svdj
dech vdli. Hrtan je v krku posazen velmi nizko, takZze umoziuje rychlé vdechovani.

Potépéci reflex: Dychaci organy se automaticky uzaviraji. Pridusky a pradusnice se stahuii.

ARCHAEA

Velmi stary jednobunécny organismus, jehoZ burika postrada jadro. Dvé tretiny genomu
jsou naprosto odliné od genomd v8ech ostatni Zivogichd na této planeté. Patri mezi
tzv. extrémofily, bytosti, které se citi dobre pouze v extrémnim prostredi. Pred ctyrmi
miliardami let se pravdépodobng staly v blizkosti hydrotermalnich prament zakladem
vSech ostatnich Zivych organismd.
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ARKTICKY OCEAN

Jako nejmensi ze vSech oceant ma svij sti‘ed na severnim pdlu. Zabird plochu 4732
ctverecnich mil. V- minulém stoleti védci zjistili, Ze Arktida nenf Zadny kontinent, ale
hlubokéd nadrZ vypInéna vodou. Nachazeji se zde tajné ndmorni zakladny Atlantické
federace a také centraly tajnych sluZeb, které operuji po celé Aqua, a zde se skryvaji pod
neustale dorlstajicimi vrstvami ledu.

ATLANTSKY OCEAN

Pokryva témér 20 procent celkového povrchu Zemé a tahne se v délce témér 10000
mil od severniho pdlu po Antarktidu. Jeho primérna hloubka je 3330 metrd; nejhlubgim
mistem (8380 metrd) je Portoricky piikop.

Zde zacina pribéh AguaNox, v zdpadni ¢4sti, v argentinské panvi. Pravé zde se nachazeji
El Topovy zakladny.

BIOLUMINESCENCE

Jevu, kdy tkané Zivych organismd vydéavaji svétlo, se iika bioluminiscence. Témér

75% vsech hlubokomorskych organismi svétélkuje. Bioluminiscence jim pomahéa piezit:
umozriuje prilakat potravu a funguje jako signalizace pro klamani nebo odstraseni nepiatel.
Prislusnici Rodového svazu jsou skuteénymi mistry v péstovani biogenetického svétla.
Touto modrozelenou barvou jsou maji ozarena celd mésta.

HLUBOKOMORSKE PRIKOPY

Lze je najit kolem kontinentdl a souostravi v Tichém oceénu.

Morské dno, které se tahne od Tichomorské vyvyseniny klesé do znaéné hloubky, zasouvé
se pod kontinentalni desku a zkapalriuje se. V Tichém oceanu je 18 piikopd, v Atlantickém
jsou tfi a Indickém jeden.

Tyto (abysalni) piikopy dosahuiji primérné hloubky kolem 5000-6000 metrl. Nejhlubsi je
Mariansky piikop nedaleko ostrova Guam. V nejhlubsim misté dosahuje 11034 metrd.
Posledni vyzkumy v&ak hovori o daldim mistg, které je jesté o 100 metrd hloubgji.
Mariansky prikop patif na svrchované dzemi Ségunatu. V- AquaNox zaZijete vzruuiici boje
préave o takovéto prikopy.

DOM (ROZPUSTENA ORGANICKA HMOTA)

Oznacovana také jako DOC (,rozpustény organicky uhlik®). Skldda se z kratkych uhlikatych
a polymerovych retézcl (polymer = dlouhd molekulal, které vznikaji ze vSech forem
rozlozenych Zivych organismd v oceanech. Tato hmota vytvari vrstvy, kterym se rika
.mikrogely“. Soucasni védci se zajimaji o to, zda a jak se vrstvy této hmoty podileji na
nasem klimatu a cyklu premény uhliku.

V/ AguaNox jsou rozlehlé partie oceantl (zejména na severni polokouli) témér zcela pokryty
mohutnou vrstvou této hmoty.
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ZLATO
Kdyby se veskeré zlato rozpusténé ve vodach oceand rozdalo lidem na celém svété, dostal
by kazdy 5 kg.

GOLFSKY PROUD

Tento proud teplé vody, kterému se Fika také severoatlanticky drift, protéka Atlantikem.
Zatina tésné u Floridy a konci daleko na severu. Jeho objem je 20 milianG krychlovych
metrd. Na svém konci se nof‘i do hlubin u Granska (nejvétsi geologicky vodopad na Zemi).
Proud v kaZzdém okamZiku pirenasi 1,4 pentawattt (10 na patnactou wattl) energie, coZ je
zhruba stonédsobek celosvétové spotieby energie.

Golfsky proud by mohl ustat uz za zhruba 250 let, pokud by zvySena teplota (vyvolana
sklenikovym efektem nebo vybuchem gamma zéreni v pribéhu AquaNox) ¢astecné
rozpustila ledovce u Grénska a na Arktidé. Tézka, chladna, slana voda by se ziedila se
sladkou vodou, kterd by pretala silu proudu (tj. vodopad; viz také ,POM").

V AguaNox vyrabi spoleénost EnTrOx energii za pomoci obrovskych turbin préve

v Golfském proudu.

HELIUM 3
Neradioaktivni izotop hélia, ktery se vytvari pri rozpadu tritia (t€Zké voda). Je vybornym
znatkovacem horkych pramend, které zviditelni na velké vzdalenosti.

HORKE PRAMENY

Pochézeji z vulkanickych krater(, které chrli horkou vodu pochazejici z magmatické vrstvy
planety. V okoli se vyskytuji rGizné organismy vyuZivajici siru, které stoji na poéatku
potravinového Fetézce chemicky syntetizovanych proteind.

Horké prameny prysti ve dvou réiznych formach: jako kominy a priduchy.

Kominy se vytvareji, kdyZ se prehifatd voda obsahuijici kyseliny a minerély stieta

s chladnou morskou vodou, kterd obsahuje méné sali.

,Horké priduchy” jsou moZna pdvodcem veskerého Zivota na Zemi. Nekteri védci se
domnivaji, Ze potravinovy Fetézec nema svij plvod ve fotosyntéze (zdrojem Zivin je
svétlo) ale v chemosyntéze (zdrojem Zivin je sirovodik). Na toto téma vznikla spousta
protichGidnych teorii. Faktem v&ak zdistava, Ze oblasti kolem horkych pramend kypi
Zivotem. Zakladem tohoto Zivota jsou baktérie, které Ziji ze siry. Ty pak slouzi jako potrava
vy&8im Zivocichdim, jako jsou krabi, slavky, sumysi atd.

Ve svété Aqua se vyrahéji chemicky syntetizované proteiny ve velkém zviasté na
Galapagéch (v Tichém oceénu, nedaleko Ekvadoru).

INDICKY OCEAN

Plocha 18,5 miliénu tverecnich mil, primeérna hloubka 3900 metrl (nejhlubsi misto je
Javsky prikop, 7450 m). Indicky oceédn ohranicuje Afrika, Asie, Antarktida a Austrélie.
Aquatoria indicko-arabského Rodového svazu se svym megacentrem ,Floating Bombay*“ se

rozklada jihovychodné od Indie, nedaleko Malajsie a ¢astecné zasahuje do Jihoéinského more.
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SVETLO

RGzné sloZky bilého svétla pronikaji vodou do réizné hloubky. Nejprve dochazi k odfiltrovani
¢ervené, nasleduji oranzova, Zlutd, zelend a nakonec modra. Od hloubky zhruba 300 metrd
niZze uz nastava vecna temnota.

\/ AquaNox budete moci bojovat s tak zvanymi ,modro zelenymi lasery“. V sou¢asnosti
probiha intenzivni vyzkum této technologie, ktera si klade za cil objevit novy zplisob méreni

predevsim ,snéZenim®, které je tvoreno vznasejicimi se ¢asticemi hmoty.

HYDRAT METANU

Dilezity zdroj energie pro budoucnost?

Plynny metan se shromazduje v ledovych kostkach. 1 krychlovy centimetr hydratu uvolni
az 170 krychlovych centimetrd plynu. Metan vyvolavé sklenikovy efekt, ktery je 30 krat
silngjsi neZ efekt vyvolany CO,.

\lyskyt: Ve svétlych vrstvach na kontinentélnich svazich (pfi uvolnéni/tézbé nebezpedi
uklouznuti!) nebo na morském dné (az do 600 m, v tzv. odrazovych vrstvach).

Velmi plodné jsou zejména subdukéni zény; to jsou mista, kde se litosférické desky
oceanského dna ponoruji v blizkosti kontinentd do zemského plasté.

Tektonickym tlakem jsou tyto pérovité usazeniny drceny a uvolfiuji se z nich plyny (napr.
metan) a voda. Rika se jim CHLADNE PRUDUCHY.

\/ téchto zahybech protknutych vrstvami hydratu metanu jsou uvoliiovany kapaliny a plyny,
které hydrat ohfivaji a uvoliiuji metan. PFi reakci vznika CO,, sificitany a dusicnany, které
podnécuji rozvoj chemosyntetickych Zivotnich forem v blizkosti horkych préduch.

Kdyby se atmosféra oteplila 0 1 nebo 2 stupné, mélo by to na hydrat znacny dopad: plyn
by se uvoliioval ve velkém mnoZstvi a nasledovaly by ohromné posuny litosférickych desek
a s tim souvisejici tsunami.

Tézarské stanice v Bermudském trojihelniku: Zde se vyskytuji naklonéné roviny zapusténé
do dna oceand. Na jejich strmych svazich Ize v temné Sedém oceanském podloZi spatrit
vrstvy svétlého hydratu. Z néj se znovu a znovu uvolfiuji bubliny, zejména v blizkosti
teplych stroj.

STREDOOCEANSKY HRBET

Nejvyssi pohori této planety jsou ukryta hluboko v ocednech, ve stifedoocednském hibetu.
Stredooceéansky hrbet se tahne od Grénska na jih aZz po Antarktidu, odsud pak pres Indicky
ocean, kolem- Australie a Noveho Zélandu.

Primo uprostred hrbetu e je chromna proléklina zvané centrélni riftové ddoli, ktera také
obepina prakticky celou zemékouli. Zde dochazi k tomu, Ze pomérné tenka oceanska kdra
neustéle praska a uvoliiuje magma. Magma o teploté 1200°C tuhne a je odtlacovana do
stran tekutymi horninami, které neustale pribyvaiji.

Toto je misto, kde se rodi aceany. Rychlosti a? osmnéact centimetrl rotné se oceanske
dno rozSifuje na obé strany od stiedooceanského hitbetu. Proto se od sebe oddaluje Afrika
a Amerika, zatimco Atlantsky ocean se neustale rozrlsta.

Totéz, s jesté vetsi rychlosti, plati pro Tichy oceéan.
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Zde se také zvét3uje hloubka ocean(; existuji hlubokomoi‘ské prikopy dosahuijici az 11
kilometrd, kterymi jsou litosférické desky dna oceant pomalu zatlagovany pod kontinentalni
desky, napriklad Jizni Ameriky.

Stredooceansky hrbet je ctyrikrat delsi nez Andy, Himalaje a Skalisté hory dohromady.

Viz ,Deskova tektonika".

TICHY OCEAN

Nejvétsi a nejhlubsi ocean svéta. VSechny kontinenty spoleéné by se vesly do jeho panve
a jesté by zbyvala spousta mista. Zabird plochu témér 64 miliond ctverecnich mil a ma
prdmérnou hloubku zhruba 4280 metrd.

AquaNox se z vétsi ¢asti odehrava pravé zde, ve vychodnim Pacifiku a Antarktickém mofi.

DESKOVA TEKTONIKA

Zemskou kdru tvori dvanact vychladlych litosférickych desek riizné velikosti. Na jejich
hranici se pne stfedooceansky hitbet. Tyto pevninské desky plavou na poloroztavenych
hornindch. Neustale se pohybuji a tfenim mezi nimi vznikd zemeétieseni, sopecné erupce,
chladné praduchy a hlubokomorské prikopy. S désledky pohybu litosférickych desek se
budete muset vyporadat také v AquaNox. MiZe dojit k otifestim moi'i, narazite na vyveéry
horké vody nebo vybuchujici bubliny magmatu. ..

o viir

Tyto organické materidly pochazi z mrtvych organizmi Zijicich v oceénech, jako jsou rasy
a ryby. Obsahuji také drobné castecky ras, vykald a Zivych mikroorganismd, které se
souhrnné oznaduji jako ,vodni snih®. Mezi vznasejici se a usazené POM jsou jisté rozdily.
Molekuly usazené POM jsou obvykle vétsi nez 50 mikrometri a klesaji rychlosti zhruba
100 metrd za den. Mengi POM klesa pomaleji nebo vibec.

\/ybuch gamma zéreni nad Arktidou v AquaNox vytvoril ohromné mnozstvi POM a DOM.
Dno oceéand pokryla vrstva az 40 metrl silnd, piedevsim na severni polokouli.

Tyto ,pecetni vrstvy" vSak postupné mizi s tim, jak se zvétSuje aktivita oceanského
proudéni (viz také: Golfsky proud).

POM (CASTICOVA ORGANICKA HVIOTA) @

TLAK

Hlubokomorské prostifedi je mnohem nebezpecnéjsim prostifedim nez vesmir, co se tyka
rozdilu tlakd. Mezi povrchem zemé a vesmirem ¢ini rozdil tlakt pouhy 1 bar. Pod vodou Ize
stejného rozdilu dosahnout uz v 10 metrech hloubky!

Predstavte si sloupec vzduchu u morské hladiny s podstavou 1 ¢tverecny palec: vazi
zhruba 15 liber. Pak si predstavte sloupec se stejnou podstavou 1 ¢tverecny palec
tvoreny vodou na dné Marianského prikopu v jeho nejhlubsim bodé: vazi 16000 liber!

Lodé v AquaNox maji piezoelektricky trup na bazi mikrosystému. Tento nesmirny tlak
vodniho sloupce proto s vyhodou vyuZivaji a méni jej na energii.
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SUROVINY V OCEANECH

Horéik: | kdyby bylo roéné vytéZeno 100 miliond tun tohoto prvku, nebyla by loZiska hoigiku
préazdna ani za 10 miliond let.

Na dné jen samotného Mexického zélivu spociva 1,4 miliardy tun ropy a k tomu 1840
miliard krychlovych metri zemniho plynu.

Pri soucasné spotrebé energie by tato zasoba stacila pro 240 miliard lidi.

Kazdy krychlovy centimetr zapadniho pobreZi Evropy uvolfiuje kaZzdoroéné do Golfského
proudu 4000 miliard kalorii energie.

ZV UK

Svételné a radiové viny maji pod vodou jen velmi kratky dosah (s vyjimkou ELF nebo VLF).
zhruba 1 mili.

V AguaNox se ke komunikaci vyuziva ELF a VLF vin nebo ultrazvuk.

\/ oceénech se vyskytuji nékteré zvlast ,piijemné” zvukové kanaly. 1000 metrd pod
hladinou morf je dobie zndmy kanal SOFAR (Sound Fixing and Ranging — udrZovani a
prreddvani zvuku). Timto kanalem mohou zvukové viny snadno proniknout pres cely ocedn.

ANTARKTICKE MORE

Jizni ¢asti proudd Atlantického, Tichého a Indického oceadnu se setkavaji v Antarktickém
mori. Bez jakychkoliv prekazek Antarktidu obtéka tento ,kruhovy proud®. Proti nému tecou
dva dalsi hlavni proudy: vychodni vétrny drift se priblizuje velmi tésné k Antarktidé a
rotuje proti sméru hodin. Skuteény ,okruzni proud kolem pélu* mifi na vychod a téhne se
oblasti mezi 60. a 70. stupném jizni §itky mezi morskymi viky, ktera zacina tésné u
Hornova mysu.

TSUNAMI

To je japonsky termin oznaduijici ,prilivovou vinu®. Tyto viny vznikaji nejéastéji v disledku
otes more nebo erupci sopek pod vodou. Tato zabijacka vina v blizkosti pobiteZi dosahuje
obrovskych rozmérd. Nejvy$si dosud pozoravana tsunami dosahovala na pobrezi Kamcatky
vysky presahujici 60 metrd.

VODOPAD

Nejvétsim vodopadem na Zemi neni Andélsky vodopéd ve Venezuele, ale jsou to vodopady
v Danském prulivu. Zde padaji do hloubky témér 5 kilometrd milidny krychlovych metri
vody Golfského proudu za sekundu. (viz také ,Golfsky proud* nebo ,POM®).

Zde uvedengé terminy jsou jen malou ukézkou naseho badani. Cheete-li se dozvédgt vice, navstivte
www.aguanox.de a podivejte se pod ,Making of/Ocean Glossary” (zrod/rejstitik oceand).

67

ROUANGX £ZE MANUAL 134000 £ 2002. 03. 29, 123}



. UNEEEpE & - EEEN

® .
1111

MALA ENCYKLOPEDIE Aquatica

ALD

Zvukové svételny displej. Pretvari zvuky ocednu (motory, hluk prirodniho pozadi atd.) na
obrazové body. PouZiva se ve ¢lunech a jako HMD (prilbovy displej). UmozZiuje vidét na
dalku, pricemz opomiji drobné ¢astice vznasejici se v morskych hloubkach.

AQUATORIUM
Strredisko moci a spravy jednotlivych statl a statnich svazkl. Pouziva se také ve smyslu
Juzemi*.

KOPACI

Tak se v Aqua rikd délnikdm pracujicim na vrstvach POM. Tyto vrstvy slozené

z odumrelych organickych materiald jsou az 40 metrl silné. Kopaci Ziji blizko u hladiny
v radioaktivnich vodach. Jejich produkce se odesila predevsim na chromné plantaze
Rodového svazu, kde se vyuziva jako hnojivo.

DIPOLOVY POHON

Lodni pohon vyvinuty spolecnosti EnTrOx, ktery se vyuziva zvlastni chemickou dipolarni

strukturu molekul vody. Béhem prvni velké Biontské valky vyuzivaly tuto technologii pouze @
velka plavidla (900 km/h), je v soucasnaosti tato technologie pristupna i pro male cluny.

Postupné zacind nahrazovat superkavitacni pohon.

FLOATING BOMBAY
Stredisko Rodového svazu. Maocné plovouci mésto pripoutané kfemicito-uhlikavymi kabely
ke dnu centralniho Indického oceanu.

FUZNi ELEKTRARNA
Pri fuzi dvou atom{ tézkého vodiku se uvolfiuje chromné mnozstvi energie. Pritom vznika
atom hélia. Fazni elektrérny 27. stoleti vyuZivaji pro fazi atomd vodiku velmi tézkou hmotu

znamou jako ,fuzni zlepSovac” (atomarni cerne diry).

GEOTERMALNI ELEKTRARNA

Geotermalni energii vyuZzival (a dodnes misty vyuziva) jako energeticky zdroj nejvice ze
vSech akvatorii zejména Ségunat v zapadni ¢asti Ticheho oceanu. Znamé jsou predevsim
elektrarny z Marianského prikopu.

Dnes jsou vSak vétSinou nahrazovany fuznimi elektrarnami.
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HADESIANI

Stoupenci nového ndboZenského sméru, ktery z vétsi ¢asti nahradil sektu ,Moghl*. Jejich

prorokové, tak zvani knézi Hades, uctivaji jako svého boha Velkého Tyfona (,Dabel ocean(®).
Na rozdil od Moghd, ktefi se soustiedili na pevninu, tito fanatici véri v kralovstvi temnoty

a démond.

HELINOX

Obecné oznadeni smési dychatelnych plynd vyvinuté spolecénosti EnTrOx. Smés tvoii
zejména hélium, dusik a kyslik. Nejnovéjsi pokusy s jednotlivymi plyny, jejichZ hustota je
mnohem mensi neZ u vodiku, se uskutecnuiji jako prisné tajné projekty.

HELIUM 17
Zavadéjici oznaceni urcitého druhu hélia, které se vyuziva v dychatelné plynové smési
Helinox (patent na jeho vyrobu viastni EnTrOx).

HPNS

Nervovy syndrom z vysokého tlaku. Tento syndrom se vyskytuje, kdyZ je neprizpsobeny
lidsky jedinec vystaven vysokému tlaku dychatelného plynu. K priznakim patii ties,
panika, selhani krevniho obéhu, ztrata ovladatelnosti. Diky zvlastni smési plynu (Helinox) a
geneticky upravené bakterii patfi tyto symptomy povétsinou minulosti.

ITV
Podnik mezinarodni prepravy, nastupnickd organizace spole¢nosti EnTrOx. Tento nézev
mezi obyvatelstvem nikdy nezdoméacnél. Stale se proto pouZivé tradiéni oznaceni EnTrOXx.

a dychatelné plyny.

DISLOKACNI LODE

Ohromné, silné transportéry, které prepravuji ¢luny, pasazéry a zboZi pod vodou
nadzvukovou rychlosti. Spolecénost EnTrOx vlastni a spravuje celoaquérni sit dislokacnich
lodi a také patent na ni. (Tyto lodé zastavuji v hvézdicovych otvorech).

LEHKA VODA
Oblibend znackova droga, kteréd odstrariuje zachvaty vzteku z obytnych prostor a priznaky
klaustrofobie. Ve vétsich davkach tato droga vyvolava pocity euforie.

MANGAN

Usazeniny hlizovitého tvaru na dné oceant, které jsou tvoreny spoustou cennych kavil a
mineralti. Jednou z nejvétsich dopravnich lodi na pi*epravu manganu v Aqua (Zéna Tarnédo)
byla ,Velka tlustd mama“. Nyni je jejim kapitanem lwan King.
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MOGHOVE

Sekta valednikd, kteri véri, Ze vrstva POM je ztélesnénim jejich boha Lhuna. Jsou
presvéddeni, Ze pripravuje pevninu na navrat svych uéednikd. Bionty povaZuiji za Lhun(v
trest, ktery seslal na nevérici.

V soutasnosti (2666) nemaji Moghové mnoho stoupenct. Nejmodernéj$im naboZzenskym
trendem je v souc¢asnosti vira Hadesiand.

RONIN

,Lidé bez domova"“, kdysi samurajové bez pana. V Aqua se timto terminem oznaduiji vojaci
Sogunétu, kter byli propusténi z armady po ukondeni valky s Atlantickou federaci. Vét&ina
z nich Zije jako Zoldaci v Zéné Tornado.

SUPERKAVITACE

Pri urcité rychlosti pohybu pod vodou jsou torpéda, sti‘ely a dokonce celé lodé pokryty
bublinami vypat'ené vody. Timto zplisobem se tieci odpor snizuje prakticky na nulu.
Dopravni prostredky tak mohou dosahnout rychlosti zhruba 1,5 kilometru za sekundu.

SYNTHOHOL
Synteticky pripravovany alkohol jakéhokoliv druhu. Nejlepsi se déld v Rodovém svazu, kde

najdete netroufalejsi koncentrace a chuté. Vedle lehké vody je v Aqua synthohal drogou éislo 1.
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AquaNox NA INTERNETU

Na oficidlni webové strdnce www.aguanox.de najdete spoustu informaci o svété Emeralda
,Deadeye” Flinta. V novinkdch vas budeme informovat o v§em, co se tyka AguaNox.

PROBLEMY S AqualNox:

grafickych a zvukovych karet. Proto by prvnim krokem pri fesSeni téchto obtizi mélo byt
nainstalovani nejnovejsich verzi ovladacl. Timto zplsobem lze vyresit vétsinu problémd.

Ovladace mizZete ziskat z webovych stranek vyrobcl hardwaru. Na nasledujicich strankach
mdzete najit ovladace vétsiny grafickych karet:

Ovladace Detonator pro karty zaloZené na Gipovych sadach nVidia:
HTTPRP:/WWW.NVIDIA.COM

Graficke karty ATI:
@ HTTP:/SUPPORT.ATI.COM/PRODUCTS/PC/INDEX.HTML @

Graficke karty s Cipy Kyro:
HTTP:/DE.HERCULES.COM/SUPPORT/SELECT _ PRD.PHP

ZNAME PROBLEMY A JEJICH RESENI:

CD-Browser (prohlize¢ AquaNox) a karty Kyra II:

U karet Kyro |l mdZete narazit na problémy se $patnymi barvami v programu CD Browser.
Problémim se maZzete vyhnout, zménite-li nastaveni rezimu karty z 16 bitového na 24
nebo 32 bitovy.

n
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TECHNICKA PODPORA:

PrestoZe jsou disky CD-ROM svédomité vyrabény a peclivé testovany, mohou se
vyskytnout na nékterych konfiguracich poéitatd problémy. Pokud k tomu dojde a nepomtize
vam soubor Readme obsazeny na disku, mdZete se obratit na nasi technickou podporu.

V&s dotaz bude zpracovan rychleji, pripravite-li si predem pro nds tym nésledujici
informace:

— Vlyrobce procesoru (CPU) a jeho taktovaci rychlost.

— MnozZstvi RAM v poditaci.

— PouZivany operacni systém a presné oznaceni jeho verze.

— Presné podrobnosti o grafické a zvukové karté.

— A samozi'ejmé co nejpodrobnéjsi popis chyby nebo problému, na ktery jste narazil.

Obratit se na nds mlZete elektronickou poStou na adresu:
support@fishtank-interactive.com, podpora@dynamic-systems.cz.

Dalsi informace a pomoc najdete na nasi webové strance:

HTTP:/WWW.AQUANOX.DE @
HTTP:/WWW.DYNAMIC-SYSTEMS.CZ

1
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AUTORI

MASSIVE DEVELOPMENT:

Vrchni Feditel
Technicky Feditel
Vytvarny reditel
Management projektu
Programovani

Dalsi programovani
Scenar

Grafika, filmy, ndvrh

Mise
Dalsi navrh misi
Testovani

Hudba a zvukové efekty
Dalsi hudba

Manuél a redakce
Spréva

Zvlastni podékovani patii:

Alexander Jorias

Ingo Frick

Oliver Weirich

Wolfgang Walk

Steffen Bendel, Senol Kandemir, Christoph Lri
Patrick Decker, Minh Ly Doan, Stefan Rottger
Helmut Halfmann

Thorsten Hofmann, Tobias Reis, Andrej Weiss,
Designer, Virgin Lands GmbH

Bjorn “Arkcroth” Braun, Philipp Schreiber
Stefan Karau

Peter “Virus” Biiermann, Dirk Gooding, Simon
Hagemann, Gerrit Hamann, Daniel “Elchi”
Holtkamp, Philipp “Willow” Rath, Heiko
“PuReSteel” Schubert, Sebastian Weidner
PVCF of Reflex-Studio

Freddy Arnold

Sieggi Fleder

Reni Schmidt

Ute, Julian and Alyenya; Maggie Li, Ming Chan and Patrick Joseph; Thomas Ertl, Torsten

Ventzke and Rainer Dehmann; Hendrik S

eipp, Michael Rémer and the Braun family;

Gisela, Hannah and Nora; Nina Blinne, Thomas Bowitz and Lars Bongaertz; Melanie Haag,
Schreiber family and www.spoilt.de; Joolz, Markus and Imke; Dietmar and Irene Reis and
Nina Munch; Verena, Gabriele and Detlev Hofmann, Susen and Vincent; Alexander and
Susanne Jorias, Christine Gast; Mathias Mischler

A zvlastni podékovani za podporu:

Mark L. Barrett, Larry Galka, Richard Huddy, Alex Klimovitski, Bob-Letts, Andrea D'Orta,

Sanford Russel, Phil Scott, Elias Slater,

FISHTANK INTERACTIVE:

Producent

V/ykonny producent

Manazer lokalizace, Fizeni hlasl
Management testovani

Kevin Strange

Wolfgang Schwaiger
Frank Heukemes
Joachim F. Meyer
Oliver Bunch

B3
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Koordinator styku s vefejnosti
Testovani kompatibility hardwaru

Zéznam hlast

Management zaznamu

Zvukari

Konzultace k namluveni

Hlasy namluvili:

Alison Kelly
Britta Schmunz
Campino Milligan
Chazz Gaither
Chris Barba
Dave Storey
Dizzy Keith
Elena Panckow

Erick Pesqueira

Fiana de Guzman
Gerald Frantzen
Graham Whitehead
Gregory R. Allen
Jamel El Chami
James Sullivan
Jason Kennedy

Jon Madigan
Jonathan Greenman

Jonathan Guss
Julie Kubiak
Kenny Lewis
Kevin Rogers
Linda Bruske
Marc Leslie
Maria Béhme
Mary Gilbert
Max von Garnier
Maxwell Gardner
Neil Fanfair
Osman Avci
Reggie Montgomery
Rabbie Smith
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Ulla Wenderath, Chris Peller
Absolute Quality Inc.

C & G Entertainment, Hamburg,
Gregory Allen, Fiana de Guzman

Graham Whitehead, Gregory Allen, Reggie
Montgomery

Gregory Allen

Glo Zee, Leoni, Service Girl Jennie

Natalie Corazon

Brewmeister, Neru

Vastian Griegh

Enrico Cortez

Perry Lasalle, Ralf Razor, MacGrath

Kristina Lloyd, Vanessa Brown

Kiz, Service Girl Salpetre Tavern, Service Girl
White Water

Freeman, Juan Lafayette, Kellner Neopolis Arms,

Will Saddler

Lt Junior Grade Lisa Bonham, Frog
Commander Farelli

Gravedigger, Mick Flaherty

Atahualpa Jones, Silvio Tesla

Paghda, Yalla Rangun

Museums Guard

El Topo, Werner von Punch

Admiral Cox, Samuel Korhonen
Commodore Sool, Entrox Policeman van der
Waal, Philip Soveso

Emerald “Dead Eye” Flint

Captain Eliza DeGrange

Velasquez, Drugdealer

Creole, Laasu al Haschid, Lasse Bormil
Jane Broaoklyn, Marina Selwick, Olga Sislaja
Reisender

Miriam

Charlotte Gillmore

Chris Kruger, Diddi Spengler

Sergej Chang, MacSilver, Nameless,
Barkeeper Joe

0Old Charly

Lieutenant Boston Harper, lwan King
Barkeeper Garcias Lounge, Terry The Blaster

™ edte. 03 23, @



Robert Lopez Lt Junior Grade Picolini, Fletcher, Homo
Aquaticus S3GS

Robert Simmons Brother Edge, Barkeeper Blazing Ice
Sandra Blake-Lange Barlady Terry, Maggie Svenson
Shane Dorsey Maria Lubbock, Shakti

Stephanie Burden Lebensmitteldesignerin, Patty
Thom Padlo Hadesian Priest

Tommy Zomerfeld Geologist

Umit Yildiz Carlos Bergman, Leo van der Waal
Vleronica Lee Sobinoso Chaka, Entropoint Lady
Victoria Riccio Sally

West Westbrook Tubby Escobar

Zvlastni podékovani patii:
Thomas Kirchenkamp, Christl Zaussnig, Silke Weiser, Tobias Boénsch

Joachim F. Meyer dékuje své Zené Elizabeth a jeji dceri Valeria a Eloisa-Natahlia za
pochopeni.

JOWOOD PRODUCTIONS SOFTWARE AG

Publishing Reiner Machauer
Production Fritz Neuhofer
Localisation Nikolaus Gregorcic
Marketing Georg Klotzberg
Product Management Manfred Albrecht
Artworks & Graphics Sabine Schmid
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