SILVER
Jak na né aneb dobr¢é rady na zlI¢é piiSery

Incubus: PriSera nachazejici se na dn¢ jeskyni pod starobylou knihovnou v Gno. Schovavejte
se pred firebally za skalkou a po jejich vybuchu vyskocte, vystielte ledovym mecem a opét se
schovejte.

?: PtiSera hlidajici vstup do bazin u ohnivého stromu. Jednou z postav piebihejte za skalku
podle toho, kde se zrovna démon objevi a zpoza skalky stfilejte z ledového mece nebo
kouzlete.

?: Ledovy rytif v jeskynich Winteru. S jednou postavou uhybejte jeho stfelam a posilejte na
néj firebally, druhé dvé do n¢j mohou z dalky palit tfeba prakem.

Lycanthrope: Vlkodlak v Rain. Kupte si stfibro od piekupnika a zatimco jej budou dvé
postavy obtézovat prakem, tfeti na ném muze zkouSet komba. Zaméstnany vikodlak nebude
mit Cas tocit.

?: Drak v zatopeném chramu. S jednou postavou utocte na draka kouzly a kouzelnymi meci a
vzdy pii vystteleni tii zelenych kouli skoCte mezi prostiedni a jednu z krajnich. Dal$i postavy
mohou zatim vesele draka bombardovat nozi ¢i jinymi stfelnymi zbranémi.

Terrasque: Démon v bazinach. S timhle chudakem si hravé poradite se zbrani v ruce a
ledovymi kouzly.

Draco: Sluzebnik Glass a nejstarsi bytost v Jerrahu. Slabé misto tohohle protivnika je, kdyz se
jakoby nabiji mezi jednotlivymi utoky. V tu chvili ho mizete snadno napadnou a zasadit mu
velkou ranu.

?: PfiSera z mista pobliz kampu rebeld. Na tohohle ptacka je nejjednodussi strategii opét

s jednim utikat a pouzivat komba, zatimco druzi dva se strefuji z dalky.

Fuge: Silvertv synek s nimz budete mit tu ¢est ve vézeni v Rain. Za zddnou cenu na néj
neutocte zblizka bez pouziti prstenu neviditelnosti. Bud'to jej jen ostielujte ledem ¢i ohném,
nebo se neviditelni pfiblizte a udélejte kombo. Pokud na vas zaéne utocit, stoupnéte si tak,
aby se jeho stiely zarazely o néjakou piekazku a vyckejte na nabiti prstenu a komb.

?: Démon hlidajici posledni orb za branou z ostrova mrtvych. Opét pouzijte dvé z postav na
stfileni a jednoho jako névnadu.

?: obluda s praseci hlavou v Metalonu, Silverové palaci. Pomérné snadny protivnik, pokud se
do n¢j pustite se vSemi najednou.

dvéma postavami, nejlépe kombem. Tteti postava, nejlépe dobry kouzelnik, musi postupné
vSemi druhy magie utocit na kouli zavéSenou u stropu. Pouzivejte také golemy a vlkodlaci
nahrdelnik.

Apocalypse: Okiidleny jeliman, posledni pfiSera. Pravdépodobné nejspruzengjsi souboj ve
hte. Utikejte a snazte se obludé uhybat. Utoéte pouze komby (ob¢as se vam miiZze podafit
trefit jej normalnim tderem, ale riziko zdsahu vasi postavy je vysoké) a pii utocich ze
vzduchu se neustale pohybujte.



