SEZNAM TAJNYCH MISTNOSTI
\"%
QUAKOVI

Hra Quake obsahuje takzvané tajné lokace - "secrety". Pokud se do nich dostanete, najdete tam obvykle néco
uzitecného a soucasné mate dobry pocit, Ze jste odhalili dalsi z tajemstvi hry. Pokud stojite pfed teleportem kterym
opustite mapu a zjistite, Ze jste v§echna tajemstvi neobjevili, mize to pro vas byt frustrujici. Proto je zde tento
seznam, s jehoz pomoci zarucené zadny "secret" neminete.
Seznam tajemstvi mél ptivodné vzniknout jako pteklad seznamu ze STOMPED.COM ktery spravuje Brandon F
Fish. Nakonec jsem pivodni seznam pouzil jako referenci a vytvofil seznam novy, ktery se od originalu 1isi v
nekterych piistupech a v pofadi popisovanych "secretll". Snazil jsem se, aby jejich poradi sledovalo logickou
posloupnost "od zacatku do konce", tedy takové poradi, v jakém je mijite pfi postupu mapou.
Seznam obsahuje i lokace, které jsou de facto tajné, ale hra je jako tajné neregistruje. Takové lokace jsou
oznacovany jako "EXTRA". V seznamu nejsou figle které k prichodu mapou nutné potiebujete a bez nichz byste se
do dal$i mapy nedostali.
Poznamka k ptekladu - pro vétsSinu predmétt ve hie se mi podafilo najit odpovidajici ¢eské vyrazy. Co odolalo, byly
"megahealth" (pfida 100 k zdravi) a "quad damage" (zectyinasobi silu vSech zbrani). Byl bych proto rad, abyste tyto
vyrazy nepovazovali za chybu.

Podle originalu zpracoval Karel Suhajda (KASUHA)

Introduction

Nightmare obtiznost - Jdéte vstupem do ctvrté epizody. Skocte do jezirka a ve vode plavte zpét pod misto ze kterého
jste skocili. U stény spadnéte dolli - octnete se na tramu, po kterém muzete piejit do vstupu jeskyné s teleportem pro
Nightmare obtiznost.

EXTRA - Pokud v jeskyni s teleportem pro Nightmare obtiznost vystielite do ¢tvercového "svétla" pred teleportem,
dozvite se, ze Well of Wishes vas ¢eka v Crypt of Decay.

Dimension of the Doomed

E1M1: The Slipgate Complex

1 - Jdéte dopredu a vyskocte do blikajiciho vyklenku. Vystielte do pravé bocni zdi. Je tam krabice naboju.

2 - Skocte pod most do vody a jdéte vodou do jeskyné. Hloubé&ji v jeskyni se ze dna zvedaji schody na plosinu na
které je megahealth. Na konci jeskyné€ je pak vytah ktery vas dopravi zpét na zacatek mapy.

3 - Za mostemn projdéte dveimi a dejte se doprava. Je tam sloup a na ném nahote symbol rotujici planety. Stoupnéte
si do rohu pod vyklenek ve zdi a vystfelte na symbol. Vytah vas zvedne na uroven vyklenku - zde vystielte na
symbol rotujici planety na sténé. Uvnitt je quad damage.

4 - Uprostted mostu pfes sliz se otoéte doleva - uvidite rudy kfiz ve vyklenku ve zdi. Stielte do n¢j. Vlevo od vas se
otevie vchod k dvouhlaviiovce.

5 - Nad toc¢itym chodnikem si v§imnéte tmavého vyklenku ve zdi. Pfed nim je vystupek s tlacitkem a svétlo.
Vyskocte na zabradli a odtud na svétlo. Piejdéte na vystupek s tlacitkem (obcas pfi pfechodu spadnete, ale skakani je
obtizné). Na sténé uvidite zapusténé schody vedouci k vyklenku. Skocte na nejnizsi z nich a pak nahoru do
vyklenku. Uvnitf je megahealth.

6 - Na konci toc¢itého chodniku jsou dvefe a vpravo za sloupem je skafandr. Seberte ho a preskocte zabradli do slizu.
Plavte do dvefi. Na konci tunelu uvidite na hladiné ¢tvercovy otvor. Jim se vynoite. Jste na ploSing, kde je Zluté
brnéni a teleport, ktery vys odnese do vyklenku nad dvefmi za mostem.

E1M2: Castle of the Damned

1 - Na zacatku uvidite most pies vodu. Skoéte do vody vpravo od mostu a vystielte na svétlejsi obdélnik v pravé zdi.
Otevie se vstup do tunelu na jehoz konci je krabice naboji.

2 - V hale s mostem ve tvaru U a Zlutym brnénim skocte dolti do vody a jdéte k rudému symbolu na zdi. Ve stén¢ se
otevie vstup k 1ékarnic¢ce, bedné hiebikt a teleportu.

3 - V hale za dvefmi které se oteviou poté co seberete stiibrny kli¢ je na sloupu uprostied povysunuty kamen.
Stisknéte jej a v boéni zdi se otevie piistup ke quad damage.

E1M3: The Necropolis

1 - U obra za mfizemi jdéte dolti po schodech. Az dojdete na most, otocte se na ném doprava a skocte dold. Vystrelte
do zadni zdi vyklenku v levé sténé. Uvnitf jsou rakety a Iékarnicka.



2 - Stoupnéte si na vystupek se zlatym klicem, zady k vstupu do jeskyné ktery je jedinym vychodem z tohoto mista.
Na zdi pfed vami uvidite misto, kde je povrch jakoby pootoceny. Jdéte k tomu mistu. Zde je pod vodou tunel k
prstenu neviditelnosti.

3 -V chodbé kde jsou u stropu dvé plosiny s obry a zluté brnéni ve vyklenku za mfizemi. Zabitim obrti odstranite
miize. Pak stfelte do zadni stény vyklenku. Otevie se pfistup k teleportu na plosiny, kde byli obfi.

E1M4: The Grisly Grotto

1 - Za prvnimi dvefmi je u stropu ploSina a vpravo a vlevo rudé symboly. Stielte do obou a ploSina spadne. Muzete s
ni zabit i rytife dole.

2 - A7 dojdete k jezeru, skoéte do né&j a otocte se doprava. Ve zdi pod vodou uvidite vyklenek ktery vede k bedné
raket.

3 - Za mostem pfres sliz vyjed’te nahoru a stisknéte vSechny tlacitka v podlaze. Ve sténach se oteviou dverte které
umozni piistup do vyklenkt nad slizem. V obou vyklencich stisknéte tlacitko v bo¢ni sténé. Pak se vrat'te do
mistnosti s jezerem. V pravé sténé za Sikmym sloupem se pod vodou oteviel vstup k teleportu do tajné mapy.
E1MS: Ziggurat Vertigo (tajna mapa)

1 - Na zacatku si v§Simnéte pentagramu u pyramidy. Seberte jej a skocte do lavy. Plavte pod chodnik na kterém
pentagram byl a do tunelu smérem od pyramidy. Najdete tam quad damage, 1ékarni¢ku a teleport.

2 - Za dvetmi otviranymi stiibrnym kli¢em jdéte doleva dozadu. Na pravé stén¢ uvidite tmavsi obdélnik. Stelte do
néj a otevie se pristup ke krabicim s hiebiky.

EIMS: Gloom Keep

1 - Na zacatku se otoéte doprava a skocte do vody. Vpravo uvidite vstup do jeskyné¢ kde je megahealth a krabice
hrebik.

2 - Od zacatku: pres most a doprava, dojdete do mistnosti kde je v levém rohu na balkdnku obr. Skocte na zabradli a
dale na sténu ktera mistnost rozdéluje. Z ni pak skocte na balkonek. Je tam krabice raket a zluté brnéni.

3 - V mistnosti kde je most tvaru Y jdéte doprava. Dostanete se do haly se sloupem uprostied. Zajdéte pod lampu na
sloupu a vysko¢te. Ve zdi za sloupem se otevie pristup ke zlutému brnéni.

4 - V mistnosti kde je na zemi stin ve tvaru Q vstupte do teleportu zezadu od stény. Najdete tam Quad damage.

5 - Poté co spadnete dirou za dveimi oteviranymi zlatym kli¢em, otocte se zady k teleportu a stfelte do stény s
pootocenou strukturou. Je tam modré brnéni a teleport nahoru.

E1M6: The Door to Chthon

1 - Projdéte chodbou ve které je pod podlahou viditelna ldva na konec (dvefmi). Vpravo na sténé uvidite obrys dvefi.
Dojdéte k nim, otocte se doleva a nahoru. Uvidite tam rudy symbol "Q". Stielte do néj a dvefe se oteviou. Projdéte
jimi a vytah vas vyveze nahoru na ventilacni Sachty tvaru U. Pod spodni stranou tohoto U uvidite strop mistnosti
pod vami. Na néj skoc¢te - najdete tam Quad damage.

2 - Poté co projdete chodbou ve které se na vas fiti sténa s trny se do této chodby vrat'te a u vchodu pockejte, az
sténa prejede kolem. Za ni je teleport k super nailgunu a krabici hiebikt. Také muzete skocit do vyklenku po strang,
kde je megahealth.

3 - V mistnosti s jezerem ldvy u strany a sloupem uprostied stisknéte tlacitko ve tvaru Q na sténé za sloupem. Tim se
na sloupu odkryje rudy symbol. Stielte do néj a schody vedouci ke dvetim vlevo sjedou dolti. Najdete tam krabici
raket.

4 - Poc¢kejte na misté #3 dokud schody nevyjedou nahoru. Odkryje se vam cesta k teleportu. Poté co jim projdete
octnete se na plosin¢ a naproti najdete megahealth.

E1M7 The House of Chthon

Jak zabit Chthona - Lze mu ubliZit jen jednim zptisobem - blesky. V hornim patfe mistnosti jsou v podlaze zapusténa
tii tlacitka. Levé a pravé spoustéji elektrody, stiedni zapina elektricky vyboj. Je potieba vzdy spustit obé elektrody a
pak zapnout vyboj - opakovat dokud toho nebude mit dost.

The Realm of Black Magic

E2M1: The Installation

1 - AZ dojdete do mistnosti s vodou a mostem napiic¢ dojdéte do stfedu mostu a otocte se doleva. Pied vami je roh
mistnosti vyplnény "kominem". Sko¢te do vody a plavte pod né&j. V rohu uvidite tunel nahoru - plavte dovnitt.
Nahote najdete Cervené brnéni.

2 - V mistnosti se zlatou kartou je u stény naproti karté dira s vodou. Sko¢te do ni a plavte chodbami k mistu, kde se
da z vody vystoupit.

3 - V mistnosti se zlatou kartou jsou po stranach dva vyklenky. V jednom z nich blika svétlo. U pravé strany tohoto
vyklenku jsou schtidky po kterych vyskakejte nahoru a pak na ploSinu po levé strané vyklenku. Zde mutzete projit
zadni sténou vyklenku. Najdete tam megahealth.

4 - V mistnosti s kruhovym bazénem vody skocte do vody a plavte doprostied. Stielte do mfize na dné. Otevie se
prichod do $achty. Na jejim dné je ve zdi dal§i mfiz - do ni stfilejte tak dlouho, aZ uslySite, Ze se nékde oteviely
dvefte. Pak plavte dal chodbou ktera vede ze dna Sachty. Dostanete se do mistnosti s teleporterem a ...



5 - ... apokud jste do miize na dné Sachty stfileli dostate¢né dlouho, je pied vami otevien vstup k pentagramu.
Pokud ne, vrat'te se a zkuste to znovu.

6 - V mistnosti s velkou kovovou kleci plnou beden stisknéte tlacitko na sténé. To otevie piistup k vytahu. Nejezdéte
nahoru, misto toho vytah piejdéte do malé mistnosti za nim. Vystielte do zdi vlevo - najdete tam quad damage.

7 - Poté co vyjedete dvéma vytahy podél klece nahoru, v§imnéte si mista, kde Ize do klece vstoupit. Skocte dovniti a
slezte tpIn¢ dold. Najdete tam zluté brnéni.

E2M2: The Ogre Citadel

1 - Od zacatku sejdéte schody a skoéte do piikopu. Jdéte doleva a do jeskyné. Na jejim konci vas vytah vyveze
nahoru kde najdete megahealth.

2 - Od #1 jdéte vodou a drzte se levé zdi tak dlouho, aZ se pfed vami objevi schody. Nahote najdete granatomet.

3 - Od #2 projdéte dveimi které se oteviou a zahnéte vpravo. Hned za rohem je okno, kterym proskocte na plosinu
pod nim. Jdéte po plosin€ a pfes most az do mistnosti s teleportem kde najdete megahealth.

E2M3: The Crypt of Decay

1 - AZ dojdete no most, skocte z n¢j do vody. Na zdi pod mostem (nad vodou) uvidite Sipku a pod ni je tunel. Dejte
se jim na konec a pak doleva - pod vodou tam uvidite dalsi prichod oznaceny Sipkami. Za nim rovn¢ az uvidite
prichod doprava za kterym jsou schody. Tam najdete ¢ervené brnéni.

2 - V mistnosti pted dvefmi oteviranymi zlatym kli¢em uvidite v rohu ploSinu na které stoji zombie. Zabijte je
Sikovné vrzenym granatem a ve sténé vpravo se otevie prichod na jejich ploSinu.

3 - Poté co seberete zlaty kli¢, oteviou se troje dvefe do tii malych mistnosti. Vejdéte do té vpravo a vystielte do jeji
zadni zdi. Za ni najdete megahealth a pod vodou Zluté brnéni a zabarikddovany prichod.

4 - Z posledni kiizovatky pted vychodem odbocte doleva do mistnosti s krabicemi. Na strop¢ je tam rudy symbol.
Strelte do néj a otevie se vam vstup do mistnosti kde je megahealth a tlacitko. Tlacitko otevira zabranu které jste si
vSimli u #3.

EXTRA 1 - Well of Wishes - Po pruchodu chodbou s vrhadi Sipek se otocte doleva dozadu. Je tam Spatné osvétlena
ploSina a na ni quad damage. Sko¢te na ni (chce to trochu Sikovnosti) a jdéte dal po uzké fimse podél zdi. Dojdete ke
vchodu do jeskyné a na jejim konci je studna. Dole na vas ¢eké DopeFish a par uzitecnych véci.

EXTRA 2 - Projdéte vstupem u #3, ktery jste otevieli tla¢itkem u #4. Najdete tam teleporter do tajné mapy.

E2M7: Underearth (tajna mapa)

1 - Vlevo od dvefi na zlaty kli¢ ze zdi lehce vystupuje cihla. Stisknéte ji a oteviete tim vstup do vyklenku s quad
damage.

2 - Za dveimi na zlaty kli¢ dojdete do mistnosti s mostem pies sliz. Pod mistem kterym jste vesli najdete vstup do
mistnosti - tam seberte skafandr. Vrat'te se do slizu a pod druhym koncem mostu se propadnete do jeskynky s
Cervenym brnénim. Ven ze slizu se pak dostanete pomoci tladitka na sténé.

EXTRA - Strelte jednou do kazdého obrazu na sténé (pii prvnim vystielu krvaceji). Pak dojdéte do chodby s
blikajicim svétlem a zde do vyklenku vpravo, kde stielte do zadni zdi. Otevie se mistnistka s inicialy Tima Willitse
a jeho sestry Terezy Chasarové a symbolem z map pro DOOM2 které vyrobili.

E2M4: The Ebon Fortress

1 - Pfed vstupem do pevnosti zajdéte do rohu vpravo od ostriivku. Potopite se do mistnosti s quad damage a zlutym
brnénim.

2 - Za mostem nad vstupem do pevnosti zahnéte doleva pod schody a stielte do zdi (ma jinou barvu). Najdete
megahealth a bednu raket.

3 - Od #1 jdéte dal ke schodlim nahoru. V jejich poloviné vyskocte na Sikmou dievénou ploSinu u zdi a z ni doprava
na fimsu podél zdi. Na konci fimsy je kus zdi difevény - stielte do néj. Otevie se vstup kde najdete pentagram.

4 - V mistnosti se stiibrnym klicem jsou v jednom rohu schody do slizu. Skocte tam - na konci najdete Cervené
brnéni a skafandr.

EXTRA - AZ dojdete ke dvefim na stiibrny kli¢, jdéte dal na konec chodby. Zde zabijte obra. VS§imnéte si, Ze naproti
je mistnost uzaviena miizemi. Pak se vrat'te ke dvefim na stfibrny kli¢ a podivejte se vpravo oknem - na protéjsi
stén¢ uvidite rudy symbol. Stielte do n¢j a vrat'te se na konec chodby. Pfistup do mistnosti je volny. Najdete tam
quad damage, megahealth a krabici htebik?.

E2M5: The Wizard's Manse

1 - V mistnosti s mostem pies vodu a kamennym sloupem uprostied skoéte do vody. Pod vodou u paty sloupu
najdete vstup k vytahu, ktery vas vyveze ke krabici naboju.

2 - Od mista kde je zlaty kli¢ jdéte zpét. Za zatackou doprava si v§imnéte preruseného vzorku na pravé zdi. Stielte
do ni. Uvnitf najdete ¢ervené brnéni a quad damage.

E2M6: The Dismal Oubliette

1 - Poté co odstranite zavoru v pravé chodbé "hradu" se dvéma okny, skocte za touto zavorou do vody a plavte pod
misto kudy jste pfisli a doleva. Najdete tam quad damage.

2 - Jedno patro nad dveimi na zlaty kli¢ stfelte do zvlastniho vzorku ve vyklenku na pravé sténé¢ a jdéte dovnitt.



The Netherworld

E3M1: Termination Central

1 - Dojdéte na plosinu nad jezerem slizu, na které najdete quad damage. Dojdéte na opa¢nou stranu, otocte se ke
sténé a skocte do slizu. Pod hladinou bude proti vam tunel. Tim proplavte. Octnete se v mistnosti s teleportem a
n¢kolika uzitenymi vécmi. Kdyz projdete teleportem, najdete jeSté megahealth.

2 - Z téze ploSiny ze které jsme vychézeli k #1 uvidite v prostoru mezi schody nize polozenou ploSinu. Skocte na ni.
3 - Postavte se zady ke dvetim na zlatou kartu. Jdéte do otvoru mezi kovovymi krabicemi a vyskakejte nahoru. Na
levé sténé chybi kus zafivky - tam stielte.

4 - Opét zady ke dvetim na zlaty kli¢. Projdéte vedle beden a skocte dold a o kus dal jesté jednou dolti. Udé€lejte
Celem vzad. Na levé sténé je Cerny pruh - do néj vystielte. Uvnitf je ¢ervené brnéni.

5 - Kdyz vyjdete z #4, Vpravo pied sebou uvidite vytah. Nahote se otof¢te vpravo a skocte na tmavou fimsu. Jdéte
po ni doleva a najdete quad damage.

E3M2 - Vaults of Zin

1 - Pred dvefmi na stiibrny kli¢ se otocte doprava. Pfeskocte diru a podivejte se do ni. Skocte na plosinu kterou tam
uvidite.

2 - V mistnosti kde je na sténé obraz ukiizovaného (z vétsi ¢asti ve stinu) skocte na fimsu pod timto obrazem.
Vpravo od stiedu obrazu stfelte do zdi - uvnitf je prsten neviditelnosti.

3 - Stejna mistnost jako #2 - dole neproti obrazu je mistnost s tlacitkem. Na sténé€ naproti tlacitku je misto s jinym
vzorkem. Stielte do né&j a projdéte teleportem.

EXTRA - V mistnosti s jezirkem lavy a tlacitkem na sloupu uprostied je na stén€ osvétlené misto s lebkou. Strelte na
ni. Uvnitf je quad damage.

E3M3 - The Tomb of Terror

1 - V mistnosti kde se schody vynofuji z lavy vyjdéte nahoru a podivejte se doprava. Nahote uvidite rudy symbol Q.
Stielte do néj a pod nim se otevie cesta k teleportu, ktery vas dopravi k ¢ervenému brnéni.

2 - Z mistnosti s #1 jdéte dal a na kfizovatce doprava. U stény pfed vami je pruh vody a na jejim dné¢ megahealth.
E3M4 - Satan's Dark Delight

1 - Poté co se poprvé dostanete do mistnosti ve sttedu nadrze vody pokra¢ujte rovné. Na konci chodba zahyba
doleva a pfed vami bude svah dolt, nad kterym je ploSina. Z této mistnosti vyjdete druhym vychodem (opét po
svahu, tentokrat nahoru) a za svahem se otocte. Na levé stén¢ uvidite lehce vystupujici kameny. Po téch vystupte
tésné pii levé sténé jako po schodech na plosinu.

2 - V mistnosti kde je v hloubce voda a ve vzduchu se pohybuji ploSiny seskocte na plosinu, ktera je ze dvou stran
ohranic¢ena zdmi a ve volném rohu je sloup. Zdi se oteviou a objevi se nova mistnost.

3 - Uvniti mistnosti z #2 stfelte do kazdého ze ctyt bilych svétel na levé sténé. Otevie se vstup do vyklenku s
pentagramem.

4 - Poté co opustite mistnost s 1étajicimi ploSinami vas vytah vyveze do mistnosti se svétly u stropu. Jedno z nich je
zluté. Strelte do n¢j a otevie se vstup do mistnosti s pentagramem.

EXTRA -V mistnosti kde schazite po schodech dolt a pod schody je jezero lavy se dole na schodech otocte a skocte
na okraj balkonku s 1avou vedle schodii. Uprostied jezera lavy uvidite Sachtu, ktera vede k teleportu do tajné mapy.
E3M7 - The Haunted Halls (Secret Level)

1 - Jednu mistnost pred mistnosti s pavoukem v kleci jsou ve stén¢ dvé miiZe. Leva je syt€ji vybarvena. Stielte do ni
a otevre se cesta ke quad damage.

2 - Skocte pod vytah vedouci na plosinu nad #1. Najdete tam megahealth.

3 - Po prchodu chodbou s vrhaci Sipek si vS§imnéte rudého symbolu Q na stropé nad tlacitkem na levé sténé. Stielte
do symbolu a oteviou se dvete k n€¢kolika uzite¢nym vécem.

4 - Od #3 vyjed'te nahoru vytahem a dojdéte do poloviny mostu. Otocte se doprava a skocte do obrysu dveti ktery
pred sebou uvidite. Najdete tam pentagram.

E3MS5 - Wind Tunnels

1 - Za ustim prvniho ze tii tuneld je blikajici chodba. V ni je pfiblizn€ v poloviné v jednom rohu otvor, kterym Ize
propadnout. Teleport vas odtud odnese na plosinu kde je quad damage. KdyZ odtud skocite na fimsu na sténé,
dostanete se po ni do vyklenku s raketami.

2 - Za Gstim druhého ze tfi tuneld vejdete po schodech dolii k dalsimu vstupu do tunelu. Kdyz ptijdete rovné a do
vody, najdete pod vodou vstup do tajné mistnosti.

3 - V mistnosti ktera je tvofena ochozem nad jakymsi trychtyfem s vodou na dn¢ ptejdéte po ochozu naproti vstupu.
Na tramu nahofe uvidite rudy symbol do kterého stielte. Oteviou se tajné dvere.

4 - Pied teleportem ktery slouzi k opusténi mapy je v podlaze prohluben. Strelite-1i do ni, otevie se vstup do
mistnosti s jinym teleporterem. Skocte dolt tak, abyste nespadli hned do teleporteru.

E3M6 - Chambers of Torment

1 - Po sebrani stiibrného kli¢e se nad vami otevie strop. Na ném uvidite rudy symbol. Stielte do néj a otevie se vam
ptistup ke zlutému brnéni a quad damage.

2 - Za dveimi na stiibrny kli¢ dojdete do mistnosti se ¢tyfmi sloupy, ze které vede vytah. Na stropé nad nim je rudy
symbol Q. Kdyz do néj stielite, otevie se vam piistup do prostoru nad sloupy.



The Elder World

E4MI1 - The Sewage System

1 - Na vrcholu vytahu se otocte doprava a stielte do monitoru na sténé proti vam. Za nim najdete quad damage a
zluté brnéni.

2 - V chodbé za dveimi na zlatou kartu si v§imnéte blikajici zafivky. Rozbéhnéte se k ni do svahu a skocte tak,
abyste do ni vrazili. Oteviou se vstup do vyklenku kde najdete megahealth a quad damage.

3 - V mistnosti s mfizi za kterou je vidét cilovy teleport je nad dvefmi rudy symbol "+". Kdyz do né; stfelite, otevie
se v chodbé o kus dal vstup k teleportu.

4 - V mistnosti pod vodou se stropem ze tfi obloukt je v levém z nich vstup do tajné mistnosti.

E4M2 - The Tower of Despair

1 - V prbni mistnosti stielte do kulatého rudého okna. Odsune se deska a odkryje niZ - ten stisknéte. Tim oteviete
pftistup k dvouhlaviiovce v rohu mistnosti.

2 - Vyjdéte z prvni mistnosti a drzte se pravé zdi. Na konci chodby uvidite pferuseny lem zdi u podlahy. Stelte do
zdi a najdete prsten neviditelnosti.

3 - U #2 je v misté kam se otviraji dvefe na zdi ntiz. Stisknéte jej a vyjdéte na chodbu. V podlaze se otevtel otvor -
vejdéte dovniti a octnete se na kladach v prvni mistnosti.

4 - V mistnosti se stejnym kulatym oknem jako v prvni mistnosti jsou tfi propojené klady (dveé dovné a jedna Sikma).
Vylezte na horni rovkou a dejte se smérem od okna. Octnete se na plosin€ a pod sebou uvidite megahealth.

5 - Stoupnéte si na plo§inu pfed kulatym oknem popsanym u #4 a stfelte do okna. Projdéte jim a vyjed’te nahoru.
Jste v chodbé tvaru T v jejimZ jednom konci hoti ohen. Stielte do stény naproti ohni - otevie se vstup na dalsi tajné
misto.

E4M3 - The Elder God Shrine

1 - V mistnosti s nadrzi vody uprostied které je vytah jsou proti vechodu dvé okna. Lze jimi projit.

2 - Od #1 se vydejte levymi dvefmi (nejsou na kli¢) a pokracujte podél prave stény. Dojdete k tlacitku. Stisknéte jej.
3 - Nechte vytah u #2 vyjet nahoru a skoéte do teleportu pod nim.

E4M4 - The Palace of Hate

1 - Poté co vyjdete od zacatku z tunelu do haly, v§imnéte si rudého symbolu nalevo. Nad branou naproti nému je
symbol mece. Stielte do symbolu mece a zed’ s rudym symbolem se otevie. Najdete tam pentagram.

2 - Od #1 se vydejte smérem k symbolu mece do kterého jst stfileli. Za branou najdete jezirko. Skocte do n¢j - je
plné 1ékarnicek.

3 - Od #2 pokracujte dal za sloup u jezirka a po schodech nahoru. Dojdete do temné chodby. V ni je nalevo vytah.
Nechte ho vyjet nahoru a skocte pod n¢j. Najdete tam Eervené brnéni.

4 - Az dojdete do chodby z modrych cihel osvétlené ohni na tramech u stropu jdéte rovné na konec a doleva.
Vsimnéte si zvlastniho osvétleni obou zdi. Poté co dojdete na konec, zdi sjedou dolti. Jdéte do prostoru ktery
odhalila leva zed’ a nechte se vyvézt nahoru.

5 - U stiibrného kli¢e je nad zemi vodorovny teleport a pod nim otvor v zemi. Do otvoru hod’te granat (chce to
trochu Sikovnosti) a skakejte nad nim. Vybuch vas vynese do teleportu.

E4MS5 - Hell's Atrium

1 - V mistnosti za dvefmi na zlaty kli¢ je naproti vchodu zdvizena ploSina. Po stisku tlacitka uprostfed mistnosti
sjede dolt. Vyjed’te na ni nahoru a otocte se. Stfelte do rudého symbolu na sténé. Vyjede dalsi ploSina po které
ptejdete do prostor pred vami.

2 - Z mistnosti pod #1 jdéte po schodech nahoru a doleva. Za rohem uvidite siln€ osvétlené okno. Stielte do néj a
otevie se vyklenek na zdi naproti oknu. Uvnitf je prsten nesmrtelnosti.

3 - V mistnosti s tlacitkem, které otevie vyklenky ve sténach prohledejte oteviené vyklenky. Jeden z nich je o néco
vetsi. Stielte do pravé stény. Ta se otevie a umozni piistup k vytahu. Nahofe skocte do jezirka slizu. Najdete tam
pentagram.

4 - Od #3 jdéte po fimsach na sténach podél pravé stény. Otevie se pied vami chodba. Jdéte do ni.

5 - Projdéte na konec chodby z #4 a z okna vylezte na trdm u stropu chodby. Otocte se doprava a preskakujte na
dalsi tramy. Dostanete se k tramu na kterém je baterie. Tu seberte.

EXTRA - zastavte se pted mistem, kde stéibrny kli¢ shazuje most na ktly a stavi cestu ke konci mapy. Presvédéte se
ze mate kli¢ ale nepouzivejte ho a preskakejte na druhou stranu po ktilech. Vlevo uvidite branu na sttibrny klic,
kterou projdete k teleportu do tajné mapy.

E4MS - The Nameless City (Secret Level)

1 - V mistnosti s hlubokou dirou v podlaze uvidite na zdi tlacitko, které 1ze stisknout jen tak, Ze na néj skocite. To
otevie zed’ a za ni najdete vytah. Nahote dojdete do mistnosti s pétithelnikovym otvorem v podlaze. Skocte do né;j.
Najdete tam Cervené brnéni.

2 - Seskocte od #1 a podivejte se do otvoru v podlaze. Nad hladinou tam uvidite slabé osvétleny vyklenek. Skodte
do n¢j. Najdete tam quad damage.



3 - Od #2 sko¢te dolii do vody a vylezte z ni ven. Stisknéte tladitko na zdi a nechte se vyvézt na tramy. Skocte do
klece uprostied mistnosti a stisknéte tlacitko. Dole stielte do rudého symbolu na zdi. Pokracujte chodbou a nechte se
vyvézt vytehem nahoru. Pfeskoéte do chodby a na jejim konci skoéte na plos§inu se zlatym klicem. Tim si oteviete
dvefte vpravo na konci chodby.

4 - Za dverfmi na stfibrny kli¢ vyjdéte po pravém svahu na tramy a propadnéte dolt trojuhelnikovym otvorem.
EXTRA - Nez skocite do diry k #2, seskocte jen o jednu fimsu niz. Tam uvidite kus zdi ze stejného materialu jako
podlaha. Stielte do néj a otevie se vstup do dalsi mistnosti.

E4M6 - The Pain Maze

1 - Na zacatku skocte doll a v nasledujici mistnosti prohlédnéte sloupy. Na jednom z nich je tlacitko které otevie
otvor ve sténé. Vejdete dovnitf.

2 - Az skocite do polokruhového jezirka u stény, sledujte pod vodou strop. Na jednom misté se mizete vynofit a
vystoupit do tajné mistnosti kde najdete skafandr.

3 - Od #2 pokracujte dal vodou a dostanete se do mistnosti s vodou a ostrovem uprostied. Stoupnéte si na symbol
klice ¢elem k vytahu a couvnéte do vody. Pied sebou uvidite obrys dvefi. Stielte do nich a vejdéte. Za sloupem je
pentagram.

4 - Stejna mistnost jako #3. Na plosing u stropu si v§imnéte ¢erveného brnéni. Stoupnéte si na tram ktery je k této
plosing nejbliz (potfebujete na to zlaty kli¢) a strelte do kulatého obrazce na strop€. Tram vyjede nahoru. Skocte na
plosinu.

E4M7 - Azure Agony

1 - V modrém bludisti pfed sebou v jednom misté uvidite osmithelnikovy otvor a za nim ¢ervené brnéni. Odtud
jdéte doleva a na konec chodby. Zde se propadnete do slizu. Uvidite teleport, ale nevstupujte do n¢j, misto toho
zahnéte doprava a do druhého teleportu. Octnete se u brnéni. Tlacitko na sténé vam zpiistupni dalsi uzitecné
predméty.

2 - V mistnosti kde se schody zvedaji nad hladinu a kde je na stropé rudé kruhové okno je ve vodé pod schody
tladitko se symbolem Q. Stisknéte ho a pak se vrat'te do mista kde je bludisté postaveno z ¢ervenych cihel. Objevite
tam nové prostory.

3- V mistnosti s vodou a cestami de tvaru kiiZe si v§imnéte obsahu vyklenkti na koncich cest. Skocte do vody a
stielte do stény pod vyklenkem s pentagramem. Jdéte dovnitf.

4- Stejna mistnost jako #3. Skocte do vody a stielte do zdi pod vyklenkem s quad damage. Projdéte teleportem.

5 - Z #4 dojdéte na hranu vyklenku.

6 - Z #5 skocte dolt.

7 - Z #6 stielte do zdi vlevo. Vejdéte.

8 - Z #6 vidite pied sebou temnou chodbu se dvéma osvétlenymi misty na sténach. Stielte do jednoho z nich a
vejdéte.

9 - Z #8 stielte do druhého osvétleného mista a vejdéte.

Shub-Niggurath's Pit

1 - AZ projdete k teleportu, nevstupujte do n¢j, stoupnéte si na okraj srazu a podivejte se dolt. Uvidite tam fimsu.
Skocte na ni - dovede vés do véze kde je quad damage.

Jak zabit Shub-Nigguratha - Zbran¢ mu neublizi, jedind moznost je ta, kterou nenavidi vSichni hraci deathmatche -
telefrag. Sledujte hvézdici, ktera poletuje kolem. Ta urcuje misto kde se vynofite po prichodu teleportem. V jednom
okamziku prochazi t€lem Shuba. Tehdy vstupte do teleportu. BUM!



