Zde nagjdete vicee méni konkrétni popis zbrani, monster a pgedmitu,jezZvdm pomuZeorentovat se ve hge,zjitit co
je pro kterou situaci nejlepSiaém se pgedkterym monstrem nejlépe branit.

ZBRANI

Zbrani jsou samozgejmipostupni k dispozici ve hge.Jen pro informaci je pod ndzvem kazdé zbrani i jgji "herni”
nézev, takZzepgikaz'summon jmeno" ji aktivuje ve hge.Kazda ze zbrani ma dva mody,implicitni pouzivané levym
apravymtlagitkem mysi.

1.) Dispersion Pistol

summon dispersionpistol

Typ ueinku: projektil

Uénekprimarni  steelby: 15 jednotek

Ueineksekundérni  stgelby:ruzny

Dispersion pistole je prvni zbradse kterou se ve hgesetkéte ajeto rovniZzzbrad,se kterou zaéindte v multiplayeru.
Jevhodn&d namonstra, které maji méni nez300 hitpointu av okamzicich,kdy neméte munice nazbyt. Jeji kapacita
jetotizneomezena, resp. sama se dobiji - pivodnich 50 "ndboju"  muZzebytsice celkem rychle spotgebovano,
nicmeéni  dobijeni je celkem rychlé.

V sekundarnim maduje mozné na nikolik sekund zbradnabit a najednou vysteelitazpit jednotek energie. Pgesto
doporuéuji vyuzivatspiSeprimarni steelbu,vzhledem k malé rychlosti je totiZpgivystgel piti stael vitsi
pravdipodobnsot zasahu neZpgivysteelyedné silnijSisteely.Dispersion Pistol muzebytupgradovana nikolika
ruznymiupdaty, jezzvy3ujivedle Geinku i jeji kapacitu. | v nejlepSiformi je vSak pailijpomald na sseridznipgestaelky
- spolu s energy amplifierem je vSak smrtici.

2.) Auto-Mag

summon automag

Typ teinku: instantni

Ueinekprimarni  steelby:17

Uéineksekundérni  steelby:17 (dvojnasobni rychlejSikadence)

AutoMag je nico mezi pistolkou a brokovnici. Pgestozgde jen o druhou zbrad,je virnymprivodcem celou hrou,
pgedevidne divodu velkého mnozstvimunice ajestivice kvuli instantnimu Géinku, kteryji pgeduréuje pro boje proti
potvoram, jezjsou dostateeni chystré nauskoky pgedenergickymisteelami.Zbradbma kapacitu dvou zasobniku po
10-ti kulkéch, poté sekrétce nabiji. vV sekundarnim maoduzbradsteilidvojnasobnou rychlosti, ovsemneni tak
pgesnd. AutoMag je vhodnyna kratkou a stgednivzddlen ost.

3.) Stinger

summon stinger

Typ O&inku: projektil

Uéinekprimérni  steelby:14

Uéineksekundarni  stegelby:14

Stinger uziva stegepyz Tarydia - pomirni hojni rozmistiné v celém komplexu Unrealu. Stinger je rovniZzbrani, jejiz
funkenost by se dala pairovnatke kulometu. Pgestozejdeo projektily, je velmi Uéina i na Skaarje, neboe tito jen tizko
uskakuji. Pozdiji je vSak nahrazena podobnymizbranimi s lepsSimueinkem. Sekundéarni  mddse naopak podoba
brokovni éi - ngjednou vystgelinikolik ndboju. Je velmi vhodnyna blizkou vzdalenost, nastgedniavelkou je takeoka
nepouzitelny.



4) ASMD

summon asmd

Typ Géinku: projektil

Uéinekprimérni  steelby:55

Uéineksekundarni  staelby:30

ASMD jejednou z nejlepsichzbrani Unrealu pgedevsindiky "special move'. Ale popogadku - primarni maodsteili
velmi rychlou (takegkainstantni) ddvku energie celkem slusného Géinku, sekundérni otéz ovSemdaleko pomalgji.
Trik jev tom, vystgelitdo pomalé davky primarni stegelu- coZzzpusobi efekt podobnyBFG, snad jen daleko vice
prostorovi omezeny. ASMD je sama 0 sobi vyteena zbrad(nicméni munice neni nazbyt), s energy amplifierem je
naprosto smrtici.

5.) Eightball Gun

summon eightball

Typ uéinku: vybusnyrojektil

Uénekprimérni  stgelby:85

Uéineksekundéarni stgelby: 100

Eightball Gun neni nic jiného neZpropracovanijSiraketa a podle toho je s ni teebazachazet - muzeubliziti steelci,
migitje lepsinikoliv do cile ale na zem pod nij. Neni to v3ak jen jednoduchyraketomet - neboe do nij 1ze "l&dovat" az
Sestraket ngjednou (zbradvystgeliv okamzikukdy pustite tlagitko, tedy klidni po jedné, tgeché piti umistinych
raketach, po plném obsazeni vyst@eliautomaticky). Sekundarni  zbrani je grandtomet, jezje o nico vice Geinijsi,
logicky se s nim hugemigia nemé tak dalekydosah.

Munice do eightballu je v Unrealu pomirni dost, jeden biznyzésobnik ma 12 raket, kapacita je 48, cozneni Spatné -
zvyknete-li si v&ak pouzivatzbradnajistotu s ngjvitSimmoznynpoétem néboju, nezbydevam nic - osm
sebetieinijSich staelneni nic pgevratného. | pgesslusnyieinek nedoporueuji pgedevsSinzacdteenikum amirni
pokroéilymuzivatraketomet na Skaarje ajiné chystré pgiSery)ehce uniknou (a pokud pgece,tak znovu radim steil et
pod nohy). Raketomet ma jestijednu unikéni moznosta sice zamigovani. DrZiteli kurzor zhruba sekundu nacili,
pipne, kurzor se zmini v eervenou znagku a steelase automaticky zamigi.Pochiopitelni neleti za roh, ale na vitsi
vzddlenosti jev otevgenyctprostorach velmi Uspisna

6.) Flak Cannon

summon flakcannon

Typ teinku: projektil

Ueinekprimarni  steelby: 70 na steelua blizkou vzdalenost

Uéineksekundérni  staelby:30 na Gtrzek po detonaci

Proé se nepgiznat,Flak Cannon je mou nejoblibenijSizbrani. Pravda, na vitSivzdaenost je takekaneskodny(spise
Uplni neSkodny diky gravitaci steelanikam nedolétne) , z oéi do oéi je ovSemvelmi, velmi Geinny ajednadvi staely
soupegev deathamtchi hladce usmirni tam kam patei.Primérni  médstailiskupinu shrapnelu, jezmaji schopnost
odrazet se od stiny (pozor, muzouzranit i "odesilatele”).

Sekundérni modstailijakysigranat, kteryvSakihned po dopadu nazem éi zei exploduje arozleti z nij opit skupinka
Srapnelu. Velmi vhodnyna monstra, jeZjsou za rohem. Easemzagnete pgitomto zpusobu steelbypoéitat nikoliv s
granatem, aesulomky abudete k neporazeni.Flak Cannonrulez ;-).

7.) Razorjack



summon razorjack

Typ ueinku: projektil

Uénekprimérni  steelby:30

Uéineksekundérni  steelby:30

Zvlastni zbrad,tenhle razorjack. Velmi Géing, kdyZje v rukou zrusnycha razorjacka znalychst@elcu;-), v opagném
peipadivSak radiji séhnite po jednodusSichzbranich. Munici jsou jakési disky, jeZzse nikolikrat odrazi od stiny,
stropu, zemi & eehokoliv jiného amohou tedy zranit i autora. jejich vyhodatedy odpovida pravi jejich
schopnostem - sekundéarni médnavic umozoujedaleko |épe manévrovat a umissovat steely.Uéinekodpovida
uvedenymudjum, nicméni neméa- li cil brnini, muZetemu jednou ranou useknout ruku & hlavu.

8.) GES BioRifle

summon geshiorifle

Typ Géinku: projektil

Uéinekprimérni  steelby:60

Ueéineksekundarni  staelby:ruzny

Podivna zbrag,jezma ovSemrovnizsvoje mistov arzenalu Unrealu. Munici je jakysihnusnyzelenydliz, jenzje v
podstati éasovanou azaroved proximity bombou. Steelana zemi vydrzinikolik sekund, poté vybuchne - pokud vSak
pgesni paebihnedivigivé monstrum & chudak protihrde v multiplayeru, rozhodni neeekd  Vybuchnei v
okamziku,kdy vysteelitedva "ndboje" (d& li seto tak nazvat) nastejné misto. Vgeledoporuéuji pgidniku pged
pronasledovatelem (pochopitelni nesteil etpgedsebe, ale za sebe pgicouvani) . Sekundérni médumoZzou; steil etvitsi
koule dlizu, nicméni podobni jako u z&kladniho blasteru i zde doporuéuji pouZivatprimarni moéd- méte tak vitsi
pravdipodobost zasahu.

9.) Assault Rifle

summon rifle

Typ Géinku: instantni

Uéinekprimérni  stgelby:45 (100 pokud do hlavy)

| Campegimaji v Unrealu svou vlastni zbrad.je i pravi Assault Rifle, jeZje unikdtnim nastrojem vSechsniperu.
Cozpako to - primarni  mopgipomina spisepistolku, by byste byly nepgijemnipgevkavpenivysokou Uéinnosti,
ovSemsekundérni maddz tohoto nastroje éini vyteénou smrtici zbrad.UmoZoujeotiZzoomovat pgesnitak jak
potgebujete,azdo velmi vysokého detailu a pak pegsnivysteelit. Trefite-li se do hlavy, ziskavate bonus odminu ;-).
Zbraoje velmi vhodna nalepsipgiSerymunice je vSakmalo, takzeneplytvejtetam kde opravdu nemusite.

10.) Minigun

summon minigun

Typ Géinku: instantni

Uéinekprimérni  steelby:17

Uéineksekundarni  steelby: 17 (dvojnéasobni rychlejSikadence)

Minigun rozhodni ndostala spravné jméno. Pravda, nato, Zejde o posledni zbradto neni zas aztakova déava, jinak
v3krozhodni patgimezi ty nejlepsi,& pgesnijingéinijSi. Jednajedina kulkaz tohoto rychlého klometu totiZubere
celychl7 hitpointl, pgiéemzza sekundu jich stihnete vypotit celych5. Sekundérni médpak steilidvojnédsobni rychle,
takzebude cil zajedinou vteginulehéi o bezmdla 100%. Staei se jen trefit.

P@EDMITY
Inventorag je v Unrealu bohatSinezv Quaku Il & Duke Nukemu 3d, nemluvi o prvnim dilu Quaka. Je otézka, zdaje
to dobge,nicméni faktem je, Zenikteré pgedmitynejsou nezajimavé. VitSinounjsou volni k dispozici, ale ngjdeteje s



pomoci Nali kamarddu, jezvam éasto otevgoutgjné prostory. Nikteré z nich se uzivagjiinstantni (brnini), nikteré
méte napozdiji.



