Shogo Navod

Shogo neni té¢zka hra. Opravdu vétte mi, neni. Cas od €asu vés sice nékdo mlize dostat, ale
skute¢n¢ zasekovych mist neni mnoho. Pokud se vam ale ptece jen podatilo zakysnout,
pfinasSime vam v tomto a dalSim ¢isle kompletni navod.

The Ambush

Co tici k nejjednodussi a nejkratsi misi hry? Snad jen Ze staci jit pfimo za nosem (prostfedkem
udoli) a az dostanete téch par soupetil ktefi vam brani v ceste, nezapomeiite sebrat jejich zbrané.
Na konci udoli na vas ¢eka lod’ - jakmile pfistane vejdéte dovnitt. Jediné na co byste méli
pamatovat je casovy limit 30 vtefin, na ktery vas upozorni pilot lodi ktera vas vyzvedne.

Calm before the Storm

Jste zpét ve své kabin€ na orbité. Pozor v této urovni nesmite nikoho zabit ani zranit, jinak ji
musite hrat celou znovu! Seberte z no¢niho stolku své I.D. a vyjdéte ze dvéri a dejte doprava
chodbou. Posledni dvete v chodb¢ napravo jsou oznaceny Cdr. 1. Dyson a zdaji se byt zamcené.
Pokud do nich ale parkrat vystielite, a narazite, oteviou se. Vevnitt najdete maly klicek - vrat'te
se s nim do své kajuty a oteviete truhlu vedle své postele, najdete v ni Stit.

Znovu vyjdéte z pokoje a dejte se vpravo. Po chvili uvidite schodisté - mlizete po ném vylézt a
dojit k ,,Regional Diagnostics* kde se dozvite par detailti o hie a nasledné se po schodech vratit
zpét. Od schodii pokracujte dal az narazite na zed’, pak zabocte vlevo a projdéte okolo lidi v
termindlu a pokracujte doli po rampé€. Nyni vidite modré silové pole, pokud jste ale vzali I.D.
budete moci projit. Pokracujte stale dal dokud neuvidite dva strazné, jdéte dal az ke kolejisti
podzemky. Hotovo.

Mission Briefing

Ani zde nesmite nikoho zabit. Za¢inate naproti dalSimu silovému poli pobliz kterého stoji straze.
Nez pajdete dal, podivejte se za krabice pobliz - méla by tam byt pistole. Nyni jdéte k silovému
poli a stisknéte knoflik nalevo (prosté se k nému piiblizte). Jdéte porad dal (chodba vas povede)
az dojdete ke dvéma chlapkiim, kteti se bavi o poskozené podlaze - zde odbocte doprava, nahoru
po schodech a dvefmi. Za dveimi se dejte ihned doprava do zké chodbicky, v zapéti byste méli
spatfit Admirala stojiciho pfed dvéma ozbrojenci. Jdéte k nému a nechto at’ se vykeca.

Az Admiral skon¢i, otocte se a jdéte vpravo. Pokracujte stale chodbou, az uvidite napravo
oteviené dvefe - vejdéte do nich. Jakmile jste uvnitt, mizete si vybrat svého ,,mecha‘“. Mate na
vybér rizné modely lySici se rychlosti, vyzbroji a brnénim, takze volte moudte. Kathryn vam
poradi jak si robota zvolit a jak do néj nastoupit.

The Storm



Prvni opravdova mise. Vydejte se stale kuptedu kaiionem a likvidujte protivniky (uz maji celkem
ucinné zbrang, takze doporucujeme strilet z velké dalky laserem). Po chvili dojdete ke vchodu do
podzemi - tudy se dostanete do mésta. JESté nez zahucite pod zem ale rozstrilejte nakladaky
nalevo od vchodu (nesmite stat ptili§ blizko) a posbirejte energii a par dalSich drobnosti.

V podzemi nejprve zlikvidujte jednoho nepfitele, seberte mu raketomet, poté se dostanete do
mistnosti ve které je nadrz s vodou. Skocte do vody jdéte k tlacitku na dné (sviti zlut¢) tim se
vam oteviou dvefe do vedl¢jsi nadrze - projdéte jimi a vyskocte z nadrze ven. Jdéte doleva,
vyjed’te vytahem a dejte uzkou chodbic¢kou az na konec, kde je na zemi tlacitko - tim oteviete
cestu zbytku své jednotky. Jdéte zpatky do mistnosti kde jste vyskocili z nadrze a dejte se
tentokrat na druhou stranu. Zlikvidujte Samanthu a pokracujte - nyni mate dvé moznosti, bud’ jit
vlevo a trochu si zasttilet, nebo rovnou zahnout doprava a jit k vychodu z podzemi. Cestou k
vychodu muzete napravo zlikvidovat par naklad’akti a sebrat n¢jaké drobnosti.

Jakmile opét vylezete na povrch uvidite pied sebou pfistavat lod’ - vysadi tfi neptatelské roboty,
ty zlikvidujte a pokracujte dal. Za ohybem kanonu uvidite tanky branici prichod k dalsimu
kanonu. Znicte je (zdalky) a vejdéte.

Approach

Dalsi kraticka a ptimocara zalezitost. Prosté bézte idolim a likvidujte vSechny nepfatele. Po
chvili se dostanete k podzemnimu priichodu vedoucimu k obranné zdi. Prvni nepfitel kterého
potkate za prichodem u sebe ma osttelovaci délo (ekvivalent ostfelovaci pusky, ovsem s trochu
vEtsi razi). Znicte jej a délo si vemte - jesté nez jej ale pouzijete k likvidaci MCA na zdi, otocte
se a zlikvdujte neptitele ktery se objevi za vami.

Nyni si pomoci ostfelovacky poradte s obranou na zdi a tanky pod ni. poté jdéte stale dal az se
dostanete ke vchodu do podzemi, ktery vede do mésta Avernus. Za branou jsou dva néklad’aky
- ty z dalky znicte a vejdéte.

City of Ghosts

Pti pochiizkach pozor na auta - pokud na néjaké hupsnete, exploduje a ubydou vam Stity i
energige. Je veelku jedno kudy nyni pijdete, po likvidaci neptatel ale musite ale skoncit v
protilehlém rohu prvniho bloku mésta. Odtud byste méli vidét tunel (jsou tam néjaké tanky).
Vejdéte dovnitt a jdéte prvnim vychodem napravo. Tady znicte par tanki a opét smétujte do
protilehlého rohu. Jsou tu dva roboti, které musite znicit a jedny dvete, které se pii vasem
prichodu zaviou. Jdéte k nim a Kathryn vam poradi jak dal. Rozstfilejte cisterny stojici pobliz
(pokud jste tak jiz neucinili dfive) a vejdéte do diry ve zdi.

Nyni vlezte do stoky, jdéte stale dal a likvidujte nepratelské MCA. Na jednom misté uvidite
napravo dva snizené vchody - pokud chcete stit skréte se a dojdéte si pro néj. Poté pokracujte
chodbou dal az dojdete k vytahu. Vyjed'te nahoru, zlividujte par neptatel a na konci mistnosti
aktivujte spinac na zemi. Seskocte doli a jdéte doprava smérem k muzeu (Musem of Warfare)



které je na konci ulice. Jdéte dal ulici a likvidujte vojaky (jsou mali, ale vcelku neptijemni). Az
oblast vy¢istite, najdéte tunel (je t€zké prehlédnout velkou diru vedouci do zémé s ceduli
"Madison Tunnel").

Jdéte tunelem stale dal az potkate veelku zvlaStni MCA. Tunel je nyni zavalen a vy musite
zpatky (pozor u vychodu z tunelu cekaji nepratelé). Jdéte zpatky k prichodu kterym jste piisli do
tohoto sektoru, ale nevracejte se - misto toho se dejte na druhou stranu, zni¢te dvé MCA
(vypadaji jako pavouci) a jdéte k zavienému vchodu do podzemnich garazi, ktery je piimo pred
vami.

High and Low

Nyni musite vypnout rusicku, kterd vam brani v komunikaci s Kathryn. Dejte se doprava (jinam
to nejde) a jdéte stale az se dostanete na prostranstvi kde je par vojaki. Zbavte se jich a
pokracujte k zaviené miizi. Tlacitkem na zemi ji otevite. Nyni bude nutné nastavit proudéni
vzduchu v Sachtach tak, aby vas vynesl ¢i zbrzdil - podle potfeby. Dokud vSe nenastavite,
prochézejte Sachtami opatrné! Prvni Sachtou projdéte rovné, pak projdéte 1 druhou a dostanete se
do mistnosti s pilitem uprostied. Tady se dejte vlevo, jdéte po ochozech az ptijdete do velké
mistnosti ve které je né€kolik neptétel. Napravo od vchodu je na zdi tlacitko (Cervend Sipka), to
aktivujte.

Nyni se vrat'te do mistnosti s pilifem a dejte se vlevo. Pokracujte stale dal az dojdete do mistnosti
se spoustou malych topnych téles vedoucich od stropu - pozor drzte se od nich dal. Sjed’te
vytahem do spodniho patra rozstiilejte oba ovladaci panely - topna télesa by se méla zvednout.
Vyjed’te nahoru a pokracujte dal az uvidite napis "Shaft A". Zde doporucuji ulozit hru. Skocte
dolti do Sachty - proud vzduchu by vas mél zpomalit. Jakmile se ptiblizite dnu Sachty, méli byste
vidét ploSinku na které stoji nepfitelsky MCA. Nejdiive jej znicte (budte stale padat a klesat
Sachtou) a pak snazte dostat ke stén¢ nad plosinku - pii padu se stale drzte u stény dokud
nedopadnete na ploSinku. Projdéte chodbou do dalsi Sachty a skocte - proud vzduchu vas vynese
nahoru, kde se musite dostat na ochoz. Projdéte chodbou do dalsi mistnosti, jdéte ke dveéiim se
zelenym svétlem a zaparkute sviij MCA.

Tady prvni ¢ast naseho navodu konci, hra se ale teprve rozbiha - nyni se poprvé dostanete do
druhého rezimu, tedy klasické first person 3D akce (nejste uz v mechovi). Zbytek navodu
naleznete v piistim GameStaru.
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