
Tipy a triky pro Quake Deathmatch

Je naprosto nemožné napsat strategii vhodnou pro každého a na každého hráèe, a• užuniverzální, nebo speciální
pro nìjakou konkrétní úroveò. Každýhráè má osobitýzpùsob hry, trochu jinou strategii, zvyky, neduhy apod.
Zámìrem tohoto èlánku tedy není napsat nìjakýnávod, ale byl psán spíšejako námìt k dalšídebatì a zamyšlení.
Proto vás prosím o vyjádøení k obsahu tohoto èlánku, poslání námìtù èi kritiky. Tyto adresujte na mùj e-mail
Bludr. Dokonce ani já :-o nejsem žádný génius a je urèitì spousta dalšíchzajímavýchtrikù, které nejsou obsaženyv
tomto èlánku a které si doufám nenecháte pro sebe a rozdìlíte se o nì s ostatními Doomery a Quakery.
V tomto èlánku se budu komplexnì vìnovat strategii pro Quake - deathmatch a to témìø výhradnìpro hru dvou proti
sobì. Pøestosi troufám tvrdit, ževìtšinatrikù se dá použíti pøihøevíce hráèù, pokud ovšemnehrají Teamplay. Vše
je dáno mýmizkušenostmi,kdy povìtšinouhraji pomocí sériového kabelu èi modemu a k síti se dostanu jen
zøídkakdy.Teamplay jsem hrál pøibližnìtøikrát a za zhruba 60 minut mi nijak neuèarovala. Opìt mùžetetento
èlánek doplnit svýmipoznatky tøebaprávì pro ni.

Rùzné typy hry

Jakou zvolit strategii
Volba strategie je velice dùležitouvìcí. Nejdùležitìjšíje znát soupeøe.Dobré je si pa matovat z minulé hry jeho styl.
Nikdy všaknikoho nepodceòujte.Za jedinýtýdenmohl soupeønahrát tøeba20 hodin a zlepšit se tøebao 200%.
Pøestožejste i tak lepší,ani se nenadìjete a má 10 fragù. A to jenom kvùli podcenìní, tedy zbyteènì. Dalšídùležitou
vìcí je znát strukturu levelu do posledního záhybu, vèetnì všech tajnýchoblastí, protožehlavnì ty obsahují èasto
cenou munici a zbranì. Zejména jsou dùležitá strategická místa se zbranìmi, Quad Damage nebo Ring of Shadow.
Pokud si perfektnì prozkoumáte obsah úrovnì, mùžetetomu pøizpùsobitherní styl. Dalšídùležitouvìcí je znalost
všechDmatch startù. Podle nich mùžetelehce vydedukovat, kde žese to právì hráè nachází. Specielnì v prvních,
ne zrovna velkýchúrovních mùžetebìhem nìkolika sekund "obìhnout" všechnatato místa a bez vìtšíchproblémù
soupeøeopìt poslat do vìèných loviš•.Dokud si nesebere lepšízbraò,dokud si nevezme brnìní, je to pro vás lehkýterè
a je tøebatoho využít.Jakmile to stihne, šancese vyrovnávají ...
Je také nezbytné upravovat strategii v prùbìhu hry, v reakci na stav fragù (pøivelké ztrátì je nutné zaèít riskovat,
naopak pøivelké pøevazemusí býtaktivní soupeøa mùžetetedy oèekávat více èi ménì bezhlavýútok) , a podobnì.
Pøivolbì strategie je všaknejdùležitìjšípoznat soupeøea kompletnì mu pøizpùsobithru. Napøíkladje vhodné
odhadnout oblíbené zbranì èi místa souboje a nepovolit mu k nim pøístup(napø.zámìrnì sbírat raketomety i když
vám nevyhovují. Dùležité je, ževezmete soupeøijeho ?zbraò").
Základní strategie aneb podvìdomé èiny
Všechnoco bude uvedeno v této èásti, dìlají ti nejlepšíautomaticky. Zaèáteèníci bohuželtyto základy èasto
považujíza nedùležité, nebo je vùbec neznají. Proto bych, i pøestožeasi vìtšinaètenáøù bude èíst to co jiždávno
zná, je zde rád uvedl. Jedná se totižo základní reflexy, bez kterýchnemá cenu Dooma nebo Quaka hrát. V
Quaku nestaèí jen vidìt, musíte i slyšet.Pokud máte kvalitní zvukovou kartu - jedno jestli 8bit èi 16bit, hlavnì musí
býtstereo, používáte sluchátka a soupeømá jen mono Soundblaster, jste o nìkolik krokù napøed.Podle zvuku
poznáte skuteènì mnoho a hlavnì i to co v dané chvíli nevidíte. Samozøejmìrozpoznáte, ženapøíkladsoupeønìkde
za rohem z nudy støílído zdi. Poznáte ale také, na jaké stranì a v jaké zhruba dálce se soupeønachází. Z toho lze
pomìrnì pøesnìvydedukovat jeho polohu a zaøíditpodle toho dalšípostup (schovat se, nebo vystøelitdo prùchodu
raketu apod.). Každý?èin" má v Quaku jinýzvuk. Jiné typy dveøívydávají jinýzvuk, nauète se je rozpoznávat. V
Quaku všaknestaèí jen vidìt a slyšet.Musíte i pøedvídat. Pøedvídatúplnì vše! V dálce slyšítezvuk charakteristický
pro výtah(soupeøse nachází v prostoru u výtahu), nebo zvuk dopadu na zem (soupeøprávì seskoèil z nìjaké výšky).
Pokud hrajete volbu, kdy e pøedmìtyurèitou dobu po sebrání znovu objevují, musíte pøedvídatznovuobjevení
zbraní, munice èi energie. Všechnytyto pøedmìtyse narozdíl od Doomu, kde se obnovovaly vesmìs po 30
sekundách (kromì neviditelnosti a nesmrtelnosti), obnovují v nìkolika rùznýchèasových intervalech (viz. tabulka).
Samozøejmì si nemùžetepostavit pøedmonitor budík a stopovat si, kdy se znovu objeví brokovnice. Mùžetevšakdobu
pøibližnìpøedvídata také si pomoci následujícím zpùsobem. Tak napøíkladvezmete v jedné místnosti brokovnici a
ihned vedle "sedící" raketomet. Poté se vrátíte do místnosti s brokovnicí (teï tam samozøejmìnení) a ve chvíli kdy
se objeví brokovnice, by se mìl raketomet objevit ve stejném èasovém intervalu v jakém vám pøedchvílí trvala
cesta od brokovnice k raketometu. zkušeníhráèi si tak mohou vytvoøitstálou cestu a zajístí si tak, ževždybudou
mít èím støílet.
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