Omikron

Tento navod vam pomiize projit hru od zacatku do konce, ale nebude popisovat jednotlivé lokace
kouzelnych prstenti, l1ékarnicek a jinych nesmysli. Stejné tak ode mne necekejte Zadné rady do
akénich a bojovych scén. Na to bohuzel nezbyl cas.

Jen co skon¢i animace, projdéte pasazi a zavolejte Slider. Jed’te do Kay’lova bytu a pouzijte kli¢
na panel ve vytahu. V byté seberte Seteky, policejni odznak, pfedpis na uspavaci pilulky a jiné
véci a vrat'te se do vstupni mistnosti. Objevi se Telis a povi vam néjaké informace o Kay‘lové
zmizeni. Po rozhovoru seberte pistoli se zem¢ a vyjdéte ven. Na ulici si prohlédnéte odznak,
zjistéte adresu policejni stanice, zavolejte si Slider a vydejte se tam.

Pozijte policejni odznak na dvete, obejdéte robota a vstupte do vytahu. Sjed’te do patra -2 a
pouzijte odznak na ¢teCku u modrych dveti. Vstupte do kancelare, posbirejte Seteky a jiné véci a
prohlédnéte si zdznamy na termindlu. Nyni se vydejte do patra -1 a promluvte si s Tarekem a
Boogem. Vstupte do vytahu a méli byste dostat zpravu od kapitanky Lei. Jdéte do jeji kancelaie
v patfe -4 a promluvte si s ni. Seberte se stolu vSechny dokumenty a vydejte se do patra -3.
Vstupte do aredlu cel predbézného zadrzeni a predejte dlstojnikovi mission orders. Jdéte za nim,
ptectéte si informace o zadrZené a vyslechnéte ji. Pak se vrat'te na ulici a méli byste dostat
zpravu od Telis. Vydejte se za ni do restaurace na Tahira Street.

Po kratkém obéd¢ dostanete dalsi zpravu, tentokrat o prepadeni supermarketu. Vyjdéte z
restaurace, zavolejte si Slider a jed’te na misto prepadu. Pied vstupe dovniti si zkontrolujte zdravi
a ptipadné jej doplite na maximum. Uvnitt vas ¢eka prvni stfileni. Zabijte vSechny Gtoc¢niky a
prijde k vam nékdo z personalu a oznami vam, Ze jeden z banditi je jesté ve skladu. Projdéte
tedy dveimi, sebehnéte po schodech a v péstnim souboji vytid'te posledniho lupice. Po jeho
pacifikaci posbirejte vSechny véci a vrat'te se na ulici. Zavolejte si Slider a jed’te to bytu zadrzené
Jenny.

Do bytu se opét dostanete pouzitim klice na vytah. Az budete uvnitf, jdéte na toaletu a vyndejte
schovany kli¢ek. Oteviete s nim skiin v loZnici a posbirejte véci uvnitt. Prectéte si kus papiru a
prozkoumejte zarovky ve vstupni mistnosti. Z otevieného tkrytu vezméte vSechny véci a vrat'te
se na stanici.

Sjed’te do patra -4, navstivte kapitanku a predejte ji informace o ptipadu (Nezkousel jsem, co se
stane, kdyZ feknete pravdu, ale protoZe mi byla Jenna sympaticka, fekl jsem ,Ze je nevinna.).
Nyni je ¢as dostat se k utajovanym informacim. Kapitana vas béhem hry pozadala o salek kavy.
Jdéte tedy nejprve na ulici a najdéte Drugstore. Vstupte dovnitt a vyzvednéte si uspavaci pilulky.
Vrat'te se s nimi na stanici a v odpo¢inkové mistnosti na patie -2 kupte kavy. Pouzijte na n¢j
pilule a pfedejte jej kapitance. AZ usne, seberte ji z Supliku odznak a pouzijte jej na dveie
Archive Roomu v podlazi -3. Uvniti najdete terminal a v ném informace o utajovanych
piipadech. Prectéte si je a jed’'te do méarnice.

V marnici si promluvte s recepcni a jdéte za Yudinem do dvefti vlevo. Zeptejte se ho na
informace o télech a jdéte do druhych dveti na chodbé. U mrazicich box1 si najdéte Denovo télo,
nechejte si jej vytahnout a seberte nefunkéni Sneak. Jdéte do druhé mistnosti a vedle téla napravo
seberte chirurgicky néstroj. Prohlédnéte si télo posledni zavrazdéné divky a na jeji levou ruku
nastroj pouzijte. Méli byste ziskat vzorek tkané tito¢nika. Bézte s nim do mistnosti s mrazicimi
boxy a pouzijte jej na analyzac¢ni pfistroj.

Vrat'te se na stanici a najdéte Tareka. Promluvte si s nim o rozbitém Sneaku. Poradi vam, zajit do



Qalisaru a nechat si jej opravit. Vydejte se tedy do druhé ¢asti mésta a najdéte Fu-Anlv obchod.
Vstupte dovnitf a nechejte si Sneak opravit.

Vylezte ven, najdcte bar Aka a zeptejte se barmana na Anissu. Trochu ho pfitlacte a povi vam,
koho hledate. Promluvte si s Anissou a jdéte za ni. Chtéjte vidét papir, ktery nasla na miste
posledni vrazdy a az pro néj zajde do své kabiny, vystielte z Waveru na zdmek a vejdéte dovnitf.
Anissa uz je bohuzel mrtva, takze prozkoumejte jeji t€lo, vezmeéte kli¢ z krku a Denovu kartu se
stolu a stisknéte tlacitko na stole. Kli¢em oteviete trezor, vyndejte papir a vrat'te se na stanici.
V podlazi -2 vstupte s pomoci odznaku do Denovi kancelafe a vyndejte kli¢ od bytu ze Supliku.
Opust’te kancelar a potkate Tareka. Promluvte si s nim a vyjdéte na ulici. Dostanete vzkaz od
Telis, takze nevahejte a jed’te do svého bytu. Uvnitt najdete zpravu. Seberte ji, prectéte a vyjed'te
na stfechu. Na druhé stran€ najdete Telis, promluvte s ni a az se zméni, zabijte ji. Pfi odchodu
vas zadrZi neznama Zena a poradi vam. Sjed’te tedy dold, zavolejte si Slider a vydejte se k
supermarketu.

Promluvte si s mnichem a ukazte mu Talisman, ktery jste dostali od Telis béhem obéda. Jdéte za
mnichem do obchiidku a promluvte si s prodavacem. Az vas pozada o kus tkan¢ z téla démona,
predejte mu vzorek z marnice. Seberte Power Rod a jed’te k Denovi domd.

Uvnitf bytu najdéte skiin, oteviete ji a seberte fotku. Prohlédnéte si ji a zapamatujte si ¢islo na
jeji zadni strané. Jdéte do haly, posuiite sochu tygra a na sejf nat'ukejte zminéné ¢islo. Vyndejte
obsah trezoru a pasku si piehrajte na ptistroji vedle. Poté ptijde Tarek a bude vas chtit zabit,
zpacifikujte ho a vrat'te se na stanici.

Jed’te do podlaZzi -5 a vstupte do ventila¢nich mistnosti. Na rozcesti se dejte doleva a uvnitf
mistnosti pouzijte hlavni kli¢ z Denova trezoru na zdmek. Za dvefmi zatdhnéte za paku, zastavite
tim vrtule. Déle oteviete okno a skocte dolti do vody. Proplavte az k dostupné Sachté, seberte po
cest¢ nahoru kabel a vrat'te se do mistnosti, z niz jste vyskocili. Kabel pouzijte na elektricky
panel. Jdéte na kiizovatku a vstupte do dveii vedoucim k obrovskym vrtulim. Jdéte podle mapy
(vpravo) a dostanete se do systému chodeb. Projdéte je a na konci byste méli propadnout do
kancelate velitele Gandhara. Vydejte se k jeho stolu, zabijte démona, vyberte véci a stisknéte
packu v jeho Supliku. Na zamek na stén¢ tajné mistnosti pouzijte kombinaci z papiru od Anissy.
Tedy stlacte posledni tlacitko z prvni fady, ¢tvrté z druhé tady, tieti z paté fady a predposledni z
posledni fady. Vstupte do portalu a promluvte si s levitujicim statikem. Opét vas ¢eka trocha
stileni. Jdéte az do salu s branou a postiilejte vSechny chuddky bloumajici po okoli. Pak se
pokuste dostat k brané. Az spadne druhy z mostil, proméni se strazce v ptiseru a zaéne po vas
stiilet neptijemné véci. Uhybejte a stiilejte ho do hlavy. AZ umfte, vyjdéte vychodem ven a
vyplavte na ulici. Promluvi si s vami Jenna a posle vas do Jaunpuru. Tam se ale ve své podobé¢
nedostanete a tak mate dvé moznosti. Bud’ se nechate zabit robotem, kdyz mu ukazete propustku
do Jaunpuru, a ptevtélite se do téla sestry v marnici, nebo pijdete do Harvey’s Baru a na
zachodku se pievtélite pomoci kouzla reinkarnace do té¢la bloumajiciho typka.

Vrat'te se ke vchodu do Jaunpuru a ukazte robotovi propustku. Jdéte do dalsi ¢asti mésta a jed’te
ke kostelu. Vstupte dovnitt a promluvte si s Yobem. Je to ten ¢ernoch stojici u dveti vpravo
vepiedu. Nasledujte ho a v mistnosti se sochami seberte svice. Vyskocte na podstavec a na otvor
pouZijte talisman od Telis. Vstupte do vytahu a sjed’te do zdkladny Awakened.

Projdéte do mistnosti dole a promluvte si s Jennou. Da vam darek a posle vas za nékym, kdo vas
chce vidét. Jdéte tedy do mistnosti a promluvte si s Dakobahem. Az budete venku, navstivte
Jennu v jejim pokoji, promluvte s nim, jdéte za Namtarem, promluvte i s nim a vrat'te se k Jenné.
Ted uz vite, co mate délat a tak zajdcte za Krillem a zeptejte se ho na vybusniny. Vezméte ze
skiin€ rozbusku a pro vybusninu si dojdéte za Soksem. Oboji zkombinujte v Sneaku, s



pfipravenou bombou jdéte ven na ulici a zajed’te do dokd.

Ptejdéte po mosté na druhou stranu, pokracujte dal a az dojdete k mistu, kde jsou na zdi kovové
vystupky, ptelezte a druhou stranu. V dalsi akéni vloZce musite nejprve piehodit paku na
vzdalenéjsim konci komplexu a po ni teprve tu, kterd aktivuje jetab. Ten se poroucha a tim
odlakate pozornost robotil. Za jejich zady prebehnéte k fece.

Seskocte na spodni plosinu a aktivujte ji. Po prejezdu doprostied feky skocte do vody a
zmacknéte paku pod vodou. Vyplavte na hladinu a plujte k plos§in€ na druhé strané. Vylezte na ni
a zatahnéte za paku. Na brehu jdéte k mostu a aktivujte dalsi ploSinu. Skocte do vody a plavte k
mistu, kde jste zacali. Opét se ptesuiite s prvni ploSinou doprostied a preskakejte k pilifi mostu.
Zde pouzijte vybusninu a skocte do vody.

Jdéte za Namtarem a nechejte si uloZzit dalsi ukol. Vybéhnéte nahoru a jed’te do obchodu s
knihami v sektoru 9. Je trochu schovany, takze pouzivejte mapu. Uvnitt ukazte chlapikovi
vpravo talisman a seberte elektronické zatizeni. Vrat'te se k silnici, zavolejte Slider a jed’te ke
vstupu na stiechy sektoru 22. Projdéte pies dvoje dvete a bézte stale rovné kolem zelezného
plotu, az uvidite robota hlidajiciho jakysi vstup. Vbehnéte do ulicky vpravo a po Zeleznych
vystupcich ve zdi vylezte nahoru. Jednu z krabic shod’te dolii a az zneSkodni robota, vejdéte do
dvefi, které hlidal. Stoupnéte si na dfevénou plosinu a zmacknéte tlacitko.

Ted vas ¢eka dalsi ak¢ni ¢ast, tentokrate opravdu pernd. Musite najit anténu. Pieskocte na
vedlejsi stfechu, je na ni vojak otoCeny k vam zady. Kdyz se otocite vpravo, uvidite dole dva
vojaky. Za tim pravym je Zebiik - tudy vede cesta k anténé. Az ji najdete, pouzijte elektronické
zafizeni a bude vyslano piratské vysilani. Az skon¢i, budou vSude kolem spousty vojaka. Musite
se dostat ven, ale nezkousejte to ptes pojizdnou plosinu. Zbyte¢né byste ztratili ¢as a spoustu
zivota. Ven se dostanete, kdyz se budete drzet po levé strané, prob&hnete nékolik ulicek, pobézite
kolem plotu, ktery jste kdysi mijeli druhou stranou a za zataCkou by na pravé strané mél byt
zebtik. Vylezte nahoru, otoCte se vpravo a skocte na prot¢jsi stiechu. Slezte nize, znovu skocte a
u ¢ervené plachty by méla vase cesta koncit. Nasleduje animace a vy jste zase na zakladng.

Jdéte za Namtarem a vezméte si od néj kli¢ od tajného domu. Jdéte za Soksem (najdete jej v
hale) a doneste mu Insulating Spray lezici na jednom ze stolti. Jdéte k Dakobahovi a vezméte si
kli¢ od Knihovny. Navstivte ji, posbirejte, co se d4, pomoci véci¢ky od Sokse opravte vytah a
probéhnéte jeste horni police. Vrat'te se k Jenniné pokoji a podivejte se na kombinaci u velkych
dvefii opodal. VSechny symboly znamenaji n¢jaka ¢isla. Devét jich je uvedeno v jedné z knih z
knihovny, zbylych Sest musite odhalit sami. Vzdy plati, Ze velky symbol je souc¢tem dvou
malych. Mé&li byste na téchto dvetich zjistit symboly pro 10 a 14. Zapiste si je a jdéte ke stejnym
dvefim blizko Krillova pokoje. Nastavte do poli¢ek spravné symboly soucti a dvefe do tajného
chramu by se m¢ly oteviit. Promluvte si s Dakobahem a vstupte.

Uvnitt chrdmu seberte Cepher Leaf (u stromu) a Drops of Shadow. Sko¢te do vody a proplavte
do dal$i mistnosti. Zde vezméte Beshem, Vyagrimukha’s Jewel a Skull Powder z mumie lezici na
druhém konci mistnosti. VSechny predméty, které jste nasli spolu se dvéma svicemi z kostela nad
vami a Ampher Dew rozestavte na vystupky uprostfed salu (jinak nez spravné vam to hra
nedovoli) a postavte se na spravné misto. Po skonceni animace seberte Beshem a jdéte do
tajného bytu The Awakened. Najdéte jej pomoci mapy a vstupte. Uvnitf by méla byt Jenna (Ja ji
tam nasSel az na druhy pokus) a méla by vam dat instrukce k dal$i misi. Seberte bomby a jdéte do
obchodu se zbranémi. Uvnitt zkuste ziskat od prodavace informace o tajné fabrice, ale
neuspéjete. Pomoci kouzla Reincarnation se prevtélte do zeny stojici stranou a zkuste to znovu.
Tentokrat uspéjete. Jdéte do obchodu s knihami a kupte si mapu stok. Nyni se vydejte k fabrice a
skocte do feky. Plavte na misto oznacené na mapé, potopte se, zatdhnéte za paku a vplavte do



stok. Po chvili se dostanete do chodby, na jejimz konci je dira. Spadnéte do ni a ve sprchach
zabijte neptijemného chlapika u skiin€k. Oteviete skiifiku vpravo v rohu a s kartou vstupte do
fabriky.

Nyni vas ¢eké opét trochu akce. Musite rozmistit bomby a utéct z fabriky. Jakmile polozite prvni
bombu, odpocitava se patnact minut, takze nejprve si vycistéte prvni ¢ast fabriky a pak teprve
rozmist'ujte bomby. AZ projdete dvetrmi do druhé ¢asti, pouzijte kladku na plosin€ a pokracujte
dal. Cesta ven vede ptes Sachtu, v niz jezdi vlaky. Az se dostanete do velké haly se ttemi bo¢nimi
mistnostmi, aktivujte v kazdé z nich terminal, vypustite tim roboty a pfivolte vytah. Zabte
vSechny tfi roboty a vyjed’te ven. Pokracujte vpied, az potkate Jennu.

Ve vézeni seberte talif a pouzijte ho na straz. Seberte z jeho téla kli¢, dostaiite se ven a jdéte za
Jennou. Vyjdéte ven a jdéte dal. Vstupte do kancelare za zady strazce. Zde si reaktivujte Sneak a
na strazce pouzijte kouzlo Reincarnation. Vrat'te se pro Jennu a nasledujte ji k brané. Zde
feknéte, Ze ji vedete na vymazani vzpominek a Ze nepotiebujete piikaz.

Zpét na zakladné jdéte za Soksem a pozadejte ho o sluzbu. Jdéte ke Krillovu pokoji a uvnitt
seberte Sroubovak. Vrat'te se do haly a pouzijte Sroubovak na dvefe do Meshkanova pokoje.
Vezméte denik se stolu a kli¢ a kyselinu ze skiing. Jdéte do knihovny a pouzijte kli¢ na truhlu.
Vezméte Dew of Light a jdéte do Yobovi tréninkové mistnosti. Prohledejte Namtarovi véci a
vezméte kli¢. Jdéte do Namtarova pokoje, zatlacte na skiin blize ke stolu a na tajny ukryt pouzjte
kyselinu. Seberte kostku a jdéte ven. Nyni uz vite, kdo je zradce. Po cest¢ jesté seberte roh z
hlavy zvifete a jdéte do Yobovi télocviény. Smichejte Dew of Light s Sham Horn v Beshamu a
pouZzijte kouzlo na Namtara. Az ho zabijete, vezméte si kouzlo a jed’te do Bozova bytu. Uvnitf
jdéte vlevo a zapnéte konzoli. AZ Boz zmizi, seberte propustku do Lahorehu a jdéte tam.

Podle mapy dob&hnéte ke knihovné a vstupte dovnitf.

Zkuste vejit o vytahu a bude vam feceno, ze pfistup nahoru maji jen védci. Najdéte tedy jednoho
opieného o regaly a prevtélte se do néj. Z regall si jesté vezméte knihy The Quartat Systemis a
Table of Cosmic Correspondencies. Nahote v druhém patie vezméte z regalu knihu Entrance to
Hamestaga’n’ a zkuste ji pfecist. Promluvte s kolegou sedicim u stolu a ptejte se ho na ptj¢eni
pristroje. Odpovéd na jeho problém najdete ve dvou knihach ze spodniho patra. Piectéte je tedy
a odpovézte Cislici zacinajici 0.18. Vezméte si piekladac a zhasnéte svétla. Rychle pouZijte
prekladac¢ na knihu, prectéte si ji, vrat'te ji a opust’te knihovnu.

Jdéte podle mapy do nové zdkladny The Awakened, o niz vam fekla Jenna. Najdéte ji a feknéte
Dakobahovi o piekladu. Dozvite se o Yrmali Place, kam se hned vydejte.

Uvnitt najdete Ctyfi sloupy se symboly, které jsou namalovany na zdech mésta. Ptiblizné lokace
ukazuje stara mapa na zdi a pozici pak vztah k trojihleniku na jednotlivych obrazech. Jejich
hledani je dost dfina, j& sdm jsem naSel jen tfi. To mi ale stacilo k tomu, abych odhadl potadi
symbolil. Postavite-li se celem k mapé¢, pak podle hodinovych rucicek je prvni kolecko, pak
dvakrat vinovka, pak dvé preskrtnuté c¢ary. Po zadani této kombinace by se méla spustit kratka
animace a stoupnutim do kruhu uprostfed mistnosti byste se me¢li dostat dolt, do tajné chodby.
Zde je ptipraven dalsi rébus, tentokrate hudebni. KdyZz se dotknete prostfedniho pilite, uslysite
melodii, kterou byste méli zopakovat. Jsou dohromady dvé a pokud si o¢islujete pilife od levého
horniho ve sméru hodinovych rucicek, pak je potadi 4231 u prvni a 213414 u druhé. Po splnéni
tohoto ukolu sjede plosina, na niz jsou symboly vyznacujici, kde se nachdzi pravy Sperk. Ja na to
nepfiiSel a tak jsem nadvakrat vzal vS§echny. V Multiplanu nebo jak se jmenuje ta véc, do které si
muzete uschovat prebyteéné predméty, jsem nakonec ten pravy poznal podle toho, Ze nesel
vyhodit...

Vrat'te se do knihovny a kupte knihu Masau Runes. Vyjdéte ven a v obchodé s kouzelnickymi



pottebami si kupte Drops of Shadow. Nyni jed’te k Jahangirskym zahraddm. Cesta je stejna jako
k antén€, jen musite pokracovat stale dal, po mustku nahoru a do dvefti vpravo. Uvniti zahrad se
dejte ned vpravo a méli byste vidét skalu a na ni ptaky. Pfeskoc¢te na druhou stranu a dojdéte az k
mistu pod ptaky. Vyskocte nahoru (enter) a seberte pirko. V inventorafi vytvoite z pirka a Drops
of Shadow kouzlo Resurrection a chodbou zacinajici vedle skaly s ptaky dob&hnéte az na konec
a seberte posledni Vyagrimukha’s Jewel.

Vrat'te se zpét a vstupte do budovy v centru zahrad. V kulaté mistnosti zmacknéte runy, které
tvoti jméno Kiwan (podle knihy o runéch) a vstupte do jeho hrobky. Pouzijte kouzlo
Resurrection a popovidejte si s mumii. AZ zase ulehne, prohlédnéte si kresby na zdi a opustte
budovu. Bézte kolem levé stény, skocte do vody a ponoite se. Méli byste najit paku, s kterou
pohnéte.

Vrat'te se k ptaklim a pokracujte kolem pravé stény tak dlouho, az ptibehnete ke vchodu do skaly,
vedle néhoz stoji dva sloupy. Preskocte vodu a dejte se chodbou. Drzte se stale pravé stény. Az
vyb&hnete na oteviené prostranstvi, projdéte mezi dvéma sloupy vlevo a bézte az ke kamenné
hlavé na konci. PouZijte na ni vSechny tfi Sperky a vstupte. Jdéte stale doptedu, skocte do vody a
proplujte malou chodbou do vedlejsi mistnosti. Bézte dold po schodech a vstupte do Mayeremu.
Utikejte stale po dievénych cestach a mostech az do kruhové mistnosti, kde na konci stlacte
tlacitko. Stoupnéte si na dievénou desku a nechejte se vytahem svézt doll. Jdéte po ceste,
zahnéte na most vlevo a na jeho konci jed'te vytahem nahoru. Obejdéte budovu a pfes most na
druhou stranu. Vstupte do budovy a zméacknéte tlacitko. Skocte na vytah, sjed’te doli, pfebéhnéte
pies most, obeéhnéte budovu a az se most sklopi, prebéhnéte a pieskocte diru uprostied. Pristupte
k vytahu, vstupte do n¢j a nechejte se vyvést do nejvyssi pozice. Prelezte na druhy vytah a
spust'te jej. Vstupte do centralniho stalaktitu a promluvte si s Zenou v kiesle.

Vyjdéte ven a skocte doll. Proplavte k ohradé¢ a promluvte si s chlapikem u jednoho ze zvirat. Az
skon¢i, zkuste na vzdalené;si zvife vylézt. Nepijde to a tak si znovu promluvte s Fodem.
Tentokrat jdéte k pachnouci tekuting a prohlédnéte si ji. Optejte se na ni Foda a napijte se. Ve
Fodové téle naskocte na jedno ze zvitat, dojdéte k velkému balvanu, odvalte jej a utikejte na
konec chodby. Tam vas ¢eka souboj s Kruborem. Pokud prohrajete, nic se ned¢je a ziskate jeho
télo.

Vstupte do mésta mrtvych a jdéte za nosem az ke knize. Promluvte si s ni a dostanete z kol
vysvobodit tfi pratelské duchy. Bézte tedy a otvirejte jednotlivé domy, hodni duchové poleti ke
knize, zIi vas budou chtit zabit. Az budou vSichni tii venku, stoupnéte si mezi n¢€ a budete
teleportovani na Mahahleel.

Bézte stale dopredu, az narazite na kamennou lod’. Vlezte na difevénou plosinu, vyvezte se
nahoru a vstupte dovnitf. Promluvte si s Kushulainnem a az se zabije, pfevtélte se do néj, seberte
mec a vlezte do portalu. Jdéte stale rovné a nahoru po schodech, projdéte dvefmi a promluvte si s
Astarothem. Az za¢ne akéni scéna, rozstielte bloky branici Astarothovi v pohybu a pustte se do
n¢j. M4 slabé misto na zadech, takze tam se trefujte. Az padne, skonci cela hra.

Tomas$ Varo$cak



