Drakan

/ Order Of The Flame /

Kompletni navod ke hie
obtiznost - normal

Uvod :

Nejprve se vam pokusim shrnout ve strucnosti zakladni prvky a kousky, bez kterych se ve hie
Drakan neobejdete:

- pIn€ vyuzivejte nicivou silu svého vérné¢ho spojence draka Arokha. Své zbrané bude rovnéz
postupné obménovat a vylepSovat

- za kazdou cenu nevyhledavejte ve hie boj z blizka, ztraci se dost zivotl

- peclivé rozbijejte dievéné sudy / pozor na ty ttistivé /, je v nich leckdy ukryto par dobirdki

- opotiebené zbrané rychle odhazujte a nahrazujte novymi

- pro lepsi orientaci sledujte pribézné mapu

- vyuzivejte presunu nékterych predmétl, zeyména kutaleni velkych kament. Zabiji nékteré
vase neptatele bez vEétsi namahy.

- uplatniujte se svoji Rynn vSechny akrobatické kousky vetné boje ve diepu

Play :

Po uvodnim intru, ve kterém se dozvite jak vasi nepidtelé piepadli vesnici, se vyda Rynn
nejprve pro Atimarsky klic.

Z vychoziho postaveni se vydejte hned po cest¢ za domem mezi skaliska. Zahy spattite
jeskyni, ze které na vas zauto¢i prvni nedoCkavci. Nastoupi nezbytnad likvidace a Sup do
jeskyné pro prvni brnéni. Dale budu jiz popisovat pouze nejefektivnéjsi cestu za splnénim
jednotlivych tkold v misi. Vratte se proto zpét do vychozi polohy. Vejdéte do domu s
emblémem kanci hlavy. V zadni mistnosti naproti barovym pultim pod schodistém objevite
dievéné dvere. Za nimi piejdete hned z prvni jeskyné¢ do druhé a piehodite zde dfevénou
paku. Oteviené miiZze vam uvolni vstup do dal$i mistnosti, kde vlevo ze stolu seberete
hledany Atimarsky kli¢. Pfedméty ve vysi pasu se obvykle sbiraji pomoci klavesy enter a po
zasunuti tasené zbran€ do inventatre. Davejte si pozor na pieplnény inventdt ! Vyjdéte ven z
objektu. Nyni se vydejte po cest¢ vedle chatrée smérem na dva osvétlovaci stozary a mezi
skalami zato¢te vlevo. Na dalSim placku u stozaru pomstéte hrdinného bojovnika a zabijte
prase. Vydejte se vpravo po osvétleném kamenném mosté. Preb&hnéte ho a hned za nim
odbocte vlevo ke vzdalenému objektu. Pomoci kli¢e odemknéte dvefe a v mistnosti seberte ze
stolu Atimarskou knihu. Vrat'te se po kamenném mosté az k mistu, kde jste vykonali pomstu.
Dejte se cestou vpravo podél pievracen¢ho trakate. Probéhnéte mezi skalami k dal§imu
kamennému mostu. Po ném se presunete do kostela, kde u oltafe do vyhrazeného mista
vlozite Atimarskou knihu. Oteviete vchod do podzemi a druhého intra.

Loading ......

Nyni se s Rynn vyddte hledat Heroniiv krystal, pomoci kterého ve findle této mise oZivite
Arokha.



Seskakejte po skalnich vystupcich na spodni podestu a pfebéhnéte az k zavésenym kyvajicim
se sekyram. Opatrné probéhnéte na druhou stranu do dal$i chodby. Dostanete se do kulaté
mistnosti s modrou kopuli. Na ochozu naproti vam najdete pohyblivy podstavec, ktery
presunete do vedlejsi osvétlené naslapné dlazdice. Potom se u dvou soch v mistnosti postupné
postavite na dalsi naslapné dlazdice, az se ve stfedu mistnosti vysune podlaha. Projdete k urné
a seberete modry Herontv krystal. Uvolnénym schodistém sestoupite do kratké chodby a na
jejim konci vyjedete na plosiné do jeskyné. Venku piebéhnete zavéSenou dievénou lavku a
naucite prasatko vzornému chovani. Dojdete az na rozcesti se tfemi dievénymi bednami a
pokracujte vlevo po vysSlapané cesté. U ohnisSté pobijte prasata a pokracujte pfimo az ke
skalnimu masivu, kde uvidite ztrouchnivély kmen stromu. Povalte ho a zabijte to prase na
druhé¢ stran¢. Piebéhnéte na druhy konec a vydejte se vpravo. Sjed’'te po skale a u dvou smrkt
vbéhnéte do jeskyné. Vyjdete ven a dojdete k poskozené dievéné lavce. Obratné preskakejte
na druhou stranu a dojdéte az ke kamennému mostu. Na druhé strané¢ kamenného mostu je
cesta vedouci do jeskyné, kterou pouze probéhnete. Na jejim druhém konci se vam otevie
vyhled na vodopad. Zahnete vlevo a u tifi sudid piejdete pres dalsi dievénou lavku. U
vodopadu se vyhnete dvéma valicim se kamentim. Po cesté vpravo se dostanete k poskozené
lavce, kterou pfebéhnete a zaboclite vlevo. Piebrodite usti osvétlené jeskyné. V chodbach
musite Celit soustaveé sekajicich bfitll, které dokonale provéti vasi atletickou schopnost. Z
plosiny se dvéma kulatymi sloupy rychle ptreskakejte po propadajici se podlaze na protéjsi
stranu. V dalsi jeskyni vlozte u oltdfe Heronliv krystal, vysvobod’te zkamenélého draka
Arokha a vezméte ho do svych sluzeb.

Loading......
Po dal§im, tentokrat létajicim intru, zacindte na hirbeté Arokha.

Prob¢hnéte jeskyni a vylezte do desté. Vzlétnéte a vydejte se proti toku feky. Na jejim konci
prolétnéte nad prvnim kamennym mostem mezi skalnimi masivy, az uvidite dal$i ¢ast feky s
malym vodopadem. Opét let'te proti toku feky. V mistech, kde se feka rozdvojuje, se vydejte
dal proti toku jejiho levého ramene. Dostanete se az ke skalnimu propojovacimu mostu, kde u
dvojice Cervenych praporct objevite vchod do dolt. Jeskyni se dostanete az k prostranstvi s
dfevénymi bednami, u kterych opatrné seskocite doli. Vzadu u vyhné seberte na kovadling
kli¢ a dalsi zbrané. V téze mistnosti, u dievéné zdvihaci ploSiny, piehodite potom paku a
rychle se na tuto ploSinu piesunete. Vrati vas zpét do jeskynni chodby. Vrat'te se ke svému
drakovi a spolu s nim na zacatek této irovné. Nyni vpravo pod vami uvidite dfevénou lavku a
za ni cestu dal podél vyhotelého staveni. Let'te vlevo a hned u dalsi chatrée vstupte dovnitt. V
intru pokecejte s chldpkem a seberete mu druhy klic. Na skalnim masivu, hned za chatr¢i,
najdete vstupni dvefe do pavouci jeskyné. Odemknéte a vejdéte. Na konci prvni chodby
povalte naseknuty tram a piejdéte na druhou stranu. Sebéhnéte dal doli do jeskyné. O
pavouky zde skutecné neni nouze. Probéhnete dal chodbou kolem zdmotku s velkym
pavoukem az do mist s pichupovacim prknem. Pomoci n¢ho Rynn odpali sud s trhavinou a
zavali tak sluj velkého pavouka. Vlevo od zasypaného pavouciho hnizda pieskacete po
navrSenych bednach dal a u opusténé chalupy vyjdete znovu do desté. Privolejte si Arokha a
vzhiiru do oblak. Proletite znamou cestou proti toku feky pod dvéma kamennymi mosty a ptes
maly vodopad. Kousek za nim vlevo na skalni plosin¢ objevite velka dfevéna vrata. Zde
ptistanete a vedle nich si odemknete cestu dovnitt jeskyné. Dievénou pakou zvednete vrata a
na drakovi se presunete dal chodbou az ke dievénym zatarastiim. Dola s draka a holt chvili
pesky. Vydate se hned vpravo. U priichodu do dalsi sekce jeskyné dejte pozor na maskované
propadlo. Pokud uviznete, musite se v dal$i mistnosti probojovat k bednam, po kterych
postupné vyskacete na tramy a po zebtiku se dostanete dal. Na toto misto se dostanete i pokud



se nastrazené pasti vyhnete. Nyni stoupejte chodbou potad vzhiiru. Pfebéhnéte po skalnim
most¢ nad vodou k dal§im vratiim, kde pomoci paky oteviete zatarasy u vaseho draka. Vrat'te
se pro ngj (privolat se vam ho asi tézko podaii) a na jeho hibeté¢ dolet'te znovu k vratim.
Malym rumpalem vpravo je zdvihnete a projdete i s drakem dal. V jeskyni potom pieletite na
druhou stranu a odtud vede jedind cesta do oteviené zasnézené krajiny. Za vodopadem, u
druhé drevéné lavky, seskocte s draka a v rozvalinach poklaboste se zranénym vojakem.
Znovu nasednéte na draka a vydejte se proti toku feky. V misté jejiho rozdvojeni se vydejte
proti toku jejiho ramene. Zahy doletite ke trem kaskadovitym vodopadim. U prostiedniho z
nich je vpravo mald pfistavaci ploSinka a vchod do doli. Jeskyni se dostanete k vrtnému
stroji. U n¢ho pielezete po prkné€ na druhou stranu a pokracujete az na rozcesti dvou chodeb.
Zde v jednom z pavoucich utulkd najdete u kostticky silovy krystal, pomoci kterého uvedete
vrtny stroj do chodu. Uvolnénym otvorem se dostanete do sousedni jeskyné. Vydate se vpravo
ke dfevénym vratim, které oteviete pomoci znamé paky. Zavolate na Arokha a svedete bitvu s
cernym drakem. Po jeho pordzce prodé€late prvni draci pfeménu a vydate se s drakem do
jeskyné. Prelétnete na druhy bieh a vydate se za dalsim dobrodruzstvim.

V jeskyni sesednéte s draka a vejdéte do mistnosti vlevo, abyste se v dal§im intru presvédcili
o krutosti a praktikach velkych prasat.

Po zebtiku slezte o uroven niz a piehod’te dievénou paku. Vratte se k drakovi a projdéte
pesky otevienymi vraty vpravo. jeskynni chodbou probéhnete az na placek za padajicimi
vraty, kde zajatci kopou diamanty. Na vyvySeném placku u prasete nad vami muizete pakou
preventivné zvednout vrata do plvodni polohy. Potom se vydejte cestou podle kopaci a
projdete kolem trakaie a dalSich neptatel k lavce pres jeskynni propast. Dojdete az na velké
prostranstvi se soustavou plosSin a Zebfikli. Pod stropem se zde kyvaji dvé okované koule.
Vylezete na ploSinu k nim. Vpravo nyni uvidite vchod do dalsi jeskyné. Z ploSiny tam
preskocite a bézite dal. Uhnéte pred valici se kouli a ztrestejte vepiika. Na plosin¢ za nim
prehodite dievénou paku. Zaveésena dieveénd plosina pred vami se nyni posune vys. Vratite se
znamou cestou a pieskocite po této plosiné na protéjsi stranu. Dalsi chodba vas dopravi az na
rozcesti, kde na chvili opét uvidite zasnézenou krajinu. Vydate se vpravo ke dvéma
hlidkujicim prasatim a do dalsi chodby. V jeskynni aréné¢ ti odvaznéjsi z vas svedou boj s
prasaty a nebo rovnou zdrhnete do dalsi mistnosti se zebiikem. Vylezte nahoru a projdéte do
chodby vlevo. Po ochozu projdete do dalsi chodby. Na jejim konci seberete s podstavce mezi
dvéma truhlami kli¢. Vratite se zpét a svedete boj s ohnivym rytifem. Souboji se nevyhnete,
tak se tuzte. Po jeho skoleni se vam uvolni cesta ven. Zpét po zebtiku a pies jeskynni arénu.
Zde vas lehce ptrekvapi obr. Radéji zdrhnéte a dojdéte zpét na rozcesti s pohledem na
zasnézenou krajinu. Vydejte se opacnym smérem dle vyznacené Sipky. Na volném
prostranstvi sebéhnéte po vyslapané cesté¢ a rychle zmizte na druhou stranu do jeskyné.
Uto¢icimu ¢ernému drakovi se radgji vyhybejte. Usp&iné jsem zde prvné vyuzil lahvicku
neviditelnosti. Na druhé strané se jeskynni chodbou vlevo dostanete ke dvefim s pakou.
Otevfete je a razem se ocitnete na zndmém misté. Dojdéte si pro Arokha a nyni vzhlru zpét na
cerné¢ho draka. Potom se svym pfitelem pfistante na skalni ploSin€ u dfevénych vrat. Pomoci
ziskaného kli¢e odemknéte vedlejsi vratka a vstupte do jeskyné. Na jejim konci uved’te pakou
do pohybu tii pisty, ptes které pieskakejte do horni chodby. Tou se dostanete do dalsi
mistnosti se ¢tyimi zavéSenymi jehlany a zelenym krystalem uprostted. Najdete zde hledanou
osobu. Nyni bude vasim ukolem zniCit doly. Z nejbliz§iho jehlanu se s Rynn pomoci
rumpalu na pravé strané jehlanu dostanete do urovné jehlanu nejvySe zavéseného. Pieskocte
na n¢j a prehod’te dievénou paku. Rychle preskocte zpét na vedlejsi jehlan a znovu piehod'te
paku. Odtud potom postupné hup na dalsi dva zbyvajici a paky do druhé polohy. Vyhybejte se
zraiiujicim blesklim. Piehozenim posledni paky zmizi ochranné zelené laserové pole, které



uvolni cestu dal. Prebéhnéte po kladé a pies zavésenou dievénou ploSinu k dal§imu
zlatokopovi. Jeste dvakrat hup a potom vystoupate jeskynni chodbou vzhiru. Z jeskyné
vylezete na zndmém misté a zavolate si Arokha. Proletite s nim do zatim neprobadané
jeskynni chodby, ktera usti z tohoto prostranstvi. Na jejim konci rovnéz zmizelo ochranné
laserové pole. Rynn proletéla do dalsi tirovné.

Loading......
V této urovni musi najit Rynn vchod do vychodniho ostrovniho moie.

Z vychoziho postaveni let'te vlevo. Priletite k velikému otvoru ve skale, ktery je vSak chranén znamym zelenym
laserovym polem. Vedle otvoru je vlevo skalni ploSina se vchodem do jeskyné. Vejdéte tam. Pieb&hnéte
dievénou lavku a u beden zlikvidujte prasata. V zadni ¢asti jeskyné sjed’te po snéhové pokryvce do udoli k
obrovi. Budete si s nim muset umét poradit. Potom bézte po vySlapané cest¢ v udoli pod mostem az na
prostranstvi, kde vas bude z levé strany dal$i obr bombardovat. Zabocte rychle vpravo a na skalni plos§iné naproti
otvoru ve skale seslapnéte deon. Odstraiite ochranné lasery a uvolnite cestu Arokhovi. Nasednete a letite. Kolem
obra zahnéte vpravo na placek se smrky. Potom stale vpied podél vyslapané cesty proti sméru utocicich nepratel.
Doletite az na placek s dal§imi smrky a bednami a s otvorem ve skale s ochrannym laserem. Vybé&hnete vlevo po
Sikmé rampé ve skale a malymi dvefmi vpravo probéhnete na prostranstvi naproti rozzufenému obrovi.
Piebéhnéte po skalnim ochozu a v dalsi jeskyni slezte po Zebiiku. Dojdete az k pace, ktera uvolni ochranné
laserové pole. Proletite s drakem do dalsi sekce a zucastnite se vzdusného boje s drac¢im bossem. Nasleduje
druha draci pfeména, ktera spociva v dotyku se sttedovym krystalem. Potom prolet'te uvolnénou cestou.

V této misi prolet'te s Arokhem podle mapy na cerné vyznacené misto ve skale. Najdete ho
celkem snadno. V intru poklabosite s chlapikem a obdrZite nové ukoly.

Nejprve ziskate znovu amulet zivli. Opét podle mapy pielette k cerné vyznacenému objektu se symbolem kiize.
Let'te podle pobiezi a obCas pfepnéte na mapu. Hledané misto je na pobiezi se vstupem pod skalnim pfevisem.
Roji se zde dost neptatel. Vstupte dovnitf a slezte po zebtiku. Probéhnéte chodbou a znovu po zebiiku. Nyni
musite pieskocit diru v podlaze. V chodbé¢ zahnéte vlevo a potom zabocte do chodby hned vpravo. Na rozcesti se
pred vami zavie vchod, ke kterému nemate prozatim kli¢e. Vydejte se proto po schodech vpravo a na dalSim
rozcesti u sochy opét po schodech vpravo. V lisovaci mistnosti pifehod'te paky, seberte kli¢ a Sup s nim do
zamku. V zam¢ené mistnosti piehod’te paku a pokracujte po schodech az do mistnosti s amuletem zivli. Nejprve
vSak povalte kamenny sloup, ktery rozhoupe ochrannou klec nad amuletem. Jediné tak se vam amulet podafi
¢ornout. Nyni je Cas pomyslet na navrat. Vydejte se chodbou, kde se najednou objevil skiet. Dojdete do mistnosti
s fontanou uprosted a potom dale az ke kyvajicim se zavéSenym dievénym plosinam. Pieskakejte po nich a na
konci skalni podesty prehod'te paku. Odstranite boddky a uvolnite si cestu k zebiiku. Vylezte ven z jeskyné a
ptivolejte si Arokha. Vydejte se opét podle pobiezi a mapy hledat kladivo ke zvonu. To se nachédzi ve
vyznaceném objektu na jihu. Doletite az k vodopadu a spustite se dolti, kde zahy objevite jediny vchod.

Loading......

Prob¢hnete s drakem k usti jeskyné€. Proletite dal a u svétélkujici kostry pohovofite s jejim
duchem. DalS§im mezi¢lankem ve splnéni tkolu je nalezeni krystalu. Let'te proti sméru toku
vody. Preletite kaskaddovité vodopady. U dalSiho velkého vodopadu na konci cesty vylétnete
vzhiiru a vejdete do jeskyné, jejiz vchod hlida veliky obr. Na konci chodby oteviete pomoci
paky velika vrata a vyftidite dalSiho obra. Do téchto mist se pfesuiite na hibetu draka. Pésky se
vydate do chodby vlevo a na jejim konci seberete krystal. Zlikvidujte oba ohnivé rytife a
vrat'te se zpét k drakovi. Probéhnéte do dalsi jeskyné. Potom let'te ve sméru toku vody, az se
vam objevi velika vrata vpravo. Na dra¢im hibeté se potom ptesuiite pies druhd vrata az do
znamych mist a dolette zpét ke svétélkujici kostie. Znovu pohovoite s duchem. V intru
vlozite krystal do kostry a obdrzite dalsi meziukoly. Nejprve budete hledat Sest samostatnych
krystalt, které v zavéru vlozite do symbolu amuletu zivli. Vedle vas se oteviou velika vrata.



Uvnitt uzavieného ohnisté seberete s podstavce prvni krystal. Vydate se dal do jeskyné
vpravo, kde se objevil ohnivy rytif. Sklouznete po Sikminé¢ do chodby. Vyhnete se kavernam v
podlaze a pokracujte dal. Pied vami se objevi zed’, kterou obéhnete a na dal$im rozcesti ostie
zabocite vpravo. Dalsi ohnivy rytif je vas. V chodbé preskéakejte diry v podlaze a vyb&hnéte
na placek s dal$im krystalem. U ohnisté vyskocte na malou zidku a povalte kvadr do ohnisté.
Vytvoii vam tak bezpecny piistup ke druhému krystalu, ktery samoziejmé seberete. Vrat'te se
na rozcesti a nyni se vydejte opacnym smérem. Na konci jeskyné€ najdete treti krystal. U ohné
vyskocte na kvadr a z néj se pomérn¢ snadno dostanete do ohnivého kruhu. Skoky provadéjte
nejlépe se zatazenou zbrani (Rynn je mnohem obratnéjsi). Ze stiedového podstavce uvnitf
ohnis$t¢ po sebrani krystalu pieskocite zpét na kvadr. Jeden neopatrny skok znamena
permanentku do kruhu ptatel zehu. U chatrce naproti vam vylezte uvnitf po dvou Zebficich do
jeskyné. Probéhnete ptes diru chranénou modrym laserovym polem a frcite pofad za nosem.
Na konci jeskyné vklouznéte do diry v podlaze a sjedte k dalSimu ohnisti. Vycihnéte si
vynechani vzdy jednoho plamene v ohnivém kruhu a rychle pfebéhnéte ke ctvrtému krystalu.
Stejnym zpiisobem se dostanete z kruhu ven. Sebéhnéte dolti do chodby, kterd vede k lavce a
patému krystalu. Zde rozbijte u fontany umyvadlo, voda vam uhasi ohen a umozni piistup ke
krystalu. Ted’ se vrat'te k ohnisti, kde jste ziskali ctvrty krystal. Maly vepiik vam otevie mfiize
do chodby, proto ho sejméte az potom, co tento Ukon vykona. Projdete tudy na placek s
poslednim, Sestym krystalem. Na malé schodisté nad vami odtlacite ¢ast sloupu, ktery povali
sttedovy podstavec uvniti ohnivého kruhu a krystal je vas. Pak uz jenom projdete do dalsi
mistnost, kde vlozite vSechny krystaly na vyznacend mista. Pfed vami se odblokuje vchod do
mistnosti s obrem. Zde vam automaticky kamarad Arokh piibéhne na pomoc. Svedete boj s
obrem a s podstavce mezi sloupovim seberete kladivo ke zvonu. Zndmym zpisobem
prodélate dalsi proménu Arokha. Z jeskyné se dostanete jednou volnou chodbou a razem se
ocitnete u kostry, kde se vam zjevoval duch. Zabocite hned vlevo a projdete s Arokhem do
piedchozi trovné.

Loading......
V této misi musite opét ziskat krystal.

Z krateru vylétnéte nejprve vzhiru a zlikvidujte dotérné vazky. Podle mapy doletite na znamé
misto ve skale, kde se vam opét zjevi duch a pfid€li vam nové ukoly. Vejdéte do objektu a
pomoci amuletu zivla z vaSeho inventare oteviete miiz naproti vam. Po schodech se dostanete
do mistnosti s bublajici lavou. Zde si procvicite opét vase akrobatické kousky. Preskakejte po
ploSinach az ke vchodu u stropu. Splést se zde nemuzete, zato spadnout do lavy muizete na
kazdém kroku. Probéhnéte skrze mistnost s lisovacimi pisty. Za vami spadne miiz. A dalsi
lisovacky. Na konci chodby je opét mistnost s lavou. Opatrné preskakejte do vyklenku vlevo,
kde ptehod’te paku. Snizite tak hladinu lavy v mistnosti. Potom pieskdkejte do protilehlé¢ho
vyklenku a znovu piechod’te paku. Hladina lavy klesne jesté niZze a pfed vami se na podstavci
objevi kli¢. Seberte ho a po vystupcich ve zdi vyskakejte k zamku vedle mftize. Zvednéte ji a
vbéhnéte do chodby. Uhnéte pied padajicim schodistém a potom po ném vyb&hnéte vzhiru. V
dalsi mistnosti se nejprve schovejte do protéjsiho vyklenku. Az padaci strop sjede dold,
nastupte na n¢j a vyjed’te vzhiru. Musite se vSak nasmérovat do otvoru nad vami. Nyni
koukate na tocité schodiste, které vede ke zvonu. Z vaseho inventéaie si vypujcite kladivo
ziskané v piredchozim levelu a prask! Vir vas ptrenese do dalsi arovné.
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V této misi pokracujete v hledani cesty ke znovuziskdani krystalu.



V jeskyni pteplavte louzi a malou kamennou branou projdéte dal. Pokud jste kutaci, mizete si
od dvou ohnivych rytift hned ptipalit. Projdete na skalni ploSinu a hned zabocite vlevo do
dalsich dveti. Seb&hnéte rovné po schodech a ve vyklenku piehodte paku. Dale dojdete po
schodech az do mistnosti se sloupem uprostied a Ctyfmi nasSlapnymi dlazdicemi. Zacnete od
dlazdice po vasi levé ruce. Postupné proti sméru hodinovych ruci¢ek seslapnete vSechny
dlazdice. V jedné chodb¢ vam na chvili zhasnou ¢tyfi pochodné. Vbehnéte tam a na konci
chodby seslapnéte dalsi dlazdici. Rychle zpét a v protéjsim vyklenku jesté jednu dlazdici. Ta
vam definitivné otevie cestu dal.Vybéhnéte po dvojitém schodisti. Cestou nezapomente
ptehodit padku. Ohnivy rytif na placku brani vchod do dalsi chodby. Musite ho zlikvidovat. V
chodb¢ na rozcesti se vydejte vlevo. Dojdete az do mistnosti s naslapnymi dlazdicemi a
vétrnymi viry. Musite je vSechny sesSlapat v potadi tak, abyste neutrpéli 4jmu na zdravi.
Uspésny pokus znamend cestu dal. Pres stfedovy lisovaci sloup pieskakejte do prot&jsiho
vyklenku a po schodech vystoupejte na dalsi placek. Po zabiti rytife bézte uvolnénou cestou
do mistnosti, kde rychle pfebehnéte do jednoho z vyklenkli. Zahy poznate proc¢. Seslapnéte
jednu dlazdici a preskakejte naproti. SeSlapnutim druhé dlazdice uvolnite cestu ven. Na
rozcesti chodeb probéhnéte rovné a potom pies placek do dal§i mistnosti. Zde musite v
pti¢nych chodbéach seslapnout dvé dlazdice. Ukol je ztizen pouze tim, Ze se musite neustéle
vyhybat elektrickym vybojim. Az si uvolnite cestu, probéhnéte chodbami na dalsi placek se
dvéma ohnivaky. Odtud vede jedina cesta vlevo do jeskyné, kde sjedete po Sikmé stén¢ a
dojdete az do mistnosti s krystalem. Vbehnéte do chodby vlevo a v jeskyni pfehod’te paku.
Zméni vam hologram pied vami. Potom v mistnosti s krystalem seSlapnéte dlazdici a
uvolnénym vchodem do protéjsi jeskyné piebéhnéte ke druhé pace. Opét zmeéiite hologram
pfed vami. Vratte se do mistnosti s krystalem a znovu seSlapnéte dlazdici. Uvolnénym
vchodem vbéhnéte do pivodni jeskyné vlevo a naposledy piehodte paku. Zavérecné
seSlapnuti dlazdice vam definitivn€ uvolni cestu ke krystalu. Chodba pred vami vas nasméruje
do dalsi Grovné.
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V intru, které nasleduje hned po vychodu 7 chramu, se dozvite, Ze musite vysvobodit svého
pritele Arokha. Nejprve musite najit spravnou cestu.

Z vychoziho postaveni se vydejte cestou vlevo. Dojdéte az na jeji konec, skocte do vody a
preplavte na druhy bieh. Probéhnéte vlevo podél pobiezi pod skalnim mostem a prebéhnéte
po ném k obrovi. Po jeho likvidaci pokracujte dal a vystoupejte spirdlovitou cestou okolo
skaly. Nakonec sjedete po Sikmé sténé k pobiezi s troskami chatrCe. Preplavte na protéjsi
stranu. U dalSich rozvalin se vydejte cestou vlevo az k pobtezi se vchodem do jeskyn¢ se
dvéma obry. Probéhnéte na jeji druhou stranu. U kotvici lodi najdete na malém skalnim
placku vstup do jeskyné€ / na mapé je oznacen Cerné /. Vydejte se do jejich utrob.

V této urovni pokracujete v cesté k vysvobozeni Arokha.

Na volném prostranstvi musite nejprve zlikvidovat sli¢né, ale velice dotérné okiidlené
divozenky. Jediné tak se vam otevie zataraseny vchod dal. V nasledujicim intru vas divozenka
pozadd o nalezeni kouzelného zrcadla. Vpravo u doutnajiciho sopouchu se na vertikalni
plosing spustite o uroven niz. Projdete chodbou u ohnivého rytife. Potom preskocite na skalu
uprostied a po spirdlovité cesticce sebéhnete dolt. Dalsi chodba vas dovede do mistnosti, kde
svedete boj se Svaby. Teprve potom miizete pokracovat dal. Dostanete se az do jeskyné s
jezerem uprostied. Zde ve zptistupnéném dal$im vchodu, kde hlidkuje prase, seberete z truhly



zrcadlo. Pokracujete dal a zab¢hnete do dalsi sekce jeskyné. Zde u mrchozroutii najdete u
zlaté truhly kli¢. Tim odemknete v zadni ¢asti mistnosti dvefe a zabijete prase. Vratite se do
jeskyné s jezirkem. Z jednéch dvefi na vas zaltoci ohnivy rytif. Sejméte ho a projdéte dal. Ve
znamé mistnosti vyjed’te po vertikdlni ploSin¢ nahoru a ptedejte divozence zrcadlo. Zahy se
vam oteviou protéj$i zatarasené dvere. Po skalnim ochozu vlevo piebéhnéte ke dvefim s
ohnivym rytifem. Projdéte chodbou a zabijte dvé divozenky. Nejlépe se mi osveédCily magické
Sipy. Zabocte vlevo k dalsimu vchodu s ohnivym rytifem. Presuiite se ke vchodu, kde poletuje
magicka hvézdicka. Nevstupujte tam, ale projdéte dal po skalnim ochozu k dal§im dvefim.
Vstoupite do mistnosti a za vami se zavie vchod. V protéjsim vyklenku si prosekate diru do
podlahy. Jednim vchodem se dostanete do mist s vertikaln€ se pohybujici plosSinou. Vyjedete
nahoru a vstoupite do dveti. Dale se dostanete az do hledané triinni mistnosti. Pohledem do
zrcadla zjistite tok udalosti. Vratite se zpét a probéhnete hned protéjSimi uvolnénymi dvermi
na plac s obrem. Naproti vdm je vchod do jeskyné, ktery lemuji dva rohy. Probéhnete az do
pristavu a preskocite na lod’.

Loading ... ...
V krdatkém intru nejprve pohovorvite se zajatym Arokhem.

Vybéhnéte po Sikmé skalni cesté do jeskyné az na volné prostranstvi. Zabijte rytife a
mrchozrouta. Po ldvovém mosté prebéhnéte na druhou stranu. V jeskynni mistnosti se stanete
svédky jakéhosi nabozenského ritudlu vasich neptatel a Rynn spatii svého zajatého bratra.
Vybéhnéte po rampé z mistnosti a vyjdéte ven. Na lavovém mosté se utkate s 1étajicim
tlustochem a seberete od né¢j runu. V obfadni mistnosti se potom chodbou dostanete do dalsi
sekce. Preskocite na prvni tocici se ploSinu a z ni hned na druhou. Potom provedete dalsi skok
na plosinu s modrym krystalem a dale az ke vchodu, ktery brani ohnivy rytit. Projdéte dal.
Pieskocite na ploSinu s rohem a k dal$imu vchodu. V nasledujici mistnosti seberete ze
sttedové ploSiny zelenou runu. Skok zpét a chodbou dojdete az do mistnosti, kde se nejprve
utkate s kostlivei. Az je zlikvidujete, vyskocite v laserovém kuli¢kovém poli do otvoru ve
strop¢€. Projdéte az k plovouci plosin€. Z ni pfeskocite na prvni tocici se plosinu a ke dvefim.
Zpét do obtadni mistnosti a pies lavovy most do pfistavisté. Vysvobod’te svého draka. Na
lavovém mosté potom prodé€late se svym pritelem posledni preménu.

Z mostu let'te vpravo. Proletite pod skalnim mostem. U druhého skalniho mostu uvidite
vpravo vchod do jeskyné, ktery lemuji dva rohy. V chodb¢ zdolate dva ohnivé rytife a vydate
se prvnimi dvefmi vpravo. Spustite se po vertikalni plosing. V lavové jeskyni ptehodite paku.
Otevie se brana pied vami a piileti Arokh. Vydate se s nim do lavové jeskyné vlevo. Na
plosiné u dvou rohti oteviete nejprve laserové pole pomoci zelené runy. V truhle v zadni
mistnosti seberete nezbytné a nejsilngjsi draci brnéni. Vyletite ven z jeskyné. Let'te podle skal
vpravo a v mistech s hustou mlhou pod vami, ze které tr¢i pouze Spicky hor, se spustite dolt.
Narazite zde na vir a spatfite prizracnou kopuli. Tudy potom opustite urovenl. Nyni ale
otvorem ve skale proletite do 1avové jeskyné a pristanete na plosiné naproti otvoru chranénym
zelenym laserovym polem. Vertikalni ploSinou vyjedete nahoru. Piebéhnéte doptfedu a skocte
na ploSinu pod vami. Z ni se potom pies navrSené bedny dostanete na dalsi plosinu pod vami.
Probé¢hnéte kolem zavéSeného mucednika. Zabocite hned do dvetfi vpravo. Piebéhnete po
kamenném most¢ a na jeho konci zabocite mezi rohy vpravo. S ohnivym rytitem pod mostem
si uz urcité poradite. Na konci je ploSina s pakou. Razem je otevieno pro Arokha. Zaletite si
dal do jeskyn¢, odkud se na vas vyfiti neptatelsky drak. Spustite se do krateru az na jeho dno.
Najdete vchod do dalsi casti jeskyné, do kterého zatim nevstupujte. Lette proto vyse
polozenou chodbou dal, az se dostanete z jeskyné. V nepiehledné mlze pomalu vystoupejte
vzhiru, az se proti vam ve skale objevi vchod. Vejdéte dovnitt. Budete zde muset Celit hned
ttem rytiftim. Potom skocite na plosinu s truhlou, ze které vyleti kostlivec. Skocte na ploSinu



vpravo. V dal$i mistnosti se pies rotujici ploSiny dostanete o patro vys. Probéhnete k pace a
piehodite ji. Upravite tak laserové bubliny ve velké mistnosti pfed vami. Vydate se zpét k
truhle, odkud vylétl kostlivec. Skocite do ni a vyvezete se do chodby. Projdete po laserovych
bublindch v mistnosti na druhou stranu a z truhly mezi dalSimi kostlivci seberete lavovou
runu. Vrat'te se k Arokhovi a spolu s nim se vydejte zpét do krateru. Nyni prolet'te otvorem,
ktery jste pted chvili nechali bez povSimnuti. Probéhnéte s drakem jeskynni chodbou a na
plosing vlozte lavovou runu. Snizite hladinu lavy a naproti vam se ve skale objevi vchod. Tim
se dostanete do mistnosti s ledovym krystalem uprostied. V rohu mistnosti je velika socha
luc¢istnika. Pakou po levé ruce si nejprve posunete vyhaslou pochodenn do paprsku svétla,
ktery vrha do mistnosti jeden otvor ve stropé. Nasednéte na draka a vylette nad kopuli.
Drakovi vlozte do tlamy elektricky vyboj nebo chrlici lavu a otvorem pochoden zapalte.
Vrat'te se do mistnosti. Pomoci paky nyni pfesunete hotici pochoden do osy lucistnika. Vzadu
na jeho podstavci spustite zeleny knoflik Vystieleny ohnivy §ip rozehieje ledovy krystal a
zptistupni tak mec. Seberte ho a Sup na Arokha. Spolecné¢ se piesunete k priizracné kopuli
uprostied viru. Jeji polohu jsem popsal v pfedchozich tadcich. Toto je misto kudy se s
Arokhem presunete do posledni urovné. Posta¢i vam vSak vylétnout z lavové jeskyné a
sledovat intro.
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V podzemni aréné nejprve svedete bitvu s nepratelskymi draky. Potom pfistanete na plosiné u
jednoho okna a vejdete dveimi, které se samy oteviou, do dlouhé chodby. Vystoupate vzhiiru
a preb¢hnete most. Svedete bitvu se svym ocarovanym bratrem. Nasleduje zavérecna bitka se
ctythlavou sani. Miite dobie na hlavicku. Pékné jedna po druhy...

Jiri Muzik
Kollarova 142 /12
415 01 Teplice



	Drakan
	/ Order Of The Flame /
	Kompletní návod ke hře
	obtížnost - normal
	Úvod :
	Play :
	Loading ……
	Loading……
	Po dalším, tentokrát létajícím intru, začínáte na hřbetě Arokha.
	Loading……
	Loading……
	V této úrovni musí najít Rynn vchod do východního ostrovního moře.
	Loading……
	Loading……
	Jiří Mužík
	Kollárova 142 / 12

