KOREKTURA OK
Ducati World Racing Challenge

Nerad to fikam, ale nepovedenych zavodnich her v posledni dob¢ podeziele pribyva. Snad kazda ze
Spickovych znacek automobill ¢i motocykll by chtéla mit kvalitni "svou vlastni" zavodni hru, ale tento
reklamni tah zatim vySel jen automobilce Porsche - ta se ovSem loni svéfila po péce skutecnym odbornikim z
EA.

Ne ze by Ducati World Racing Challenge vyvijela n€jaka firma Nazdar Software, do prace na hie uz se pustili
zkuSeni vyvojafi v Atention To Detail, ale konecny vysledek je stejn€ vice nez tristni. Hra ma sice docela
zajimavy systém kariéry, ve kterém dostanete na zac¢atku par drobnych, abyste si nakoupili nejlevné;si
motorku a potom si znamym zpiisobem vylepSujete finan¢ni konto tak, abyste mohli sviij stroj upgradovat,
kupovat si kvalitnéjsi stroje a dokonce musite ve stylu playstationového Gran Turisma ziskavat k otevieni
dalSich zavodu fadu licenci, ale pfedevsim Spatny fyzikalni model jizdy, zastarala grafika a mald zabavnost
déla z Ducati World Racing Challenge doslova propadak.

Na samém zacatku si v podeziele nehezkém menu zvolite jeden ze dvou hernich modt, bud’ rychly zdvod nebo
uz zminénou kariéru - tedy Ducati Life. Rychly zdvod obsahuje podnabidky jednoho zavodu (v kategoriich 50.
1éta, 60. 1éta, 70. 1éta, 80. 1éta, Monstrum), jizdy na ¢as, multiplayeru pro dva hrace na rozdélené obrazovce a
moddu Progress (60. az 80. l1éta, Sport touring, Super sport, SBK). Nic z toho vas nijak nezaujme, takze se
rovnou mrknéme na zakladni nabidku hry. S prvnim nevelkym obnosem v Ducati Life si nemiizete moc
vyskakovat a vstupni zavody budou podle toho vypadat. S kidpem, ktery si potidite, budete jen tézko utocit na
pfedposledni misto v zavodu a na zisk néjakych penizkt na dals$i nakupy. Zaroven je tieba ziskavat prvni
zakladni licence. Napiiklad ta aplné€ nejsnazsi je vyslovené ukradena z Gran Turisma - rozjedete motocykl na
roving a pfesn¢ na cilové Sachovnici pak musite z plné rychlosti zastavit. Také dalsi jsou ukolim z
playstationového hitu vice nez podobné, ale to je také posledni podobnost mezi obéma hrami. Zatimco v Gran
Turismu je fyzikalni model jizdy jednou z ozdob hry, v Ducati World Racing Challenge je tomu piesné
naopak. V options si sice miiZzete nastavit citlivost jizdy, ale kdyz zvolite tu "divocejsi" variantu, bude sebou
vas svéfenec zmitat po zavodni draze jako splaseny meloun, kdyZ se rozhodnete pro prakticky necitlivé
ovladani, nikdy nezatoéite. Po mnoha hodinach hrani sice nakonec pochopite zamér autorti a dokazete se Cas
od casu trefovat do zatacek tak presné, ze zacnete celkem snadno vyhravat, ale to nic neméni na faktu, Ze nic
otfesné&jsiho jsem v posledni dobé nevidél.

Nabidka zavodi je celkem pestra, do kazdé z kategorii si musite pofidit specialni stroj a na vétSinu zavoda
musite mit splnénou licenci. Problém je v tom, Ze vas od plnéni téchto tkolt odradi nejen onen neskute¢né
odflaknuty fyzikalni model, ale také otfesnd grafika. A kdyz fikdm otfesnd, myslim tim opravdu otiesna. Pro
porovnani - napiiklad nékolik let stary Moto Racer je proti Ducati World Racing Challenge po grafické strance
dokonalym dilem. Co to placam, timhle srovnanim jsem Moto Racer musel pékné urazit... Nakonec, obrazek
si mizete udélat sami podle snimkd tady vSude okolo, a to jesté fotky ze hry vypadaji o néco 1épe, nez jaka je
hriizna skute¢nost. Problém je nejen v tom, Ze se ¢lovéku po n€kolika minutach jizdy udéla z pohledu na
monitor $patné, ale také pro samotné zavodéni je to docela nepfijemné - v tmavé a nepfehledné grafice obcas
zabloudite i na téch nejjednodussich tratich. Dokonce ani takové zékladni malic¢kosti, jako je moznost nastavit
si layout herni obrazovky podle svého, tu chybi. Uz podle obrazkt ze hry vidite, Ze neustale musite mit pied
o¢ima pfiserny tachometr i kobyli pismena a ¢islice vSude okolo.

Jestlize bychom vychéazeli z toho, Ze mezi slova "hra" a "zabava" patii rovnitko, v Ducati World Racing
Challenge to v zadném pfipadé¢ neplati. Zabavu zde rozhodné nehledejte. Jinymi slovy - od této zavodni hry
dejte rozhodné ruce pryc¢.
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Nazev hry: Ducati World Racing Challenge

Vyrobce: ATD
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Minimum: P II 266, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 50 MB, 3D karta
Doporucéujeme: P 11 500, 64 MB RAM, 8x CD, HDD 250 MB, 3D karta
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

Verdikt: Grafika, fyzikalni model, hratelnost - v§echno Spatné.



Hratelnost: 2/10
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http://'www.acclaim.com

***ramecek

Historie Ducati

1926 - zalozeni firmy, zpocatku vyroba komponentl pro rozhlasové pfijimace

1952 - prvni motocykl: Cruiser 175 cc s elektrickym startérem a automatickou pfevodovkou

1955 - ptichazi konstruktér Fabio Taglioni, jeho prvnimi aspéchy byly o rok pozdéji ¢tyfdoby 174 Tourist,
America a Elite 250 cc

1968 - 450 Mark 3D s max. rychlosti pfes 170 km/hod., prvni sfiové vyrabénd Ducati s desmodromickym
systémem

1972 - zavrSeni tispéchti v mnoha zavodech vitézstvim na Imola 200 Miglia

1983 - spolecnost kupuji bratii Castigloniovi, Ducati se stdva soucasti koncernu Cagiva

2000 - v poslednich deseti letech ziskala Ducati osmkrat prvni misto v Poharu konstruktérti, nejvétsi hvézdou
tymu je Carl Fogarty

+
systém postupti a licenci v kariéte

grafika, fyzikalni model, hratelnost

Suzuki Alstare Extreme Racing

Pukvolt (navrh):
... problém je nejen v tom, Ze se ¢loveéku po nékolika minutach jizdy udéla z pohledu na monitor $patné...



