Wizards & Warriors
Tipy a triky

Nez se vrhnete do divociny

Dobte vyvazena skupina hrdind je zékladnim kamenem tspéchu nejen v této hte, ale i ve
vSech dungeonech viibec. Proto se peclivé vénujte vyberu postav na zacatku hry. Optimalni
skupinu bych vid¢l asi nasledovné. Hrubou silu obstaraji dva vale¢nici. Jeden ¢lovék nebo
guork. Vytrénujte ho na silného barbara. Dalsi postavou je urcité rogue, tedy zlod¢j, bez
kterého se neobejdete. Pro toto povoladni jsou jako stvofeni gnomové a ratlingové. Jak to
pujde, vytvoite z n¢j velmi uzite¢ného ninju. Léceni vSeho druhu zajisti priest. V parté bohaté¢
staci jeden, a to vytrvaly oomphaz. Az z n¢j udélate monka, bude to velmi tvrdé postava,
ktera vydrzi 1é¢it ostatni po celou dobu bitvy. Jestli se vam ale roztomily slonik nelibi, zvolte
klidné ¢cloveka nebo elfa. Posledni dvé postavy jsou moji oblibeni kouzelnici. Vedle lidi a
elfl je tu jeste moznost zvolit roztomilé pixie, kteti jsou skvéli carodéjové a vzhledem

k jejich velikosti se do nich jen tak nékdo nestrefi. Jednoho rozhodné vycvicte na warlocka.
Druhého miiZete tfeba na barda, ale nic naplat, warlock je prosté lepsi a nic vdm nebrani mit
v parté dva, ktefi svymi kouzly pofadné zatapé&ji dotérnym nestvirkam.

Prvni kroky zac¢inajiciho hrdiny

S tvorbou postav a jejich dalsim vyvojem souvisi zdokonalovani vlastnosti a dovednosti. Pro
kazdé povolani jsou dané¢ minimalni hodnoty vlastnosti. Proto se na n¢ predem podivejte do
manudlu a pak je peclivé zvySujte tak, abyste byli co nejdiive ptfipraveni na nové povolani.
Neni snad nutné pfipominat, ze nema cenu trénovat tfeba spiritualismus u barbara bez
jakychkoliv magickych schopnosti. Zato vlastnosti hodici se vS§em postavam je intelekt, ktery
ma vliv na pocet ptidélenych bodu pii prestupu na vyssi level.

Dovednosti je ve hie celd fada. Bez které se ale neobejdete je otevirani zamkd. VSechny
truhly ve hie jsou zamcené a vzhledem k tomu, Ze jsou v nich schované klicové predméty, je
piimo nutnosti ucit zlodéje prave této dovednosti. Na trovni 7 - 8 uz vam maloktera truhla
odola. Vale¢nikiim trénujte uméni mece, protoze dlouhd ostti jsou nejsilngjsi zbrané ve hie a
je jich k nalezeni pozehnané. Co je zbytecné trénovat, je §tit (mnohem uZitenéjsi je naucit se
vladnout zbrani v druhé ruce) a zbran¢ na dalku, které dokonale nahradi ito¢na kouzla.

S kazdym kouzelnikem se zaméfte na jinou magickou Skolu a tu maximalné zdokonalujte.
Kdyz budete zlepsovat obé skoly najednou, nakonec se vam stane, ze mag nebude dobry ani
v jedné a kouzla na vyssi irovni vam budou chybét. U knéze se snazte co nejdiive dosahnout
kouzel great heal a cure poison. Pak vylepSujte hlavné magickou Skolu vine, protoze pfi
pfestupu na monka ji uZ nebudete moci dale zdokonalovat.

Sbalte si sviij ranecek buchet a hura do svéta

Ve méste se pripojte ke vSem gildam a nechejte si zadat co nejvice tkoli. Postup v hierarchii
vam dava moznost lepsiho tréninku. Nezapomeiite na to, ze kazdy charakter ma v gildé své
vlastni postaveni. Je nutné nechat zadat kol kazdé postave, ktera ke gild¢ patii. Penize
investujte do vylepSovani charaktert a zbytecné je neutracejte za vybaveni.



V divocing se snazte proSmejdit co nejvice izemi a promluvit si s kazdou NPC na vSechna
témata. Ziidkakdy je nutné i néco napsat. Skoro kazda postava vam po chvili hovoru da
néjakou radu nebo vedlejsi ukol. Spousta zakysi je zpisobena prave tim, Ze nepromluvite
s néjakou postavou na urcité téma.

Pokud si nebudete védét rady a vase hladina Silenstvi dosdhne vrcholu, na CD v prosincovém
Cisle naleznete kompletni navod. Hra ale neni az tak obtizna, abyste si nemohli alespon chvili
lamat hlavicky, nez se podivate do navodu a ptipravite se tak o pozitek z toho, ze jste na TO
prisli sami. ReSeni je vétsinou schované v n&jaké truhle, kterou jste jesté neobjevili. TakZe
pokud jste pfipraveni, s poZehnanim Kerah se vrhnéte do boje za zachranu zemé Gael Serran.

Libor Vacata



