MOHO

Rozum nékdy ziistava stat nad tim jak obchodnici s pocitac¢ovym hrami smysleji
o détském publiku. Jakoby ve vSech adolescentech vidéli jen malé militaristy.
Nelze se proto divit, Ze jsou nam c¢as od ¢asu piredkladany tak diskutabilni tituly
jako hra MOHO.

Jeji tviirci o ni hovofi jako o plné akéni arkadé€ zasazené do vyjimecného
futuristického prostiedi. Ve skutecnosti se ale podle jejich vizi pouze v budoucnosti
dockame bizarniho méteni sil novodobych gladiatord, ktefi pfisli na svét jakymsi
bliZze nespecifikovanym skloubenim humanoidii s poslednimi vydobytky kybernetiky.
Jejich nevdécna odysea se odehrava v n€kolika specidlnich arénach na piisné stfezené
planeté, kam jsou odklizeni jako potrestani specialisté elitnich vojenskych jednotek za
rozporuplné prohiesky. A aby si snad nemysleli, Ze se budou mit jako na Mirove, je
jim vzapéti odd€lena dolni Cast téla. Tristni chirurgicky zakrok je nezbytny k tomu,
aby jejich trup a hlava mohly byt umistény na velkou kouli, ktera je pro né zakladem
veskerého jejich pohybu a pro vas, jak uz Ize tusit, zdsadnim prvkem, s nimz ovladani
této arkady stoji a pada. Na jedné strané to nepochybné¢ skyta jistou zménu a
rozptyleni, na stran¢ druhé velmi smiSené pocity z toho, komu takova vystrednost
piinasi uzitek.

Ani vylozeny konzervativec se nezdraha Cas od ¢asu odpocinout si u néjake té logicke
¢1 ak¢ni pitominky. Na to aby nendro¢né relaxoval také u MOHO, je vsak tento
projekt prili§ infantilni. Pokud by nékdo vytvotil dobrou akéni arkadu tohoto typu jen
na trochu odlehéenych zékladech, nechal se inspirovat napiiklad komiksem ¢i
reklamnimi postavickami a ptidal trochu humoru, snad by zamér fungoval. Problém
MOHO je ale ten, Ze jeho plechovi hrdinové, pateticky kynouci pti kazdém vstupu do
arény na pozdrav imagindrnim davim, se berou pfili§ vazn¢€ ve smeésném prostiedi.
Hie oc¢ividné chybi nadhled a svézi ndpad dilezité pro navykové sttilecky. Détska,

v jadru naivni duSe, si zde navic nema Sanci predstavit vesmir jinak nez jen jako
prostor nabity agresi a plny technologického odpadu. Po ryzi fantazii tu neni ani
stopy. Duchem zralému hraci tak ptijde MOHO k smichu, nezletilého mystifikuje a
otupi. Po obsahov¢ strance, ale i hratelnosti.

Jakkoliv spolehlivé totiz jeji engine funguje, akce zlstava sterilni a bez vétsi invence.
Celkem hra obsahuje na 80 kompaktnich urovni o riznych klanich v netypickych
arénach. Ve vsech ale bojujete jednim a tim samym zptisobem za obcasného
vyuzivani skromnych bonusovych dispozic. Zakladem jsou klavesy pro obranu a utok
v kombinaci s ovladdanim sméru jizdy. Vylozenych piekvapeni se pod stfechami
jednotlivych arén, které pestrosti ani originalitou zrovna nekypi, nedockate. Musite
bud’ proklickovat jasn€ vytycenou trasou a eliminovat dotirajici neptatele, sbirat
zafici kuzele za balancovani na U-rampdach, naucit se hrat jakousi hybridni koSikovou
pod nazvem Powerball, nebo tfeba poraZzet soupete v obdélnikové gladiatorské aréné
prodéravélé vétracimi otvory se smrticimi ventildtory, ¢i v zdvodech na pomérné
fadnich okruzich s n¢kolika turbo rampami. Odmeéna za vitézstvi? Pokud docilite
koruny Sampiona, mate Sanci, ze se vasi plechovce naskytne jednoho dnes Sance se
nejenom opétné setkat se svym zadkem - tedy zkompletovat se - ale rovnéz si plné
uvédomit svlij humanoidni ptivod.

Neni to sice vylozené klisé, ale také nic povznasejiciho. Ani ryba ani rak, jen
alibisticky zrezirované a obrazn¢ i doslova bezpohlavni arkddové soupeieni v trochu
lepsi grafice. Jinymi slovy demonstrace pomeérd, v nichz si prostfednictvim trhu, snazi



nékteré firmy hrace ptizptsobit k obrazu svému jiz od jeho utlych let — prosté ho
zavCasu zblbnout.
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Hodnotici ramecek:

Vyrobce: Lost Toys

Vydavatel: Take 2

Minimum: P 200, 32 MB RAM, 4x CD, HDD 190 MB
Doporuceno: P II 300, 64 MB RAM, 8x CD, HDD 300 GB
Multiplayer: ano

3D akcelerace: D3D

Verdikt: A pro¢ byste méli vlastn€ jenom porad hrat hry? Vzdyt’ z toho za chvili
zcepenite.

Hratelnost: 6
Grafika: 7
Zvuk: 5
ObtiZnost: 6
50 procent
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