Fort Boyard: The Quest

Népad inspirovat se televizni soutézi pfi tvorbé pocitacové hry je podobné excentricky jako
major Zeman coby Quake.

Kratka informace pro vSechny, kteti pfisli k TV pfijimacim historicky pozdéji a nesleduji
satelitni kanaly. Fort Boyard je mala vodni pevnost a v ni se pfipravuje a nataci pies deset let
stejnojmenny soutézni seridl. Je populdrni v fadé zemi, u nés ho kdysi vysilal program OK3,
pak kratce pozemni stanice. U¢astnikem je vzdy smiSené druZstvo vestranné disponovanych
jedinct. Ve vSech prostorach pevnosti na né€ ¢ekaji neobvyklé ukoly a zkousky, vyzadujici
bud’ silu, mrstnost, postfeh nebo chytrou hlavu, vétSinou vSechno dohromady. Bojuje se
hlavné o Cas, v némz na zavér mohou soutézici nabirat a pienaset mince, symbolizujici
finan¢ni odménu.

Realitu také predstavuje hned na ivod hry Fort Boyard: The Quest sestiih zabérl z vysilani
s nepiehlédnutelnou moderatorkou Melindou Messenger. A je to rovnéz naposled, kdy se s
touto vyvinutou blondynou hra¢ vidi, takze pro¢ pravé ona je patronem programu, vi asi
jenom matetské firma Microids.

Samotna d¢j se uz totiz odehrava v Casove blize neurceném fantasy prostredi. Ptibéh je
prosty. On a ona, Guilliam a Anna, jsou pii romantickém veceru na plazi pobliz Fort Boyard
kymsi zatim nezndmym piepadeni, oddéleni jeden od druhého a dopraveni do pevnosti.
Piekonanim kazdé piekazky a splnénim tkolu jsou pak bliz a bliz zachrané i stastnému
shledani s partnerem, pritom jako mimochodem pronikaji do tajemstvi Zivota svych vézniteli,
podivnych zvitecich zrid.

Zanrové zafazeni je piesné podle diktatu doby nejisté. Tviirci se televiznim cyklem
inspirovali jenom volné€. Zachovan zlstal princip, Ze pfi postupném prochazeni mistnosti a
dalsich prostor v kazdé vyftesite jen ukol nebo jeho ¢ast. Chybi naopak (ale neni postradan)
nemilosrdny ¢asovy limit. Kladem je podobné jako v TV rtiznorodost piekazek. Cast méa
charakter ploSinovych hopsacek s riznymi ptechody po plovoucich bednach, houpanim na
fetézech nebo dlouhymi preskoky. Jind ¢ast mistnosti je téméf Cistd akéni adventura. Vliv
Tomb Raidera je nepiehlédnutelny jak doklada tfeba plavani, Splh nebo ptelézani prekazek.
Mistnost s automatickymi metaci $ipa pak urcit€ zna snad kazdy ptiznivec Lary Croft.
Vybaveni zbranémi je skromné, zékladni ,,ty¢ pro boj ve vysoké trave* zdhy doplni naptiklad
prak. Posledni ¢asti riznorod¢ linie Fort Boyard: The Quest jsou ukoly na procviceni Sedé
ktry mozkové, jak by ekl Hercules Poirot. Ov§em bez komplikovanosti a zaludnosti,
vlastnich ¢isté logickym hram.

Okamzikem cimrmanovského ocekéavani a zklamani je volba herni postavy. Podle nalady
nebo sexualni orientace si mtiZzete vybrat mladika i divku. Ale kdo by doufal ve dvé
samostatna dobrodruZstvi, bude zklaman. Rozdily jsou viceméné¢ kosmetické: jina story intra,
rozdilné modely zbrani. Po vizudlni strance ovSem netieba plakat, kamera se beztak disledné
drzi za zady hrdint, takze 1ze obdivovat jen jejich zada a ptislusenstvi. Obcasny volny
rozhled k prozkoumani okoli by se ptitom sem tam hodil. Zato akusticky projev... Guilliam je
takovy nenapadnych chlapik a pfi velké ndmaze se obcas ozve, ale vedle erotickych stenii
Anny je proslulé Lafino hekani projevem premiantky klasterni Skoly. Misty vznika az
nechténa groteska, kdyz Anna tdhne téZkou bednu za zvuk, jako by prave zazivala hezké
chvile s vlastnim télem a nékolika dopliiky.



Nejsilngj§im pocitem z cesty do nitra virtudlniho Boyardu je poklid, pifipominajici lusténi
kiizovky za destivého odpoledne. Ne Ze by programu chybély necekané zvraty a piekvapeni,
jen je vSechno jednoduché a prehledné. Obtiznost je relativné nizkd, po zacviku staci prvni
rozhlédnuti po mistnosti k urceni, co bude zhruba ukolem. Kdo zvladne adrenalin a neklidné
prsty na klavesnici jesté déle, vymysli zpravidla i nejefektivnéjsi postup.

Na ty absolutné nejvyssi mety rozhodné program neaspiruje v oboru grafiky. Spis je
reprezentantem her, jimz se z riznych pfi¢in vénuje bud’ malo ¢asu nebo malo penéz na
vyvoj. Nizké a nenastavitelné rozliSeni kupodivu rusi alesponi na mensich monitorech méné,
nez by se podle exaktniho tidaje 640 x 480 bodu zdalo. Slabsi esteticky dojem vic vadi u
animaci, spojujicich jednotlivé ¢asti ptibéhu. Ale pfivyknout se da pomérné rychle. Takhle
n¢jak se opravdu pied par lety tvoftilo.

V porovnani s naro¢nymi ,,peckami* soucasnosti je Fort Boyard: The Quest vyslovené
oddechové hra. Multizanrovost by mohla zlakat také ptilezitostné hrace a kazdého, komu
Cisté zanry moc nechutnaji. Tentokrat barman adventuru, ploSinovku a logickou hru spravné
protiepal a nemichal. Na paratko s olivkou uz bohuzel nezbylo. Snad pfiste.

Rémecek:

Melinda Messenger

Majitelkou “nejznaméjsiho poprsi na britskych ostrovech® je 29leta Melinda Jane Messenger.
Nevysoky diblik (163 cm) se po operativnim vylepSeni svého hrudniku chlubi mirami 88-56-
86. Kariéru hvézdy odstartovala na reklamnich plakatech propagujicich vyrobce lakti na okna
na autobusovych zastavkach v jejim rodném Wiltshiru a okoli. Plakaty byly pozdéji stazeny
pro pfiliSnou vulgarnost. Nasledovalo fotografovani pro The Daily Star, bulvarni The Sun,
reklamni a propagacéni akce. Kromé moderovani britské verze soutéze Fort Boyard MM
pusobila v riznych potadech na televiznich stanicich Channel 4, Channel 5 a Sky.

Vyrobce: Microids

Vydavatel: Microids

Minimum: P 250, 64 MB RAM, 8x CD, HDD 125 MB
Doporuceno: P II 300, 64 MB RAM, 16x CD, HDD 300 MB
Multiplayer: ne

3D akcelerace: D3D

verdikt: Skromné dobrodruzstvi ve skromné grafice, které ovSem neurazi ani kdyz mate malé
poprsi.

Hratelnost: 6

Grafika: 3

Zvuk: 5

ObtiZnost: 4

Celkem: Padesat pét



