Tento navod je pro obtiznost medium.
Zaciname :
1.VORTEX RIKERS
Probirate se ve své cele. Mate 12 zdravi, po ruce zddnou zbrai, na zacatek nic moc, ale na rozdil od svych
kolegti alespon zijete.

Projdéte ostatni cely na patie, v jedné je obvaz. Na chodbé do tmavého konce, vytah vas sveze dolt. Méné
Stastny kolega ¢eka na elektrickém kiesle. Dotknéte se pocitace a kolega je popraven. Zpét, paka u vytahu vam
pomuze nahoru. Na protéjsi strané chodby je vytah nahoru. Pfi vystupu seberte translator. Prozkoumejte ostatni
cely. Dejte se chodbou az do tidiciho centra lodi. Dvefmi s napisem Armoury do mistnosti s kluzkou podlahou.
Jdéte pod tlacitko, které je na stropé. Vyskokem zmécknéte. Vypnuli jste silové pole u vesty, mizete ji ted
sebrat. Vpravo dolti do niz$iho patra a ven ze dvefi. Dvefmi s napisem MedLab do prichodu a dalsi
mistnosti.Seberte 1ékarny a jedinymi dvefmi dal. Chvili trva nez se dalsi dvere oteviou ( Ale kdyz slySite, co se
d¢je, tak dikybohu za to) . V dalsi mistnosti pfed vami utece Skaarj. Kone¢n¢ prvni zbrafi - disperzni pistole.
Jdéte chodbou do salu oznaceného jako Area C.Rozstielte sklo a vezméte 1ékarnicku. Tunelem po vétraku do
proté&jsi mistnosti, zmacknéte tlacitko a vytahem nahoru do Area B. Jdéte na konec do malé mistnosti, na levé
stran¢ prostielte sklo skryvajici vypina¢. Oteviel se poklop na podlaze. Skocte do né&j. Prvni tréninkovy level
mate za sebou.
2.NYLEVE'S FALLS

Chodbou ven na vzduch. Zatim se pohybujte bez obav, zadné nebezpe¢i vam nehrozi. Prozkoumejte okoli
lodi. V jezirku je zasobnik. Moc se tam nezdrzujte, rybicky vam uberou zdravi. Pred chysi je AutoMag, uvnitf
také n€kolik potfebnych véci. Bézte pod kosmickou lodi na druhou stranu. Je tam propast. Tam se dostaneme
pozdéji. Nyni ke vchodu do jeskyné. Jakmile uslySite uvnitt vykiik, rychle ven, z jeskyné se na vas vyfiti dva
Brutové. Venku je bez problémii odrovnate. Za vchodem doprava po schodech dold, tlacitko a vytahem sjedete
do dalsi chodby. Dame se doprava. Za druhym rohem ¢eka dalsi Brut. Zabijte ji a pies dfevénou lavku k chysi.
Uvniti je nékolik potfebnych véci. Za chysi je dalsi vchod do jeskyné. Na stropé visi tfi Tentaklové, sejméte je a
poiadné prohlédnéte jeskyni. Je plnd 1ékaren, svétlic a nabojii do AutoMagu a Zihadla. Dejte se zpét bud’ p&sky
nebo vodou. Nic v ni neni, kromé rybicek, které vam uberou zdravi a cesta je pomalej$i. Na konci kanalu je
vytah nahoru, zpét do chodby odkud jsme pfisli.

Vytahem vyjed'te nahoru ke vchodu do jeskyné. Ted doprava a k vytahu. Ten vas vyveze k dal§imu
vytahu. Nahote za rohem ¢iha Brut. Az ho odrovnate vrat'te se k vytahu a seskoéte z néj pro vestu a naboje na
fimse. Zpatky nahoru. Az vyjdete ven zalto¢i na vas dvé Manty. Sestfelte je a dejte se doleva. V dali je vchod do
jeskyné. Po schodech nahoru a na konci chodby doprava, kde sejmete odchazejiciho Bruta. Hned za vchodem do
mistnosti doleva, kolem beden. Vyskakejte po bednickach nahoru a seberte 1ékarnu a naboje. Pred vychodem z
mistnosti na pravé strané za bednama je schovany Brut. Jak se dostanete na jeho troven za¢ne po vas palit. Jak
ho odstfelite, chodbou ven. Na stropé dva Tentaklové . Po kovové konstrukci doli ke dvefim do dalsiho levelu.
3.ARAJIGAR MINE

Chodbou do prvni mistnosti. Ve dvefich s ¢ervenym népisem se po chvili objevi Brut. Zabijte ho a
posbirejte naboje a lékarnu. Nahofe v tmavé Casti je ukryta chodba a v ni na konci vesta. Zpét a do dvefi s
Na konci chodby vpravo dvé tlacitka. Zamacknéte je. Za sloupy naboje. SAVE. Utadhnéte si gumu od trenyrek a
dejte se chodbou zpét. Jakmile se dostanete na irovenn mrtvych tél, zacnou zhasinat svétla. Couvejte zpét, na
obou koncich chodby se oteviou tajné dvefe a vpfedu se objevi Skaarj. V tzké chodbé je to opravdu tézké, ale da
se zabit. V otevienych skrySich vysbirejte naboje 1ékarnu a pasek. Zpét k vytahu, éeka tam Brut. ZneSkodnit a
nahoru. Kdyz se budete za jizdy ve vytahu divat smérem do chodby uvidite malou skrys s nédboji. Nahote je dalsi
Brut. Zabijte ho a do prvni mistnosti. Tunelem s krystaly vpfed. Na stropé je Tentakl, v dal$i mistnost vlevo
Brut. Po zneskodnéni stfelte do barelu vedle dvefi vpravo nahofe. Vybuch vam odkryje tajnou chodbu s
Iékarnou. Zpét a do dveii. Chodbou k vytahu a doli. Vpravo nahotfe Tentakl. Za nim opét vpravo za rohem
nahote dalsi Tentakl. U konce chodby ¢eka Brut. Dal opatrné, propada se tam podlaha. Nasledujte Naliho, ale se
slusnym odstupem. Jakmile otevie tajné dvefe objevi se Skaarj. Odstranite ho a pokracujte ke snizené lavce pies
lavu. Otocte se, za prostfednim svételnym sloupem je zvukova skiinka. Zpét k lavce. Stielte do vypinace na
druhé strané, lavka se vysune. Hned vlevo nahoie je Tentakl. Pokracujte chodbou, objevi se Skaarj. Vejdéte do
haly a zabijte Bestii. Vlevo od vchodu je velkd pédka, zatdhnéte za ni ( vyskocte na ni ), potom zmacknéte
vSechna ctyfi tlacitka, kterd se objevila. Jako posledni si nechejte tlacitko u paky. Na boku a pfed vami se
oteviou dvefe, v nich se objevi Skaarj. Ukazte mu, za¢ je toho loket a pokracujte do dvefi vpravo nebo vlevo, je
to jedno, cesta vede k vytahu a za obéma rohy cekaji ptilepeni Tentaklové. Nahoru, dal§i Skaarj. Pokracujte
chodbou, v dalsi mistnosti vlevo nahofe dva Tentaklové. Rozstielte barely pfed vchodem a do dalsi mistnosti se
Skaarjem. Nahote opét Tentakl. AZ je oba zabijete vlevo pod kovovou plosinou je za bednou tmavy vchod do
uzké jeskyné se superzdravim. Pod kovovou konstrukci vpravo dalsi Tentakl. Dal do mistnosti, rozstfelte dve
bedny naproti u zdi ( jedna dole, druha nahote ). Zamacknéte Sipkové tlaitko. Vytahovou ploSinkou nahoru.
Hned vpravo za rohem Brut a pod kovovou kupoli vpravo nahofe Tentakl. Dal vlevo za rohem dalsi Brut.



Pokracdujte pies Siroky dfevény most. Vpravo za rohem visi Tentakl. Do dal§i mistnosti prob&hnéte kolem
Naliho. Nevsimejte si ho a utikejte vpravo za zluty vozik. Je tam Skaarj. Pokud se vam v boji podaii nezabit
Naliho, ukdze vam za prot&j$im vozikem skrys§ s vestou. Dejte se  chodbou, vpravo nahofe za rohem Tentakl,
dal v levém vyklenku visi dalsi Tentakl. Seskocte dolti, hned vlevo Tentakl. Vpravo je jeskyné€, tam nechod’te.
Pokud uz tam budete, vyskoc¢i na vas Skaarj a spadnete do mist kudy jste uz jednou $li. Jdéte k mostu. Vlevo
pres lavu Brut. Az ho sejmete, bézte po pilifich nahoru ( jsou tam naboje ) a seskoéte k nému pro opasek. U
druhého konce mostu s rozbéhem pieskocte zpét. Pokud nechcete skakat pro opasek bézte na druhou stranu
mostu uplné vpravo nebo pies pilife. Most se propada. Na druhé strané za rohem Brut a Nali. Snazte se Naliho
nezabit, po boji vam ukaze tajnou skry$ se zesilenim pro disperzni pistoli. Pies druhy most opét po pilifi. Za
mostem nahotfe Tentakl. Kousek za nim vpravo ve vyklenku superzdravi. V mistnosti s kotly seskoci shora
Skaarj. Pak jdéte do dalsi podobné mistnosti. V chodbé za ni nahote Tentakl. Do dal$i mistnosti, je tam Skaarj.
Vpravo ve tmé je mala ploSinka, kterd vas vyveze nahoru k zady oto¢enému Skaarjovi. Vysbirejte véci a seskocte
vpravo dold na kovovou konstrukei. Je tam spousta nabojti, z konstrukce mtizete seskocit i na bednu s opaskem.
Z beden dolti a rovné k vytahu.Dvefe nalevo jsou zatim zamceny. Pozor ve vytahu ¢eka Brut. Sejméte ho a
nahoru. Dostanete se na lavku pfes mistnost s vétraky. Seskocte do prvniho vétraku vpravo, je tam opasek. U
vétraku je maly pruchod zpét k vytahu. Opét nahoru a rychle pifebéhnéte po levé strané lavky k prosklenym
dvetim naproti. Rozstfelte je a v malé mistnosti zmacknéte tii tlacitka. Zpét po stejné strané at’ vas nevcucne
vétrak, vytahem dolti a dvete do dalsiho levelu u beden jsou otevieny.
4.DEPTHS OF ARAJIGAR

Chodbou do mistnosti. Vpravo je vytah, nahoru a muZete seskocit dolti na bedny pro naboje. Kdyz
pojedete znovu nahoru, jakmile se da vytah do pohybu seskocte dold a pod vytahem do tajné mistnosti. Seberte
ASMD a jeden placaty kamen je vytah nahoru. Projdéte chodbickou a jste zpét v uvodni mistnosti. U voziku pies
lavu skocte na zlutou plochu a jdéte ke kraji. Vlevo pies lavu uvidite Bestii. Zastielte ji a zpét k voziku.
Zmacknéte tladitko a Sup do voziku. Jakmile vozik zastavi vyskocte. Rovné k bednam. Na nich vlevo nahote
Skaarj. Ted’ na n¢j mate silnou zbran ASMD. Vyskékejte na bedny a seberte superzdravi. Tla¢itko za sloupem
patfi k dal§imu voziku, ktery vas dopravi nahoru. Po zmécknuti si ale musite s nadstupem pospisit. Nahote vas
uvita Brut. Jdéte dal, pted velkou mistnosti vpravo nahoie Tentakl. Az ho sestielite pokracujte v piivodnim sméru
rovng. Vlevo v nizké chodb¢ za rohem je zady otoceny Skaarj, stfelte do barelu vedle néj a je po ném. Vrat'te se a
po zavéseném mostu dale chodbou do mistnosti, ve které je Brut. Po otevieni dveii pokracujte nizkou chodbou
az k siln¢ osvicené ¢asti. Vpravo ve svétle se skryva Skaarj. Az ho vyfidite jdéte chodbou k vytahu. Nahoru,
projdéte modrou mistnosti a na zacatku dalsi, hned vlevo za bednama je opét jeden Skaarj.Na bedny se zatim
nesnazte vyskakat. Utikejte od vchodu do mistnosti rovné az ke zdi, vpravo nahoru po §ikmé plose a zastavte se
u usti chodby. Zamifte barely a jakmile kolem pobé&zi Skaarj, tak do nich stfelte. Vybuch ho zabije. Mozna se to
nepovede napoprvé, ale stoji to zato. Pokracujte chodbou odkud pfibéhl, plosina nahoru. Mirné vpravo visi
Tentakl. Po schodech dold k nadobam. Pod nimi jsou vypinace, ty zamacknéte. Zpét nahoru a jdéte dal chodbou.
Vlevo za rohem pies most je zady otoc¢eny Skaarj. Po jeho zabiti zmacknéte tlacitko. Seskocte dolii na bedny pro
opasek. Muzete se také vratit ke vchodu do mistnosti. U prvniho sloupu je dfevéna bedynka. Tu si pfitdhnéte k
mensi bedné. Vyskokem z boku srovnejte bednu, ktera je uprostied at’ si ji potom neshodite a zeptedu vyskakejte
nahoru pro zdravi a naboje. Vrat'te se pod most, z kterého jste skakali pro opasek. Zdali stfelte doprostfed mostu.
Ten se propadne a objevi se pod podlahou vodni nadrz. V ni jsou naboje a zesilovaé. Ted mizete projit jiz
otevienymi dveifmi do dalsiho levelu.
5.SACRED PASSAGE

Chodbou ven, nahoru na velké prostranstvi. Vlevo v dali se chysta na vas zauto¢it Manta. Dvé rany z
ASMD by ji méli stacit. Bézte dal podél levé stény skaly k jezirku, u kterého stoji Skaarj. Odstrante ho a tam kde
stal, skocte do vody, hned z podvodniho tunelu vyplave zralok. Vyskocte zpét nahoru a v poklidu zabijte zraloka
ze biehu a pak zpét do vody. Proplavte podvodnim kanalem do druhého jezirka a vyskocte na bieh. Prohlédnéte
prostranstvi, az se dostanete pfed vchod do kameného chramu. Tam na vas zauto¢i Manta. Sejméte ji a dovnitf.
Druhy pravy sloup ma na sob¢ tla¢itko v podobé masky. Zamacknéte ji vyskokem a pokracujte dal. V jezirku
uvniti' je na dné superzdravi. Ven z chramu a ke dvefim do opevnéni. Stoupnéte si na tlacitko, dvete se oteviou.
Vlevo je Brut. Az ji zabijete bézte doprava za zeleny obelisk, kde je padka. Pohnéte s ni, napusti se bazén a vam
se oteviou za vami dvefe do dalsiho levelu.
6.CHIZRA-NALI WATER GOD

Jste v sale, kde je ve vod¢ vor. Rozstielte fetézy, kterymi je pfipoutan pod vodou. Vyplave na hladinu.
Skocte na néj a hlavou zamacknéte tlacitko uprostied nad vami. Po schodech nahoru. Dole ¢eka Skaarj. Pokud se
vam ho nepodaii zabit shora, musite za nim. Seskocte. Pokracujte do vody. Jsou tam dva Zraloci a spousta
nabojd. Naproti dole u dna je maly podvodni tunel do tajné mistnosti s naboji. Pak zpét a po Sikmych tramech
nahoru. Nali vam ukéze tajnou mistnost. U ni v kamennych futrech je vystouplé tladitko. Zamacknéte ho a
vytahem nahoru. S rozbéhem pro ASMD. Vlevo u zemi na nizké zidce je tlacitko. Zmacknout a dold. Po seskoku
vpravo zmacknéte prostiedni kamen. Zlaté dvete se oteviou. Ven, doprava chodbou, na konci probéhnéte kolem
Naliho, sejméte Slitha nez skoc¢i do vody. Z mostu zabijte druhého, ktery je ve vodé€. Pak dolt, po dfevéné lavce



k velkému tla¢itku. Otevie vam vchod vepiedu vlevo. U n&j se piikréte a podél zdi projdéte chodbou. Seda
plosina vés vyveze nahoru k Nalimu. D4l je spousta velkych much. Jedna rana z ASMD jim sta¢i. Nali vam
ukaze tlacitko. Pokud ho omylem zabijete, tlacitko je v mistnosti vlevo dole. Po zmacknuti sjede v protéjsim
rohu sloup, ktery vas dopravi nahoru. Jste v malé mistnosti, vpravo za dvefmi je Skaarj. Ted jste zpét tam, kde
bylo na podstavei ASMD. Znovu zmacknéte tlacitko dole, seskoCte a ven ze zlatych dvefi. Vpravo za nimi je
Skaarj. Po schodech dolt a do vody. Ve vodé¢ plavte vlevo na konec. Je tam vesta. Zpét. Dostanete se do malé
mistnosti nad vodou. Zmacknéte soSce usta, vpravo sjede vytah a nahoru. Jste v malé mistnosti, vpravo za
dvefmi je Skaarj. Ted jste zpét tam ,kde bylo na podstavei ASMD. Znovu tlacitko dole, sesko¢te do mistnosti se
zlatymi dvefmi. Za nimi je Skaarj. Rovné po schodech dold, do vody a podvodnim tunelem vlevo pro vestu. Zpét
odkud jste sesko¢ili, nad vodou je vchod do malé mistnosti. Zamacknéte soSce usta, vlevo sjede vytah. Nahoru a
zpét ke schodisti. PreskoCte propadlisté. Vpravo je Slith. Pokracujte chodbou doprava. V dalsi mistnosti je
moucha. Po kamenech vpravo pieskakejte pres dievénou palici a rovne na kamennou plosinu . Vlevo zmacknéte
tlacitko. Velké dvete naproti tlacitku se oteviou. Za nimi je Slith. Po schodech dold, za pravym rohem visi
Tentakl. Sejméte ho. Vyskocte na Sikmo vyvaleny kvadr a z néj bez problému pro superzdravi na podstavci. Dal
se dejte levou chodbou. V ni za pravym rohem je Slith. Po dfevénych mostech pokracujte dal. Pozor na mouchy
a Slitha ve vodé. Na konec k podivné nadrzi s pakou. Zabijte Slitha a zpét nahoru. Nahoie si pro vas pfijede
ploSina, ktera vas piepravi k zlatym dvefim. Za nimi je Slith. V této rozlehlé hale jsou jesté dva. Od dvefi z
kterych jste pfisli se dejte do levych dvefi k malé pyramidé. Sejméte dvé mouchy a skocte na pyramidu. Po
Sikmém tramu do mistnosti se Skaarjem a zajatymi Nali. Posbirejte rakety a zpét. Pies velkou halu naproti k
dal§im zlatym dvefim do mistnosti s obeliskem. Zabijte dva Slithy a doleva. Dalsi Slith. Po kvadrech vlevo
vyskakejte nahoru. Pod vodopadem seberte superzdravi. Skocte do vody a hned ven. Objevi se od dverti Skaarj.
Po jeho odrovnani si skoc¢te do vody pro dychaci pfistroj. Zpét do velké haly, doleva, ve vyklenku zatdhnéte za
paku. Vysune se dfevény most k raketometu. Po jeho sebrani se naproti oteviou zlaté dvere. Projdéte jimi a
pokracujte chodbou k modrému teleportu, ktery vas dopravi ke vchodu do dalsiho levelu.

7.CEREMONIAL CHAMBERS

Nasledujte Naliho do dalsi mistnosti levymi dvefmi. Zabijte Skaarja. Zpét do chodby, doprava a dold do
vody. Ke dnu k pace. Naproti vam plavou dva Slithové. Zabijte je a zatahnéte za paku. V dalce v tunelu je druha
paka. Plavte k ni a zatdhnéte za ni. Vrat'te se zpét k prvni pace. Je tam jest€ pod vodou maly vchod do mistnosti s
dychacim pfistrojem. Bézte nahoru do Gvodni mistnosti. Ted’ se dejte  pravymi dveimi. V chodbé doprava.
Nejprve odpravte Skaarja, pokracujte doleva k vesté. Zezadu do vas pere Slith. K zlatym dvetim. Nali vam ukaze
cestu nahoru. Tam za vami pfijdou postupné tii Skaarjové. Az zabijete posledniho, otevie se vchod, chodba do
dalsi mistnosti. Zabijte Skaarja a zatdhnéte za paku. K oknu pfijede ploSina, ktera vas zaveze dolu k dievénym
mostklim. Zabijte Skaarja. Pokracujte nalevo, na konci skoéte do vody a plavte k molu se dvéma Slithy.
Vyskocte nahoru, zatdhnéte za paku. Zafizeni vystieli $ip s lanem. Pfejdéte po lan€, pak po tramech nahoru do
otvoru ve skale. Pokracujte k mostu. Zabijte Skaarja, skocte na vor a plavte na ném ( pokud vam uplave, musite
plavat sami ). Na konci vyskocte nahoru, zamacknéte usta soSky. Oteviou se vam dvere. Skocte do diry a jste v
dal§im levelu.
8.DARK ARENA

Dolt, do zad vam vpadne Skaarj. Zabijte ho, nad sudem je maska coby tlacitko. Nejdiiv musite rozstrelit
sud, aby jste tlac¢itko mohli zamacknout. Oteviou se velka vrata a témi pokracujte dal, chodbou az ven. Dejte se
doleva podél skaly az k mistu s ukfizovanymi Nali. Zabijte Skaarja, vemte si vestu. Mizete pokracovat dal, je
tam tajny vchod do podzemi. Tam se nachédzi obrovské bludist¢ muciren. Pro dohrani tohoto levelu neni tfeba
tam jit. Pokud si chcete pofadné zabojovat ( za chvili si zabojujete vic nez dost ) a nasbirat munici a jiné
predméty samoziejmé muzete. Z bludisté se dostanete do arény, stejné jako kdyz budete pokracovat tudy.

Vrat'te se ke vchodu do pevnosti. Po schodech nahoru, zabijte dva Skaarje. Do pravych dvefi, za nimi je
Skaarj. Chodbou doptedu, objevi se dalsi. Potom do pravé mistnosti s tfemi tlacitky. Zamacknéte je a otevienymi
dvefmi na balkon, odrovnejte Skaarje a seskocte dolii. SAVE. Do této chvile to byla vSechno legrace. Jakmile se
priblizite ke konstrukci, oteviou se vrata a v nich se objevi Titan. Mozna vas parkrat zabije, nez se s nim naucite
bojovat a zabijete ho - béhejte dokola a schovavejte se za konstrukei, jinak je s vami amen. Pak pokraéujte do
dvefi, které maji diru ve zdi. Tou bézte az k mistnosti s pakou. Zatdhnéte za ni, oteviou se vam dvete. Chodbou
se dostanete do dalsiho levelu.
9.HAROBED VILLAGE

Chodbou ven. Za zed’ do vesnice. Prozkoumejte prvni dim. Az ptjdete ven napadnou vas dvé mouchy. U
druhého domu opét dvé mouchy. Prozkoumejte ostatni domy. Pokracujte nahoru do kopce ke kostelu. Na stiese
je jeden Skaarj. Ve dvefich kostela stoji dalsi. Dovniti za Nalim, ukdze vam tajnou chodbu. Projdéte, nahoru,
preskoéte na balkon a vytahem pro protiletadlové délo. Paka vam pfivola vytah. Zpét dold, pozor na mouchu. V
kostele na vas ¢eka Skaarj a moucha. Bézte za oltaf, je tam vesta. Ven, obejdéte kostel a bézte na hibitov. U
jednoho hrobu klec¢i Skaarj. Sejméte ho a bézte k poslednimu hrobu vpravo. Ze zadni strany nahrobku je
vypina¢. Vedlejsi hrob se otevie. Dol do chodby, na konci je jezirko, vysko¢i z ného Slith. Vpravo visi Tentakl,
trochu dal jesté jeden. Pokracujte kolem vody dozadu. Na konci v mistnosti sejméte vpravo Tentakla. Do vody,



posbirejte naboje a superlékarni¢ku a zpét. Uz tam ¢eka Skaarj. Vrat'te se zpét pred vchod do vesnice a dejte se
doleva. Sestielte mouchy a u vody Skaarje. Pies polamany most na druhou stranu. Zastielte Skaarje a mouchu a
dvetfmi do dalsiho levelu.
10.TERRANIUX UNDERGROUND
Bézte ke dvetim s tlacitkem. To zmacknéte a otoéte se k vytahu, pijede jim Zoldék. Po zabiti se dveie bez
vypina¢e odemknou a mtizete jimi projit. Bézte tedy dal do mistnosti, kde jsou dva Zoldaci. AZ je sejmete,
zmacknéte obé tladitka a vrat'te se zpét. Vytah vas nyni vyveze nahoru. Za dvefmi je dalsi Zoldak. Pak bézte
dovniti a shora posttilejte ostatni. Seskoéte doll ( je jedno jestli vpravo nebo vlevo ) a pokracujte kroutici se
chodbou az ke dvefim s vypinacem. Ten zamacknéte a jste v dal§im levelu.
11.TERRANIUX
Zpét chodbou az k obrazovce vpravo nad niz je silové pole. Sesko¢te pod néj, pies dvefe do chodby,
vystiilejte Slithy. Volnym tunelem dal, dostanete se do mistnosti se dvéma Zoldéaky. Jste dole, nahoru vas vyveze
ploSina. Za sténami vesta a zesilova¢. Zamacknéte vypinac. V mistnosti je malé schodisté nahoru. Rovné piimo
do dvefi. V centralni mistnosti doprava. Sejméte dva zoldaky a zamacknéte tlacitko a seberte u dfevénych dveti
opasek a boty. Zpét do centralni mistnosti a doprava . Vystiilejte Zoldaky a zamacknéte vypinaé. Nad nim na
plosing je superzdravi. V této mistnosti do dfevénych dveii, chodbou doprava, za sloupem je polozena vytahova
plogina. Nahoru. Tam &eka Zoldak. Zady ke sténé vytahu doprava. Jste v prvni zahradé. Odpravte Zoldaka. Pak
doleva do chodby a do mistnosti se étyfmi dveimi. Projdéte do dalsi zahrady, postiilejte Zoldaky a zpét. Pak do
dal3i zahrady, odpravte Zoldéky, zamacknéte tladitko na boéni sténé, leva sténa sjede ( nahofe dal§i Zoldak ).
Dostanete se do malé zahrady s kanalem. Skocte do kandlu a plavte tunelem. Nejspi§ vyplavete v prvni
mistnosti. Zabijte Zoldaky, znovu do kanalu a plavte dal . Doplavete do mistnosti se silovym polem a dvéma
Zoldaky. Zamacknéte dvé tladitka, seberte GES Biopusku a zpét do malé zahrady odkud jste pfiplavali.
Zamacknéte tlacitko a uprostfed mistnosti doleva a vytahem do dalsiho levelu.
12NOORK’'S ELBOW
Jste v malé mistnosti nad idolim. Na schodech je Zoldak. Dole se jich hemzi také spousta. Viechny je
odstfelte svrchu. Pak se dejte dold, prozkoumejte chaloupky. V kazdé je moucha a spousta naboji, v jedné je
silové pole. Pokradujte tidolim dolf. Po cesté potkate Zoldaka. Na mosté sejméte Manty. MaZete skoéit do vody
doleva ( tfi zraloci ) a plavat na konec kanalu. Je tam tunel a v dal$i mistnosti je tajnd zasobarna na hladin€. Pak
zpét. Po moste kolem zdi chodbou bud’ doprava nebo doleva. Ob¢ vedou do dal$iho levelu
13.TEMPLE OF VANDORA
Chodbou na nadvori, shora stfili Skaarj a uto¢i na vas dvé Manty. Az je zabijete volnymi dvefmi dal.
Vpravo je Brut. Pak doleva za Nalim doli. Zastfelte Skaarje. Dal napravo je nocleharna se Skaarjem. Dalsi
nocleharna je niz nalevo. Je tam vesta. Bézte dal do vétsi mistnosti se Skaarjem. Dold a doprava vyfidit dalsiho.
Bézte k lod’ce a jed’te na ni nebo bézte pésky k dfevénému molu. Napadnou vés dva Gasbagové. Naproti molu je
na konci mistnosti tla¢itko a jeden Skaarj. Po zmacknuti vas napadne dalsi. Nahofe nad tladitkem jsou dvé
noclehéarny, v kazdé je jeden Skaarj. Pak zpét k molu a ptes kamenny most. U dvefi malé mistnosti s kotlem je na
zemi tlacitko. Stoupnéte na né&j a zapali se oheil. Zpét k dfevénému molu a na balkon nad néj. Po schodech a
doprava. Je tam Skaarj. Pfed bojem zapne tlacitko na pravé sténé. Nechejte ho zatlacené ( kdyz to nestihne,
udélejte to za néj ) a pokracujte pies dievénou lavku a nahoru po schodech. Nejprve do pravé mistnosti. Zabijte
Skaarje, vyskoCte na nadrzku z vodou a hod’te do ni svétlici, oteviou se vrata a v nich neviditelnost ( budete ji
potfebovat), zpét a znovu po schodech nahoru. Pies chram na uvodni nadvofi. Sejméte Bruta a dejte se do
levych dvefi ( jako na zacéatku ). Tentokrat vSak za dvefmi doprava a ven na vzduch. Odpravte Bruta a Skaarje a
jdéte dal. U vchodu do jeskyné dalsi Skaarj. Za vchodem vpravo je tlacitko. Zamacknéte a doleva. Zabijte Bruta
a do amfiteatru na souboj s Titdnem. Tento je vcelku v pohodé. Jen uhybejte a perte to do n€j. Az padne, tak
naproti podiu je vchod do dalsiho levelu.
14. THE TRENCH
Jste v malé mistnosti nad uzkym tdolim. Hned vpravo je jeden Gasbag. Ve vzduchu hlidkuji dalsi.
Uprostfed stoji Titan a na konci udoli Skaarj. Shora se dal ledasco ustfilet, ale 1épe bude kdyz pouzijete
neviditelnost z pfedeslého levelu a udoli prosté piebéhnete. Kdyz dobéhnete k vesmirné lodi, pfijede vytah,
kterym se date nahoru a jakmile se objevi mistnost, seskoCite do ni. Dotknéte se velké barevné obrazovky v
mistnosti, stoupnéte si na malou ploSinku vedle vytahu, ta vas dostane na uroven druhého vytahu a s nim se
dostanete na balkon. Piebéhnéte jej a dejte se do dvefi. Tam je dalsi level.
15. ISV KRAN DECK 4
Do mistnosti, vysbirejte véci, dotknéte se velké barevné plochy a pfivolanym vytahem za vami nahoru.
Spusti se poplach a zacne vyskakovat jeden Skaarj za druhym. AZ je vSechny zabijete, v chodbé vpravo se otevie
na zemi vétraci Sachta. Doll ( neskakejte na vétrak ) a chodbou dal, vytahem nahoru, seberte Razor Blade a
pokracujte az k modie osvétlenému mistu. Seskocte dolii na maly most, dotknéte se velké barevné plochy. Nad
vétrakem je svétlo, stielte do néj a seberte ve vétradku ASMD. Seskocte na nizsi plochu a pravym tunelem zpét do
prvni mistnosti. Znovu nahoru, doprava a nové otevienymi dvefmi do mistnosti plné beden. Sejméte Skaarje. V
rohu je vytah, nahoru, odsttelit dalsiho Skaarje, dotknéte se obrazovky a dold k nahnuté rampé€. Nezapomeiite do



Cerveného tunelu pro naboje. Po $ikmé ploSe nahoru, vlevo je vesta. Pak doprava, vyskoéi na vas postupné 4
Skaarjové. Pak se dotknéte barevné obrazovky a muzete dolt. Tady se oteviel novy vychod. Dotknéte se malé
obrazovky a ven z tohoto levelu.

16. ISV KRAN DECK 3 a 2

Projdéte dvermi do prvni mistnosti a rovné do dalSich dvefi, zabijte Skaarje, zmacknéte tlacitko od vytahu,
nahoru na plosinu a dotknéte se velké barevné obrazovky. Velké ervené dvere se oteviou. Seskocte doll a bézte
do nich. Odstraiite Skaarje, naproti je vytah. Nahoru. Postupné na vas vyskoci 5 Skaarjti. Pak vyjedou rampy,
vysbirejte véci. Kdyz se podivate dolti z plosiny, v ptilce véze je krabice s opaskem.

Zpét do prvni mistnosti. Nahoru na balkon a hned do levych dvefi. Zabijte Skaarje a pokracujte chodbou,
ptes dvete, doprava az ke dvefim se zlutym népisem "Cooling System Control". Za dvefmi je Skaarj. Pak doleva,
do velké mistnosti a dozadu. Vpravo a vlevo jsou dvefe. Je jedno kam. Zabijte Skaarje, dotknéte se obrazovky a
Zpét.

Do dverti s napisem "Containment Field Generator". Do velké mistnosti se Skaarjem. Dal do dvefi.
Vytahem dolt. Zabijte Skaarje, projdéte pod generatorem dozadu. Odstielte Skaarje a zpét k vytahu. Jakmile
vyjizdi vytah nahoru skocte na dalsi patro a projdéte dozadu. Dotknéte se velké obrazovky, zpét od schodisté
stielte do paprsku. Pak bézte zpét doleva a vSe opakujte. Zpét do chodeb. Vytah s napisem "Engine Power Core
Control". Nahoru. Odpravte tfi Skaarje. U vytahu, kterym jste pfijeli, je dalsi nahoru. Vysbirejte véci (opasek) a
dolt. Na protéjsi stran¢ je druhy vytah. Znovu nahoru. Zabijte Skaarje, dotknéte se obrazovek ( velké valce
zajedou do koji ) a znovu do chodeb. Objevili se tfi Skaarjové. Ke dvefim s napisem "Primary Turbo-Lift".
Nahoru a do dalsiho levelu.

17. ISV KRAN DECK 1

Za dveimi chodbou dopiedu. Stojite pred ¢islem 1. Vpravo a vlevo jsou chodby s dvefmi ¢islo 2 a 3. Je tu
tolik Skaarjli, Ze nemate normalné Sanci je vSechny zabit. Proto nohy na ramena a do vSech jmenovanych dvefi
bleskové probéhnete, uvniti zamacknete tla¢itko a zpét. Tim se vam odblokuje elektricka bariéra u vchodu do
dalsi casti. Az tam vb&hnete, po pravé strané je tlaCitko, které bleskové zamacknete. Tim se obnovi opét
elektrickd bariéra. Pust'te se chodbou dal, nahoru az na plosinu, kde je tlacitko. Zamacknéte ho a seskocte dold
do otevienych dvefi. V mistnosti jsou dvé tlacitka. Nejprve zamacknéte dolni, pak horni a utikejte do nové
otevienych dvefi. Jste v dlouhé chodbé. Uprostied jsou po stranach dvé nocleharny. V kazdé je jeden Skaarj.
Ten v levé mistnosti je mamlas a odpraskne se sam. Tomu vlevo musite pomoci. Pak dal, za dvefmi z chodby ven
je dalsi Skaarj. PloSiny po stranach jsou vytahy. Nahoru, dalSimi dvefmi dal. Jste v polozatopené mistnosti.
Musite se chvili ¢vachtat ve vodé, nez se otevie na dné miizka a vy mtzete vplavat doli a zamacknout tlacitko.
KdyzZ vyplavete objevi se Skaarj. Pak se vrat'te nahoru na plosinu, kde po stranach bylo modré silové pole. To je
nyni pry¢. Zabijte Skaarje. Zamacknéte jedno tlacitko a otvorem v zemi skocte dolt. Vyskocte na teleport a
vzhtiru do dalsiho levelu.

18. SPIRE VILLAGE

Mezi domy je Titan. Zabijte ho a prozkoumejte staveni. V jednom visi Tentakl. Bézte soutéskou dal.
Zabijte dal§iho Titana a za domem jest¢ jednoho. Otiete pot z Cela a pokracujte dal az k bran¢ se Skaarjem.
Musite vyskocit aby jste hlavou zasahli kli¢. Brana se otevie a jste v dal$im levelu.

19. THE SUNSPIRE

Dol a po uzké cesté vpravo. Za dievénou lavkou ¢eka Skaarj. U druhé dievéné lavky je dalsi. Az je
odstranite, dvefmi do mistnosti, zabijte dva Skaarje . Dejte se rovné do dvefi. Sejméte Gasbaga a nahoru. Dvefmi
k bazénu, skocte do néj a tunelem na konec ke dvefim. Vejdete do tmavé mitnosti, zabijte nékolik Pupae a levym
vychodem dal. Do dal$i mistnosti, vystfilejte v§e co se hybe a jedinym vychodem ven. Zabijte Pupae a kone¢né
do svétlejsi mistnosti. Hned vpravo je dalsi Pupae. Pak seskocte z balkonu dolt. Uprostied ve tmé¢ pod balkonem
je paka. Zatahnéte za ni, vysune se blok a zezadu je Minigun. Znovu zatdhnéte za paku. Otocte se zady k pace a
bézte do levého tunelu a vytahem nahoru. Poku vytah nejede, musite znovu k pace a zkusit jesté jednou za ni
zatdhnout. V dal$i mistnosti zatlacte vpravo tlacitko a vytahem nahoru. Odstrelte Gasbaga. Znovu nahoru.
Zabijte Skaarje a nahoru. Tady visi dva Tentakl. Bézte dal az na konec chodby, odstrante Skaarje. Za dvefe, visi
tu Tentakl a otravuje nékolik Pupae. Vy¢istéte oblast od nékolika Skaarji a vrat'te se chodbou k levym dvefim.
Zatahnéte za paku a zpét na stfechu. Za nékolik okamzikl se z nebe snese podivna velké rakev ( az jde z toho
strach ) nasednéte do ni a jste v dal$im levelu.

20. GATEWAY TO NA PALI

Vstupte, chodbou doprava, zabijte 3 Krally, zpét a pravymi dvefmi dal. Nad schody stoji dalsi Krall. Bézte
po strané mostu, nad tramem, jinak spadnete doli. Pokracujte do jeskyné s fickou. Zabijte 2 Krally. Skocte do
vody a plavte doleva. Skrz vodopad do malé jeskyné. Vezméte pusku, nédboje a zatdhnéte za paku. Plavte zpét
ptes jeskyni odkud jste skocili do vody, dal dozadu do mistnosti s tramy. Nahote visi Tentakl. Zezadu je cesta
dal. Vytahem nahoru, zabijte Kralla a pokracujte k dfevénym mostim. Dalsi Krall. Pak po dfevéném mosté
kolem skal znovu vchodem do tunelu. Odprasknéte Kralla, za zatdckou dal§iho a pokracujte k dievénym dvefim
se dvéma Skaarji. Za dveifmi bézte doprava ( vlevo je Skaarj a dal nic ) az ke schodisti se Skaarjem a nahoru do
dalsiho levelu.



21. NA PALI HAVEN

Bézte do prvni budovy vpravo. V levé mistnosti je paka. Zatdhnéte za ni. Pokracujte do pravé mistnosti. U
zdi je kolo, dotknéte se ho a dveifmi ven. Zabijte Kralla. Pak do levych dvefi, 3 Krallové. Po schodech nahoru,
dalsi Krall, zatahnéte za paku a ven pied budovu. Po dievénych schodech nahoru. Cekaji tam dva Krallové.
Seberte zesileni pro disperzni pistoli, za pricelim vlevo Skaarj. Projdéte vSemi dveifmi az do posledni mistnosti,
odstrelte 2 Krally. Za velkymi pravymi dvefmi je paka. Zatahnéte za ni a vytvofenym otvorem v podlaze dolu.
Jakmile budete chtit dole vyjit ze dvefi, zaviou se a otvorem ve stropé seskoc¢i Skaarj. Pak dvefmi dal, naproti je
prasklina ve zdi. Rozstfelte ji, vyroji se nékolik Pupae. Pokracujte do rozstielené diry a po schodech nahoru. Za
dvefmi je Skaarj. Nahoru, v knihovné dal$i Skaarj. Pust'te se dvefmi do mistnosti se Skaarjem a pakou. Prizorem
v podlaze uvidite, jak se otvird brana. Dolii a branou do dalsi ¢asti. Zabijte 2 Krally. Doleva a odstfelte 2 Skaarje.
Bézte dokud se nedostanete k vodé. U ni jsou 2 Krallové. Sejdéte dolt k vodé, zabijte ze biehu Zraloka a hledejte
vlevo, na protéj$im bifehu prasklinu ve zdi. U ni visi Tentakl. Zabijte dalSiho zraloka a stielte do praskliny.
Vytvotfenym otvorem dovnitf do mistnosti se sudy a Skaarjem. V nékterych sudech jsou Pupae. Po plosing
nahoru, stielte Kralla a dvefmi dal. V mistnosti hraji u sebe 3 Krallové. Naladujte Sest raket do raketometu, to
jim staci na rozptyleni do prostoru. Za barem je velké tlacitko. Bézte nahoru. Jsou tam loznice, v n€kterych spi
Skaarjové. Nezapomerte rozstielit vS§echny bednicky, které jsou u posteli. V jedné z nich je dychaci pfistroj, za
chvili ho budete potfebovat. Nepokracujte, dokud ho nebudete mit. V jedné loznici je paka. Zatahnéte za ni,
rozstfelte okno a vyskocte jim ven. Otevienymi dvefmi k pace. Pak malymi dvefmi ve zdi na prostranstvi.
Vpravo jsou oteviené dvefe a Skaarj. Pokracujte do dalsi mistnosti s obrazovkami. Dotknéte se malé obrazovky
a vytahem nahoru. Je tam Skaarj. V dal$i mistnosti je velky pocita. Dotknéte se ho a vratte se k nadrzi s
vodopadem. Pod nim je podvodni tunel. Proplavte jim do dalsiho levelu.

22. OUTPOST

Proplavte do mistnosti. Zabijte Skaarje. Jedinymi dvefmi, které jdou oteviit pokracujte dal. Vytahem
nahoru. Zastfelte Skaarje. Po plosiné kolem salu k pocita¢i. Dalsi Skaarj. Dotknéte se pocitade a zpét dold.
Oteviely se dal$i dvefe. Za nimi je Skaarj. Chodbou dal, zamacknéte malou obrazovku a vytahem nahoru.
Dotknéte se tlacitka a bézte do hangéaru.V rohu je tlacitko. Nahoru na kovovy balkon, zabijte Skaarje a bézte
chodbou do mistnosti s po¢itatem. Dotknéte se pravych dvou ¢asti pocitace a zpét do hangaru. Nové otevienymi
dvermi do chodby. Zabijte Skaarje. Jste na balkoné nad generatorem. Uprostied je mala barevna obrazovka, jako
tlacitko od vytahu doli. Na generatoru zamacknéte velké Cervené tlacitko. Pak se dotknéte tlacitka u dvefi.
Otevienymi dveimi dal. Jste venku, zabijte Kralla. Vpravo je vchod do kostela. Uvnitt jsou dva Krallové. Na
pravé strané vpredu jsou dvefe, nahoru, pfes balkon, az do zadni mistnosti s pocitacem. Zastrelte Kralla,
zamacknéte pocitac a zpét doll. Ted’ do dvefi veptedu vlevo. Dolti po schodech, pfes mlhu az ke dvefim ve zdi.
Uvnitf je Skaarj. Na druhé stran€ je pocita¢, zamacknéte ho, vytahem doltl a do teleportu. Jste v dalsim levelu.
23. VELORA PASS

Ven z teleportu. Zbavte se Skaarje a pokracujte mezi skalami dokud nedojdete ke kamennému triinu, na
kterém sedi socha Titana. SAVE. Jakmile vezmete zesileni pro disperzni pistoli, socha obzivne. Zapas je
ponékud urputnéjsi nez s jinymi Titany, ale po par imrtich mate natrénovano. Pak vyskocte na kamenny trin a
bézte tam, kde byl most. Po chvili se vysune novy a vy mizete piejit na druhou stranu
24. BLUFF EVERSMOKING

Projdéte dvefmi, Nali vam ukaze jednu péaku, za kterou zatahne, pak pujde k dal$i. Mozna uz za ni
nestihne zatdhnout, je tam Skaarj, udé€lejte to za n&j. Jdéte pres most, dokud se nedostanete k hradu. Bézte vlevo
pésinou dold podél hradu. V chodbé zabijte dva Krally. Seskocte dold a bézte doleva, kde ¢tyti Krallové hraji
karty. Naproti ve vyklenku je paka, ktera otevie dvefe. Prozkoumejte je. Pak skocte do vody a do tunelu. Plavte
na konec a nahoru studnou ven. Nali vam ukaze naboje. Po schodech vpravo nahoru. Seskocte do kostela. Nali
vam ukdzou tajné skrySe s naboji ( vpravo i vlevo ). Dvefmi z kostela ven. Zabijte Skaarje. Vlevo je vchod.
Bézte do négj, zatahnéte za paku a vytahem nahoru. Zatahnéte za paku od hlavnich dveii a dolti. Ven a doleva do
pruceli. Po schodisti dolti, doprava, az k pace. Po krajnim tramu, seskocte za paprsky. Dotknéte se barevné
obrazovky, naproti v mistnosti je v pravém rohu vesta. Zpét, vytahem nahoru a ke kostelu. Dvefmi naproti
kostelu ven.

Znovu se pust'te pésinou kolem hradu dolt. Za vchodem bézte doprava az se dostanete k vodé. Do vody a
do tunelu. Bézte tunelem a skocte dold. Vyplavte, tunelem nad vodou dal. Znovu doli a dal tunelem pod vodou.
Vyplavete u vychodu, kterym pak ptjdete dal. Zabijte tii Krally, a bézte tam, kde jste vyplavali. Zabijte tfi
Krally. Do mistnosti s pakou, kteréd visi ze stropu. Dotknéte se ji . Plo§ina sjede dolii. Ceka na vas Skaarj.
Pokracujte chodbou, po cesté odprasknéte tii Skaarje. Po schodisti nahoru. Dalsi Skaarj. Dotknéte se obrazovek
o tmavym hranatym tunelem dal. Do véZe, zatahnéte za paku a nahoru. Naproti sobé jsou dvé paky, dotknéte se
jich , a dolt. Jak vytah jede dol, seskocte na spodni plosinu kiize ve zdi, na tu stranu, kde je most k lanovce. Z
plosinky seskocCte na lanovku a ta se s vami rozjede. Jdéte tunelem, vytahem dolt a do dalsiho levelu.

25. DASA MOUNTAIN PASS
Otevicte dvefe a jdéte pres dlouhou mistnost s bednami naproti do dalsich dvefi. Zpoza beden vysko¢i
postupné 3 Skaarjové. Podivejte se zezadu na posledni modré krabice vlevo, je tam pasek. U dveri vlevo je paka



a otevfeni. Jdéte mezi skalami, zabijte 3 Krally, az dojdete k mostu. Z dalky odstielovackou odprasknéte 2 Krally
na druh¢ stran€ mostu. Pak spustte pakou most dolti a pfejdéte na druhou stranu. Pfed velkymi dvefmi doleva, v
mistnosti odpravte 2 Krally, v dalsi mistnosti se potkate s 3 Krally. Vrat'te se zpét. Pfed mostem vpravo dole je
plosina. Seskocte na ni, sejmete 2 Krally. Bézte do vody, najdéte na dn€ vodni tunel. Do tunelu, plavte na konec,
jsou tam 3 zraloci. Ven, zatahnéte za paku. Sjede vytah a na ném 2 Krallové. Jed'te nahoru, tam zatdhnéte za
paku, skocte doll a do otevienych dvefi. Objevi se 2 Krallové. Pak se dejte doleva, zabijte Bruta, na konci je
paka. Zatahnéte za ni a zpét. Otevienymi dvefmi dal, zabijte dalSiho Bruta. Bézte ptfes dvoje dvefe, zabijte
Skaarje. Rychle na druhou stranu, po schodech nahoru a jste v dalsi Grovni.
26. CELLARS AT DASA PASS

Jdéte za sloup, vpravo nahote Tentakl. Zamiizovanym vchodem zabijte dva Krally. Pokracujte volnou
chodbou, zastielte tfi Krally, ktefi na vas vysko¢i. Nahote zatahnéte za paku. Z bichu zabijte dva zraloky, skocte
do vody, v levém tmavém rohu bazénu je pod vodou tunel do mistnosti s dvéma Tentakly a superzdravim. Pak
zpét do uvodni mistnosti. Otevienymi dvefmi doli. Pozor, vlevo nahofe ve velkém okn€ je Brut. Vpravo
vytahem nahoru. Zabijte dva Krally, v pravém rohu je vesta. Dotknéte se kola, dolti a dvefmi dal. Hned za
vchodem vlevo jsou dvefe, za nimi Krall a kola. Dotknéte se kola a ven do nové otevienych dveti. To je sklep.
( Tady se budeme stale vracet. ) Jsou tam dva Skaarjové, ktefi délaji ze spi - probud’te je. Pak béZte nakonec,
doleva, po tocitych schodech nahoru. Za sloupem bojuji spolu Titan a Krall. Nebojujte s nimi, nemate Sanci
uspét. Navic se vyrojuji stale novi a novi Krallové. Na sloupu zleva, téméf na opacné strané je tlacitko,
zamacknéte ho a otevienym vchodem po schodech nahoru. Pfed vami je nadrz. Je v ni spousta naboju, ale
dovnitf se mtzete dostat jedin€ tak, ze vyuzijete vzteku Titdna a pfi jednom otiesu hopsnete dovnitf. Ven z
nadrze, naproti vchodu je vyklenek ve zdi. Skocte do néj, zamacknéte tlacitko a bokem seskocte do mistnosti a
uvolnénymi miizemi zpét do sklepa. Zleva na vas vyskoc¢i Skaarj. AZ ho zabijete, tam kde se objevil je paka.
Zatédhnéte za ni a libovolnymi pravymi dvefmi dal. BéZte nahoru, odpravte dva Krally a Skaarje. BéZte na konec
zatahnout za paku a vytahem nahoru. Svrchu zastfelte ¢tyfi zraloky, ktefi plavou v nadrzi a pak skocte dold.
Zatahnéte ve vod¢ za paku a dvefmi ven z mistnosti. Zpét do sklepa. Do protéjsich dvefi a uvolnénym vchodem
dal do chodby. Na rozcesti doprava, po schodech doli. Jsou tam dva Krallové. Viibec se jimi nezabyvejte ( vZzdy
kdyz jednoho zabijete, vyskoci dalsi ) a utikejte k zatarasenému vychodu. Jak se k nému dostanete, uvolni se a
mizete probe¢hnout. K vytahu a nahoru. Sejméte Skaarje, zatdhnéte za paku a seskocte na krabice pro ndboje a
dychaci pfistroj. Rychle utikejte po schodech zpét nahoru a do bazénu. Proplavte dirou v mfizich vpravo. Plavte
doleva a hned za tramy ve vod¢ doprava a otvorem na dné doli. Po cesté se vam do plavani pfiplete Zralok.
Plavte tunelem nakonec. V mistnosti zabijte tfi Tentakly, vysbirejte véci, zatahnéte za paku a plavte zpét. Potkate
nejspi§ Skaarje, Tentakla a Kralla. Vrat'te se pted sklep k velkym mf#izim, které byly piedtim zaviené. Ted jsou
oteviené a stoji tam Brut. Pokracujte doli, zatahnéte za paku a dvefmi dal. Odpravte dva Krally, jednoho Bruta,
dotknéte se kola, vyjed’te vytahem nahoru, po balkonu naproti a po schodech nahoru. SAVE. Tady v mistnosti
musite bojovat s Krally tak dlouho, dokud se neotevie kovova brana ( bude jich asi deset ), za ni na vas vyskoci
Brut a dorazi to Skaarj. Pokracujte dil do mistnosti s mohutnymi sloupy. Za nimi stoji dva Brutové.
Odstielovackou je pohodIné odstranite. Bézte naproti k vytahu, zatahnéte za paku a nahoru. Tam zatahnéte za
dalsi paku a za vytahem dole se oteviely dvefe, které vedou do dalsiho levelu.
27. SERPENT CANYON

Bézte rovné, nasednéte do lod’ky, stielte do lana a lod’ka s vami popluje az ke mlynu. Nalevo je vchod do

mlyna, zabijte uvnitf Skaarje a zpét nahoru. Tady ¢eka dalsi Skaarj. Pak branou do dalsiho levelu.
28. NALI CASTLE

Zabijte Gasbaga, dirou ve skale odpravte ( odstfelovackou ) Kralle, ktery stoji u mostu k hradu. Jdéte do
hradu, do mistnosti s ¢ervenym kobercem. Sejméte dva Krally, ktefi se objevi. Pak bézte v pfizemi doprava. U
sochy Naliho skocte doll a za ni do chramu. Na oltafi je kniha s tlac¢itkem. Zamacknéte tlacitko a zpét. Naproti
soSe doprava, do mistnosti s modrym kobercem. Vpravo v posledni knihovné je vysunutad kniha. Zatlacte na ni,
dvé knihovny vedle se oto¢i a vysko¢i dva Krallové. Za otacivou knihovnou je superzdravi. Zpét do Gvodni
mistnosti k ¢ervenému koberci, nahoru a doleva k loznicim s modrymi koberci. Naproti spi Skaarj. Pak doprava
na uzaviené nadvoii. Objevi se dva Brutové, odprasknéte je a dejte se po Sikmé ploSe nahoru, zabijte Skaarje a
béZte za Nalim, ukaZze vam tajnou mistnost se superzdravim a opaskem. Pak po schodech nahoru, k vytahu a zase
mistnosti. Je tam Gasbag a je siln€jsi nez ostatni. Odsttelujte ho zespodu. Pak nahoru, posbirat naboje a zpét k
¢ervenému koberci. Znovu doprava k sose Naliho. U néj je schodisté dolii. Dostanete se do velké mistnosti, dole
jsou Krallové, sejméte je zvrchu. Seskocte dolti, prohlédnéte pokoje, ve dvou jsou Skarjové. V jednom najdete
vestu. Pak seskocte doll a do prvnich dvefi, je jedno jestli vpravo nebo vlevo. Zabijte Skaarje. Zamacknéte
tladitko uprostied mistnosti a dveimi dal, dolu ( zase je jedno jestli vpravo nebo vlevo ). Uvnitt je Krall a Skaarj.
Za velkou sekerou je vchod dal do dalsiho levelu.
29. DEMONLORD’S LAIR



SAVE. V tomto levelu je vas jediny ukol zabit Warlorda a piejit pies most do dal§iho levelu. Mate dvé
moznosti. Bud’ nab&hnete doprostied mostu, vypalite par ran na Warlorda, seskocite doli, tam kde je pod
mostem prichod a budete bojovat s neustalym piebihanim na druhou stranu, tak aby jste se mohli kryt. Nebo
zlstanete v tunelu vzadu a budete stiilet a uhybat do stran jeskyné. Obé moznosti vam davaji zhruba stejnou
nulovou Sanci pfezit. Ale snazte se, jde to.

30. DEMON CARTER

Zamacknéte tlacitko a vytahem nahoru. Jste v tmavé mistnosti. Musite rychle prebéhnout na druhou stranu
mistnosti a dolii. Na cestu si svitte. Dole v dal$i mistnosti hned vpravo je ¢erveny vypina¢, ktery rozsviti toto
oddéleni. Pak zac¢néte bojovat. Vystiilejte Skaarje a Pupae a bézte zpét nahoru po boéni Sikmé rampé. Zabijte
Skaarje, zamacknéte vypina¢ a vytahem nahoru. Do dal$i mistnosti, zabijte 3 Skaarje a protéjSimi dveimi do
dalsiho levelu.
31. MOTHERSHIP BASEMENT

Bézte chodbou. Cestou potkate jednoho Skaarje. Pak doprava a k paprskiim. Piekonat je neni tak tézké. Za
nimi naboje a superzdravi. Zpét a rovn¢ do dalsi mistnosti. Sejméte Skaarje a do vytahu uprostied mistnosti. Ten
vas zaveze do dalsiho levelu.
32. MOTHERSHIP LAB

Po vystupu se za chvili objevi Skaarj. Pokracujte chodbou dal. Do cesty se vam pfipletou dva Skaarjové. V
dalsi mistnosti napravo tlacitko, vytahem nahoru. Chodbou ke kiiZzovatce, kde se objevuji tfi Skaarjové. Pak
rovné nahoru. Zabijte Skaarje a béZzte tunelem se zelenymi pruhy. Na konci je Skaarj a tlacitko. Ze zeleného
tunelu naproti do teleportu. Na kiizovatce doleva do "Research Center", dovnitf a po Sikmé ploSe nahoru.
Zamacknéte tlacitko. Pies okno vidite, jak se ve vedlej$i mistnosti objevil Skaarj. Tento je extra silny, nemusite s
nim bojovat. Bézte zpét k zelenému tunelu a dejte se druhym teleportem. Zabijte dva Skaarje, posbirejte naboje a
zpét. Ted’ bézte do dveii vedle teleportu a vytahem doli. Pust'te se pfes most, pies ktery jde prejit ( druhy musite
preskodit, tam se ale za chvili vratime ). Odpravte dva Skaarje a chodbou do mistnosti, kde jste uz byli. Napravo
je na zemi Cerny velky blok. Stoupnéte si na néj, vysune se schodisté. Nahoru, zabijte Skaarje a zpét k vytahu a
mostu, ptes ktery se pied chvili nedalo pfejit. Nyni je most cely. Prejdéte a jste v dalSim levelu.
33. MOTHERSHIP CORE

Po schodech k vytahu. Sjede Skaarj. Nahoru. Jste na okruhu kolem ustfedni mistnosti. Budete se

pohybovat stale dokola kolem ni. Budou se na vés vrhat Skaarjové. Na okruhu narazite na dvefe, které nejdou
otevrit. Sem se budete neustale vracet. AZ zabijete dostate¢ny pocet Skaarju, dvefe se oteviou. Pustte se do nich
a dold, az na konec chodby, vytahem nahoru. Zapamatujte si cestu i cely okruh, jest¢ se sem vratite v jiném
levelu. U vytahu naprvo spi Skaarj. Pak doprava, do mistnosti s kiizovatkou. Sejméte Skaarje a bézte pres zeleny
svételny most. Dotknéte se pocitace. Zpét a na levou stranu do tmavého tunelu, kde je superzdravi. Nez se k
nému dostanete, chodba se pied vami uzavie a zezadu zautoc¢i Skaarj. Napravo se oteviou dvefe. Bézte dovnitt,
vysbirejte naboje a vytahem nahoru, zabijte Skaarje. Napravo za fialové paprsky pro naboje a opasek. Pak zpét a
doleva zamacknout tlacitko a zpét pro superzdravi, ke kterému jste se pred chvili nedostali. Pak se vysune most,
prejdéte a doprava. Vyskoc¢i Skaarj a pak dals$i dva. V levé casti zatlaCit tlacitko a zpét na kiizovatku se
svételnym mostem. Do poslednich nyni otevienych dvefi vpravo. Zabijte Bruta a nakonec chodby. Odpravte
Skaarje a dvefmi do dal§iho levelu.
34. SKAARJ GENERATOR

Tento level je nepfetrzita fezba. Vezméte véci, které mate pred sebou a vstupte do mistnosti. Pusti se do
vas dva Skaarjové. Pak dal$i a dalsi. Neustale musite byt v pohybu. VSude se vali spousta véci, které potfebujete.
Jakmile zabijete vSechny Skaarje, oteviou se velké dvefe a na scénu vstoupi Warlord. SAVE. Az se vam podafi
zabit Warlorda, napoprvé to nejspi§ nebude, sjede uprostied mistnosti vytah. Jed'te nahoru. Stfelte do tfech
paprskii. Vytah sjede automaticky dold a vy musite utikat co nejdal
35. ILLUMINATION

Musite pouze najit dvete, které vas vyvedou z tohoto levelu.
36. DARKENING
Vystupte z vytahu a odstraiite dvé Pupae a ke kiizovatce. Toto je v podstaté level MotherShip Core, ale ve
tme. Seskocte doll a rychle najdéte dvete, ke kterym jste se v tomto levelu vraceli ( do cesty se vam bude plést
spousta nepiatel, pro nepichlednost a tmu je vSechny nemutzu uvést), chodbou doli a znovu vytahem nahoru.
Zabijte Skaarje. U vytahu se dejte doleva, do dvefi a pak do pravé chodby. Na konci aktivujte pocita¢. Pak
prejdéte pres most a zpét pravymi dvefmi do dalsiho levelu.
37. SOURCE ANTECHAMBER
Na kiizovatce do levych dvefi. Zabijte Skaarje, na levé sténé je tlacitko. Zamacknout a zpét. Ted’ k
zamiiZzovanym dvefim, které se ted’ otevfou a vytahem nahoru. Na levé a pravé strané jsou za dvefmi zbrané.
Bézte pies svételny most, nahnéte se pres kraj otvoru a skocte dolii. Padate a padate a jste v dal§im levelu.
38. SOURCE
Projdéte dvefmi, obejdéte plosinu kolem dokola a posbirejte naboje a zdravi. Modrymi dveimi dal.
SAVE.Vezméte skakaci boty. Objevi se Kralovnu a nékolik Pupae. Skocte na plosinu uprostied mistnosti. Ted’



zacne tuha fezba. Drzte se na plosing, budete mit pfehled a nebudou vas otravovat Pupae. Pripravte se na to, ze
napoprvé Kralovnu nezabijete. AZ se vam to podafi, vSechno se za¢ne tfast. Bézte podél kraje a najdéte vychod
ven. Dlouhou chodbou az ke kosmické lodi.

Konec. Gratuluji. Myslim, Ze to bylo docela peklo.

( Pfiznavam, Ze v téch nejvétsich fezbach se mi pletli Zoldaci a rizné typy Skaarji, ale snad mi to odpustite )
Pokud nécemu nerozumite, klidn¢ se na me obrat'te : rendula@iol.cz



