Shogo: MAD - dokonceni

Infiltration

Jdéte na misto, kde bojuji vasi spolubojovnici - potfebuji pomoc. Cestou seberte z beden néco lepSich zbrani. Poté,
co se dostanete ke svym druhtim, chvili poseckejte a zabijte vSechny postavy v hale nad schody. Nikdo dal$i uz
neprichazi? Vyjdéte nahoru a dejte se jednou z chodeb vpted (maji spoleéné vyusténi). AZ se dostanete ke dvéma
dvetim, projdéte tieba t€émi levymi - na volbé nesejde, nebot’ se tak jako tak dostanete na stejné misto. Jdéte rovné a
po priichodu mistnosti zaboéte doprava. Ceka tu na vés par lidi. Pobijte viechny své nepiatele a viimnéte si schodi.
Vystoupejte nahoru, projdéte dveimi a zniéte vSechny, ktefi jsou v hale. Ted’ se budete muset dostat do pfizemi.
Preskocte tedy zabradli a pockejte si, az se oteviou velké dvete. Jak to ptijde, zabocte vpravo a na dal§im rozcesti
pak jesté jednou doprava. M¢li byste se dostat do skladu - ocekavejte odpor. Bézte podél stény se vchodem, kterym
jste ptisli, a pokracujte prichodem dale doleva.

Na konci chodby narazite na té¢Zce opancéfovaného vojaka, ktery se vas boji a zamkne se pfed vami v pokoji (pokud
ho dfive nezastielite). Projdéte dveimi vedle schodii a ocitnete se v garazi. Vyhledejte vytah oznaéeny Employees
Entrance a téste se z dokoncené tirovné.

A Familiar Voice

Vstupte do prvnich dvefi, na které narazite, a az se spusti poplach, vyckejte ptichodu vojaka, ktery otevie zamcené
dvefte pfed vami. Projdéte dovnitt, vystoupejte nahoru po malych schodech a pokracujte dale chodbou ze zadni ¢asti
mistnosti. Drzte se cesty vedouci po rampé, pak projdéte dvefmi po vasi levici. Nyni jdéte vpied, nasledn¢ dvakrat
doprava, az se ocitnete u vytahu.

Vytahem se svezte nahoru do chodby. Na jejim konce zabocte doleva, pak opét vlevo a nakonec vstupte do dveti
napravo. Jdéte okolo (vlevo ¢i vpravo, na tom nesejde), az uprostfed spatfite rotujici objekt. Bézte do prilehlé
mistnosti - méli byste uvidét vytah.

Jakmile se dostanete nahoru, bézte na druhou stranu a dotknéte se ovladaciho panelu. Ted’ se vrat'te zpét cestou,
kterou jste sem pfisli, tedy doll vytahem a pry¢ ze dvefi. Jdéte rovné chodbou, méli byste se dostat k dal§im dvetim,
které budou pfimo pfed vami. Vstupte. Vytahem, na ktery narazite, se svezte doll a pak pokracujte rovné k dal§im
dvefim.

Jdéte dale chodbou a podejdéte pod rampou. AZ uvidite schody, vystoupejte po nich nahoru a vstupte do dvefi
napravo. Bézte dolti a dotknéte se dalsiho ovladaciho panelu, abyste obnovili spojeni s UCA.

Ted pokracujte na ceste, které jste se drzeli, dale pres rampu, pod kterou jste prochézeli, a skrz dvete. Dejte se
vpravo do chodby, potom nahoru po rampé¢ a projdéte dalsimi dvefmi. Pti cesté chodbou pak zabocte vpravo a
vstupte do mistnosti za dvefmi napravo (Service Access). M¢Eli byste spatfit tlacitko. Stisknéte ho a otevie se vam
pristup k zebfiku. Ted uz staci jen slézt dold.

Escape

Na zacatku se vydejte po zebiiku dolli a chodbou vpted, nebot’ jind moznost stejné neni. Az uvidite velkou prtrvu,
skocte do ni. Jakmile se dostanete k vod¢, poohlédnéte se po zpola zatopené cesté, kterou pokracujte dale. Poté, co
dorazite k zebtiku na jejim konci, vylezte nahoru.

Ocitli jste se opét v gardzi. Vse, co musite ud¢lat, je piezit a pockat na Hanka s naklad’akem. Dejte si pozor na véc
ve stiedu garaze, jedna se o tank z MCA. Musite ho znicit. Jakmile se vam ozve Hank, vyhledejte jeho naklad’ak a
nastupte si.

Once a Thief

V této trovni budete mit poprvé k ruce Hanka jako spolubojovnika. Jelikoz ma opravdu hodn€ zdravi, nechejte ho jit
ve pedu. Drzte se za hned za nim, stejn¢ nemtZete jit jinam. Prvni vase zastavka bude u velkého pocitace. Na
vlastni pést se ted’ vydejte do tunelii. Cestou se dostanete k velké mistnosti (jedna se o sklad). Spatfite tam nejspise
néco vojakad a par beden.

Jdéte po rampé, ktera vede kolem zdi mistnosti, az dosdhnete kontrolni véZe (je na vrcholu). Vstupte dovniti (dvete
by mély byt oteviené) a stlacte paku, kterd otevie velké dvete viditelné z podlahy skladu. Opust’te to tu tedy novou
chodbou a bézte vpravo. M¢li byste vidét Etyti dvete. Pofadné si rozmyslete, do kterého MCA byste se radi navlékli



(jednotlivé modely si muzete prohlédnou vzdy oknem vedle piislusnych dvefi). Az kone¢né najdete ten pravy stroj,
vstupte do piislusnych dveri.

Public Nuisance

Jelikoz se nyni budete pohybovat ve mésté, 1ze o¢ekavat velky pocet odbocek a zakrut. Proto budu tuto troven
popisovat ve vztahu ke sméru silnice. Jdéte po silnici az na misto, kde budete mit moznost volby sméru. Na prvnim
rozcesti pokracujte rovné, na dalSim zabocte doleva a na tfetim se dejte opét pfimo vpted. Jak snadné. Ted
pokracujte po cesté dale, az se dostane k laserovému §titu. Shlédnéte kratkou sekvenci, ve které se pod vami objevi
mechanicky pavouk. Skocte dolu a dostaiite se k tunelu, ze kterého pavouk vylezl. Strelte do jednoho z naklad’akt
pod mostem a ¢ast silnice by se méla zfitit. Po suti se dostarite nahoru.

Nyni sdélte Hankovi, Ze se nachazite ve ¢tvrti Shinara. Zauto¢i na vas nejspise dalsi dva pavouci. Zniéte je a az
budete hotovi, poohlédnéte se po ceduli visici na jedné budové (pokud jste ji uz neodstielili). Je na ni napsano MEV
Depot 17 a cesta vedle ni vede do priichodu, do které se musite dostat a projit zde skrz dvete. Pokud ceduli
nespatfite, vydejte se prost¢ mezi budovy a naleznete je (jedna se o vétsi dvere).

MEYV Depot 17

Bézte chodbou, az se dostanete do mistnosti s bednami (stfelte do nich a vezméte si néco uziteéného vybaveni).
Pokud chcete prozkoumat vrchni bedny, nestfilejte do té spodni. Nejdiive si radéji po bedné ve spodu vylezte na
plosinu a stielte do beden vrchnich (pouZijte noze, abyste Setfili stielivo). Pak, z ploSiny ¢i ze zemé, se vydejte
opacnym smérem, nez kudy jste sem prisli.

A7 spatfite okno, rozbijte ho a proskocte jim. Nyni jdéte na vlak. Musite se dat od okna vpravo a pak ptimo pry¢. To
je pech, on vam ujel pied nosem! Obrat'te se tedy a vrat'te se cestou, kterou jste pfisli. Nékde v mistech, kde jste
vyskodili z okna, byste méli uvidét budovu s ndzvem Receiving. Prostiilejte si cestu oknem a vstupte dovnitt.

Pted vami jsou dvefe. Projdéte jimi a pokracujte dale chodbou. Nyni se staci stale drzet hlavni cesty a vychod s
naklad’akem pod nim nemiiZete minout. Sko¢te do auta a dalsi Groven je za vami.

Maritropa Slums

Ptimo pied vami je velka brana, proji skrz ni ovSem nemuzete. Jdéte ke schodim napravo a pokracujte tunelem dale.
Dostanete se na trh, kde mizete zabit par dalSich lidi. BéZte na opacnou stranu trhu a pak nasledujte utikajiciho
vojaka. Drzte se dale hlavni cesty, dokud nenarazite na plot po vasi levé strané. Rychle uhnéte pryc, nebot tudy chce
projet naklad’ak. Zastrelte vSechny vojaky, pfipadn¢ muzete téz naklad’ak vyhodit do vzduchu a jdéte do prostor za
piejetym plotem.

Vlevo je motel sv. Michala. Vstupte do néj a jdéte do mistntstky za pultem. Na levé zdi by se tu méla nachézet
krabicka elektrického napéti. Strelte do ni. Uchrani vas to od Soku, ktery byste jinak pozdé&ji utrpéli.

Nyni opust'te mistnost a jdéte doprava do chodby. AZ narazite na schody (budou po vasi levé stran€), vystoupejte po
nich nahoru. Pokracujte ve své cesté po schodech, dokud se nedostanete ke tfetimu oknu. Rozbijte ho a skocte skrz
n¢j na stfechu sousedni budovy. Bud'te vSak opatrni, nebot’ pad z vysky neni nic pfijemného.

Jakmile se dostanete na stfechu, budete se muset vySplhat na kabel ¢i drat pfidélany ke stiese a jit po ném. Tésné u
jeho konce se napravo nachazi apartman. Musite stfelit do okna a vskocit dovniti. V zadni ¢asti apartmanu je
loZnice, ve které opét rozbijte okno, skocte na balkon a vylezte po Zebtiku nahoru.

Na vrcholu stiechy jsou dva ventilatory. Nechod'te pfed né, dokud neprovedete nasledujici tkony. Musite stielit do
krabice nad kazdym z ventilatort a pockat, dokud neexploduji a ¢epele ventilatorti se nepfestanou hybat. Pokud
byste tak neucinili, byli byste vétraky sfouknuti ze stiechy a museli byste zacit zpét u motelu sv. Michala (kdyby se
vam povedlo pfezit, samoziejme).

Za ventilatory je okno, do kterého se potfebujete dostat. Az budete uvnitf, jdéte chodbou tak daleko, jak se da, dokud
jedinou véci pfed vami nebude jen dalsi okno. Klasicky rozbijte sklo a sko¢te na travnik. Pokracujte doprava, doli
po schodech a pted budovu oznacenou jako Pumping Station 6.

Uvniti Cerpaci stanice se musite dat vlevo a skrz dvete se dostanete do velkého dvora. Nebylo by od véci zabit lidi,
ktefti pted vas ptfibéhnou. Pak pokraéujte vpravo nahoru po schodech a do horniho patra ¢erpaci stanice. Jdéte dale,
az se dostanete k zadnim dvetim. Kdyz se podivate doleva, spattite dim se schody. Nestfilejte po zen¢! Misto toho k
ni rad&ji pfijdéte a promluvte si s ni. Skrz ¢erpaci stanici se pak dostaiite k domku, kde se udajné schovavat jeji
mazlicek.



Lost Cat

Bézte chodbou vpied, zaboéte doprava do mistnosti a nasledné vpravo po schodech nahoru. Na konci vas ¢eka pokoj
se dvéma lidmi a mnozstvim beden. Jdéte ke dvetfim v zadni ¢asti mistnosti a pii prvni pfileZitosti odbocte doleva.
Sejdéte po schodech vedoucich do velké ¢tvercové mistnosti. Cesta skrz otvor na druhé strané vas zavede do dalsi
mistnosti. Bézte do jeji zadni ¢asti a pokracujte chodbou tak daleko, jak to ptijde. Vyjdéte nahoru po schodech a
rozstfilejte vSechny krabice. Na podlaze byste méli vidét piskajici hracku. Vezméte si ji a zacnéte se vracet zpét.
Jdéte zpatky pres obé velké mistnosti a nahoru po schodech.

Po zdolani schodi pokracéujte vlevo, jdéte celou cestu chodbou a pak se dejte vlevo nahoru po rampé. Na jejim konci
vas ¢eka dalsi mistnost plna krabic a vojakd, stejné jako velkych schodl. BéZte do zadni Casti prostory, po schodech
nahoru a huréd do chodby. Ta by méla koncit slep€. Nic si z toho ned¢lejte, stielte do jednoho ze dvou nedalekych
oken a vyskocéte na stiechu. Odsud se vydejte doleva k dalsi skupiné oken. Také zde n&jaké rozbijte a vskocte
dovnitf.

Po vasi pravé strané, naproti zdi, je vytah. Stisknéte tlacitko a nastupte si. Nahote se vydejte dale po ramp¢, dokud
napravo neuvidite dvere. Pravé tady je kocka. Staci se jen dostatecné priblizit a zapistét (,,vystielit pomoci sebrané
hracky). Kocka k vam pak sama pfijde.

Pokud disponujete dobrou paméti, vrat'te se zpét cestou, kterou jste sem pfisli od vchodu skladiste. Jestlize to
nezvladnete sami, snad vam v tom snad pomohou nasledujici radky.

Opust'te mistnost s koc¢kou a skocte dolti z rampy (nem¢éli byste se zranit). Namifte si to na opa¢nou stranu mistnosti,
nez na které je vytah. Zde byste méli spatfit dvete se spina¢em, kterym musite stlacit, aby se oteviely. Projdéte skrz,
sejdéte dolt po schodech a opust’te mistnost. Jinak pamatujte, pfi odchodu nikdy neptijdete po schodech nahoru.
Bézte chodbou, pak zabocte doprava. Pokracujte cestou dolti a tam, kde uz nebudete moci jit dale piimo, sejdéte po
schodech dolti. Az se konecné dostanete do prizemi budovy, dejte se vlevo do dveti, které jsou vychodem.

Skoro by se zdalo, Ze zacala nova troven, nenechejte se v§ak mylit - stle se jedna o ztracenou kocku. Jakmile se
vSe nahraje, vydejte se vpied, nasledné vlevo a nahoru po schodech do ¢erpaci stanice. BéZte kolem, dokud
nenarazite na dvefe. Hned na jejich druhé strané€ je majitelka kocky. Nezabijejte ji! Pod¢kuje vam a otevie pro vas
branu na cesté. Pod jejim piistfeskem se pak objevi 100 zdravi. Chcete-li, mizete vstoupit do domu a porozhlédnout
se tu. JestliZze zenu pieci jen zabijte, vyb&hne na vas s brokovnici jeji muz.

Ted’ uz jen projdéte mistem, kde byl elektricky plot. Jakmile obdrzite zpravu od Kury, mizete pokrocit do dalsi
urovné.

The Mecca

Jdéte dale ulici. Pti prvni pfilezitosti zaboéte doprava do Mekky. Kdyz se dostanete dovnitt, bézte dozadu a dejte se
vpravo. Po pravé strané uvidite schodisté. Kdyz po nich vystoupate nahoru a projdete dale po rampach, dostanete se
ke stolim. Vasim ukolem zde bude nalézt listek. Poradim vam asi tolik, Ze je velky a lezi na podlaze pobliz jednoho
stolu. Az ho najdete, vrat'te se ke vchodu do Mekky. Listek budete muset uvést v platnost. Ukon je to jednoduchy,
stadi prosté dojit k registraénimu zafizeni (vypada jako pokladna). Uspéch vam oznami zvukové znameni. Opust'te
Mekku, pozor si vsak dejte na n¢kolik t€Zce ozbrojenych strazci, ktefi na vas cekaji venku.

Dejte doprava a dostaiite se k dratovému plotu. Staci, abyste se pfiblizili a otevie se pred vami. Pokracujte dal za
néj, dokud vlevo nespattite vlakovou stanici. Vstupte dovnitt a muz za pultem vas pusti dal. Jdéte dale doprava
kolem stolu a nahoru po schodech. Na konci uvidite nastupiste a ¢ekajici vlak. Naskocte na néj a pripiste si dalsi
uroven k dobru.

Shinara District

Vyjdéte do ulic a usmérnéte své kroky do tunelu v protéjsim rohu bloku. Jakmile se ocitnete uvnitf, pokracujte celou
znovu - ne v§ak naposled. Ted se drzte vné&jsi ulice tohoto bloku a poohlédnéte se po budové DMV. Naleznete ho
naproti mistu, kde byla ta holka. Stavba ma pted sebou auto, malou cedulku na zemi a velkou ceduli na vrchu.
Musite vyskakat po okolnich budovach a dostat své MCA na vrchol stfechy DMV.

City on Fire
Od startu se drzte silnice az na jeji konec, pak zabocte doprava. Opét nasledujte silnici, dejte se vlevo skrz tunel a
pak nahoru. Pobliz vrcholu kopce je cosi, co budi zdani silového pole. Rozhlédnéte se a v§imnéte si billboardu na



pravé strané. Stielte do néj a odstrante ho.

Az opét dosahnete silnice, namifte si to vlevo a pokracujte vpied, dokud nebudete muset zabocit. Jdéte odsud dale
po cesté a kdyz narazite na odbo¢ku vlevo, pokracujte stale rovné. M¢éli byste podejit pode zdi a dostat se do dalsi
meéstské Ctvrti.

Bézte do mésta a drzte se napravo, dokud skute¢né nezabocite doprava. Pak uvidite ovladaci panel a dva vélce, oba
modré jak silova pole. Strilejte do ovladani tak dlouho, az vybouchne. Potom pokracujte vlevo a od ted’ se drzte
silnice. Jdéte vpravo skrz maly tunel, kde bylo dfive silové pole. Na prvni kfizovatce zabocte vpravo, na dalsi vlevo,
pak vpravo a nakonec jdéte vpied. Pak odbocte doprava, nasledné pokracujte rovné a pak opét doprava. Dok, do
kterych se musite dostat, jsou po vasi levé stran¢ v budové Traffic Authority.

Downtown Train

Opravdu nepfedpokladam, Ze by se hrac jako vy, ktery uz prosel zna¢nou ¢ast hry, mohl zaseknout v této urovni. To
by s vami muselo byt asi moc Spatné ...

Rescue Attempt

Ryo vam sdéli, abyste nezabijel nikoho, koho potkate, ale feknu vam, je to mnohem snadnéjsi, kdyz zabijet budete.

Vv

na vas, jak se rozhodnete. Ja se v tomto navodu budu vénovat pouze té snadnéjsi ceste.

Vydejte chodbou vpied a az se dostanete do velké mistnosti, nékdo vas opta, zda-li nepotiebujte pomoc. Musite
vstoupit do levych dvefi a na prvni kiizovatce zabocit doprava k dalsim dverim. Méli byste se nachdzet v kancelafi
za pultem. Nalevo od okna je spinac, ktery musite aktivovat, abyste otevieli bezpecnostni dvete. Nyni opust'te
kancelar a vrat'te se skrze dalsi dvete zpét do velké mistnosti. Zde si opatrné vyberte svoje obéti o obarvéte jejich
krvi mistni zed’. USetfili jste si tak celou Groven prace. Ted projdéte dvermi, které jste nedavno otevieli. Tady ve
velké mistnosti se nachazeji napravo.

Bézte tedy skrz a pokracujte vpravo mezi kancelafe. Pamatujte si, Ze strazci nerozbijeji sklo. Jdéte cestu stale vpred
a pak si to namifte vlevo dale chodbou. Poté bézte opét vlevo, ale nejdéte na schody, nybrz okolo do dalSich dveri.
Drive, nez vstoupite, zastavte se tu na chvili. Vedle uzké cesty pobliz schodt je vstup do ventilace. Uvnitf jsou bryle
no¢niho vidéni. Odstielte nebo odseknéte rost a vyskocte si nahoru pro bryle. Jdéte pry¢ z ventilace a vstupte do
mistnosti za dvefmi. Sotva budete uvniti dovnitt, vydejte se ke spinaci, ktery je nedaleko okna, a stisknéte ho. To
vam umozni piistup k vytahu.

Opust’te mistnost a po schodech sejdéte do velké mistnosti. V jeji zadni ¢asti je vytah, ktery vas zaveze do vézenské
oblasti. Vyuzijte jeho sluzeb. Nahote se nachazi straznice, do které se musite dostat - dvefe jsou vSak nanestésti
stisknéte tlacitko, opust’te mistnost a vydejte se chodbou vpied.

Na jejim konci zabocte vlevo, jdéte po schodech dolt a vytdhnéte péknou zbraii. Napravo od vas byste ted’ méli
vidét nepruihlednou zed’ se mnoha tézce obrnénymi strazci. Stelte do zdi a exploze za vas zabije ony strazce. AZ s
tim budete hotovi, vstupte dovniti a aktivujte spinac na levé strané, abyste otevieli dvete ve protéjsi zdi.

Projdéte dvefmi, bézte vpravo a kdyz dosédhnete oblasti vézeni, namiite si to ke zdi na vzdalenéjsi strané, kde
vyjdéte nahoru po schodech. Tam se nachazi straznice, ve které je spinac¢ otevirajici dvete. Aktivujte ho a vrat'te se
dold. Zde uz bude ¢ekat Kura se svoji brokovnici. Ve, co musite udélat ted’, je vratit se cestou zpét az ke vstupnim
dvefim. S tim uz byste si méli n&jak poradit.

Runaway Train

Je opravdu piijemné, kdyz po tak dlouhé a naroc¢né tirovni pfijde néco kratkého a snadno popsatelného.

Vlak, ve kterém se nachazite, je dvoupodlazni. Potfebujete se pouze dostat do fidici mistnosti, k ¢emuz vam dobte
poslouzi vytah. Ten se nachazi v Gipln€ prvnim vagoéné na druhém patre. Vlak se prakticky stale opakuje, takze by to
m¢élo byt snadné.

Bullet in the Head

Dalsi kratka uroven pro vasi zabavu. Méla by vam pfipadat znama. Jste v mistnosti se ctyfmi MCA a musite si jedno
z nich vybrat. Pak troven skon¢i. Nejdiive vSak musite trochu objevovat, ceka vas souboj s MCA (znovu, nastesti



jiz naposled, ta holka) a Hankova smrt.
Citite se trochu osaméle, a proto byste méli navstivite starého pfitele.

An Old Friend

A do tfetice néco kratkého. Baku se je na vrcholu jakési velké struktury pfed vami. Nasednéte na vytah ve stfedu
stavby a vyjed'te nahoru. Jakmile obdrzi néco zranéni, odejde. AZ se tak stane, postaci, kdyz nastoupite do
zbyvajiciho vzdusného korabu - to je celé.

Jak jste si jiz jisté dali dohromady, pfichazi novy rozhled.

A New Insight

Zacinate na vzducholodi. Jdéte chodbou vpted, dokud neuvidite malé schiidky na levé stran€. Vyjdéte po nich
nahoru a vstupte do dvefi. Na vasi pravé stran¢ spatfite pocitac. Stisknéte blikajici tlacitko ve piedu. Pak bézte
dvefmi ven a dejte se chodbou doleva. Na konci cesty zabocte doprava do mistnosti s dal§im pocitac¢em. Opét
stisknéte spinac, ktery se na ném nachazi a pokracujte po fimse doprava a pak vlevo dale chodbou. Jak tak ptjdete,
uvidite napravo dalsi pocita¢. Ano, uhodli jste, i zde je tfeba stlacit spinac.

Ted’ se obrat'te ¢elem vzad, jdéte chodbou vpravo a nechejte se piekvapit dalsim pocitacem. Staci se k nému dostat a
cela Groven bude za vami.

The Oshii Research Station

Nejprve se vydejte chodbou pied, pak vlevo, nasledné hned vpravo a potom opét doleva. M¢li byste se nachazet v
malé mistnosti. Vylezte po zebfiku nahoru a stielte do rostu u stropu. Vlezte do ventilace a jdéte na jeji druhy konec.
Tam je dalsi rost. Odstielte ho a propadné se dolt.

Ted’ se dostante na podlahu mistnosti. Napravo od vas je okno, skrz které nic neuvidite, dokud ho nerozbijete. Vedle
néj je spinac, jenz taky hned stisknéte. Pak se obrat'te, jdéte zpét, vylezte po Zebtiku a projdéte dvefmi (aktivujte
spinac). Jakmile tak ucinite, zabocte vlevo, napravo po chvili cesty pak uvidite vytah. Nasednéte do né€j a pokracujte
rovné, skrz dvefte, pies lavu a pak do dalSich dvefi.

Drzte se na hlavni cesté, neméli byste minout Kuru. Pér chvil spolu prohovofite a pak odejde. Staci ji nasledovat a
budete v pohodé¢ (jen ji nezabijejte). AZ se zastavi, fekne vam, abyste pro ni ziskali disk. Nejdiive seskocte z ochozu,
na kterém se nachazite a projdéte dveimi, které jsou pravé pod Kurou. Nyni se dostante do dveii prakticky naproti
vam (jediné dalsi, které mizete oteviit).

Odtud pokracujte rovné a naleznéte vytah na pravé stran¢. Vyvezte se snim nahoru, dale jdéte rovné a vpravo. M¢li
byste se dostat k dal§imu vytahu, ktery je opét napravo. Také jim se nechejte vyvézt. Nahote bézte rovné dokud se
nedostanete do malé mistnosti. Na dalsi cesté pfed znovu zabocte doprava, nespadnéte vSak dolt. Jdéte dale
chodbou a vyjdéte nahoru po schodech. Napravo jsou pak dalsi schody. Disk se nachéazi napravo, na stole napravo
od druh¢ skupiny schodi.

Az se zmocnite disku, jdéte vpravo, zabocte doleva a seskocte ze fimsy. Pokracujte dale chodbou a jakmile budete
moci, seskocte doprava. Odsud jdéte rovnou do dvefi. V mistnosti za nimi by mél byt vytah. Svezte se jim dolt a
ocitne v dal$i mistnosti. Tady se nachdzi dalsi vytah a dvefe. Projdéte skrz n¢ a dostarte se k velkému pocitaci
uvnitt. Poté, co tu v§e dokoncite, se vrat'te dvefmi zpét a jdéte vlevo do vytahu. Nahote se dejte doleva, ven ze dvefi,
a dale chodbou. Na prvni kiizovatce zabocte vlevo a tahle uroven pro vas uz bude minulost.

City of Hope

Ted’ bude nasledovat rozhodnuti, jakou cestou dohrajete hru. Gabriel vam fekne, at’ nezranite zadného z jeho muzi
(nezatitoc¢i na vas, kdyz je nechate v klidu). Chce-li se vam hrat delsi verzi hry, tak na nikoho nestfilejte. Pokud si
zaénéte stiilet az na konci, nebot’ za rohem ¢eka nékolik robotu.

Jakou cestou se date, zalezi jen na vas. Az nastane moznost volby, neopomenu vas o tom spravit. Dale uz se pak ale
budu vénovat jen kratS§imu zakonceni.

Jdéte do opacného rohu bloku (rovné, vpravo a pak vlevo). Nyni byste méli spatfit otevienou pasaz napravo (jsou
tam dva stroje). Projdéte pasazi a pokracujte dale po ulici. Na jejim konci spattite budovu s ceduli, na které je
napsano Museum of Warfare.

e

Pokud si neptejete kratsi a t€z$1 konec, obéhnéte budovu (vlevo a okolo) a vstupte do velkého otvoru v zadni ¢asti



(podoba se vytahu). Dale uz si budete bohuzel muset poradit sami.

Tém, ktefi se bez navodu neobejdou, nabizim kratsi, na druhou stranu zase t€z8i zakonceni. Drzte se ulice nalevo od
muzea a pokracujte dale doleva. Napravo bude piemosténi, pod kterym podejdéte a pokra¢ujte doprava do tunelu.
Jestlize tam narazite na dvefe, je to proto, Ze jste si nevystielili do Zadného ze stroju, které jste potkali. Prosté a
jednoduse alespon jednoho zasahnéte a dvefe se oteviou. Nastanou vSak neoc¢ekavané komplikace.

Unexpected Complications

Bézte po ulici, ktera je ve skutecnosti mostem. Napravo na konci je cesta vedouci k vytahu. Nechejte se vyvézt
nahoru k dalsi cesté. Na jejim konci je budova. Pfimo pfed vami by méla byt dals$i budova, na kterou musite
vysko¢it. Dal$i se pak nachazi ve stejném sméru. Z ni byste pak méli vidét jesté jednu, tentokrate se Spi¢atou
stiechou. Preskocte i na ni. Pokud byste nemohli dosahnout kyzené délky skoku, zkuste vyuzit ventilatoru, jehoz
proud vzduchu vas vymrsti mnohem vyse, nez jak byste byli schopni vyskocit sami Trik s ventildtorem je v této
urovni zapotiebi prakticky na kazdém druhém kroku.

Nyni byste méli vidét malou budovu na opacné strané, nez odkud jste skakali, spolu se dvéma stejn¢ vysokymi
stavbami vedle ni. Seskocte dolil a vyskocte na posledni z téchto tfech budov. Odsud skocte na levou a pak pfimo na
nasledujici budovu. Ted’ byste méli pred sebou vidét objekt se fimsou. Pfeskoéte na fimsu a bézte po ni na opacnou
stranu, kde by méla byt vidét budova primo ve vasi vysce.

Az se na onu budovu dostanete, pteskoCte si na dalsi, ktera je obklopena ¢tyfmi pilifi a je vysoka. Pak by tu méla byt
stavba tak nizka, Ze na ni mizete klidn€ vkrocit (je vedle budovy s fimsou). Z této malé budovy pieskocte na velky
objekt, jehoz stiecha se pfimo k vam svazujte.

Jakmile se dostanete na stfechu, budete se muset poohlédnou po budové, kterd tam ma i bazén. Odtud vede cesta k
vytahu, ktery vas zaveze do dalsi urovné.

PtiSel cas pohrat si v idoli nedaleko skryté pevnosti.

The Hidden Fortress

Jdéte doptedu, ve skalach pred vami je prasmyk. Pokracujte dale, skrz skaly, dokud nespatiite malou pevnost. Ne,
tohle jeste neni ona skryta pevnost. Za malou pevnosti doprava je cesta, kterou se musite vydat.

Jak tak budete cestovat, dosdhnete Sirokého skalniho prismyku. Napravo spatfite kamenny oblicej se dvéma stroji
na ném a dirou jeskynniho vzhledu pod nim. Pokracujte vpied, az dosdhnete podzemniho vchodu. Jdéte dold po
ramp¢ a vstupte do dvefi. Uvnitf musite najit vytah. Ten se nachdzi na vzdalené pravé stran¢ celou cestu dozadu.
Az se dostanete k vytahu, béZte po ramp¢ nahoru. Jakmile se dostanete ven, zpatky do skal, jdéte rovné ke zdi, kde
je dalsi prusmyk, kterym miZete projit. Za nim se nachazi pravé skryta pevnost, ktera je pfisné straZena mnoha
obranci.

Vse, co musite udé€lat, je dostat se dovnitf a sejit dale dolti po rampé. Poté, co se tam dostanete, spatiite na konci
rampy dvefte, které vedou k Bakovi - do dalsi arovné.

Baku

Opravdu potiebujete pomoci s timhle? Dobfe, prosté zabijte Baka (zvaného Uziela) a nedopust’te, aby on zabil vas.
Pak nasednéte do vytahu a pfipravte se na boj v pevnosti vaseho bratra.

Brother's Keeper

Pfed vami je zaverecny lord ve stroji a vas bratr pod vlivem Cothineala. Cothineal je cervu podobné stvofeni zijici v
lave, které vytvari silové pole okolo Gabriela, dvacetimetrového stroje. AZ uvidite Conealovo oko (svétlé a
oranzové¢) doSiroka oteviené, stielte do néj. To na chvili deaktivuje §tit a se tak Gabrielovi mtizete dostat na kuzi.
Kombinujte tento postup budete muset opakovat tak dlouho, dokud Gabriel nezemfe.

Jakmile budete hotovi, objevi se jesté néco pavoukl a stroju, které budete muset pobit. Oproti Gabrielovi je to vSak
oddechova véc.

Ted’ uz nezbyva, nez si promluvit s vasim bratrem, Toshirem, a jit vstiic Gplnému zaveéru.

Epilogue

Vychutnat si zavére¢nou scénku a titulky dokazete uz urcité bez mé pomoci. Ja doufam, ze jste se dobie bavili.
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