Je naprosto nemoZné napsat strategii vhodnou pro kazdého a na kazdého hréee, ae uZzuniverzalni, nebo specidni
pro nijakou konkrétni (roveo. Kazdshrée ma osobityzpusob hry, trochu jinou strategii, zvyky, neduhy apod.
Zamirem tohoto élanku tedy neni napsat nijakynavod, ae byl psan spiSejako namit k dalSidebati a zamysleni.
Proto vas prosim o vyjadgeni k obsahu tohoto élénku, posléni ndmitu & kritiky. Tyto adresujte namuj e-mail
Bludi. Dokonce ani ja :-0 negjsem z&dny génius aje uréiti spoustadalSichzajimavychtriku, které nejsou obsazenyv
tomto élanku akteré s doufam nenechéte pro sebe arozdilite se 0 ni s ostatnimi Doomery a Quakery.
V tomto éldnku  se budu komplexni vinovat strategii pro Quake - deathmatch ato témig vyhradnipro hru dvou proti
sobi. Pgestosi troufédm tvrdit, ZevitSinatrikl se da pouZiti pgihgevice hréél, pokud ovSemnehraji Teamplay. VSe
jedano mymizkuSenostmi, kdy povitSinouhraji pomoci sériového kabelu & modemu ak siti se dostanu jen
zgidkakdy.Teamplay jsem hrdl  pgibliznigikrdt azazhruba 60 minut mi nijak neuéarovala. Opit muZetetento
élének doplnit svymipoznatky tgebaprévi pro ni.

Ruzné typy hry

Jakou zvolit strategii

Volba strategie je velice duleZitouvici. NejdulezitijSje znat  soupege.Dobré jes pamatovat z minulé hry jeho styl.
Nikdy vSak nikoho nepodceoujte.Za jedinytydenmohl soupegnahrét teeba?0 hodin a zlepdit se teebao 200%.
Poestozgste i tak lepsi,ani se nenadijeteama 10 fragu. A to jenom kvuli podcenini, tedy zbyteeni. DalSidulezitou
vicijezna strukturu levelu do posledniho zéhybu, véetni vSechtajnychoblasti, protozehlavni ty obsahuji éasto
cenou munici azbrani. Zeiména jsou duleZita strategicka mistase zbranimi, Quad Damage nebo Ring of Shadow.
Pokud si perfektni prozkouméte obsah Urovni, muzetetomu pgizpusobitherni styl. DalSidulezitouvici je znal ost
vSechDmatch startu. Podle nich muzetelehce vydedukovat, kde Zzese to pravi hréé nachézi. Specielni v prvnich,
ne zrovna velkychudrovnich muzetebihem nikolika sekund "obihnout" vSechnatato mista a bez vitSichproblému
soupegeopit poslat do viénychlovis.Dokud si nesebere lepsi zbrad,dokud si nevezme brnini, jeto pro vés lehkytereé
aje tgebatoho vyuzit.Jakmile to stihne, Sancese vyrovnavaji ...

Jetaké nezbytné upravovat strategii v prubihu hry, v reakci nastav fragu (pgivelké ztrati je nutné zaéit riskovat,
naopak paivelké pgevazemusi bytaktivni soupega muzetetedy oéekévat viced méni bezhlavyutok) , a podobni.
Paivolbi strategie je v3ak ngjdul ezitijSipoznat soupegea kompletni mu pgizpusobithru. Napgikladje vhodné
odhadnout oblibené zbrani & mista souboje a nepovolit mu k nim pgistup(napg.zadmirni  sbirat raketomety i kdyz
vadm nevyhovuji. DuleZité je, Zevezmete soupegijeho ?zbrad")

Za&kladni strategie aneb podvidomé éiny

V&echnoco bude uvedeno v této easti, dilgji ti nejlepsSiautomaticky. Zagéteenici  bohuZeltyto zéklady éasto
povazujiza nedulezité, nebo je vibec neznaji. Proto bych, i pgestozeas vitSinaétendgu bude éist to co jizdavno
zna, jezderad uvedl. Jedna setotizo zakladni reflexy, bez kterychnema cenu Dooma nebo Quaka hrét. V
Quaku nestagi jen vidit, musitei sly3et. Pokud méte kvalitni zvukovou kartu - jedno jestli 8bit & 16bit, hlavni musi
bytstereo, pouzivéate sluchdtka asoupegmda jen mono Soundblaster, jste o nikolik kroku napged.Podle zvuku
poznate skuteéni mnoho ahlavnii to cov dané chvili nevidite. Samozaejmirozpoznate, Zenapgikladsoupegnikde
zarohem z nudy stgilido zdi. Poznate aletaké, najaké strani av jaké zhrubadélce se soupegnachézi. Ztoholze
pomirni pgesnivydedukovat jeho polohu a zagiditpodle toho dal Si postup (schovat se, nebo vysteelitdo prachodu
raketu apod.). Kazdy?éin" ma v Quaku jinyzvuk. Jiné typy dvegivydavaji jinyzvuk, nauéte sejerozpoznavat. V
Quaku vSak nestaéi jen vidit a slySet. Musitei pgedvilat. Peedvidattplni vSe! V dalce dlySitezvuk charakteristicky
pro vytah(soupegse nachézi v prostoru u vytahu) nebo zvuk dopadu na zem (soupegpravi seskoéil z nijaké vysky)
Pokud hrajete volbu, kdy e pgedmityuréitou dobu po sebrani znovu objevuji, musite pgedvidatznovuobjeveni
Zbrani, munice & energie. VSechnytyto pgedmityse narozdil od Doomu, kde se obnovovaly vesmis po 30
sekundach (kromi neviditelnosti a nesmrtelnosti), obnovuiji v nikolikaruznycheasovychintervalech (viz. tabulka).
Samozgemi si nemuZetepostavit pgedmonitor budik a stopovat si, kdy se znovu objevi brokovnice. M uzetevSak dobu
paibliZznpgedvidata také si pomoci nasledujicim zpusobem. Tak napgikladvezmete v jedné mistnosti brokovnici a
ihned vedle "sedici" raketomet. Poté se vrétite do mistnosti s brokovnici (tei tam samozaejmineni) a ve chvili kdy
se objevi brokovnice, by se mil raketomet objevit ve stejném éasovém intervalu v jakém vam pgedchvili trvala
cesta od brokovnice k raketometu. zkuSenihrégi s tak mohou vytvogitstdlou cestu azgjisti si tak, Zevzdybudou
mit eim stailet.
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