KOREKTURA OK
Animorphs: Know The Secret

Zapomente na Baldur’s Gate, zapomente na Final Fantasy! Jsou tady Animorphs... bohuzel.
***END_OF PEREX***

Je vlahy, prazdninovy vecéer a Pepik, Frantisek, Klara a Terezka s neukojitelnou dychtivosti jiz sedi pied
televizni obrazovkou. I dnes budou opét sledovat svilj oblibeny televizni serial ,,Mladistvi mutantni silo-
gladiatofi z Beverly Hills brani Zemi pfed zlymi mutantnimi silo-gladiatory ze zlého vesmiru®, ktery se diky
propracovanym zapletkdm a strhujicim akénim scénam stal mezi $kolni mladezi velice oblibenym. Pepikova
maminka détem pfinasi pomeranovou limonadu a déti ji chlemtaveé vlazi sva rozpalena hrdla. Uz aby to
zacalo... A skute¢né. Obyvakem se rozezniva vtiravy popévek, svorné skandovany vsemi détmi: ,,J6, jo, jo, jo,
mladistvi mutantni silo-gladiatofi z Beverly Hills vam huby rozbijo!*“ A jiz zac¢ina vSemi oc¢ekavany serial.
Dnes je dé&j opravdu vydateny, zIy cisaf, za podpory své druzky (je to zmutovana, bréalové zelena silo-
stonozka, jez v kazdém dile pfijde o jednu nohu, ktera ji ale do pfisté zase vyroste) vrha na Zemi svoji
padesatimetrovou masozravou silo-ledni¢ku. Hrdinové, travici svlij volny Cas ve skolni posilovné, jsou
zmateni, co ted’? Pouziji snad mocnou silu megahvozdu, nebo pfivolaji na pomoc svého spojence, silnou
zmutovanou silo-velrybu z paté dimenze? D¢j nabira spad, lednicka vrha na vahajici hrdiny zbytky plesnivého
syra, dsti freonova oblaka a posmésn¢ klape vikem. Gladiatofi se kone¢né rozhodnou - silou spole¢né vile
zavolaji silo-opravare z devaté dimenze, ktery je nau¢i mocné silo-kouzlo, které efektné zatne lednicce tipec.
Zly cisar zufi, trha stonoZce dalsi nohu a mocné hrozi do kamery: ,,Jen pockejte piisté!“ Spusti se titulky a déti
propukaji ve spontanni jasot. V tom si Terezka posteskne: ,,Ach, jak by bylo krasné, také moci zachranovat
svét,” a teskn€ pohlédne na své kamarady. FrantiS§ek, nahle uchvacen vidinou svého hrdinstvi, vybiha na
zahradku a vrha se vstfic boji se zmutovanou $vestkou. Nebohy strom trpné pfihlizi devastaci svého kmene a
Klarka bojovné vola vstiic nebesum: ,,VSak nadejde Cas. Jen pockejte... jednou uvidite!* a cela parta se
smutné, ale s nadé€ji v dusi navraci domu. Jen pockejte... jednou...

Touhy téchto nebohych ditek, do trpné hysterie dovedenych onémi ,,0Zasnymi‘ serialy typu Power Rangers (u
nas asi jediny vysilany zastupce svého druhu, prezentovany coby ,,Strazci vesmiru®), si zjevné byla védoma
firma Scholastic a s naivitou zcela vlastni konzumentim téchto potadu se vrhla do tvorby pocitacové hry.
Ostatné, pro¢ by ne? Zisky z vysilacich prav u takovychto seriald mnohdy dosahuji neuvétitelnych ¢astek.
Pied casem jsem kdesi Cetl, ze zrovna u Power Rangers se piijmy piehouply pfes mystickou hranici jedné
MILIARDY dolara. Oho, proc€ si tedy neptihfat polivéicku v kotliku cizi popularity a na viné zajmu o stupidni
slataniny se svézt az ke kyzené vidin€ cinkajicich zlatych minci? Jinak si totiz nedovedu vysvétlit fakt, ze
Animorphs zastitila svymi mocnymi kfidly zrovna tak etablovana firma, jako jsou Infogrames. Penize uz
zastinily rozum mnoha lidem, ale co vyslo u seridlovych Power Rangers (minimalni vyrobni naklady,
maximalni zisky), jen tézko projde ve svété piece jenom ponckud narocnéjsich milovnikl pocitacovych her.
Kdo nemaze, ten nejede a skiipot nedostatku penéz, invence a piedevs§im talentu je u rezavého vraku
Animorphs slySet na mile daleko.

Ani nevim, ktery z hfebikl, hyzdicich hypotetickou rakev mozného uspéchu této hry, mam zatlouci jako prvni.
Nejvétsi slabinou bude asi piibéh. Piib¢h je alfou i omegou kazdého RPG, a pokud nemate poradné
vysperkovany a originalni pfibéh plny zvratd, ptekvapeni, dojemnych okamziki a propracované psychologie
postav, tak to miizete rovnou zabalit. Pokud jste nékdy hrali Final Fantasy VII, tak mate asi tak hrubou
predstavu, jak piesné story Animorphs NEvypada. No jen si to zkuste pfedstavit - jste mlady americky
teenager, ktery travi prazdniny se svymi nékolika prateli kdesi na farm¢ uprostied dzungle (?). Zni¢ehonic
vSak Zemi tajn€ napadne horda zlych mimozemst'and zvanych ,,Yeerkové™ a zacne ji v pfestrojeni za lidské
bytosti ovladat. A praveé vasi skupince prostoduchych teenagert je dano Zemi a vibec vSechno zachrénit. Aby
jim to pod vasim vedenim $lo Iépe od ruky, maji hrdinové schopnost zménit se v jakékoliv zvife, kterého se
kdy ptedtim dotkli a... to je asi tak vSechno. Miio, je sice fakt, Ze uz jsem zazil i vétsi slataniny, ale u RPG? A
navic to vypravi tak hnusn¢ nadseny teenagersky hlasek, grrr - zkratka dékuji, nechci.

Cely hraci algoritmus vypada asi takto: prizkum lokace - boj - akéni mezihra - prizkum lokace. Adventure
Cast je vylozené smés$na, hrdinové neustale pronaseji poznamky jako: ,,Myslim, Ze tady bys mél sebrat ten
kli¢,” a ,,Tamhlety dvefe budou asi zamc¢ené.* Pokud byste piesto nahodou nevédéli, co mate délat, mizete si
kdykoliv klavesou H vyvolat pfesnou napovédu. VSechno to sice obcas ,,zkomplikuji* problémy typu ptepsat
kod z pocitace (1234) do dverniho zamku (1234), a néjaky ten puzzlik, ale jinak je to celkem pohoda, ale
hlavné dost nuda!



Akenich meziher je sice n€kolik typt, ale jsou fadni, bezduché a na nervy lezouci. Ze zacatku je takovy béh s
tygrem nebo skakani po stiechach s gorilou celkem povyrazeni, ale Casem uz jenom prudi. Kvili nepfesnému a
velice klouzavému ovladani (které je mimochodem prokletim celé hry) a tim padem castému opakovani téchto
meziher, se jejich vyskyt stane utrpenim. Skoda, udélat je stalo asi hodné prace.

Boje probihaji po vzoru Final Fantasy VII (tedy na tahy, ¢astecné realtime), staéi si jenom odmyslet existenci
jakéhokoliv systému kouzel, inovaci vyzbroje, vyvoj postav a zapomenout na prehlednost. Autofi se sice
snazili i pridat néco nového, takze se mackanim dvou tla¢itek mizete pokouset i o jakasi komba, ale nakonec
je to vSechno stejné na jedno brdo. Nuda nuda, Sed’ Sed’.

Grafika je obycejna, barevné trochu preplacand a dyché z ni kouzlo ru¢né kreslenych, amatérskych adventur.
Pouzity 3D engine (zjevné vlastni vyroby) plsobi prehistorickym dojmem a v maximalnim rozliSeni 640 x 480
se nepiili§ vabné vlece i na mém Athlonu. Zvuk a hudba je lehce podprimérna, dialogy jsou namluveny
nechutné nadSenymi mladymi hlasky, jinak se neda skoro nic vytknout ;-).

A celkové zavérecné shrnuti? Pokud vam ptibéh piipada lakavy, zadné lepsi RPG jste dosud nehrali a je vam
tak do Ctrnacti let, tak existuje redlnd moznost, Ze se vdm tahle hra bude libit. Inu lidé i jejich vkus jsou riizni.
Ale spis jsem toho ndzoru, Ze za mésic po Animorphs uz ani pes nestékne.
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