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perex
Uf, zase Star Trek. HIasku "In a galaxy far far away" vystfida "hvézdny ¢as XYZBZ", misto Yody je tu
kapitan Picard, misto hvézdnych destroyeru lod' s prapodivnym nazvem Enterprise — a na sedadle
Darth Vadera trini Klingon.

***end_of perex***

Znate Sachy? Bezva. A znate Magic: The Gathering? Taky bezva. Ted si pfedstavte (bacha, bude to
tézké), kombinaci Sachu a Magicu — a to vSechno ve svété Star Treku. Mate to? Jo, fikal jsem, ze to
bude tézké, ale pfece jenom to zkuste. Dobry? Bezva — ted vite jak mél asi vypadat Star Trek:
Conquest Online. Bohuzel nevypada.

Prvnim odstavcem jsem mozZna mnohé vylekal, nékterymi dokonce otfasl — a jini si uz brousi noze
(radikalngjsi macety), protoze jsem si dovolil pochybovat o hie podle bozského (tfikrat bouchnout
hlavou o zem) Star Treku. Ale co nadélate — stolni hra je stolni hra a jeji simulace na pocitaci vzdycky
bude... ehm... divna.

Hopla — odskocime si do pfibéhu. Vite, co je to Q? Ne, nemyslim to pismeno. Tak vite, co je Q? Q
jsou bytosti, které mohou cokoliv a nemusi nic, bytosti, které se vzdy ocithou tam, kde se néco déje, a
vS8echno ovliviuji, pfi¢emz za nic nenesou odpovédnost (hele, Milo§ Zeman je Q). Bytosti Q tu mezi
nami (a ufony) Ziji, vesele se materializuji tu tady, tu onde — a mezitim se nudi. ProtoZe se nudi a
protoze mohou vSechno, vyhlasi jednoho parného vesmirného dne soutéz. Takové Sachy, jenomze
figurky nejsou ze dfeva, ale z uhliku a jemu podobnych prvk{ — figurky totiz tvofi lidé, Klingoni a dalSi
hasasirové ze startrekovského vesmiru, véetné hlavnich postav série The Next Generation (Picard,
Worf a ostatni). Dale k figurkam patfi vesmirné lodé a hromada riizného vybaveni, policka na
Sachovnici zde zastupuji planety a sektory. Kdo vyhraje vesmirné Sachy, dostane titul "Nejvytvrdlejsi
Q ze vSech Q" — a nenajde-li se lepSi zabava, zacina se zas odznovu.

Vratim se k nakousnuté myslence — STCO pUsobi dojmem deskové hry, pfevedené na pocitace.
Pokud je mi ovSem znamo, zadna stolni verze neni, pfesto hra zminény dojem budi, a to zejména
svym ponékud archaicky vyhlizejicim zpracovanim, strohymi vizualnimi efekty a vibec odflaklou
prezentacni strankou. Jasné, animacky zdrzuji, roztomilé modylky lodi vytrhuji od strategického
pfemysleni a z feSné Klingonky (huh, neni to protimluv?) byste mohli ztratit tolik potfebnou hlavu, ale
pfece jenom — spartansky jednoduchy design dneSnim hram moc neslusi... Abych to shrnul — animace
nejsou ve hie zadné — Soupete jenom statickymi figurkami po statickych polich. Kdyz lod pfi boji
dostane zasah, trochu zablika, ale to je asi tak vSechno, o zvucich radé&ji mluvit nebudu, sprosta slova
pouzivam jen nerad.

Hru zacginate se zakladnim paklikem postav, lodi a bonusu, s tim, Ze za kazdou rasu, kterou si zvolite,
dostanete jiny. Vybirat si mizete celkem obligatné z lidi (Federace), Klingont, Romulant a Borgd, pro
nerozhodné je k mani i mix. Protoze STCO vychazi ¢aste€né i z oblibenych modernich karetnich her,
nemusite u standardni vybavy zlistat. Nové "karty" se daji jednak koupit, jednak vyhrat pfi soutézich —
a pochopitelné si je mlzete s ostatnimi hraci vyménovat (jestli dojde i na drazby, jak jsme si posledni
dobou zvykli u on-line RPG, se teprve uvidi). At uz tedy svou startovni smésku vyhandlujete jakkoliv,
zacinate hru na &istém poli s planetami, zonami — a nepfitelem. Vasim cilem je bud po ur&itém poctu
taha ovladat vétSinu planet nebo skoncovat s nepratelskym Q (hrac je na boijisti pfitomen jako postava
— pochopitelné nezabitelnd) tak, ze ho uvéznite po dobu jednoho tahu na nékteré ze svych planet.

Hraje se pochopitelné na tahy, kazdy turn je rozdélen do tfi nebo péti fazi (podle toho, hrajete-li
zakladni nebo pokrocilou verzi hry). V kazdé fazi jsou povoleny urcité akce, které na zacatku odklikate
spole¢né se svym protivnikem, a az oba skoncite, pocita¢ vase plany vykona. Pak hura do faze dalsi.

Svého cile (zajeti nepfitele nebo ovladnuti prostoru) dosahujete pomoci planet. Na za¢atku je jedna
va$e, jedna protivnikova a ostatni neutralni, vSechny své figury vyjma Q (ktery za¢ina na domovské
planeté) jsou pfipraveny v zasobniku. Béhem prvni faze zakladni hry (Deploy) mizete jednak
"vykladat" své figury na domovskou planetu, jednak vypoustét lodé do domovského sektoru a jednak
pouzivat specialni pfedméty (posilovace stitl, komunikatory a hromadu dalSich startrekovin) na lodé a
postavy kdekoli na mapé. V druhé fazi (Attack) mizete zautocit lodi na nepratelské plavidlo ve



stejném sektoru nebo postavou na nepratelského Clobrdu na téze planeté. Boj probiha tahové
prostym vycislenim Skody podle obranného a utoéného &isla, boj ovliviuji bonusy a postizeni,
vyplyvajici z pouzitych specialnich pfedmétl. Ve treti fazi (Move) mizete pohnout lodémi,
transportovat posadku z planety a na planetu nebo (u specialné vybavenych lodi) oboji najednou.
Pokud vysadite na neutralni planeté vyznamnou osobu (kazda postava ma Cislo, ur€ujici jeji vliv), je
planeta vase. Cim vice planetam vladnete, tim vice dostanete bodd, za které "nakupujete" akce ve
fazi Deploy. A to je asi tak vSechno, pokrocila faze hry navic umozriuje vyuzivat specialni akce, které
jsou pro tu kterou osobu ¢i lod pomérné unikatni.

Vzhledem k tomu, ze zaklad hry je zaloZzen na celkem jednoduchych a rychle pochopitelnych
pravidlech, hlavni devizou maiji asi byt hraci "karty", jejich odliSnost — a z toho vyplyvajici odliSnost
hernich strategii. Nevim, asi by to chtélo hrat tydny az mésice, aby se ¢lovék nékam dostal, problém
je, ze nevim, pro€ by to nékdo délal.

Star Trek: Conquest Online je... on-line hra. A¢koli mlzete hrat i proti pocitaci, je hodné vidét, Ze jde
jen o doplnék a jakysi trénink na opravdoveé klani. A praveé ta onlinovost je hlavnim kamenem Urazu,
zvlasté tady u nas. Partie se hodné (hodné!) protahnou, a to je bohuzel drahé. Hra je totalné
nenaroc¢na na hardware a da se Uplné v pohodé hrat i pfes modem (doporucenych 28,8 Kb/s
odzkouseno — funguje to), problém je vSak v prodlevach, které nevytvori sit — ale vy, tim, jak
koumate, tim, jak taktizujete. Prosté vas obyc€ejna rychla partie na malé ploSe pfijde v pohodé na pdl
hodinky az hodinu, vétsi partie nebo uc¢ast v néjakém turnaji viibec nepocitam, to abyste si vzali
dovolenou a na telefonni ucet uvér. Jinak nez na internetu se hrat neda, je to sice zadarmo (ehm...
hru si samozfejmé musite koupit), ale znovu opakuji — pod cenami za pfipojeni se prohnete skoro
stejné, jako pfi hrani Everquestu nebo Ultimy Online, pfi¢emz mira zabavnosti se snad ani neda
srovnavat.

Vysledek? STCO neni Spatna hra — pochopite-li pravidla, asi vas na malou chvilku chyti, ale pro hrani
takovych her po internetu jesté (alespor u nas) nenastal ten pravy Cas. Je to, jako byste hodiny
vysedavali na internetu nad partii $achu nebo go. Kdyz se s prateli sejdete u néjaké plné srovnatelné
deskové hry, bude to levnéjsi — a mnohem zabavnéjsi. TakZe asi neni co fesit.

Viktor Bocan
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