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Zkaza Pompeji se zda byt skvélou kulisou pro love story v podani vypravécskych mistrti z Crya, ale co kdyz
bude vysledek stejné Sedivé primérny jako kuptikladu Aztec?

Neni ojedin€lym jevem, Ze vyvojaiské tymy k okofenéni svych ne vzdy atraktivnich pribéhl pouzivaji mista a
data, jejichZ stopy v historii lidstva pfipominaji mamuti §lépé&je. Vzpomenme tieba Journeyman Projecty a
jejich vylety za Cingischanem, Leonardem da Vincim ¢&i na hrad obléhany francouzskymi vojsky za dob
stoleté valky. Ale pro pfiklady nemusime chodit az tak daleko. Samotné Cryo, jehoz hru tu rozebirdm, néas uz
vzalo na nekolik zajezda s Atlantisem II, Chinou, Versailles ¢i zminiovanym Aztecem. Proto neni divu, ze nas
zbrusu novy titul Pompei zavede pfimo na misto jednoho z nejhorSich nestésti, které potkalo fimské impérium,
do Pompeji, ¢tyfi dni pred tim, nez jejich nic netusici obyvatele zadusi prach a spali 1ava nedalekého Vesuvu.

Do tohoto zivotem piekypujiciho kulturniho centra, mezi jeho nic netusici obyvatele, ptijizdi kupec

z Marseille, aby zde navstivil dim otce svého piitele Secunda, seznamil se s osvobozenou otrokyni Sophii,
ziskal jeji srdce a odvedl ji pry¢ dfive, nez ohnivy jazyk sopky olizne prvni domy. Pro¢ vam tohle vSechno
prozrazuji, ptate se? Pro¢ nenecham pfib¢h, aby se sam rozvinul? Jednoduse proto, Ze to tak chtéji i autofi.
Postava, kterou ve hie ovladate totiz nejste vy - vy jste archeolog Adrian Blake, jemuz bohyn¢ Ishtar odnesla
zenu a jehoz ukolem je ji na pozadi tii riznych historickych udalosti zachranit. A Pompeje jsou prvnim

z téchto tii d&jstvi, zbylych dvou se pravdépodobné dockame od Crya né€kdy v budoucnu.

A o co tedy vlastné v Pompei jde? Jak jiz vam struéné shrnuty d€j mozna napoveédél, jde o adventuru
zasazenou do precizné vytvorené kopie starobylych Pompeji. Prochazite se ulicemi, povidate si s nahodnymi
kolemjdoucimi a lidmi v kramcich, feSite nenadalé (osel blokujici silnici), ale i pfedem ocekavané (odemknuti
zamcené truhly) situace a sunete se ke konci, ktery je jiz od zacatku vidét, i kdyz zprvu jen jako obrys na
horizontu. Postupem ¢asu se piibéhova linie samoziejmé decentné zvlni, to kdyz budete odhalovat pficiny
Secundova neuspéchu ve volbach, ale i tak ziistane az pfili§ rovna a vam nezbude cas ani chut’ se ji pofadné
chytit a nechat se hrou pohodIn¢€ vézt. Ani interakce s okolim neni nijak slavna. Krom nékolika prostych
hadanek, jejichZ jedinym problémem byva umisténi predmétu na spravné misto, a vice nez desitky
nezazivnych dialogl, po vas hra v podstaté nich nechce. Snad jen chodit ulicemi a hledat, kam by se jesté dalo
vlézt. Kdyz se vam podaii najit n¢jaké nové misto, obvykle mate na chvili vyhrano.

Stejné jako tomu bylo u Crya v minulosti jiz n€kolikrat, i tentokrat se vam v Pompei dostane do ruky jak hra,
tak 1 encyklopedie. Ta se samoziejmé tykd Pompeji a naleznete v ni mapy, nakresy, kresby, fotografie nalez,
stru¢nou historii mésta a jiné informace, které se archeologtim a historikiim podafilo nashromazdit. Musim
uznat, ze pokud bych se chtél v této oblasti vzdélavat, Pompei by mi pomohla, ale co kdyz nechci? Ne, ze
bych byl proti Cryu a jeho vzdélavacim hram néjak zaujat, ale na stejné dvé placky se da pro ty, ktefi
informace o Pompejich shani, naméstnat daleko vic zajimavosti, a pochybuji, Ze by si nékdo koupil Pompei,
aby si zahral dobrou hru. To by se Seredné spalil.

Podivame-li se na Pompei okem znalce adventur od Crya, nezjistime na prvni pohled zaddnou citelné;si
odlisnost, ba naopak. Zvlast’ technické zpracovani, jehoz zasla slava se datuje do dob prvniho Atlantisu, je do
o¢i bijici. Je upln€ jedno, jestli tomu autofi chtéji fikat Omni3D (Atlantis), nebo tteba CinVIEW (Pompei),
dalezitgjsi je, jak to celé vypada. A popravdé feceno, tenhle suchy systém uz mé nebere. Navic uz v Atlantisu
bylo bézné ,,ptejizdéni a ne pouze preskakovani obrazu mezi jednotlivymi misty a postavy oteviraly pfi feci
usta. V Pompejich jsou, zda se, vSichni bfichomluvci.

Nevim co se déje, ale francouzské Cryo opét nezklamalo. Nadéle sklouzava se svymi hrami do hluboké
propasti Sedivé nudnosti a jen obcas vystréi rizky v podobé o trochu kvalitnéjsi hry (Devil Inside). Pompei je
jen dal$im titulem, ktery vam rozhodné nemtizu doporucit. K ¢emu jsou precizni kulisy a podmaniva hudba,
kdyz ptribéh a hratelnost maji svazané obé nohy? To uz je snad lep$i koupit si knizku, ta v sob¢ jist¢ bude mit
vice srozumitelnych informaci a nebudete si zbytecné kazit oci.
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