Homeworld

Preskocme dlouhé uvody a vrhnéme se rovnou do navodu, proto jsme prece tady, ne? Plvodné jsem
chtél pfipojit prlivodce vSemi misemi, po zvazeni vSech pro a proti jsem si to ale rozmyslel - ono by to
zaprveé hru trochu zkazilo a zadruhé to neni potfeba, protoze jsou uUkoly pfipraveny chytfe a vSechno se
da s trochou toho strategického mysleni projit takfka bez Skobrtnuti. (A zatfeti to neni zadna sranda,

proSmejdit vSechny mise a patfi¢né to okomentovat - ale to sem asi nepatfi.)

Oviadame

Zazit si pofadné ne-uplné-tradi¢ni ovladani je zakladem uspéchu v Homeworldu. Rozhodné si projdéte
tutorial, ten vam ale ukaZze jen ty nejzakladné&jsi grify, proto doporuduji vasi pozornosti i docela pékné
zpracovany manual.

Opravdu nejzakladnéjsi véci je PAUZA (klavesa "P"), kterou pouzivejte vzdy, kdyz chcete néco oznacit
nebo se na néco juknout a okolo je Srumec. BEéhem pauzy se mizete prepinat mezi skupinami a vytvaret
nové, zamérovat se (focus) na libovolné plavidlo a hybat pohledem - tak toho vyuzivejte.

PFi vytvareni skupin (CTRL+¢islo) dejte pozor na jednu zaludnost - vytvofite-li z existujici skupiny jinou
(prosté kdyz ji jenom pfidélite nové Cislo), plvodni oznaceni se nezrusi, jak je obvyklé, a v dUsledku tak
muzete mit jednu a tu samou hromadku lodi pod vice rdznymi €islicemi. Ja jen abyste se nedivili, ze vase
slavna armada, v které se vam po stisku rlznych klaves hlasi rizné letky nebyla ve skute¢nosti tvofena
letkou jedinou, rafinované se vydavajici za cely uto€ny svaz.

zaznamenali, rdzné nahrazky kolecka v podobé pfidavnych pacek ¢i tla€itek ve hrach moc nefunguiji, tak
na né zapomeifite i tady). Jinak plati to, co vam feknou v tutorialu - pravym tla¢itkem toc&ite vesmirem
(ech, zfejmé autofi Homewroldu nasli onen povéstny pevny bod), levym oznacujete lodé (odznacovani
jde nejjednoduseji escapem, nejrychleji kliknutim do vakua), obéma (nebo pravé koleckem) se pfiblizujete
a vzdalujete.

Jesté doporucuji vasi pozornosti mezernik, ktery se hodi nejen k pfesunim na dlouhou vzdalenost (k
tomu je ostatné urcen), ale i k rychlému prehledu nad situaci (chce to ale hrat v néjakém vySSim rozliSeni,
jinak uvidite houby).

Par slov k ovladani utoku - v TA: Kingdoms byla naprosto skvéla funkce tahnuti mysi pfi Utoku (tim se dal
zadat utok na celé skupiny nepfatel) a ejhle, v Homeworldu je tato funkce (byt peclivé ukrytd) také - staci
pridrzet CTRL, a pak tahnout mysi nad shluky nepfatel.

Chcete-li oznadit vSechno své, co vidite, bud tahnéte obdélnik pfes celou obrazovku nebo bouchnéte do
E. Hodi se to zvlast, kdyZ hledate konkrétni lod' nebo letku - oznacite vdechno, a pak vpravo nahofe
kliknete na to, co hledate.

povedlo, Zze jsem lehce pfedsunutou lod poslal misto k matefskému plavidlu, co kotvilo opodal, asi 3000
kilometr(i do hlubin vesmiru. Prosté si otacejte pohledem i béhem definovani pfesunu, pak to mate v
kapse.

Pokud vam to nejde, tady mate step-by-step sice nejzdlouhavéjsi, ale zato nejspolehlivéjSi metody:
NatocCte se tak, abyste vidéli lod pfimo shora. Pak stisknéte "M", aby se objevila rovina pohybu a najedte
mysi na poZadované (resp. nad nebo pod poZadované) misto. Pak stisknéte PRAVE tlagitko a otodte si
pohled tak, aby se z roviny stala pfimka (a lod jste vidéli zboku). Pustte pravé tlagitko, zmacknéte SHIFT
a tahnéte mysSi nahoru nebo dolu, abyste upfesnili tfeti rozmér pohybu. Az vam to bude pfipadat OK,
stisknéte levou mys a pustte SHIFT. Uf.



Bojujeme
Nedivte se, Ze je odstavec o bojovani hned druhy - ono v Homeworldu moc o néco jiného ani nejde...

Prvni véc - zbrojte, se¢ mlzete. Nebojte se staré slabé lodé seSrotovat, kdyz vymyslite lepsi, dostanete
alespon néjaké kredity zpét (kdyz vam je seSrotuje nepfitel, nedostanete nic).

Stavte adekvatni lodé proti sobé - spi$ nez smecku fighter( uplatnite pfi boji proti velkym plavidlim {fi
korvety nebo jednu fregatu. Pfesto malé lodé nepodcenujte, protoze jsou Uzasné rychlé a mrstné -
pouzivejte je hlavné na utoky na korvety a fregaty nebo na odlakani pozornosti vétsich lodi (zatimco do
nich $ijete korvetami a fregatami). Uplné zanedbatelnou silou neni ani matefska lod - je velice silné
pancéfovana, a tak se zejména v prvnich misich nékdy vyplati pustit nepfatelsky utok (ktery je ted jesté
celkem slaby) az k ni - jeji kanény si hravé poradi s kazdou mensi lodkou béhem chvilky. A navic se,
mrcha, sama regeneruje (pomalu, pomalinku).

Dobfe si rozmyslete, co vyrabét - scouty opustte hned, jak vyzkoumate néco lepSiho. Vétsina ostatnich
lodi se hodi celou dobu, ale nemusite jich mit zrovna mraky.

Ackoli to na prvni pohled neni vidét, vyplati se nastavovat chovani lodi (tactics) - lodé Evasive se rychleji
hybou a min stfileji (a kdyz zacne jit fakt do tuhého, vezmou roha), Aggressive naopak Gto¢i s plnym
nasazenim i za cenu své smrti, no a Neutral je néco mezi. Nastavené chovani nema vliv jen na vale¢né
kocabky - tfeba takovy Resource Collector nastaveny na Aggressive sbira co mu sily staéi a vliibec si
nevsima toho, Ze si z néj néjaky vtipalek (tfeba nepfitel) déla cvicny terc.

PFi boji pauzuijte jako nikdy. Casto se vyplati celé letce mensich lodi zadat Gtok na jednu konkrétni lod
nepfatelskou - mnohdy ji pak smete jednim Utokem. Idedlné to udélate tak, ze zapuzujete, oznadcite
utocniky, zaméfite se (ALT+click) na cilovou lod, pak odpauzujete a jednoduse na cilovou lod kliknete
(drzi se ted uprostied obrazovky). U malych rychlych lodi se vyplati pohrat si s formacemi - v téch
opravdu trojrozmérnych uto&i mnohem efektivnéji a jsou obtiznéji zasdhnutelné.

Nezapomerite na podporu. ProtoZe obranné technologie v Homeworldu moc nevyuZijete, urcité stavte
support fregaty a repair korvety - klidné je hodte do prvni linie, hlavné at naplno pracuji.

Velka kapitola by se mohla tykat zajimani nepratel. K tomu slouZzi salvage korvety a posilejte je zasadné
ve dvou. Idealni je soupefe rozptylit rojem stihacek, a az bude plné zaméstnan obranou, vyrazit salvage
korvetami - vynikajici strategie tfeba proti velkym iontovym kanénim, co uto¢i na vasi matefskou lod.

Tézime

K tézeni se toho moc Fict neda - vSechno pochopite az ze hry. Uvédomte si, Ze collector vS§echno vozi az
do materské lodi a Ze muzete mit collectort vic. Controler matefskou lod' v tomto supluje, i on "utahne"
vic collectorli najednou, tak jeden umistéte pfimo doprostfed pole mineral(i, znaéné tim sklizeri urychlite.
Kdyz jde do tuhého, mizete ho stahnout, ale neni to nezbytné, vydrzi totiz docela dost.

KdyZ potkate nepratelské collectory/controlery, pochopitelné je znicte.

Badame

Ani o badani se neda moc mluvit - prosté proto, Ze musite vzdy vyzkoumat vSechno, co vyzkoumat Ize.
Research ship je na to potfebna, budete-li mit dvé, nic nezkazite, ale nechejte si takové vymozZenosti na
pozdéji. Pokud pfijde doopravdy festovni Utok na matefskou lod, zrecyklujte je, jinak je nepfitel znici.
Nebo je uklidte nékam pry¢ (par tisic kilometr(i od vale¢né vravy), coz je jeSté vyhodnéjsi, ale mnohdy
tézko realizovatelné.



Od mise k misi

Casto mate ve hre volny &as - skoro vZdy je to na konci mise a ob&as i na zagatku. Uvédomte si, Ze
pribéh mise se odviji od vasich akci, takZze kdyZ dostanete za Ukol prozkoumat podivnosti ve vzdaleném
pasu asteroidl, muzete vzit jed na to, Ze jak tam poSlete sondu, vybafnou na vas nepfatelé. Tak ji tam
neposilejte a oni nevybafnou. Ziskaného €asu vyuZijte k t&Zbé&, vyrobé a badani.

Na konci mise je to jesté lepSi. Pokud si moc nevéfite, zasejvujte, pak hupnéte do hyperprostoru a trochu
si osahejte pfisti misi, abyste védéli, co se bude dit. Potom loadnéte pozici zpatky a vyCerpejte vétSinu
penéz na vyrobu potfebnych lodi. Urcité nemusim pfipominat, abyste vybadali vSechno, co mlzete, i na
to je po splnéni vSech Ukolu mise ¢asu dost.

Za pozdéjsi skok do hyperprostoru nejste nijak penalizovani, tak ¢asu doopravdy vyuzijte naplno -
rozhodné za sebou nenechejte Zadné suroviny, vite-li, co bude v pFisti misi tfeba, vyrobte si to napfed (a
vyrabéjte, i kdyZ to nevite - ono stejné bude skoro vzdy potfeba to samé).

Dalsi nesmysly

Uvédomte si, Ze Homeworld je striktné realtime. Cas b&zi kromé pauzy vzdy - tedy i kdyZ vybirate
technologii ke zkoumani nebo zadavate vyrobu. Toho se da i vyuZit - tfteba hned v prvni misi, v které vas
kontaktuji vesmirni obchodnici, b&Zi €as i v okamZiku, kdy si vybirate zboZi - a hned jak si ho vyberete,
pfijde utok nepfatel. Proto vySlete collector i controller, a az obchodnici pfileti, zajdéte si na kafe, vasi
délnici zatim totalné vysaji vdechny mineraly.

Uvédomte si jesté, jak je dulezité rozliSeni, v jakém hrajete. RychlejSi poCita¢ vam umozni hru ve vyssich
rozliSenich, kde nejen vic uvidite, ale také LEPE uvidite. Tak ze svého stroje vytahnéte maximum.

Hrajte, bavte se a u Homewroldu 2, ktery je uz ohlasen, zase nashledanou.

Viktor Bocan



