System Shock 2 - 3. ¢ast

+LEVEL 7

Co fikate na jiné prostiedi? Jakym dojmem na vas pisobi lod’ Rickenbacker? Nechejte si to projit hlavou a odejdéte z
mistnosti, kam jste se dostali z lodi Von Braun. Ve zpravé od Shodan se dozvite informace o vaSem zdej$im ukolu. Sdéli
vam, ze je to tu plné ¢ernych vajec, ktera musi byt zni¢ena, nez budete moci pokracovat dale. Tato vejce se lisi od téch,
se kteryma jste se setkali diive. Jsou pokryta Cernymi a oranzovymi teCkami a na lodi jich je celkem Sestnact.

Jdéte k zebiiku a vylezte po ném nahoru. Doporucil pohybovat se pomalu, nebot’ na vas béhem vystupu ¢ekaji tii stfilny.
Pokud budete kracet obezietné, budete moci zniéit kazdou diive, nez se uvede do akce. AZ se dostanete nahoru, znicte
cerné vejce, které se nachazi po vasi levé stran¢. Pak vylezte po obou zebficich v této oblasti, na vrchu jednoho z nich se
naléza dalsi Cerné vejce. Seberte vse uzitecné a stisknéte spina¢ v fidici mistnosti, do které se dostanete po jednom z vySe
zminénych zebiikt. Tento spinac zapficini pfemisténi nakladniho kontejneru, ktery lezi pted vstupem do haly. Jakmile
kontejner piesunete, vyfiti se na vas zpoza néj dva zufivec a jeden MP robot. Zlikvidujte je a vstupte do chodby, kde se
pokracujte dale vychodem vpravo. Nékdy touto dobou byste méli obdrzet zpravu od Diega. Bud’te v téchto konéinach
opatrni, ¢iha tu na nas napravo nahofe na plosin¢ vrah.

=Palivové nadrze

Vstupte do oblasti nazvané ,,fuel cells,” drzte se pfitom u levé zdi. Po souboji s dal§im vrahem a pavoukem vejdéte do
velké oteviené mistnosti s modrym Stitem napravo (trup lodi je v téchto mistech porusen a modry $tit vas chrani pred
vycucnutim do kosmického prostoru).

Kdyz ptijdete do téchto mist, ozve se vam znovu Shodan, aby vas spravila informacemi o va$i momentalni situaci.
Prohledejte mistnost po levé strané. Nachézi se tam tlagitko, které aktivuje dlouhy most pies trhlinu. Cast mechanismu
byla vSak nanestésti znicena pfi vybuchu, takze je zbytecné pokouset se piejit plosinu. Zniéte radgji ¢erné vejce, které je
od vas pfes cestu a vrat'te se zpatky k palivovym nadrzim.

Nyni se vydejte po rampé vedouci doli a vstupte do ventilaénich tunelii. Zde je roztrouseno mnoho vajec, takze se radéji
poradné ujistéte o tom, Ze jste znicili opravdu vSechna. Dejte se doprava a dostanete se na misto, odkud je vidét trhlina.
Seberte zpravu, n¢jakou tu vybavu a stisknéte dalsi tlacitko. Tim jste uspé$né vysunuli dalsi ¢ast mostu. Zatim vsak radéji
neslézejte dold po zebiiku, ani se nepokousejte o néjaky blaznivy skok. Vrat'te se do ventilacni Sachty a pokracujte dale
cestou, okolo které jste predtim prosli. Méjte se na pozoru pied pavoukem, ktery pred vas spadne, zrovna kdyz budete
prolézat skrze Sachtu.

Odtud jiz mizete bezpecné spadnout doll k nadrzim paliva. Jdéte vpravo a seskocte dolt, jakmile zahlédnete napis ,,pod
2*. Prohledejte ptilehlé okoli a pak se dostarite na most, ktery jste nedavno vysunuli. Nyni nemohu nez doporucit ulozeni
pozice, nebot’ pfichazi chvile osudového skoku - pokud skodite Spatné, zemrete. Bézte na konec mostu a pak preskocte na
jeho dalsi cast vpravo. Vejdéte do vyklenku a oberte zde pritomnou mrtvolu o jeji vybavu, piedevsim o pristupovou kartu.
Vrat'te se na most, pireskocte zpét a jdéte k zebtiku do sekce ,,pod 2. Vylezte nahoru po obou zebficich a zneSkodnéte
vraha, ktery na vas nahofe ¢eka. Prohledejte vSechna téla a zniCte vejce, kterych uz by vam ted’ mélo schazet jeste deset.
Pouzijte pfistupovou kartu na dvefe a bézte do Cervené osvétlené chodby.

=Jednotka B

Ptipravte si své zbrang, ¢eka vas stiet s nékolika kyborgy. Setkate se s nimi nalevo, nedaleko skladu chemického
materialu. Jdéte smérem, ktery vam ukazuji smérovky na ,,nacelle B”, jak vam ostatné poradila ve své zpravé Shodan. Jak
se tak budete pohybovat chodbou, méjte se na pozoru pied zakeinym normalnim vejcem, které je na vas nastrazeno na
zdejsi prvni zatacce. Sledujte znaceni, dokud neuvidite vychod do Sed¢ vypadajici oblasti. Tam je vlevo pfipraven novy
typ obranné stfilny. Abyste se vyhnuli jeho stfelam, doporucuji pouzivat zdi, za kterou se neuskodi ¢as od ¢asu schovat.
Vpravo pod ploSinou, na které stojite, je také dalsi cerné vejce - znicit.

Nyni zacnéte slézat po zebtiku doll. Jakmile tak zacnete Cinit, zacne se o vas nepiijemné zajimat jeden vrah. Az s nim
skoncujete, pokracujte dol a vstupte do nepoznané mistnosti. Tady nahod’te rekonstrukéni pfistroj a seberte vSechno
uzitecné, pak se vydejte chodbou doprava. Postarejte se o dalsi nebezpecnou stfilnu a vstupte do prostor jednotky B. Za
chvilku byste uz méli vidét dalsi dvé ¢erna vejce zrala na zlikvidovani. Pomoci piistupové karty si oteviete dvefe a
vstupte dovnitf - ¢ekd na vas fe¢ Mnoha.

Tato oblast je celkem zaludna. Pfed vami je tunel vedouci jak vlevo, tak vpravo, kazdy z tunelti je navic dvoupodlazni.
Pokud spadnete dold do nizsiho podlazi, nemélo by pro vas byt problémem dostat se zpatky do vychoziho bodu. Bud'te
vSak nadmiru opatrni, nebot’ napravo se v téchto tunelech nachézeji neptatelské stiilny. Sméfujte vase snahy k vyskoceni
do vyssiho patra a k cesté doprava. Znicte vSechny véze, které jsou pied vami, a vyhledejte ovladaci spina¢ generatoru
gravitace. Stisknéte tento spinac, pak se vrat'te do niz$iho podlazi tunelu, kde zniéte stiilnu, kterd se nachazi pied vasim
stanoviStém.

Poohlédnéte se po dife ve zdi nalevo a projdéte skrz. Vystupte po sad¢ Zebiikt (a ukoncete ¢innost fady stiilen), az se
dostanete k dal§imu z ¢ernych vajec. Znicte ho, jak jinak. Vrat'te se do ¢erven¢ osvétlené chodby a zabocte na prvnim



rozcesti vlevo. Pii svém postupu bud’te opatrni a zneSkodnéte raketovou stfilnu. Jdéte vlevo, kde se postarejte o dalsi
skupinu stfilen a o ¢erné vejce. Jelikoz vam zbyva znicit uz jen pét vajec, posle vam Shodan zpravu a také odménu ve
form¢ modulti.

=Jednotka A

Vrat'te se do mist, kde se nachazi chemicky sklad a namiite si to do sekce ,,nacelle A“. Projdéte kolem prvni odbocky
vlevo do 1ékatské mistnosti. Tady na vas ¢eka kamarad zufivec. Ukoncete ¢innost tohoto tvora a postarejte se i o dalsi
cerné vejce. Seberte tu vSe, co shledate uziteCnym, pozor si vSak dejte, kdyz budete prochazet kolem okna na levé zdi.
Jen par schodt vlevo odtud se totiz nachazeji dvé laserové sttilny. Zniéte je a sejdéte po téchto schodech, pficemz
samozriejmé nepiehlédnéte jedno z poslednich ¢ernych vajec. Diky tomu, Ze je zde zablokovana cesta, se musite opét
vratit do ¢erven¢ osvétlené chodby a vydat k ceduli s napisem ,,pod 2.

=Modul 2

Jakmile vstoupite do velké mistnosti, spatfite tfi stfilny na vzdalené;jsi strané. Zniéte je zdali nebo obelstéte bezpeénostni
systém, jehoZ terminal se nachazi napravo. Vstupte a prohledejte velkou mistnost. Vlevo se tu nachazi nekompletni
chirurgickou postel, ktera si pfimo tika o aktivacni kli¢. Pokracujte vpted, dokud nedoséhnete kiizovatky. Vpravo je
chodba slepé zakonéena, naleznete tu lékarni¢ku. Projdéte dvefmi nalevo a stielte do vejce upevnéného na sténé. Slezte
dolt po zebtiku a projdéte skrze sniZzeny profil. Prohledejte to tu a vylezte po jiném zebiiku nahoru. Odtud si pfeskocte na
dalsi rampu.

Nahofte narazite na MP robota. Projdéte dvefmi vlevo do dalsi velké mistnosti. Odstielte tu vSechny protokolarni roboty a
vyhledejte predposledni cerné vejce. Najdete ho ve snizené oblasti uprostifed mistnosti.

Bézte smérem ke vzdalenému vychodu. Jakmile vstoupite do mistnosti, postarejte se o stfilny po obou stranach vchodu.
Doporucuji vstoupit do této mistnosti obezfetné a znicit stéilny jesté diive, nez aktivuji své kandny. Ve stfedu mistnosti se
nachazi ovladaci panel. VaSim tkolem je zde pouzit zdvizi stfel, abyste dosahli poni¢eného zebtiku na levé strané
mistnosti. Obrat'te tedy svoji pozornost k onomu panelu a stisknéte dvakrat zleva prvni a druhé tlacitko. Az se stiely
vysunou, stisknéte dvakrat ¢tvrté tlacitko. Pockejte si chvili a jakmile bude stiela vysunuta, stisknéte jednou treti tlacitko.
Pak rychle bézte ke stiele, kterd se praveé zacina vysouvat. Skocte na rampu na levé strané a nasledné preskocte na dalsi
stielu. Jdéte pres prostfedni ploSinu a pokracujte ve skakani ptes stiely, dokud se nedostanete k zebtiku.

Zneskodnéte vraha, ktery na vas ¢ekd uvnitf mistnosti. Vstupte do dveii a znicte dvé stfilny. Projdéte témito prostorami a
meéjte se na pozoru pied tfemi agresivnimi hybridy. Dale pokracujte nejdiive prostfednimi dvefmi. Jakmile vstoupite do
mistnosti, stisknéte tlacitko, které je ped vami. Pravé jste vypalili torpédo a dostali jste tak radiaci z pravé strany.
Projdéte pravymi dveimi, pokracujte skrz nékolik dalSich dvefi a vydejte se ddle chodbou. Na jejim konci vas ¢ekaji dvé
stiilny vlevo a jeden zufivec k tomu. VSechny je zneskodnéte, pak jdéte do poslednimi mistnosti urovné. Zde najdete dva
termindly, stejné jako posledni, Sestnacté Cerné vejce. Znicte ho a nastupte si do vytahu. Gratuluji, tuto urovenl mate uz
zdarné za sebou.

+LEVEL 8

Sotva odejdete z vytahu, uréité vas néco uhodi do o¢i. Néco tady neni v potadku! Aha, ono je to celé vzhiru nohama.
Zjevn¢ budete tedy muset chodit po stropé. Vejdéte do mistnosti a zastavte se ve stiedu cesty. Prohledejte to tu a chodbou
projdéte do dalsi mistnosti. Tady postupujte obdobné, pak bézte do nové chodby. Pied vami je stfilna a i kdyz je Srouby
vzhuru, stale ji to pali. Znicte ji a jdéte dale. Shodan vam posle svoji dalsi zpravu.

Zabocte vlevo do lodniho kostela. Na vzdalenéj§im konci svaté mistnosti na vas ¢ekaji tfi vrazi, jsou na obou stranach
mistnosti. Pokud to bude nutné, zvolte taktiku ustupu k vychodu. A aby toho nebylo mélo, pfiplete se do bitevni viavy
jesté jeden MP robot. Doporucuji, abyste si hlidali, zda-1i vam nékdo nestoji za zady. Az zdarn¢ zvitézite v tomto souboji,
rozhlédnéte se tu vybave. Pak odsud odejdéte a vydejte se vlevo. Dostanete se do zelen¢ osvétlené oblasti se zebiikem
napravo a tunelem pred vami. V tunelu je schovana stfilna, kterou samoziejmé zneSkodnéte. Vylezte po Zebfiku nahoru
do mistnosti s néco pfedméty. Vrat'te se nahoru a pokracujte dale tunelem. Télo pied vami ma né&jaké nové, nezndmé
brnéni (WormSkin). VySplhejte nahoru po dlouhém zebtiku a nahote vstupte do mistnosti. TéSte se na mnozstvi pavouk,
které vas obklopi ze vSech stran. Pokud to bude nutné, ustupte, jinak zlikvidujte v§echnu tuto odpornou haveét’.

Uvnitf této mistnosti, nemocnice, naleznete dvé netiplné chirurgické jednotky. Mate-li aktivacni kli¢ a potfebujete se
dolécit, vyuzijte nabidnuté moznosti. Ve druhé ¢asti této mistnosti naleznete Diegovo télo. Prohledejte ho a vezméte si
zpravu a piistupovou kartu. Projdéte skrz tunel a znicte vejce po vasi pravé strané. Prohledejte télo ve vasi blizkosti a
pokracujte kolem pies padly sloup do dvefii pied vami.

Shodan vas klasicky posle zpravu a néco modulti k tomu. Vstupte do dvefi a stisknéte spinac¢, abyste tspésné ukoncili
dalsi uroven.

+LEVEL 9



Opust’te vytah a vyslechnéte si zpravu od Shodan. Toto patro uz nastésti neni pfevracené vzhiru nohama, coz déla pohyb
ptirozenéjsi. Projdéte dvefmi vpredu a vlevo ukoncete ¢innost nékolika zufivel. V této oblasti se pohybuje také nékolik
pavoukd.

Posledni terminal vylepSeni systému je piimo pfed vami. Pouzijte této vymozenosti a vstupte do dvefi napravo, abyste
ziskali opét néco uzitecného. Pokracujte vlevo kolem zebfiku, ktery vede k inikovym modulim. Dostanete se do velké
kontrolni mistnosti. Jsou zde tii stfilny, ale je tu také terminal, pomoci kterého se daji vypnout - to pro pfipad, Ze by se
vam je nechtélo ni¢it. Mate-li n¢jaké moduly, mlizete je utratit ve zlepSovacich terminalech a vylepsit si tak své
vlastnosti.

AZ budete mit prohledanou celou mistnost, pokracujte vlevo do dvefi se slotem na kartu. Jedna se o byt Diega, kde udajné
zanechal néco uzitecného. Vstupte a porozhlédnéte se tu. Pfipevnén k nizsi zdi je zde neidentifikovany pfedmét. Jedna se
0 novou zbraii - annelid worm launcher. Pokud mate exotické zbrané na hodnot¢ 6, stejn¢ tak i vyzkum, méli byste si
udélat ¢as a detailné tuto uzite¢nou véc prozkoumat. Budete také potiebovat dobry zdroj cervich hromadek. Ty se
prenaseji v baikach

Jakmile si obstarate tuto zbrani, Shodan vam opét posle néco moduld. Vrat'te se do oblasti mistku a prohledejte to tu.
Vezméte si vSechno, co by se vam mohlo hodit. Pak slezte po Zebtiku dold a vydejte se dale podle ceduli, které ukazuji
cestu k tinikovému modulu Vstupte dovnitf (pozor na pavouka) a stisknéte tlacitko. Pravée jste nastartovali tinikovy modul
a opustili lod’ Rickenbacker.

+LEVELI10

Vase pout’ vesmirem nebyla dlouha. Brzy zjistite, Ze se unikovy modul narazil do Mnohych. Shodan vas spravi o tom, zZe
vam v téchto mistech nemize nikterak pomoci a budete muset jednat na vlastni pést. Svoji pout’ zacnéte cestou tunelem,
ktery po chvili zataci vlevo.

Po této urovni je roztrouSeno mnoho dilezitych zprav, které vam pomohou ke zdarnému feSeni hadanek - nepiehlizejte
zadnou ze zprav, které najdete. Jedna se nachazi zrovna na samém zacatku trovné. Pokracujte v cesté tunelem dokud
nenarazite na t€lo. Tady zaboc¢te doprava a vejdéte do normalnéji vypadajici sekce lodi. Dejte si pozor na vejce a Cervy.
Prohledejte vSechna téla, ktera se tu nachazeji a pokud chcete, mizete téz vyuzit sluzeb replikatoru.

Opust’te tuto mistnost a jdéte vpravo. Nasledujte cestu tunelem a seberte z podlahy dalsi zpravu. Bézte chodbou dale a
vyhledejte dalsi zpravu. Hned na prvnim rozcesti zabocte doprava a prohlédnéte si mistnost s chemikaliemi. Jedna se o
prvni z celé fady chemickych mistnosti, které jsou soucésti této urovné. Pokud u sebe mate jesté néco neprozkoumaného,
vyuzijte své piilezitosti a identifikujte to.

Az se této mistnosti dostate¢né nabazite, opustte ji a pokracujte opét dale chodbou. Na pfisti odbocce vlievo objevite tunel
vedouci do systému vodou zatopenych, t€Zce zamotenych chodeb. Za chvilku se tam podivate, ale zatim bych tam rad¢ji
nespéchal. JelikoZ jsou vySe zminéné tunely plné radiace, budete potfebovat mnoho budicich prosttedki, abyste viibec
prezili. Zatim v8ak kolem této odbocky pouze nezicastnéné projdéte.

Bézte chodbou dale a stielte do modré pokryvky pied vami, abyste mohli vstoupit do sekce kanalti vedoucich jak vlevo,
tak vpravo. Vlevo je zde pfitomen zufivec a pavouk, za rohem na vas ¢eka kyborg. Misto, kam jste se pravé dostali, je
vlastné kruhovy kanal se dvéma novymi vychody. Jeden vede do zavieného svérace (o téchto svéracich by méla
pojednavat jedna ze zprav) a dalsi Gsti do mistnosti s mnoha vejci.

Bézte do vajecné komory a pak pokracujte do dal$i mistnosti s chemikaliemi. Tam se nachazi rovnéz dobijec¢ energie a
cely set termindlti vylepSeni. Vratte se do svérace. Jak se dozvite z jedné ze zprav, abyste svérac otevieli, musite
nasledovat dva modré nervy k jejich pfislusnym nervovym zauzlinam. Jedna je hluboko uvnité oné zamotené podvodni
oblasti, dalsi se nachazi pobliz samého zacatku urovné za sklenénou blanou a je chranéna jednou z téch létajicich potvor.
Zatopena sekce je celkem ofisek, nebot’ musite neustale sledovat hladinu vasi radiace stejné tak jak vase zdravi. Léky
proti radiaci po projiti téchto mist jiz nebudete vice potfebovat, proto se je vibec nestrachujte pouzivat. Nesmite vSak
zapomenou, ze po zni¢eni podvodni zauzliny se budete témito tunely muset jesté vratit.

Jakmile se vam podati zni¢it ob& zauzliny, vejdéte do svérace a jdéte dale po cesté, cestou samoziejmé sbirejte zpravy.
Ve vasem postupu se vam pokusi zabrani nékolik kyborgii. Zneskodnéte je a vstupte do velké mistnosti se stavbou tvaru
zubl v jejim stfedu a velkym vycenénym zubem vzadu.

Prohledejte to tu, vezméte si v§e potiebné a jdéte kolem vysouvaného zubu do dal$i mistnosti. Tady je nékolik zubu, které
se posunuji nahoru a dold jako pomalé vytahy. Porozhlédnéte se tu tak, Ze se dvéma zuby nechate vyvézt nahoru. Na
nasledujicich mistech narazite na dalsi zavieny svérac€. Jinde budete muset zase najit nervovou zauzlinu, ktera udrzuje
jiny svéra¢ uzavien. Do obou lokaci se dostanete, kdyz se nechate svést nahoru a doll na zubu a spravné si nacasujete
svij skok do patficné mistnosti. Onu zauzlinu budete muset znicit dfive, nez se vydate skrze zavieny svérac.

Jakmile bude otevien, pokracujte skrze néj a vstupte do tunelu zaplnéného dvéma zufivci, kyborgem a jesté nékolika
pavouky. Pokud to uznate za vhodné, nemohu nez doporudit taktiku Gstup. Po boji vstupte do levych dvefi a vezméte si
zde néco zprav a vybavy. Az tak ucinite, bézte pfimo do purpurové chodby a pak vpravo do dalsi malé mistnosti s
trochou potiebného. Méjte se tu na pozoru pied vejci a pavouky. Na zemi zde najdete dal§i brnéni. Cheete-li, mizete ho
si ho vzit do né¢jakého blizkého skladu chemikalii a tam ho prozkoumat.



Vrat'te se do hlavni mistnosti a dejte se odsud doleva. Zneskodnéte pavouka a zutivce, pak prohledejte velkou mistnost,
kde se nachazi nékolik zprav plus par dalSich véci. Stejné jako vzdy i nyni si kazdou zpravu poslechnéte a pokracujte dale
chodbou. Probijte se skrze dalsi jemnou blanu a vskocte do vody pod vami. Pokud jste na vazkach, ulozte si rad¢ji pozici.
Jakmile totiz dosahnete podivného povrchu, ceka vas stfet se mnoha monstry.

Ve vode tu plave nékolik t¢l, kterd promptné prohledejte a pak zamiite k povrchu. Vyhledejte zemi a plavte k ni. Vas
ptichod z vody jiz netrpélivé o¢ekavaji zufivec a létajici zruda, takze si najdéte ¢as a vyuzijte svého thlu jako vyhody.
Vyckejte chvili dale od biehu, takze budete mimo dosah jedné z nestvir. Pokud vam stiet s obéma najednou déla potize,
soustied’te se nejprve na zufivec. Létajici ptiSera je sice také nepiijemnd, je ale pomala a n&jak zvlast vas nepronasleduje
- muzete kolem ni klidné€ jen prob&éhnout a vypofadat se s ni az pozdéji.

Jakmile se dostanete do dalsi oblasti, setkate se s dal§im zufivec a také s vice 1étajicimi potvorami. Pokud jste nuceni ony
létavce obéhnout, ucinte tak, nebot’ by vas neméli obtéZovat na misté, kam mate namifeno. Pokracujte v cesté halou,
dokud nedojdete do velké mistnosti - do srdce Mnohych.

Diive, nez do srdce vstoupite, byste si urcité¢ méli ulozit pozici. Vas pfichod napjaté ocekava mnoho Iétajicich nestvir,
kyborgt a pavouki. Pokud se je rozhodnete eliminovat vSechny naraz, jedna se o celkem tuhy boj. Nejucinnéjsi je bézet
kolem stén kruhové mistnosti a zni¢it mozkové mechanismy, ktery ovladaji regeneraci 1étavct. Jakmile je znesSkodnite,
mizete se pustit do ni¢eni létajicich nestvir bez obav, ze se zase zregeneruji a celé to za¢ne znovu. Na vysost vhodné je
pouzivat zdi jako ukrytd pfed pohledem zbyvajicich bytosti v mistnosti. Nepodcenujte pavouky a kyborgy, ktefi spise
utoCi z blizka a maji na to vas chytit. Postupujte rozvazn¢, znicte vSechny létavce a po kazdém vitézstvi si radé€ji ulozte
pozici.

Az vycistite tuto mistnost, zameéfte svoji pozornost na objekt v jejim stiedu. Urc€ité si vSimnete dvou zlatych hvézd, které
poletuji kolem centralni stavby. Sestielte je. Jakmile budou tyto hvézdy odstranény, koncentrujte svoji palebnou silu
prostiedni objekt, pfimo pod stropem, ale nad zdkladnou. Jak tak budete ¢init, méli byste spatiit ukazatel zdravi, ktery
vam potvrdi spravnost vasSich zasaht.

Po té, co zacnete Gspesné nicit centralni strukturu, si vyslechnéte proslov Mnohych. Kyborgové se v této mistnosti
obnovuji, tak radéji pracujte rychle a vzdy si udélejte prestavku na jejich zni¢eni. Jakmile bude vas kol splnén a vy
budete pripraveni pokracovat, vySplhejte se na zakladnu toho, co bylo centralnim objektem a bézte dale tunelem na start
zavérecné urovné.

+LEVEL 11

Na tivod posledni Girovné pro vas mam jedno doporuéeni. Pfedtim, nez se vydate k hlavnimu pocitaéi, seberte kazdou
zpravu, na kterou narazite, a piehrajte si ji. Pokud byste tak neucinili, nemohli byste se dostat do hlavniho jadra Shodan.
Konec¢né se vam dostane vysvétleni vasi role, Shodan vdm ve své zpraveé vSe vysvétli. Nyni se nachazite v kyberprostoru.
Urovei spojuje dohromady vzpominky Shodan, nedokon&ené prvky a také jeji ni¢emnou podstatu.

Jdéte vpted k cemusi, co vypada jako most z lodi Rickenbacker. Nachazi se tu celd sada zlepSovacich terminalt, takze
zde investujte vSechny své volné moduly, pak bézte do vedlejsi mistnosti. Zde seberte zpravu a vydejte se do tunelu,
ktery je nedokonéeny a jako by z oka vypadl tréninkovym mistnostem ze zacatku hry.

Kdyz si to tu trochu prohlédnete, uvédomite si zajisté, ze se ¢ast této urovné podoba prvni Grovni prvniho dilu. Pofadné to
tu prohledejte, pobliz zac¢atku najdete napf. nekompletni chirurgickou postel. Pokud mate aktivaéni kli¢, nevahejte ho zde
pouzit.

Neopomeiite prozkoumat zpravy v paméti Shodan, které vam pomohou ve finalnim souboji. Dalsi zajimavou véci jsou
virtualni vrazi. Jedna se vlastné o transparentni verze nestvur, se kterymi jste se setkali diive. JelikoZ se blizite k zavéru,
udélejte si ¢as a vyporadejte se s kazdou z bytosti, vzdy se pak i uzdravte. Na jedné z polic zdravotnické mistnosti je
lékéarna.

Az prohledate celou oblast a seberete néco zprav, naleznéte barevné tvary poletujici skrze chodby. Nasledujte je dolt po
zvlastnim druhu tocitého schodiste, které nema zadné schody. Dejte se vlevo a opatrné skocte z kazdého bloku. Pred
cestou do této diry si radé&ji ulozte pozici. Pokud byste z onéch blokti ndhodou spadli, ¢eka vas najisto smirt.

Jakmile se dostanete na dno, zaregistrujte vchod pfed vami a trochu vlevo. Skocte dovnitf a seberte zpravu, ktera lezi na
konci chodby na vrchu utesu. Vyslechnéte si ji a pfipravte se. Jakmile se psychicky vyrovnate, skocte do velké jamy.
Nemusite se bat, nebot’ v disledku padu neumiete. Pied skokem byste si mozna opét mohli uloZit pozici, protoZe se
nachazite jednu mistnost od kone¢ného boje.

=Hlavni jadro

Shodan vam posle n¢kolik poslednich varovani. Po chvili pfistanete a budete okamzité vrzeni do bitvy. Shoden sedi ve
sttedu mistnosti chranéna jistym druhem $titu. Kolem ni jsou na sloupech bezpeénostni pocitace, které mtizou byt
nabourany. Pokud budete uspésni, tak se §tit okolo Shodan vypne. Finta je v tom, Ze se podlaha pod pocitac¢i kazdou
chvili rozzhavi a pokud na ni zrovna v tu dobu stojite, utrpite citelné ztraty.

vvvvvv

objevi se za chvili znovu. Nesmime zapomenout ani na rakety, které Shodan pali ze svého jadra.



Nejdiive se soustfed’te na lidskou formu, kterou zniéte nejdiive. Pak jdéte k bezpe¢nostnim poéitatim. Nabourat je neni
véc t¢zka, ale pokud u sebe mate ndhodou tzv. ICE pick, budete to mit snadnéjsi. Tento pfedmét vam umozni jedno volné
nabourani systému. ICE pick nastésti funguje i na pocitace ovladajici §tit. Jestlize je tedy mate, nevahejte jich vyuzit,
nebot’ prace s nimi je snadna a rychla. Pokud zadny nevlastnite, budete muset pracovat rychle.

Az se vam podati vypnout vSechny $tity, obrat’te svoji pozornost na hlavni jadro Shodan. Sledujte sloupec jejiho zdravi a
vyhybejte se jejim stielam, jak jen to bude mozné. Pouzijte cokoli, abyste ji zni¢ili.

Po zneskodnéni Shodan hra konéi rozsitenym zavérem, ktery jako by ptimo vybizel k pokracovani.

Doufam, Ze i na vés udélal System Shock II nezapomenutelny dojem.

Jan Kalal



