Space Invaders

Ptedstavte si, zZe byste byl ctenafem néjakého pokleslého ceského platku o pocitacovych hrach a
mrhal sviij ¢as ¢tenim ¢lankl, napsanych bezinvencnimi autory. Sam vim, jaké to je, takze mohu
jen taktné doporucit - nedélejte to. ProtoZe vSichni by zacali n¢jak takhle ....

Zakoutena maringotka, plné Sedivych kreatur, které hodiny a hodiny ziraji do divoce blikajici
obrazovky herniho automatu a divoce sebou zmitaji v marné snaze zlomit zelezny joystick a
rozmlatit vSechna tlacitka. Po n¢kolika hodinach, naprosto Svorc, vyrdzeji do ulic provozovat
prostituci a prodavat drogy, jen aby m¢li na tu svoji drogu a jejich podpis se kone¢né ocitl mezi
tiipismennymi jmény boht v tabulce nejlepsich vykond.

Konecné je po planych plcich a jdeme na véc. Plivodni hra Space Invaders kdysi pied dvaceti
lety zasahla srdce vSech maringotkovych hrac¢i a prerod této genialné jednoduché hry na
domaci pocitace na sebe nenechal dlouho ¢ekat - vysly verze snad pro vsechno, co umélo LD
AX,1234h. Pak, jen tak mimochodem, uplynulo dvacet let. Grafika si od té doby zvykla na
640*480 a pestré barvicky, ale na hernim konceptu se nezmeénilo nic.

Jde o poctivou predélavku, ktera si nehraje na nic vic, nez ve skutec¢nosti je ... a to je fajn. Jo,
taky jsem hral ST a Galaxians na Spectru a dneska m¢ jen a jen t&$i, ze to nékdo dodélal a ja
nemusim potfad vytahovat Gumaka ze skiiné. OK, pro ty dva-tfi, ktefi netusi ktera bije, tak tedy
dobte. Ovladate raketku, Celici zdrcujici piesile aliend, ktefi na vas zvolna sestupuji s oblohy.
Jejich zhruba padesatindsobna piesila stejné nema moc Sanci. Vase lod’ poletuje dole a dsti ohen
a mozna i né¢jakou tu siru nahoru. Staci vysttilet vSechno, co se nad vami nemotorn¢ komiha a je
hotovo. Pak samoziejmé piijdou néjaké ty bonusy, levely s bossem a podobné, ale to je snad
jasné.

Space Invaders jsou mistrnou predélavkou staré klasiky. Nic nechybi, nic nepie¢niva. Pokud vas
bavily takovéto hry pfed deseti/dvaceti lety, pak vas budou bavit i dnes. Nikdy jsem nebyl
ptiznivcem hodnoticich tabulek, a proto vam dnes mohu fici jen jedno - ze soucasného hlediska
ma tenhle kousek narok tak na 50 procent. Ale jako jedna z her, kterd definovala Zanr arcade, ma
narok na plnych sto. Pfeberte si to jak chcete.

Tomas Radl

Tabulka:

Nazev hry: Space Invaders

Vyrobce: Z-Axis

Vydavatel: Activision

3D akcelerace: ano

Minimélni konfigurace: P166, 16MB RAM, 70MB HDD, 4xCD
Optimalni konfigurace: P200, 32MB RAM, 170MB HDD, 24xCD, 3D karta
Hodnoceni: Dalsi predé€lavka starého hitu a opét povedena.
Hratelnost: 4/5

Grafika: 3/5

Zvuk: 2/5



Obtiznost: 3/5
Celkoveé: 50%



