Atlantis 2

Je tomu néco pies dva roky, co jsem mél moznost setkat se s Atlantisem, ve své dobé dilem vskutku revoluénim. Ne
nadarmo jsem tvrdil, ze grafika milovymi kroky pfedbihé vSechny tehdejsi vytvory a nebyt nékterych chybek a ne
tak upln¢ dokonalé hratelnosti, hra by si jisté odnesla nejvyssi mozné hodnoceni.

Hral-li nékdo z vas prvni Atlantis, jisté si velice dobfe vzpomina, jaka byla vlastné zapletka, a Ze se vse tocilo okolo
nevrazivosti dvou nabozenskych sekt. V roli mladického Setha jste bojovali s intrikami a podlostmi jednéch a
zachranovali tak ktizi druhych. Charakteristikami tehdy velice tispésné hry byl revoluéni engine, tichvatna grafika a
cestovani uvnitt i vné bajné Atlantidy. Co ptinasi druhy dil? V ¢em se autoii poucili ze svych chyb z piedchoziho
dilu a co dobrého nechali a decentné vylepsili? Na prvni pohled se zda, Ze toho pfili§ neni. Nenechme se vSak zmast
a ucinme krok k poznani!

Ptibéh, stézejni bod vSech adventur, zlistava i tentokrat zahalen pocatecni rouskou tajemstvi. Opét 0ziva neznamy
mladik a je autory hry predurcen k tomu, aby se postavil zlym silam, tentokrat trochu nadpfirozenym, a zachranil
svét, nebo alespoii jeho ¢ast. Ten, jak se mlady hrdina jmenuje, se objevuje v zasnézené kotlin€ kdesi v Tibetu a
nachazi zde plavidlo, ne nepodobné t€m, jenz brouzdaly povétiim Atlantidy. Uvniti se kromé neznamého
malomluvného Vievéda nachazi také zafizeni, umoziiujici cestu do &tyf koutti svéta. Do Ciny, Irska, na Yucatan a do
bajné zem¢ Shambaly. Tam, pokud Ten uspéje v pfedchozich tiech lokacich, pfijde na fadu finalni konfrontace s
temnou silou.

Prevazna vétsina hry, jak jste ziejmée pochopili, se odehrava v mistech, kde staré narody sidlily jiz pied dlouhymi
stoletimi. Zde se vzdy vtélite do role jednoho mladého ¢lena komunity, stojiciho pfed slozitym tkolem. At jiz jde o
aztéckého indiana Tepeca putujiciho do fiSe mrtvych za spicim bohem Quetzalcoatlem (Opefeny had pozn.aut.) a
hledajiciho tak zachranu pro svého krale a jeho dceru, o mladého mnicha Felima hledajiciho pfi¢inu nemoci jednoho
ze svych bratril ve staré legendé o boji barbarského krale a pohanské bohyné nebo o Ciiiana Wei Yulana stojiciho
pred dlouhou cestou za nesmrtelnym exorcistou a vyhanénim ducha blokujiciho vychod z klastera, v kazdé z téchto
roli vas ¢eka pekna hromada prace.

Pomyslnymi klacky pod nohami vam budou jednak pomérné slozité nachazeni a o poznani jednodussi pouzivani
predmétt, jednak az d’abelsky tézké hadanky Casto vychézejici z realii dnes jiz zaniklych kultur. Pfipadem za
vSechny budiz hadanka s ¢isly aztéckych bohti a jejich zobrazovani pomoci aztéckého pocetniho systému
zaloZeného na principu dvacitkové soustavy. U hadanek nalezneme také nejvetsi zménu v hratelnosti oproti
jednicce. Bylo zruseno casové omezeni u nékterych akci, ¢imz autofi odstranili trn z paty mnoha hrac¢tim. Stihnout
nékolik akci v malém ¢asovém rozmezi navic v nepfilis plynule se pohybujicim prostiedi bylo v Atlantisu jednim z
nejnepiijemnéjs$ich momentd.

Technické zpracovani vychazi ze stejného enginu, jaky byl kdysi pouzit i u prvniho dilu. OMNI-3D, jak autofi své
dilko nazvali, umoznuje plynulé otaceni vyhledu simulujici pohyb hlavy a ,,pfejezdovy* pohyb po trajektoriich mezi
jednotlivymi pfedem danymi body. Ovladani spociva pln€ na bedrech vaseho ocasatého spolecnika a podle grafické
podoby statického kursoru (zlistava vzdy uprostied obrazovky) pozndte, zda mizete stlatenim levé lopatky
elektronického hlodavce vykonat néjakou ¢innost, ptipadné pouzit predmét z vaseho nevelkého inventorate.

Také v Atlantisu 2 se muzete setkat s podpirnou technologii enginu s ndzvem OMNI-SYNC. Tahle drobntstka by
m¢éla mit na starosti koordinaci pohybu rtii s vyslovovanymi hlaskami. Nebudu zde tuto funkci vychvalovat jako mij
kolega z Levelu, nebot’ mi jeji revolu¢nost pon¢kud unika. Ano zda se, Ze postavy by mohly fikat to, co se line z
reproduktord, ale vzhledem k nevelké mezefe by mohli také fikat néco krapet jiného, anebo jen tak hykat.

Nemél bych samoziejmé zapomenout popsat grafiku a hudbu. Obé je, jak se samoziejmé dalo ¢ekat, na velmi
vysoké irovni, ale jak jiz prorokoval Luka$ Erben, neni zde od minulého dilu zase tolik co vylepSovat. Grafika
opravdu nemd v podobnych hrach, obzvlast' jsou-li zaloZeny na stejném enginu, jiz tak velky manévrovaci prostor a
hudba je u Crya tradi¢né velice podmaniva. Zda se mi ale, Ze tentokrat se hudebnici trochu flakali. Srovnam-li si
poslechovy dojem z Atlantisu 2 a z Fausta, odchézi pokratovani bajného svéta se sklopenou hlavou. Pravda ale je,
ze Fausta maji na svédomi lidé z Arxel Tribe a ti se svym Ringem vy$vihli na vrchol odkud je hned tak nékdo
nesunda...

Rozhodné& bych nemél zapominat na to, e firma On-Time vydavajici Atlantis 2 v Cechach se postara o plnou
lokalizaci, tudiz by pro ty z vas, ktefi nevladnou angli¢ting natolik, aby hie porozuméli, mél byt tenhle titul o
poznani atraktivnéjsi.

A jak se Atlantis 2 hraje? Rozhodné to neni takovy mozkozroutsky parazit jako tieba Discworld Noir, ale své kouzlo
a atraktivitu tahle hra rozhodné ma. Zde se hodi podotknout, Ze nékomu se detektivni pfibéh tolik nelibi a preferuje
radéji sci-fi piibehy, ale hratelnost Atlantisu 2 narazi na bariéry zdvizené ponékud naro¢nym enginem. Piedstavite-li



si tradi¢ni adventuristické bloumani jiz prozkoumanymi lokacemi a vsadite jej do principu, na némz tahle hra
funguje, vyjde vam pfinejmensim trochu nudy. Na druhou stranu je tieba zdlraznit, ze oproti jednicce se vytratila
linearnost hry a tak pokud mate zrovna néjaky problém v Irsku, muZete si postéZovat na né¢jakém diskusnim foru a
vyrazit tieba do Ciny. AZ se vratite, tieba jiz najdete na sviij zakys né&jakou tu radu. Tenhle systém mi hodné
pripominé Journeyman Projecty, vzpomenu-li si ale na dvojku, opousti mne chut’ pokracovat v hrani A#lantisu. Ale
to by nebyla distojna tecka za dobrou hrou, kterou Atlantis 2 rozhodné je. Mozna by ale bylo lepsi aby autofi zacali
premyslet nad tim, jak zlepsSit engine a zvednout tim hratelnost, ktera stale trochu pokulhava za dokonalosti grafické
stranky hry.

Tomas Varoséak

P.S. : Napada mne jedna trochu zarazejici véc. Pro¢ se tahle hra viibec jmenuje Atlantis 2, kdyZ v ni neni o Atlantidé
ani zminka? Nebo mi néco unika?
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Sedmdesat pét
Vite vy viibec, co je Atlantida?

Podle starodavnych legend byla Atlantida velkym ostrovem v Zapadnim Oceanu (rozuméj ocednu na zapad od
znamého svéta) blizko Herkulovych sloupt. Prvni psana zminka o tomto ostrové, pry zniceném zemétiesenim,
pochazi z Timea a Critia, dvou dialogti od Platéna. V prvnim z nich vyjevil existenci Atlantidy feckému statnikovi
Solénovi egyptsky knézi, v druhém pak Platon zachytil historii utopického statu Atlantidy.

Ve dvacatém stoleti podpofili oceanografové teorii, Ze Atlantida byla feckym ostrovem Thira v Egejském mofi a ze
byla zni¢ena vybuchem sopky v letech 1500 pied Kristem. Dalsi teorie identifikuji Atlantidu s Krétou, Kanarskymi
ostrovy, Skandinavskym poloostrovem ¢i Amerikou.

Telegraficky:

Pokud byste snad méli s Atlantisem potize, v jednom z pfistich ¢isel vam pfineseme navod. Najdete jej
pravdépodobné na nasem cover CD.

Kromé Platona se Atlantida objevuje také v knihach dalSich svétovych autoril a jedno své dilo ji vénoval i Cesky
basnik, dramatik a prozaik Vitéslav Nezval. Drama Dnes jesté zapada slunce nad Atlantidou vydal v roce 1956.



