Navod na Sin

Sin je 3D akce s prvky adventure. Piestoze se domnivam, Ze vétSina problémi neni nijak naroc¢na, vzhledem

k atraktivité hry pfijde navod urcit¢ vhod. Dlikazem budiz zoufalec Lukas Erben, jenz mi jen v prvni hraci den
telefonoval trikrat. Jesté nez se do toho pustim - jedno upozornéni — Sin jsme pred uzavérkou neméli dlouho, a tak
je mozné, ze zde prezentovana cesta nemusi byt tou nejlepsi moznou, spiSe naopak. A GpIn¢ na zavér tvodu
(ehmm) tu mam par tipt - zadate-1i na konzoli piikaz “’set flushmap 17, po smrti se mapa nebude nahravat znovu a
usettite dlouhé minuty, spustite-1i Sin pfikazem ”Sin .exe +menu_main”, preskocite intro a objevite se rovnou

v menu. A konecné - nesmrtelnost je opét ”god” a prochazeni zdi ”no clip”. Hodné §tésti...

Cast prvni — Mancini

Bank - Uvod hry je totozny s demoverzi. Na po&atku zdemolujete stiechu (tii ostielovaci déla), v bance pak
vyjedete po schodech nahoru, date se do dvefi po vasi pravé ruce a za chvili uz mate kli¢ k uzaviené oblasti banky.
Ta se nachazi za obsluhovacimi pulty. Po chvili narazite na uzavieny vstup do kancelaie ochranky, kam tedy
vniknéte rozbitym oknem. Zde se nabourejte do pocitace, odemknéte dvete, vypnéte ochranu sejfu a zapiste si kod.
S jeho pouzitim pak oteviete sejf a jesté pied skokem do podzemi vezmeéte tajnou slozku ze schranky v pravém
dolnim rohu.

Abandoned Buildings - Z nastrazené pasti uniknéte odsunutim kamene (tlacitko “use”), ve squatu se pokuste nalézt
co nejvice pytli penéz (nezapomeiite na kontejner, do které¢ho se dostanete ze stfechy) a pak rozsttilejte druhou
podpéru pod svinstvem, které zahradilo tinikovou cestu. Po vybuchu plynu je vstup dale volny. Zde pak neni zadny
problém — opatrné stoupejte po fimsach do dalsiho levelu.

Construction Zone — Vylezte po zebficich na stiechu a pfeskocte na protéjsi. Na stavenisti jdéte do maringotky,
ziskejte plany, pouzitim buldozeru si uvolnéte cestu do plotem uzavieného prostoru. Zde vypnéte generator svétla
(buhvi k ¢emu to je dobré) a jdéte dale k potrubi, jez musite nutné spustit, aby vas voda pustila dale. Uzavér je
bohuzel zrezivély, takze si musite pomoci sestielenim traverz na jefabu nad vami. U vychodu z kandlu si dejte
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plotem doleva, my ostatni rozmasirujeme buldozerem dvefe v rohu a po chvili vstoupime do dalsiho levelu.

Abandoned Subway — Po prekvapivém intru s proménou Manciniho pokracujte bez problémut dale, Mancini vam
uvolni cestu dale, prvniho vagénu metra si nev§imejte, sveze vas az o kus dale druhy. Dostanete se do civilizované
¢asti podzemky, kde definitivné porazite Manciniho, ktery se v§ak nebrani (ziejmé bug).

Cast druh4 — vzorek U4

SinTek Chemical Plant —V tomto levelu je tfeba ziskat opravnéni k pouziti vytahu od né€kterého z muzi se zlutou
kombinézou, coz muzete udélat i s vyvolanim poplachu, nasledujici navod je ovSem “Cisty” — po vstupu pockejte
za rohem, po chvili uslysite sekretaiku, jak se k vam blizi (chce upravit nasténku, chudéra). V pravé chvili ji
zneskodnéte (tim vytadite z ¢innosti kamery, které nemé kdo kontrolovat). Dejte se chodbou rovné (pod okny se
musite proplazit), na konci pak zneSkodnite ochranku a ziskate tlumic¢ na pistoli. Vrat'te se k prvni pracovné, dejte
se v§ak doprava, vytah si jen zapamatujte a proplazte se podél druhé pracovny. Dejte se doleva a do prvnich dveri
vlevo. Zde zneskodnéte jednoho védce a ze skiing si vezméte zluty stejnokroj. Nyni opatrné likvidujte jednoho po
druhém, az ziskate security kartu (nékdy ji ma uz ten prvni, jindy musite vymlatit kompletni patro), a hura do
vytahu. Pokud chcete, mtzete také ziskat jednu ¢ast do super zbrang, jejiz ¢asti jsou poskladané v riznych
levelech (ostatni ¢asti hlasit nebudu — kdo hleda, najde).

SinTek Chemical Plant, Part 2 — Hned na pocatku se pievléknete do zlutého stejnokroje, takze pouhy pohyb
nevyvola poplach. Ni¢eho se ovSem nebojte a s klidem vSechny znicte. V dal§i mistnosti totiz miZete v pocitaci
poplach vypnout, k priichodu ochrannym koridorem nemate opravnéni, takze to ani nezkousejte, nejde to — radeji
hned v mistnosti u vytahu na computeru zapnéte test vétrakl, ktery na cas zastavi vétraky ve tieti odbocce doleva
ve ventila¢ni Sachté, kam se dostanete *jen maly kousek od pocitace (pospéste si, je to o fous). Nyni jste uz na
dosah vytouzenému vzorku drogy U4. Vse vymlat'te, na poplach nehled’te, **az spatfite jednoho dulezitého védce,
ktery pro vas ma security kartu (samoziejmé vymeénou za smrt). S tou projdéte velmi opatrné dal§im ochrannym
koridorem. Vy¢istéte dalsi prostory, az se dostanete k pocitaci, ktery po vas chce heslo jistého pana Skandera. To



si zjistéte v pocitaci v mistnosti pro ochranku, a jste téméf u cile — v pivodnim pocitaci pak zadejte kod a oteviete
piistup k U4 a aktivujte vytah. V dolnim patte pak umistéte vzorek do bioscanneru a otestujte jej pies pocitac.
Nyni uZ staci najit vychod — nachazi se v oné obrovské mistnosti, kde neni vidét ’dno” ***a rampami obou urovni.
Zde je na jedné stran¢ kanal...

Cast téeti — Cesta do nitra SinTeku

SinTek Warehouse, Part 1 — Z kanalu vylezte po zebiiku a odsunte kryt. Na korbé nékladniho auta projed’te prvni
ochrankou a vejdéte do dvefi. Vyuzijte pocitac k vypnuti pfipadného alarmu a oteviete prvni a druhou branu.
Dostanete se dal, v dalSim pocitaci oteviete branu tieti a Sup do dalsi ¢ésti.

SinTek Warehouse, Part 2 — V tomto levelu nezapomeiite ni¢it bedny s logem, neni to sice primarni ukol a pokud
se vam nepovede zni€it vSechny, nic se nedéje, ale nic nehieje u srdce tak, jako dobfe ud€lana prace. Po startu se
dejte doleva, sednéte na vysokozdvizny vozik a zahrajte si na Carmageddon. Vedle par ¢lenti ochranky SinTeku
rozbijte i bedny a jdéte stale po levé ruce, az se dostanete k vytahu, ktery vyzaduje kartu (zapamatujte si misto).
Postupujte tedy dale, az se dostanete ke zlutym strojim, jez nakladaji do beden proviant. U druhého stroje nastavte
pocitac tak, aby namisto zbrani nakladal neskodné Cistici stroje (to bude pfekvapenicko;-) a vétraci Sachtou se
dostante nad kancelar, kde vyslechnete dulezity rozhovor. Zneskodnéte ’séfa”, a ziskate kartu. Jdéte do mistnosti
se sejfem, na netlink pfipojte vysila¢ a pomoci pocitace oteviete trezor a seberte obalku. Nyni se uz mtizete vratit
k oném dvefim, které jste si zapamatovali — diky karté od ”$éfa” mate vstup volny. Postupujte dale, v pocitaci
muzete vypnout ostfelovaci déla a vytahem sjed’te hluboko do tovarny.

Biomech Factory, Part 1 — Po likvidaci nékolika ¢lent ochranky, vniknéte rozbitim skla do kontrolni mistnosti
pfed uzamcéenymi vraty a ukofistéte zde modrou security kartu, kterd vam otevie cestu dale. To vam moc
nepomiize, stejné jste tu uvéznéni, nicméné je tu unikova cesta vétraci achtou. Zlutou kartu pro otevieni dvefi po
pravé ruce zatim nemate, takze bézte po schodech nahoru do mistnosti s velkou ochranou. Rychle rozstiilejte dvé
desky u zemé pod sklem na pravé strané, a mizete jit dal. Zde je sice opét vyzadovana zluté karta, vétraci Sachta
vSak poslouzi i bez ni. Dale narazite na pocitac, kde oteviete uzamcené dvere a vypnete automatickou ochranu.
Postupujte dale (vytah nepouzivejte, vratil by vas na zacatek levelu), az se dostanete pancéfovym dvefim do
dalsiho levelu.

Biomech Factory, Part 2 — Jdéte do dvefi nalevo a promluvte si s védcem. Prohlédnéte si nasténku, kterou
*Axxzpristupni. Tato akce vam zpiistupni nasledujici level, pokud védce zabijete nebo si jej nebudete v§imat, level
Missile Silo pteskocite. Jdéte do dveti pfimo pied vami a do pocitae s pomoci J.C. nahrajte virus. To vdm umozni
(stale ve stejném pocitaci) oteviit uzamcené dvetre. Nyni se dejte do dvefi, které byly po vstupu do levelu po vasi
pravé ruce, a po chvili narazite na mistnost s velkym cervenym tlacitkem, které pochopitelné stisknéte. To je
ovSem jen zacatek, dale stisknéte dalsi dvé tlacditka - a vzhliru do utrob za pancéfovymi dvefmi. Zde se poprvé
setkate s Elexis, kterd na vas posle svou smecku zmutovanych bojovnikli (pojmou hodné munice, ale jinak nic
tézkého). *****Ta-ta, vytahem vyjed’te nahoru, ze stolu seberte zelenou kartu, na kiiZovatce se dejte doprava a
rovné a vytahem vzhiru k vrtulniku, kde vam pravé unika Elexis. Od jednoho ¢lena ochranky ziskejte kod a na
pocitaci oteviete dvere.

Missile Silo - Zlikvidujte vSechny strazné, seberte raketomet a ve ve€Zzi ostielovacku - nezapomeiite na Zlutou
security kartu, kterd vam otevte pfistup dovnitf. Sjed’te vytahem dolt a bézte chodbou. Dostanete se do strojovny,
kde je nutné rozstiilet (z odstupu) dva stroje dole v rozich. Tim se oteviou dvete, které byly piedtim zavieny (jdéte
zpét, budou po vasi levé ruce). Dejte se doleva a zachraiite rukojmi, od kterych dostanete velmi dilezité heslo.
Vrat'te se, nyni doprava a do dvefi po levé ruce. Vodou proplavte do dalsi chodby, kde jsou étyfi rizné dvete.
Vydejte se do téch oznacenych jednickou, vlezte do ovladaci mistnosti a na pocitaci zruste start a oteviete vSechna
sila. Nyni jdéte do ,,dvojky®, kde opét zruste start. Nyni je tfeba zrusit hlavni hlavici, na coz je ovS§em potieba
heslo - to mate od zachranénych rukojmich (pokud ne, mizete tam dojit nyni ¢tvrtou chodbou neoznacenou Cislem
- mimochodem, heslo je ,,lithium707*). Hotovo? Jedeme dale...

Cast ¢tvrta — Voda, voda, sama voda

Freeport Sewers, Part 1 — Vystielem rozbijte kli¢ na poklopu a oteviete jej. Po chvili naleznete uzamcéené dvete a
jedinou cestou dal jsou tedy trubky, které v§ak musite nejdiive vypustit. To udélate otoéenim kruhového uzavéru



”1” a”2” (v tomto potadi, pfi opacném se utopite). Dalsim poklopem vlezte a skocte do vody. Vyskocte na ochoz.
Postupujte dvefmi az na konec, kde skocte do viru. Zde rozstiilejte Zebiik, vylezte nahoru a skocte do cervené
trubky.

Freeport Aqueduct — Po chvili vam nékdo otevie cestu ven z trubky (v bedné nahotfe po schodech je brnéni), jdéte
dvetfmi dale, kde né&jaky zoufalec znici kliku u dvefi, takze musite vystrelit do onoho zlutého stroje. Nechejte se
unaset vodou, vylezte na prvni Zebiik, po chvili rozstfilejte okno, a nez stoupne voda, musite najit spravnou
kombinaci na ¢tyfech vypinacich (ja mél dole, nahote, dole, dole, ale nevyluéuji, Ze se kod generuje). Skocte opét
do vody, po dopadu do nové trovné se vyhnéte bednam a vylezte na zebtik. Postupujte dale, az se dostanete do
mistnosti s po¢itacem ovladajicim akvadukt. Protoze se potfebujete dostat zpét do ’Sewers”, nastavte vodu
odtékajici z City do Sewers, rozbijte okno a skocte do vody. Najdéte si kiidlo s napisem Sewers a co nejrychleji se
potopte do vody (pokud jste vodu *spravné namifit, mizete to udélat ru¢n¢ nyni) a zamifte do n¢j. Po zebiiku
vylezte nahoru a vstupte do dalsiho levelu.

Freeport Sewers, Part 2 — Dostaiite se na svétlo a postupujte dale — v nasledujicich mistnostech si davejte pozor na
ostielovade, resp. ostfelovacky, je jich tu hned nékolik, stejné pravidlo plati i v nékolika dalSich levelech.

Freeport City Dam — Dostavame se k pfehrad¢ — za chvili vés navstivi vrtulnik, ktery znicte. Neschovavejte se za
dvefmi (navadéné strely nepfirozené zataceji), ale jdéte pfimo proti nému s kulometem a jednotlivé rakety vzdy
zni¢te, nez vas dostihnout. Po zniceni sejdéte do kruhové stavby pod vrtulnikem, vejdéte dovnitt, seberte modrou
kartu a poté **jej pouzijte na dvefe u schodui pfi vystupu zpét. Zde u prvnich dvefi rozstiilejte zamek, osvobod’te
rukojmi a seberte zelenou kartu pasujici do dvefi o kousek dale. Za chvili se dostanete do security mistnosti, kde
na pocita¢i aktivujte Tram-systém a oteviete dvete. Jdéte ven a postupujte dale dvefmi vedle velkych vrat (pokud
jste nékde nasli klicek, mizete jit i do samotné piehrady, dvefmi napravo a vytahem dolii, mé se to nepodafilo),
kde po destrukci vlezte do tramvaje” a vstupte do dal$i trovne.

Freeport Water Works, Part 1 —V CistiCce se dejte na parkovisti hned doprava, kde za par dvefmi po usmrceni
tyrana v bilém plasti ziskate dtlezity kli¢. Nyni se vratte do aredlu Cisticky, kde je nutné vypnout modry, Cerveny
a zluty mechanismus, a to nejprve v pocitaci a pak otocenim kola na samotném pfistroji (tim vypustite z nadrzi
vodu). Navic je tieba vypnout filtry. Nyni pokracujte dale do pumpovaci stanice (k tomu potiebujete klic, ktery
jsme vzali na pocatku levelu) a jesté nez otocCite kruhy, které si o to piimo fikaji, tak ***ucinte na pravé strané
kazdé ze tii trubek. Pokud jste vSe splnili, postupujete dale ...

Freeport Water Works, Part 2 — Na tad¢ je prvni boss, naStésti diky jisté slabin€ nijak tézky. Hned na startu se po
rozbiti beden ozbrojte a jdéte dale az do rozlehlé mistnosti. Jest¢ nez se pustime do onoho monstra, je tfeba
vypnout tfi kontaminace, které postupné zptisobuji alarm (je tieba vypnout vzdy dva uzavéry). Poté se pust'te do
prisery. Pokud je pfilis tuha, je tu maly zlepSovacek — schovejte se za jeden z uzaveérd na suchu a vzdy vykouknéte
jen kvili vystielu. Potvora po par zasazich za¢ne vypoustét slizké flusance, s ochranou se vSak neni ¢eho bat.

Cast pata — TéZebni véZ, aneb jesté vice vody

SinTek Oilrig — Poté co se dozvite, ze celé¢ vodni dobrodruzstvi bylo k ni¢emu, se pfesunujete na t€zebni véz. Ve
¢lunu nejprve objizdite kolem a ostielovackou sestielujete ochranku na ochozu. Pak automaticky pfistanete a
vzhuru do boje. Vylezte po zebiiku, oteviete dvete a postupujte dale. Prvni problém by mohl nastat az v misté, kde
jsou dva hofici kotle. Musite probéhnout pod bucharem, rychle vyskakat nahoru a skocit do plotem ohrazeného
prostoru, kam predtim nebyl pfistup. Nyni uz jist¢ bez problémt dokon¢ite uroven — vzhiru vytahem az na
nejhofiejsi plosinu, dvefmi ven a hned vedle dvefmi dovnitf.

Underwater Pass, Part 1 — Cilem je najit dychaci pfistroj a poté vypnout podvodni ochranu. Projdéte na druhy
konec haly, vlezte do levych dvefi a v pocitaci *disablujte obé komory (v této mistnosti je také dalsi ¢ast super-
zbran€). Vrat'te se, v pocitaci z uvodni haly pak otevite kryt a spust'te “cargo system®. Vlezte do vody, plavte do
modfe osvétlenych dveti a ihned doprava. Nyni proplavte (dychat mtzete diky bublindm) az k zavienym dvefim.
Za nimi jsou dal$i a za nimi mistnost s dychacim piistrojem. Nezapomeiite sebrat také dvé brnéni a hlavné modrou
kartu, diky niz se dostanete dvefmi zpét. Opét skocte do vody a pockejte, az se podvodni transport priblizi k
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chranéné, takze proplavte normalnim otvorem a dvéma dvefmi na povrch. Zde si opét vezméte dvoji brnéni a



dveimi postupujte dale (pokud chcete misi pokazit, vystrelte do zluté trubky;-), kde po chvili na pocitaci konecné
vypnéte podvodni ochranu. Tim si, jak je vidét skrz okno, uvolnite ony dfive chranéné dvete, takze se k nim
vrat'te, opét vyckejte ptiblizeni karga a dale jiz nic nebrani vstupu do dalsiho levelu.

Underwater Pass, Part 2 — Cela tato troven se odehrava hluboko na dné oceanu, neni zde zadny logicky problém,
jen je tfeba postupovat vzdy od jedné bubliny k dalsi. Dejte si pozor na potapéce a agresivni ryby, ale i na padajici
kameny. Musite se dostat op&t do trasy karga, které vam pak uvolni cestu dveimi do exitu - v okamziku kdy
plujete s kargem, dejte pozor na proud vody mifici §patnym smérem.

Hidden Docks, Part I - Tento level je sice pomérné maly, ale komplikovany, takze se koncentrujte. Okamzité, jak
se dostanete na hladinu, po vas za¢nou Stékat ostielovaci véze, takze se presuiite na levou stranu, kde vylezte na
ochoz a po zabiti kolemjdoucich chodcti rychle probéhnéte pod délem na druhou stranu. Vylezte po zebiiku
nahoru, seberte security kartu a vypnéte alespon na chvili ono ostfelovaci zafizeni na startu (nezapomeiite se také
podivat do skiin€k, je tam energie). Vratte se na misto, kde jste vylezli z vody a diky karté mizete projit dvermi.
Zde opét vypnéte ostielovaci délo a projdéte dalsimi dvefmi (pokud si vzpomindm, muzete také vodou nékam
proplavat), kde se naléza modra karta, ktera poslouzi pro otevieni dveti kousek od zebfiku, napravo od startu (brali
jsme tam zlutou security kartu). A jdeme dale...

Hidden Docks, Part 2 -Dejte se doleva, seberte raketomet, vypnéte guncam a dveimi dale. Rozbijte sklo na
podlaze, proskocte dolti a dejte se malymi dveifmi. Projdéte déle, vypnéte guncam (pfipominam, ze jakékoli
vypnuti je ¢asové omezené, takZe sebou hod’te) a vyjed’te vytahem nahoru. Projdéte dvefmi a dvefe na kartu si
zapamatujte. Vyjdéte po schodech nahoru a v dalsi mistnosti sejdéte po schodech dolti (date-1i se v téchto mistech
jinudy, miaZete jako jiz nékolikrat pokrac¢ovat uplné jinym zptsobem, ktery vede do jiného mista dal§iho levelu,
konkrétni postup si bohuzel nepamatuji, tusim ze to mélo néco délat se security kartou na dverte, které jste si
predtim méli zapamatovat), kde je nékde ve skiini dychaci pfistroj. Skocte do vody a proplavte podél trubek do
dalsiho levelu.

Cist Sesta — Hluboka dZungle

Jungle Pass, Part 1 - Vylezte po schodech nahoru, sko¢te do vody (mate-1i malo energie, pod vodou Ize na jednom
misté rozbit kameny, za nimiz je padesatka) a vylezte po Zebfiku na ochoz. Dejte se po schodech nahoru do
dalsich pater a po stisknuti tlacitka "OK" s dostanete do dZzungle(jesté pfedtim ve skiini zabavte brnéni). Zde vas
hned na zacatku pfivitaji dva **Manciniodi, dejte se rovné, stisknéte tlacitko a vylezte po vysunuvsich se
schodech. Skocte zpét dolt, pokracujte dale a po tzké cesté opatrné projdéte dale (spadnete-li do vody, nevadi -
vrat'te se). Zde uz opé€t pozor na ostfelovace. Dveimi skrze prostor, kde to vypada jako po zemétieseni, pokracujte
dale do dalsi irovné.

Mountain Gorge - Hned na zacatku sednéte na buginu a vyrazte po cesté vstiic dalSim dobrodruzstvim. Piipadné
prekazky rozsttilejte nebo rozjed'te. Az na samotném konci je budova s kontrolnim osvétlenim. Uvnitf, at’ jsem
délal co jsem délal, nejde nic jiného, nez zamérné padnout do zajeti a nechat se Elexis proménit do **Mancinioda.
Pokud se vam podafilo najit jinou cestu, blahopfeji, ale dalsi cast navodu asi nebude pro vas to, co chcete slySet...
Ale zpét k zajeti - dovnitf je jedina cesta, vylezte po schodech vzhiru a pak doleva. Po chvili jste zajati.

Cast sedma - Vzhiiru na Elexis...

Containment Area 57 - Nyni nastava zajimava situace, Elexis vas totiz necha proménit ve stejnou potvoru jako
pfedtim Manciniho. Okamzité po vzpoufe si vezméte davku U4 uloZenou v polici. Pronikejte postupné ochrannymi
zoénami a dejte si pozor, abyste nezranili bachafe - ti jedini vas totiz pusti do tii lokaci, jezZ maji slouzi na testovani
onéch zmutovanych monster (vZzdy ***”usenéte” na pocita¢ u oné velké hnédé trubky, bachar jiz vSe zajisti). Po
uspésném absolvovani téetiho testu se pak nechejte zménit zpét na Blada. Nyni uz mizete bez vycitek svédomi
zabit bachare hlidajiciho dvefe, kde zména prob¢hla, a diky klici, ktery dostanete, mtizete postoupit do dalsi
urovné (dvefe opét v mistnosti s transformaci).

Xenomorphic *Laboratory, Part 1 - Vylezte po zebiiku, vejdéte do dvefi za vasimi zady a postupujte stale dale.
Vytahem se dostanete do laboratofe, kde ze stolu seberte adrenalin a dvefmi vstupte do druhé ¢asti...



Xenomorphic Studies Laboratory, Part 2 - Zde bézte na prvni kiizovatce rovné, seberte security kartu a pouzijte
vytah. Nyni stale rovnou za nosem a po par mrtvolach jste v dal§im levelu.

Estate Sinclaire, Part 1 - Posledni levely docela nuda, co?? Ted’ se sice dostavame piimo do sidla Elexis, které je
prvotiidné zabezpeceno, piesto to vSak az na ostfelovace za kazdym rohem moc velka bzunda neni. Na cervené
detektory pohybu neberte velky ohled - rozhodné vas nezabiji, vétSinou jen aktivuji néjakou neskodnou past. Hned
ze zacatku je tfeba vypnout ochranu - po vstupu do pevnosti jdéte po schodech nahoru a dvefmi doprava,
poklopem dolti a dvefmi k pocitaci, kde vypnéte vSechny tfi typy ochrany. Nyni se vrat'te ke vchodu do vily a
vydejte se podél chodii dale (v mistnosti se dvéma policemi knih jedna ukryva tajny prostor) az do dalsi ¢asti.

Estate Sinclair, Part 2 - Vejdéte, opatrné pfes nastrazenou past (koberec) a nezapomeiite se zasmat bajecnému
akvarku po pravé stran€. Nahote se pokochejte loznici a koupelnou, jesté predtim vSak vyskocte z okna obyvaku a
nalevo najdete mistnost pro ochranku, kde mizete opét vypnout dvé polozky. V loznici stisknéte tlacitko na
zabradli (tak na tohle jsem pfiSel az po hodiné zoufalého hledani), ¢imz se vam otevie komunika¢ni centrum a
vstup do dalsi trovné.

Munt Phoenix - Cilem tohoto levelu je stru¢né - “najit Elexis Sinclair”, takze to vypada ze jde do tuhého. Jdéte na
misto, kde se vystieluje raketa, zabijte robopavouka a jednoho ¢lena ochranky, ktery vam da security kartu. Tou
oteviete hned prvni dvete po levé stran€, zde se pofadné obriite a vzhiiru po schodech do posledniho patra do boje.
Tedy, do boje, ehm. Zde vyrusite Elexis v pfednéaSce a opet vam utece, nasledujte ji zpét do nejnizsiho patra, kde
vam opét unikne, resp. vas podruhé uvézni...

Thrall’s pit - Tedy, uvézni. Ehm, ¢eka vas finalni potvora, na jednoduchou obtiznost doslova a do pismene
jednoducha, na stiedni a tézkou uz to je o néco horsi, ale presto pro profiky zadny problém. Nejdiive se nabalte
munici rozhdzenou po aréné a pak vyruste findlniho bosse ze spanku. K souboji doporucuji vyuzit sloupu.

Po zabiti Thralla vas ¢eka nddherna animace se zajimavym rozuzlenim a jedny z nejlepsich credits, které jsem kdy
vidél - pfesvédcite se, jaka to musela byt Gizasna zabava programovat Sin. Mozna pravé proto je Sin tak skvély,

autofi jej délali s chuti. TéSim se u Sina 2...

Jan Modrak
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