Navod Half-Life
Cast prvni: Zikladna

Az vlak zastavi a ziizenec vam otevie, pockejte, az s vami dojde ke dvefim, a tlac¢itkem ,,use* ho pozadejte o
otevfeni.

Projdéte kolem vratnice a dejte se prvni pravou odbo¢kou. Hned na dalsi kiizovatce se dejte opét doprava. Po
chvili se dostanete do Satny, kde za rohem pouzitim pocitace oteviete kryt vaseho stejnokroje, ktery si vezméte.
Jesté nez opustite Satnu, tak se podivejte za roh k zdchodktim. Automat na zdi neni na kondomy, jak by se mohlo
zdat, ale na energii - drzte tlacitko use, a on vadm pfidé energii az do 100%, pfipadné do vyprSeni kapacity
automatu, ktera je zhruba 50%. Jdéte zpét, na kiizovatce jdéte rovné, sjed’te vytahem a postupujte dale, az se
dostanete takika k samotnému cili, ke dvéma védctim. Ti se, jeSté nez vam oteviou vrata, chvili vykecavaji. Uvnitt
haly vylezte zebtikem k pocitaci, az se otevie kryt tlacitka, tak jej stisknéte a cekejte zhruba minutu. Odsuiite
vozik do bleskometu, a zkéza je tu.

Po atmosférickych stfizich se budeme vracet zpét. Prvni dvefe si musite otevfit sami - kontrolni panel vedle nich je
rozbity, pouzijte druhy. Vyjed'te vytahem nahoru, dalsi kontrolni scanner vam musi aktivovat afroamericky védec,
kterého o to pozadejte tlacitkem ,,use* (tim defaultné nastavujete ,,follow up*“ mad, aktivovany clovek pak jde za
vami - vhodné pfedevsim v pripadé straznych, kteti zabijeji za vas). Pozor na paprsek, za chvili vam uvolni cestu
dale, za rohem pak opét pozor na cerveny paprsek. Pred dveirmi lezi pacidlo které seberte a hned si s jeho pomoci
uvolnéte cestu dveimi. U dalSich dvefi zhlédnéte dojemnou havérii vytahu, opét pouzijte pacidlo a vylezte po
zebtiku nahoru. Zde se poprvé setkate s monstry, pfipominam, ze vojak je na vasi strané. Poté, co zbije dvé
potvory, si muzete v praxi vyzkouset vySe uvedenou radu, prikazte mu, at’ vas nasleduje, a po chvili vam pfijde
vhod (druha moznost je zabit ho pacidlem a ziskat tak pistoli ;-).

Jdéte smérem k vratnici, kde dirou u zemé prolezte do vedlejs$i mistnosti (hned u vchodu mate moznost prvniho
doplnéni energie) a vylezte na druhém konci. Po chvili poklidné chiize narazite na umirajiciho hlidace, ktery
poslouzi zbrani. Projdéte dale a zabijejte, az narazite na diru v zemi, na jejimz dn¢ je vidét voda. Skocte dovnitt a
seznamte se s prostorem - neni piili§ rozsahly, na jednom misté vidite podobny otvor, jinde je tlacitko - stisknéte
jej, voda zacne stoupat, a vy muzete vylézt z druhého otvoru. Po chvili narazite na vytah, ktery je nutné spustit
pakou. Dole je pomérné slusné mnozstvi potvor, takze ur¢ité vyuzijete automat na energii. Za rohem narazite na
mostek, ktery by se ovSem pod vami propadl, takZe opatrné vyskocte na trubky napravo. Preskakejte na protéjsi
stranu a pacidlem vyrazte otvor ve zdi. Vlezte dovnitf, pacidlem si vyrazte otvor v zemi a skocte az doli.
Dostanete se k n¢jakému kanalu. Zde doporucuji nejdiive odpravit potvoru na protéjsim biehu, kterd je
nebezpecna svymi stfelami. Dejte také pozor na lana - nejde vlastné o lana, ale navnady na strop€ pfisatych
monster. Na pravém konci si mtizete doplnit energii, na levém pak skocte do vody (da-li se to tak nazvat), projdéte
prulezem, za rohem vylezte po Zebiiku a pokracujte dale.

V dalsi hale vylezte po Zebficich nahoru a po bednach preskakejte na druhy konec. Projdéte bludistém chodeb, a
objevite se na druhé strané chodby pres kanal, kde ov§em chybél most. Za rohem vyjed’te vytahem nahoru a tam
vlezte otvorem u zemé do vétraci Sachty (uvniti si miZete rozsvitit, standardné tlacitkem ,,f*). Projdéte do dalsi
mistnosti, kde vypnéte elektiinu. Nyni mtzete projit chodbou, kde jste predtim museli vlézt do Sachty. Zahnéte
doleva a projdéte az upln¢ dozadu (krabice rozbijte pacidlem). Tam naleznete brokovnici a dostatek naboju.
Vrat'te se a vlezte oknem do zatopené mistnosti. Zde pozor, pokud nevypnete svétlo, pohyb ve vod¢ vam ubira
energii. Vlezte do vétraci Sachty a pod vétrakem se proplazte. Po chvili se pod vami propadne zem, bedny musite
pomoci tlaceni nebo tahani (tlacitko ,,use” a pomalé couvani) postavit tak, abyste po nich mohli vyskakat na
zebiik. Vlezte nahoru, rozbijte otvor v zemi a vykouknéte do dal$i mistnosti (zatim neskakejte doli).

A nyni pozor - jakmile vykouknete, zacne vas ostfelovat automat na zdi. Je tieba rychle seskocit dolti, schovat se
za krabici (nikoliv dfevénou) a proplazit se pod automat, ktery zde vypnout. Poté se v klidu vydejte sebrat munici
do mistnosti proti ostfelovacimu automatu a po schodech nahoru. Strazného v zadném piipadé nezabijejte, prokaze
vam skvélou sluzbu zabitim nékolika nebezpecnych potviirek. Dalsi prostory vycistéte a jinak se dejte prvni doleva
a rovné. Projdéte dale a po schodech rychle vybéhnéte nahoru, jinak vas sejme dalsi ostielovaci automat. Na
prvnim rozcesti se dejte doleva dold, najdete tam par granatli i jinou munici. Vratte se zpét, dopliite energii a
jedeme dal. Halu opét vymlatite a zahrazenou chodbu si uvolnite pac¢idlem. Vejdéte do mraziciho boxu, pak
doleva, rovné a doprava a za chvili na svéte stisknéte tlacitko. Spusti se transport masa. Vrat'te se ke vstupu do



mraziciho boxu, vylezte po Zebtiku na polici, vlezte do Sachty a projdéte az na misto, kde se posouva plosina - ve
Vyjdéte po nich nahoru. Oknem, kterym pfed vami vyskoci védec, vlezte dovnitf a napakujte se munici. Nyni jiz
kromé par monster nic nebrani jit dale do vytahové Sachty. Vytah bohuzel nefunguje, takze musime opatrné
vyskakat po zebficich. Pozorné sledujte védce, at’ nepropasnete jeho efektivni pad. Nahote rozbijte strop vytahu,
seskocte do néj a dvefmi ven.

Zde se poprvé setkate s automatem na brnéni - je oranzové barvy a visi hned vedle energie. Nepodcenujte jej, je
stejné dilezity. Jdéte chodbou dale. Cervené paprsky miizete ignorovat. Rychle se piesuiite na pravou stranu,
mrtvému vojaku odeberte kulomet, kterym sejméte automaticky ostfelovaci stojan. Projdéte dale - zelené paprsky
uz jsou smrtici, takze vzdy opatrné (z velké dalky) odstielte pfistroj, ktery je pfichycen na zdi a vydava onen
paprsek. Jdéte chodbou dale, v dalsi mistnosti opét sejmete automatické osttelovaci stojany (tentokrat Ctyfi),
vyskakejte po bednach a po kluzké zemi se opatrné vyhnéte vytahu a dejte se doprava. Po zebficich vylezte na
nejvyssi plosinu, sejdéte dolti, zabijte prvniho vojaka a pfivolejte si vytah.

Tady uz je ¢lent specialnich jednotek daleko vice, pozor na né, jsou mnohem chyttejsi nez vSechny potvory -
nebezpeci predstavuji hlavné granaty, které se daji lehce prehlédnout. Pozabijejte je, vyskakejte po schodech
nahoru a rovné€. Na kiizovatce se vy, ktefi mate malo energie, dejte doprava (dopliite si ji a vrat'te se), vy ktefi
mate dost rovnou doleva. Znicte stojany, dalsi vojaky a dalsi vojaky a dalsi vojaky a vytahem nahoru kone¢né na
Cerstvy vzduch. Zde opét opatrné likvidujte vojaky a pozor na vrtulnik. Radéji se na volném prostranstvi dlouho
nezdrzujte a skocte stavbou uprostied zpét dovniti. Dopliite energii a brnéni a otevrete dvete. Slezte ¢i seskakejte
par pater do vétraci Sachty, odkud vedou tfi dalsi Sachty, spravna je ta spodni az u dna, ale doporucuji prolézt
vSechny, je tam dost munice. Ta spravna vede k dalsi kiizovatce, kde po Zebiiku vylezte do prostiedni Sachty a
dostanete se na misto, kde jste poprvé spatfili automat na brnéni. Na pocitaci oteviete dvete do sila a bézte tam.

Pacidlem si udélejte cestu, na ovladacim pultu stisknéte tlacitko a vytahem sjed’te dold. Skocte na vehikl
(tlacitkem ,,use* jej uvedete do pohybu a volite rychlosti a smér) a jed'te az na konec drahy, pfiCemz monstra
samoziejmé nemilosrdn€ likvidujte. Vylezte na ochoz napravo, proplazte se podél trubky dozadu a doleva a
vylezte po Zebiiku na trubku, do niz pak skoéte a pokracujte dale. Zde opét pieskakejte po trubkach do rozlehlé
haly, kde je tfeba dostat se, jak jinak nez po trubkach, na vytah. Nejprve si vSak po Sikmé plosiné dojdéte pro
zaslouzenou davku energie. Vytahem vyjed’te nahoru a po ochozu projdéte dovnitt sila.

Oteviete si jedny dvete, druhé, a zde narazite na prvni velkou potvoru. Védce zachrénit nelze, tlacitko ,.test fire*
zatim nefunguje, takZe se vydejte dale, granaty si od ni drzte odstup a seskocte do prostiedniho patra, kde vylezte
ze sila ven. Zde musite opatrné prelézt na druhy konec, pokud jste sejmuli barely, tak balancujte na uzké modré
trubce. Do fuel roomu se ptimo nedostanete - musite oklikou. Sejdéte zebtikem, rozbijte poklop a opét dlouhym
zebtikem dolt. V kanale se otocte ¢elem vzad, na kiizovatce doleva a vystoupejte zpét. Dojdete k velkému
vétraku, ktery je ovSem vypnut a je tfeba to zmenit - slezte tedy opatrné po Zebricich k vypinaci, stisknéte jej a
rychle vystoupejte zpét nahoru. Az se vétrak roztoci, skocte do néj a pon€kud nerealisticky budete vyvezeni az na
samotny strop. Tam si pacidlem udélejte cestu do Sachty, odkud prolezte do dalsi mistnosti. Zapnéte Oxyd, Fuel a
vrat'te se zpét k potvotfe. Nyni seskocte do spodniho patra, opatrné pieskdkejte preruSené ochozy. Projdéte dale,
spust'te vytah, nasednéte do n¢j a sjed’te dolii (zasekne se a budete muset pouzit zZebiik). Zde zapnéte na obou
strandch generator a opét se vrat'te k potvore, tentokrat vSak az k tlacitku ,test fire“, které nyni funguje.

Ttihlavy drak to ma za sebou. V jeho kutlochu vas sice neéeka princezna, ale ptesto se tam vydejte. Vodou
proplavte do dalsich podvodnich kanald, Zebfikem slezte pro energii a brnéni a po trubkach opatrné prejdéte na
druhy konec, kde vlezte do jiné trubky (dost uz trubek, boze!). Prolezte az na konec, kde se propadnete do
mistnosti (coZ muze byt problém, pokud mate malo energie, cca 30-40% staci jen tak tak). Zde rozbijte pacidlem
bedny, ziskate krome¢ dal$i energie i novou zbrani. Chodbou projdéte déle, zde je dalsi nepfijemné monstrum, se
kterym se do kiizku nepoustéjte a rad¢ji probéhnéte do chodby piimo pfed vami. Na kifizovatce se dejte doleva a
po schodech nahoru. Chodbou pokracujte dale, za chvili se dostanete pfimo mezi specialni jednotku, takze se
pripravte na tuhy boj. Pobliz jsou vSak dva automaty s energii, jeden s brnénim a néco je i v bednach, takze to
zvladne myslim kazdy. Po likvidaci vSeho zivého sjed’te vytahem dold, zamifte na jednu z min umisténych na zdi
a ve chvili, kdy se vracite zpét nahoru, vystielte - nemélo by se vam nic stat. Opét dolt, nyni uz muzete nerusené
projit dale.



Jdéte doleva, po tocitych schodech sejdéte az dolti, do vody - tam odstraite piekazejici bednu. Jdéte po schodech
do mezipatra, kde nyni mizete spustit i druhy vétrak. Vrat'te se az k oné potvore na kiizovatce. Dejte se hned prvni
odbockou doleva, na konci je generator, ktery je po spusténi pro monstrum osudny. Dvefmi nebezpecné probijeni
obejdéte a vrat'te se ke kiizovatce. Zde nasednéte na vehikl a postavte jej na toénu. Nyni bézte smérem k mistu,
kde byla specialni jednotka, ale nez se pustite propadlou chodbou dale, vyskodte zebfikem nahoru a pacidlem si
udélejte cestu do ovladaci mistnosti. Zde stisknéte paku (natoc¢i tocnu), dopliite brnéni a vrat'te se na tocnu.
Vlackem jed’te dopiedu, rozrazite bedny a jedeme dale. Od strazného ziskate dalsi instrukce a pokracujete dalsi
tocnou (nezapomeite nejdiive odstielit pfisavky na strop¢€), skrz vodu a stale dale. Po kratké jizd¢ si v§imnéte
mista, kde je po levé strané jetab. Jed’te jeste kousek na kiizovatku, zastavte a péSmo se dejte doprava. Po kratkém
boji budete moci tlacitkem jefab odstranit a uvolnit si tak cestu. Vrat'te se k vlacku, zacouvejte pied jefab a
vystrelte do vyhybky a odbocte vlevo. Zaparkujte na to¢né, a jesté nez vyjedete dale, vycistéte okoli. Nahote jedte
rovné (jinak to ani nejde), za zatackou zastavte a bézte po schodech vpravo nahoru. Vy¢istéte chodbu, postupujte
dale, pod schody je vstup do podzemni Sachty, kde je par balickt energie. Vrat'te se zpét pro vlak a jed’te rovné
(pozor, je tam mina). Dojed’te az na samotny konec, opét vycistéte okoli (pozor predev§im na velmi dobie
chranéné délo, které musite zneskodnit blizka zabitim vojaka, ktery jej ovlada. Nyni oteviete Cervené dvete a
dostanete se k raket¢, kterou musite vypustit.

Slezte o patro nize a nasednéte na dalsi vlacek. Pied jizdou jesté nezapomenite zneSkodnit miny nastrazené na zdi
pred vami. Jed'te az na samotny konec, kde se dejte doprava. Zde by se né¢jak méla zvednout zavora na vzdalenéjsi
koleji, ja vSak bohuzel nevim jak, takze musime p&sky. Dojdete k slusné obrnéné hale, kde vse vymlat'te (pokud se
vam né&jak podafilo oteviit pfedchozi zavoru, zvednéte si zde dalsi) a jdeme dale do tunelu. Napravo mame vytah,
vyjedete-li ovS§em nahoru, mame zahrazenu cestu bednami vybusnin. Sjed’te dold, vhod’te do vytahu ¢asovany
granat, nechejte vytah vyjet nahoru a granat spust'te (pokud jste zbran piedtim nevzali, nachéazi se pod vytahem a
naboje jsou v bednach u vytahu). Nyni mizete dale - vylezte po Zebiiku nahoru a jdéte tunelem smérem zpét
(probijeni elektfiny se vyhnéte plazenim). Projdéte pod pfepravkami a na kfizovatce se dejte doprava a pak doleva.
Po zebtiku vystoupejte nahoru a postupujte podél koleji az ven, kde narazite na dal$i rudé dvete. Projdéte jimi a
daldima dvéma podobnymi. Nyni vas eka trochu logicka hadanka. Cervenych paprski se nemiizete dotknout -
prvni dva Ize podlézt, tieti je tieba preskocit. K tomu potfebujete posunout prvni bednu az ke zdi a druhou mezi
druhy a tfeti paprsek. Praveé a jen odsud se vam to podaii pieskocit. Nahote uz jen spust'te raketu.

Vrat'te se tfemi ochrannymi dvefmi a jdéte tentokrat doleva. Slezte po zebiiku dolti a nasednéte do vlacku. Opatrné
jed’te a seskocCte tésné pied narazem na zed’. V1a¢ek prorazi zed’ a spadne do vody, ktera je rozdélena na dvé
pulky. Vy skocte do té blizsi (tedy té, ve které neni vlacek) a plavte pod vodou jedinou tinikovou cestou. Az se
dostanete ven, jdéte podél vody do vchodu piimo naproti vam, kde opatrné seskocite pro podvodni kusi, kterou pak
zabijete potvoru. Nyni si musite oteviit vrata pod vodou a rychle jimi podplavat. Jdéte doleva (dvefmi vpravo se
vratite zpét) a obejdéte zatopenou mistnost po ochozu. Na konci vSak neskéakejte pod pretrzenym kabelem, ale
skoc¢te dirou v ploté. Opét proplavte pod vodou a vylezte nahoru na ochoz s ovladacimi panely. Spust'te tfi pisty a
preskakejte na druhou stranu (vypada to hrozive, ale neni to nic tézkého). Zde se po par stfelach dostanete do
mraziciho boxu, kde je asi opravdu velka zima, protoZe vam ubyva energie. Prob&éhnéte proto rychle na druhy
konec, sestupte po zebtiku. Projdéte chodbou, nezapomeiite rozbijet bedny (je v nich dost energie) a vyjed’te
vytahem nahoru. Tam to vy¢istéte a na ochozu si oteviete piistup ven, kde...

Tak vas zajali ;-). Jste umisténi do drticky, odkud musite rychle uprchnout, nebo... v§ak vy vite co. Vyskakejte
tedy po bednach nahoru na ochoz. Az je dilo dokonano, pielezte na druhy ochoz, kde je pacidlo. Tim si udélate
cestu do kanalu a ven. U sila oto¢te kolem, rychle vylezte po Zebtiku a skoéte dovnitt. Nechod'te za straznym, ale
vylezte ke kyselin€ a proskakejte pres kameny do otvoru naproti vam. Dostanete se do rozlehlé haly, odkud se
musite dostat opét do tzkého otvoru piimo naproti vam - pieskakejte pres pisty (vZzdy vystihnéte okamzik, kdy jde
nahoru), neni to nic t€Zkého. V podstaté to samé je tfeba provést jesté jednou, namisto pistl jsou tu v§ak michacky.
Po chvili skocite do vody, nechejte se unaSet smérem zpét, pak se dejte doleva. Podplavte pod drtickou, a
dostanete se ke tfem bucharim. Nyni je tfeba tfi paky nastavit do polohy nahoru, tak aby pasy sméfovaly smérem
od vody. Nyni stisknéte tlacitko a rychle podbéhnéte pod zastavenymi buchary. Po pasech postupujte dale a
vyhybejte se dalsim pirekdzkam. Az budete na konci, seskocte na pas pod vami a dejte se proti sméru. Pielezte na
soubézny pas a znicte minu. Preskakejte mezi drtickami, seskocte na dalsi pas a po zebiiku vylezte do bezpeci.

Vylezte po zebtiku, pacidlem rozrazte poklop a pistoli vystielte do elektrického vyboje (Cervena Cepicka). Mély
by se oteviit dvefe - projdéte do velinu, kde zneSkodnéte monstrum. Pa¢idlem vyrazte alarm, jdéte dale a zde



tlacitkem pohlednym zptisobem znicte potvirky v ohrad€. Za rohem vam strazny fekne, ze k tomu, abyste se
dostali pry¢, potfebujete nékoho s piistupem na o¢ni scanner. Postupujte jedinou moznou cestou stale dale, po
n¢jakém cCase se dostanete do mistnosti se ¢tyifmi sloupy - na jeden z nich jsou napojeny miny, které rozstrelte.
Spustite poplach a proti vam pfijdou vedle ¢lenti specidlnich jednotek dvé monstra. Skolte je parem dobie
mifenych ran a dejte se cestou blize sloupu, ktery byl poskozen minami. Dojdete ke schodim nahoru, kde je tfeba
aktivovat Ctyfi modré lasery - ty se pak sbihaji do jednoho stroje, kterym nasledn¢ mizeme spustit Cerveny laser.
Jesté nez tak ucinite, vSak pritlacte bednu co nejblize stredu mistnosti, zabrana, ktera pak brani laseru v proniknuti
ven, se zasekne, a vy se tak mizete dostat do dalsi haly. Ted uz je to snadné, vejdéte dvefmi - najdete tii
vystrasené védce. V dalsi mistnosti vypnéte otdceni a pfemluvte jednoho z védcti, aby Sel s vami. Dojdéte s nim ke
scanneru (je to smérem vlevo) a cesta ven je volna.

Cast druha: Otevieny boj

Zastrelte ochranku a stojany, jdéte tunelem, oteviete si vrata a pokracujte opatrné k piehradé. Skocte do vody,
vylezte po zebiiku do ovladaci mistnosti, kde vypnéte turbiny. Vrat'te se do vody, plujte co nejrychleji dolt ke
dvéma kryttim, které opét co nejrychleji oteviete uzavérem. Vplujte dovnitt, podplavte turbiny, a jste na druhé
strané. Tady plujte az na konec, kde vlezte do trubek. Az vylezete, vydejte se rovné, vylezte po zebtiku na ochoz,
pteskocte na prostor za vami (je tam munice a brnéni) a zpét po ochozu k dal§imu Zebfiku. Nahote musite ve
spravné chvili, kdy neni vrtulnik v dohledu, probéhnout na druhou stranu ke skale (jsou zde dva prichody, jdéte
tim levym). ,,.Draka“ si nev§imejte, jdéte po pravé strané skaly dal, az narazite na prichod, kde jsou polozeny
miny. Pokud se zde chcete projit (pod stanem je energie a munice), doporucuji pied sebou hazet granaty, jinak
bézte po prave strané do dalsi ¢asti. Zde zlikvidujte jednotku zoufalcli a uvniti otoCte uzavérem. Vrat'te se

k minovému poli, projdéte opét po pravé strané podél ostnatého dratu (pozor, t€sné vedle néj jsou dvé miny) a
skocte dovnitf.

Dostanete se na skaliska, ze kterych sestfelte stojan, vpravo seskocte na nizsi patro, projdéte po ochozu dale a
velmi opatrné (a pravdépodobné na nékolik pokust :-) seskocte po trubce dolii. Jdéte doprava, vezméte z beden
energii a hlavné raketomet. Hned jej vyzkousejte na vrtulniku, pak jdéte doprava a po uzkych vystupcich a
zebricich sméfujte k dalsi trubce, vedouci zpét do vyskového bezpeci. Zde je prakticky jedno, kudy vylezete na
povrch, ten je tfeba hlavné vycistit (véetné tanku), pak otevfit vrata a projit jimi. Tam vas ¢eka nepfijemny
transportér, ktery zatim neobchazejte a vyskoéte do otvoru v ploté, kde sice jsou dva vojaci, ale také spousta
munice a energie. Vrat'te se zpét, transportér obejdéte a vejdéte do dvefi. Zde je po obou stranach opét minové
pole, az zlikvidujete monstra, v§imejte si strany pravé, kam parkrat vystielte granaty, abyste pfipadné miny
zneskodnili. Dostanete se za roh a zase za roh a za dalsi roh, az pfijdete k dal$imu minovému poli. Jesté nez se do
n¢j pustite granatem, zneSkodnéte ostielovace, ktery vam stfili zbabéle do zad. Podlezte pod ostnatym dratem,
zneskodnéte sudy po levé strané (coz zneskodni elektricky vyboj) a vyskocte na stiechu, ze které skocte skrz otvor
dovnitt.

Prede dvefmi je nékolik nastrazenych min, které ovSem nesmite zneSkodnit, ale jinak pfekonat, coz vSak neni nic
tézkého. Prvni preskoCte ze schodti, druhou pies zabradli, tieti jen tak, étvrtou podlezte. Nyni po levé strané¢ musite
zabit dveé potvirky, jesté nez vyskoc¢i a narazi na minu. Pak pokracujte rovné, kolem bedny (zprava) projdéte ke
schodim, vyskocte na zabradli a pfeskakejte po bednach a sudu az k vytahu. Tim sjed’te doli, pfipadny nedostatek
energie doplnte 1ékarnickami uschovanymi v bednach a chodbou pokracujte dale. Az se dostanete na slunce, hned
jak prilétne raketka a vysadi monstra, rychle zalezte zpét do bezpeci, ptilétne totiz letadlo a par raketami sejme
nejen monstra, ale - pokud se nachazite na Spatném misté - i vas. Prezili-li jste to, jdéte hned doprava nahoru, kde
se posilnéte energii a brnénim z par beden. Zabijte par vojakt a nyni pozor. Transportér na druhém konci silnice je
pomérné t€zky, takZe na néj vystaci jen nékolik dobfe mifenych raket. Taktika je jednoducha - pofad ménit smér
chiize, nebot’ transportér nestfili, dokud nezamifi, coz mu tedy znesnadnéte. Pokud vim, neni ani nutné jej
zneskodnovat, dejte se pak doprava a zalezte hned do prvnich dvefi po vasi pravé ruce. Vystoupejte do prvniho
poschodi, kde si nechejte oteviit dvefe do skladist¢ munice (zapomnél jsem slusné poprosit a na dvefe jsem
vystrelil - hle, fungovalo to ;-). Napakujte se, zpét ke schodiim do ptizemi, kde vyskocte z okna na ochoz. Tim
projdéte doleva a preskékejte pies zebiiky na stifechu budovy naproti a z ni opét naproti do dvefi. Zde krouzi
vrtulnik, ze kterého vzdy seskoc¢i dva vojaci, takze si pospéste. Na druhé stran¢ vyskakejte na krabice (pfi skoku se
skréte), pouzijte délo na vrata a jdéte dovnitf.



Po chvili narazite na hordu aliend, kterych si nevSimejte (pfipadné sestielte prvni varku) a pomoci trampoliny
vskocte do patra. Jdéte doprava (seshora to granaty vycistéte), dole si pak dopliite energii a pacidlem si udélejte
cestu do vétraci Sachty. Tam pozor na malé brouky, jsou vice nez nebezpecni - plazte se dale, po chvili se
propadnete do gardze, kde zastrelte dva vojaky a pokuste se oteviit dveie. Ty se zablokuji a jedinou unikovou
cestou bude vysunuti pistu na zvedani aut a jest¢ predtim rychlé vyskoceni na né&j. Délem rozbijte vrata a monstra,
jez z nich nasledné vybihaji a jdéte dovnitf. V prvni hale chvili vyckejte az se vsichni pomlati, pak jiz staci jen
sliznout smetanu. Postupujte dale, dostanete se na ulici se zavorou, pfed niz je trampolina. Ta vas vyvrhne na
stiechu, odkud se pacidlem propracujte dolt a do trubky. Tam vas ¢eka malé prekvapeni, jdéte pomalu a jakmile
vykoukne vojék a hodi dovniti Casovanou bombu, rychle zpét do vody, kde preckejte vybuch. Nyni uz bezpecné
projdéte trubkou, zasttelte vojdka a jdéte dale. Oteviete uzavér k poklopu, projdéte dalsi trubkou a jdéte po
schodech nahoru. Tam pozadejte strazce o spolupraci, sejdéte s nim doll a nechejte si oteviit dvete. Tim ovSem
spoluprace nekonci, dvefmi se totiz vracite na misto, kde jste vyskocili trampolinou na stfechu a diky strazci (ktery
vam op¢t otevie dvefe) se mizete dostat dvefmi u zavory na parkoviste.

Tam se do vas vzapéti pusti obrovské monstrum znamé z ktizovatky u vlacku. Do kiizku se s nim nepoustéjte a
utikejte smérem doleva. BéZi sice za vami, ale nevadi. Sko¢te trampolinou, jednou a podruhé, a je tieba se dostat
na misto s vysilackou a podivaym zelenym pfistrojem. Kdyz jste tam, zjistite, Ze jde o zamétfovac rakety, kde levé
a pravé tlacitko ovlada vertikalni a horizontélni cil a prostfedni tlacitko znaci vystiel. Nasmérujte stfelu na misto
kde jsou vrata a v okamziku, kdy je potvora prorazi, vystfelte. Mate-li §tésti, je omracena a druhd rana ji dorazi.
Nyni vystielte jest¢ na ohradu vlevo pfed vami a vchod v ni. Pfeskocte tam a rychle vejdéte.

Jestlize uz poslednich par odstavcii znamenalo zna¢né prituhnuti, na tomto misté uz je opravdu citit konec. A
perfektni atmosféra. Jesté neZ na vas napadaji kameny, se rychle dejte dvefmi doleva (pfes prvni kdmen mizete
preskocit po zabradli). Tam radé&ji vyberte lep$i zbran a snazte se rychle propracovat dolt doprava ke kouli, pod
niz je schovén zebfik. Slezte do podzemi a vodou plavte na zapad (tedy doleva), kde musite Celit nékolika
nastrahdm. V prvni fadé ,,lochnessce®, pak zubatému kolu, pak horku, opé&t zubatému kolu a jednou zoufalému
zapomenutému vojackovi. Podlezte pod paprsky min a vylezte po Zebfiku nahoru. Tam zabijte par ¢lenti ochranky
a kolem tanku se proplazte k vytahu (pozor na stojan), kterym samoziejmeé sjed’te. Pies kyselinu proskakejte
doprava, vlevo po schodech vycistéte velkou halu a za pomoci tanku rozstielte vrata pied vami a potvory z nich
vylézajici. Za nimi se dejte nalevo, nejprve opatrné zneskodnéte monstra a automatického déla si radéji
nevsimejte, znicit sice jde, ale je to komplikované. Vraty pokracujeme do dalsi ¢asti.

Zde zmacknéte na ovladacim pultu tlacitko a sjed’te po plosiné doli. Zde dopliite energii a dvefmi projdéte do
dalsi haly, kde pfijde vrchol umélé inteligence v pocitacovych hrach. S ¢ernymi ninja-zenami jsme se setkali uz
kratce pred zajetim, teprve tady vSak poznate, zaC je toho loket. Jsou tu Ctyfi a daji vam zabrat. Az je zlikvidujete,
dopliite energii a brnéni a v temné mistnosti sjed’te vytahem dolt. Zde zabijte vSechna monstra, teprve pak vam
védec zevnitf otevie dvetfe. Dopliite energii, vyjed’te vytahem nahoru, vpravo seberte novou zbrai a otestujte ji na
dvou teréich a jdéte zpét a vlevo do vytahu dolti. Zde jdéte ihned po vychodu rovng, kousek dold, kde vedou dvé
cesty pres vodu. Jdéte nejdiive prvni, dostanete se do ,,pumping station®, kde zapnéte piistroj, totéz pak udélejte ve
druhé. Vrat'te se k vytahu, jdéte dale dopiedu a doprava, kde dostanete od védce instrukce, ale predevsim energii a
brnéni. Zpét po schodech nahoru, nyni rovné, kde skocte ihned do vody, proplavte dlouhym spojem k reaktoru a
otocte obéma uzavery. Pokud jste pfedtim spraveé zapnuli pumpovaci stanice, voda bude stoupat a dosdhne az

k zebtiku, pres ktery vylezte az ke dvefim. Zde se dejte doprava, za dveimi seberte munici a brnéni a

v nefunkénim vytahu po zebiiku vylezte o patro vyse.

Projdéte chodbou az dozadu (vyuzijte uzavér plynu na likvidaci monster) a vejdéte do dvefi s ndpisem ,,CORE
LEVEL B*. Zde se poprvé setkate s teleportem. Vzdalenéjsi koule vas prenese dovnitf, kde rotuji desky - musite
se vsak teleportovat pravé v okamziku, kdy pod kouli deska je - z desky pak mate tfi vstupy do teleportu uvnitf
konstrukce, pfi¢emz kazdy vas pfenese jinam. V prvnim vstupu neni prakticky nic (jen par granatil), ve tietim je
energie a munice a druhy je ten spravny - ten vas vynese o patro vys. Protoze zezdola prakticky nemate moznost
zjistit, zda se nahote praveé pod kouli nachazi deska, skocte jen na kraj konstrukce, kouknéte se nahoru a v pravou
chvili zacouvejte do teleportu (myslim, Ze nemusim pfipominat, abyste ukladali pozice). Ve druhém patie
postupujte stejné, spravny je ctvrty vstup (v patém je energie, Sesty vas vrati na start ;-) a ve tietim patfe je tim
pravym sedmy vstup (osmy sice obsahuje automat na munici, pak vas ale pfenese na start, coz z to nestoji, devaty
pak sice funguje stejné jako sedmy, ovsem ubere energii). Dalsi ¢ast uz je primitivni - na vné&jsi strané musite
stisknout tlac¢itko otvirajici prvni i druhou ¢ast dvefi a pak jen skocit dovnitf.



Cast tieti: Alien world

Nezapomeiite vzit boty na vyssi doskok a pokracujte dvefmi ven do velké haly s pfistrojem, ktery pfipomina
nehodu z pocéatku hry. Nahote stoji védec, ktery stroj spusti. Jesté nez do aktivovaného teleportu sko€ite musite
védce ochranit pfed potvorami, které se v prub&hu startu objevi - pokud jej zabiji, je po nad€jich. Az vam tedy
védec fekne, skocte dovniti a budete teleportovani na neznamé misto - vypada to, ze se konec blizi. Zde musite
pouzit ony jump-boots. Pokud jste pfed hrou neprodélali vycvik, pravdépodobné tapete - dlouhy skok se déla tak,
ze jdete doptedu, stisknete ,,duck®, tedy skrceni, a ndsledné vyskok. Preskakejte tedy po rotujicich planetkéach na
vrchol oné ,,véci a pak o patro nize, kde si v jezirku dopliite energii. Od jezirka se pak dejte tizkou trhlinou
dovnitt, kde oteviete tii uzavéry a protrhnéte pavucinu. Vlezte do aktivovaného teleportu a pust'te se do monstra.
Dvakrat vam utece, a az jej skolite, skocte do vytvoreného teleportu.

Ne, zdaleka to nekonci, spiSe naopak - nasledujici ¢ast je pomérné znacné problémova. Thned po objeveni bézte na
druhy konec, kde je ve skale otvor s ozdravovacim jezirkem. Pak vlezte na skalu a sko¢te na jedno ze vznasedel -
vesm&s mifi na druhy konec, kde je teleport. Az se vam to podafi, vstupte do néj. Po teleportaci vylezte na skalu,
pod kterou jste se objevili, zabijte potvoru a dejte se doleva do jeskyné, kde je uzdravovaci voda. Nyni zpét, rovné
do dalsi jeskynég, odkud pteskacete po rotujicim Sutrdku k dal§imu jezirku. S timto Zivotabudicem vy¢istéte cely
prostor a pak bézte do jeskyné, kde bylo velké jezirko, ale dejte se naproti - objevi se velka potvora, kterou
nalakejte ven a rychle jdéte do jejiho tkrytu. Probéhnéte kolem draki a huré do teleportu.

Nyni se dostavame do trochu unrealovského prostiedi - v nasledujici ¢asti se potvory (s vyjimkou téch 1étajicich
zmetkll) neznovuzrozuji, takze mizete hrat na jistotu a jednoho po druhém likvidovat. AZ se tak stane, vyjed'te
vytahem do prvniho patra (vpravo za vami je ve sloupu vypadajicim jako teleport energie) a pak do druhého.
Pieskocte na druhy pas a spadnéte spolu se sudem do titrob dal$i ¢asti. Zde opét vSechno vymlat'te (skocite-li dolu,
v mistnosti po vasi pravé ruce je opét ozdravovaci sloup) a dejte se doprava, stale kolem ochozu nahoru az ke
dvéma sudim, které vas nepusti dale - pochopitelné je rozstielte, ovSsem opatrné - vevniti jsou uschované potvory.
Uvolni se vam cesta do dalsi mistnosti, kde je ozdravovaci sloup. Proplazte se cervené sviticim otvorem u zem¢,
proskakejte doli a nyni se opét opatrné propracovavejte nahoru. Je zde dost energie, takze by nemél byt problém
dostat se az Gplné nahoru, do dalsiho teleportu. Po ostrivcich preskakejte do jadra oné ,,véci“ a vzhuru na finalni
potvoru.

Nejprve si v§imnéte tii zlatych bodaku - ty finalniho bosse dobijeji, takze si je vezméte na paskal hned na zac¢atku
- na kazdy stac¢i dvé rakety ¢i smrSt’ kulek z kulometu, naopak neucinna je jakékoliv energicka stiela. Pokud
nemate dostatek stiel - nevadi - finalni boss totiz vedle fialovych nebezpecnych kouli hazi teleport, ktery vas
postupné premistuje do tfech riznych lokaci, ze kterych se pak musite vratit. V kazdé je n¢jaka ta energie a
brnéni, a pfestoze se i zde nachazeji monstra, obecné jsou spise odpocinkové. Az tedy znicite vSechny zluté ostny,
pustte se do samotného bosse - postupné mu ubyvaji koule na svatozaii a po chvili chcipne uplné. A vy jste vitézi
hry ;-). Gratuluji...

Jan Modrak



