BEAT 2000

Dziekujemy za zakup Beat 2000, znakomitego domowego muzycznego edytora, nagrywarki i miksera zaréwno dla profesjonalistow
jak i dla amatoréw. Wszystko co jest Ci potrzebne do obrébki dzwieku znajdziesz wtasnie tutaj: fatwy w uzyciu mikser, edytor
probek dzwieku, perkusje elektroniczng i edytor Sciezek. Nie wspominajac juz o setkach dodatkowych dzwiekow i gotowych

fragmentéw muzycznych do wykorzystania przez Ciebie.



Wymagania systemu

Windows 95 lub pdzniejszy

16 MB RAM lub wigcej

co najmniej Pentium 60

karta dzwiekowa kompatybilna z DirectSound

Karta graficzna z trybem co najmniej 640x480x256 koloréw.

10 MB miejsca na dysku do instalacji Beat 2000. 6 MB miejsca dla DirectX 5.0. Co najmniej 20 MB wolnej przestrzeni podczas
pracy programu dla przechowywania danych tymczasowych.



Instalacja

W16z plyte z programem Beat 2000 do Twojego napedu CD-ROM. Jesli po chwili automatycznie nie uruchomi sie program startowy,
kliknij przycisk START na pasku zadan Windows® 95 nastepnie kliknij URUCHOM. Wpisz “d:\autorun.exe” (gdzie ‘d’ jest literg
Twojego napedu CD-ROM) i kliknij OK. Powinien uruchomi¢ sie program startowy Beat 2000. Kliknij przycisk Instaluj i program

instalacyjny przeprowadzi Cige przez caty proces instalacji.



Uruchamianie Beat 2000

Wi6z CD-ROM Beat 2000 do Twojego napedu CD i Beat 2000 powinien uruchomi¢ sie sam. Mozesz takze uruchomié¢ go klikajac
na przycisku Start na pasku zadan, wybierajac sekcje Aludra Software w menu Programy i klikajac na ikonie Beat 2000.



Konsole programu

Beat 2000 zawiera 2 konsole; Konsola Beat 2000 i Konsola Pro 2000. Obie te konsole sg uzywane do edycji tych samych danych
o piosenkach, jednak oferujg rézne sposoby edycji.. Konsola Beat 2000 wyswietla $ciezki i r6zne kontrolery oraz pokretta, ktére
dziatajg na kanat wyj$ciowy w czasie rzeczywistym. Konsola Pro2000 wyswietla linie Sciezek piosenki, pozwalajac Ci na ich
edycje.



Konsola gtéwna Beat 2000

Gtéwna konsola zawiera 20 przyciskow $Sciezek z dzwigkami, 20 pokretet odpowiadajacych Sciezkom, przyciski nagrania i
odtwarzania oraz odnosniki do innych programéw do miksowania i tworzenia dzwieku. Po uruchomieniu wszystkie Sciezki sg puste
na co wskazuje szary kolor lampek umieszczonych pod numerami sciezek. (Lampki zarza sie na czerwono gdy Sciezka jest
wczytana lub na zielono gdy jest odtwarzana). Aby wczyta¢ sciezke dzwigkowg, mozesz wczytaé piosenke z CD-ROM’'u Beat 2000
lub umiesci¢ swojg wtasng Sciezke. Aby odtwarza¢ dowolng $ciezke, po prostu kliknij na przycisku wybranej Sciezki. Z lewej strony
przyciskow $ciezek, znajduje sie 20 pokretet. Pokretta te kontrolujg gtosnosc i rownowage kazdej Sciezki. Poniewaz te same
pokretta uzywane sa do regulacji gtosnosci i rdwnowagi, musisz wybrac tryb pracy klikajac na przycisku gtosnos¢ lub réwnowaga.



Uruchamianie konsoli Pro 2000

Na konsoli Beat 2000, kliknij na przycisku Pro 2000.



Konsola Pro 2000

Konsola Pro 2000 prezentuje odmienne podejscie do tych samych danych niz gtéwna konsola. Kiedy nagrywasz wtasny mix w
gtéwnej konsoli, nie mozesz ogladac lub edytowac tego co nagrate$. Pro 2000 pozwala Ci edytowac doktadnie gdzie sciezka ma
sie zaczynaé i gdzie konczy¢. Kazda Sciezka przedstawiona jest jako poziomy wiersz. W kazdym wierszu czarny prostokat z
graficznym przedstawieniem dzwieku okresla zakres trwania dzwieku. Jesli chcesz wydtuzyé czas trwania dzwieku, mozesz
rozciggna¢ czarny pasek klikajac na jego koncu i trzymajac wcisniety lewy przycisk myszki przeciggna¢ go do wymaganej dtugosci.
Zakres linii jest nieskonczony. Jesli chcesz usunaé pasek, kliknij na jego koncu przeciagnij go do jego drugiego konca. tatwiej
jest “dostroi¢” Twoje nagranie przy pomocy edycji, niz nagrywajac je od nowa. Chociaz mozesz uzywaé Pro 2000 do miksowania
Sciezek, jest raczej trudno tworzy¢ nim muzyke uktadajac po kolei prostokaciki. Lepiej uzy¢ do tego wtasnych uszu.



Schemat kolorow

Kazda z konsol moze by¢ wyswietlana w jednym z czterech schematéw koloréw. Mozesz wybra¢ kolory z nastepujacych
schematow: “Industrial”, “Zabawka”, “Klasyka”, lub “Disko”.

Aby zmieni¢ schemat koloréw w Beat 2000 lub Pro 2000,

L kliknij na ikonie Beat 2000 w lewym gérnym rogu okna, lub nacisnij klawisz Alt facznie z klawiszem strzatki w dot
®  zmenu wybierz opcje Wiasciwosci.

®  wybierz zgdany schemat kolorow

Aby zmieni¢ schemat koloréw w Drumatik,

wybierz Wtasciwosci w menu Plik
®  wybierz zgdany schemat koloréw



Wczytywanie piosenki

Wzorzec piosenki jest grupa sciezek (1 do 20), zawierajaca takie dane jak tempo, tytut piosenki i dane autora.
W konsoli gtéwnej

®  Kkliknij na przycisku Plik

* kiedy pojawi sie okno dialogowe, wybierz opcje Wczytaj piosenke

® rozszerzenie plikdw z piosenkami Beat 2000 to “b2”. Wszystkie piosenki na CD-ROM’ie sg w katalogu “Songs”. Mozesz wybraé
ktoérakolwiek z nich.

®  po wczytaniu, lampki Sciezek zawierajgcych dzwiek beda pali¢ sie na czerwono. Szary kolor lampki wskazuje na to ze na tej
Sciezce nie ma dzwieku..

Uwaga:

* w katalogu “Songs”, sa dwa podkatalogi, “22M” i “44”. Oba zawieraja takie same piosenki, ale zapisane w ré6znych formatach.
W katalogu “22M”, wszystkie piosenki sg zapisane jako 16-bitowe monofoniczne probki nagrywane z czestotliwoscig 22 kHz.
W katalogu “44”, wszystkie piosenki sa zapisane jako 16-bitowe stereofoniczne probki z czestotliwoscig probkowania 44 kHz.
Do zwyktej pracy zalecamy wczytywanie probek z katalogu “22M” poniewaz ich rozmiar jest o wiele mniejszy niz tych w
katalogu “44”. Piosenki z katalogu “44” sg przeznaczone do tworzenia muzyki z jakoscig ptyty kompaktowe;j.



Odtwarzanie piosenki

Po otwarciu istniejgcego wzorca piosenki lub utworzeniu wlasnego, mozesz przystapi¢ do miksowania $ciezek i tworzenia Twojej
wiasnej piosenki.  Kliknij na przycisku $ciezki; ustyszysz dzwiek z tej Sciezki odtwarzany w petli. Ponowne klikniecie przycisku
wiacza/wylacza odtwarzanie dzwigku. Wybierz nastepng Sciezke i ustyszysz jej dzwigk zmiksowany z dzwigkiem poprzednie;j.
Wszystkie $ciezki maja krotkg przerwe zanim odtworzone zostang znowu (zalezy to od ustawionego tempa). Czesto bedziesz
chciat, aby czas odtwarzania zaczynat sie doktadnie na poczatku cyklu petli. Mozesz to ustawic naciskajac i przytrzymujac klawisz
CTRL i klawisz $ciezki razem. Zobaczysz czerwong mrugajaca lampke oznaczajacy, ze Sciezka bedzie odtworzona w najblizszym
przebiegu petli. Przytrzymanie CTRL i naci$niecie $ciezki juz wiaczonej (zielona lampka) spowoduje mruganie lampki i wytaczenie
Sciezki w nastepnym przebiegu petli. Mozesz kontrolowaé wigczanie i wytgczanie Sciezki takze w innych momentach odtwarzania.
Jednak wigczanie i wytgczanie Sciezek w innych momentach(np. w $rodku cyklu petli)) wymaga duzej uwagi w celu zachowania
rytmu. Twoj utwor bedzie brzmiat lepiej jesli zachowasz prawidtowy rytm.



Tworzenie nowej piosenki
W konsoli gtéwnej,

Kliknij na przycisku Pliki

Wybierz Nowa piosenka

Wypetnij pola Wiasciwosci i tempo (jesli nie, Beat 2000 obliczy tempo sam przy wczytywaniu pierwszej Sciezki)
Teraz mozesz umie$ci¢ Twoje wtasne Sciezki



Definicjg tempa jest liczba uderzen na minute. W Beat 2000, tempo jest uzywane do okreslenia dlugosci kazdej petli muzycznej.
Kazda petla musi mie¢ dtugosé 1 takt (4 nuty), 2 taktdéw (8 nut) lub 4 taktéw (16 nut). Jesli Sciezka zaimportowana do Beat 2000 nie
miesci sie w podanych zakresach zostanie skrécona do najblizszej odpowiedniej dtugosci. Tak wiec tempo determinuje dtugos¢
Sciezki zaimportowanej Sciezki. Aby nie martwi¢ si¢ o detale mozesz uzy¢ nastepujacego wzoru do obliczenia tempa: Tempo = 240
podzielone przez (dlugos¢ najkrotszej sciezki w sekundach). Jesli najkrétsza Sciezka trwa 2 sekundy, tempo wyniesie 120 i
mozesz zaimportowac 2 sekundy, 4 sekundy i 8 sekund do Beat 2000 a cata reszta bedzie skrécona lub dopasowana do diugosci
tej ciezki. Beat 2000 akceptuje wartosci tempa od 80 do 240 uderzen. Najkrotsza $ciezka powinna mie¢ dtugos$¢ 1-3 sekund.



Obliczanie tempa
Aby obliczy¢ tempo pliku dzwiekowego, skorzystaj z nastepujacego wzoru:

Tempo = 240 /dtugos¢ dzwieku w sekundach



Wstaw Sciezke

Sciezke dzwiekowa mozesz wczytaé zaréwno z konsoli gtéwnej jak i z konsoli Pro2000. Sciezka moze by¢ plikiem w formacie
Windows WAV, plikiem Sun AU lub Mac AIFF.

Konsola gtéwna

Kliknij prawym klawiszem myszki na przycisku $ciezki

Wybierz Wczytaj $ciezke; pojawi sie okno dialogowe

Mozesz ustysze¢ dzwiek z pliku zanim go wczytasz jesli masz zaznaczong opcje autoodtwarzania lub naciskajac przycisk
Odtwarzaj przy wybranym pliku.

Mozesz takze otworzy¢ plik jako kanat efektdw przez zaznaczenie opcji kanatu efektow

Czerwona lampka oznacza, ze $ciezka zostata wczytana do pamieci

Pro 2000

*  Wybierz kanat do ktérego wczytasz plik

. Kliknij prawym przyciskiem myszki; pojawi si¢ menu podreczne
*  Wybierz Wczytaj $ciezke

L]

Mozesz ustysze¢ dzwiek z pliku zanim go wczytasz jesli masz zaznaczong opcje autoodtwarzania lub naciskajac przycisk
Odtwarzaj przy wybranym pliku.
Mozesz takze otworzy¢ plik jako kanat efektéw przez zaznaczenie opcji kanatu efektow



Otworz jako kanat efektow

Otwarcie $ciezki jako kanatu efektéw oznacza, ze wybrana $ciezka nie bedzie odtwarzana w petli, lecz tylko raz od poczatku do
konca. Jest to bardzo pomocne jesli chcesz aby dany plik byt odtworzony tylko raz i nie wigcej. Nie musisz sie wtedy martwic o jego

wytaczenie.



Zapisz Sciezke do pliku

Zapisanie sciezki do pliku ma zastosowanie wtedy gdy np. chcesz jg edytowac korzystajac z innego edytora plikéw Wav niz
dotaczony Audiomatik. Jedynym dopuszczalnym formatem wyjsciowym w Beat 2000 jest Plik Microsoft Wav (.wav).

J kliknij prawym przyciskiem myszki na $ciezce, ktdrg chcesz zapisa¢ do pliku
. kiedy pojawi sie menu, wybierz Zapisz Sciezke



Ustawienie gtosnosci sciezki

20 pokretet z lewej strony 20 przyciskow Sciezek steruje gtosnoscig lub réwnowagg dzwigku w zaleznosci od wybranego trybu
pracy. Aby regulowac¢ gtosnosc¢ Sciezek upewnij sie, ze podswietlona jest opcja gtosnosci. Wiaczasz jg poprzez klikniecie
przycisku nad pokrettami. Aby dokona¢ regulaciji, kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszki na wybranym pokretle, a nastepnie
przesun jg w dot aby zmniejszy¢ gtosnosé lub w gore aby jg zwiekszyc.



Ustawienie rownowagi dzwieku Sciezki

20 pokretet z lewej strony 20 przyciskow Sciezek steruje gtosnoscig lub réwnowagg dzwigku w zaleznosci od wybranego trybu
pracy. Aby regulowa¢ rownowage dzwieku upewnij sie, ze podswietlona jest opcja rownowagi. Wiaczasz jg poprzez klikniecie
przycisku pod pokrettami. Aby dokona¢ regulaciji, kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszki na wybranym pokretle, a nastepnie

przesun jg w dot aby przesung¢ dzwigk do prawego kanatu stereo lub w gore aby przesung¢ go do kanatu lewego.



Nagranie piosenki

Masz juz przygotowany dzwiek i chcesz go nagra¢? Kliknij na przycisku nagrywania (z kétkiem na nim). Natychmiast kiedy
zobaczysz napis “Nagranie....” , zacznij odtwarzac¢ piosenke wtaczajac i wytaczajac poszczegolne sciezki. Jesli chcesz
dodatkowo kontrolowa¢ gtosnos$¢ i rownowage dzwieku, po prostu reguluj je podczas nagrywania. Kazda zmiana, ktéra
wptywa na zapisywany dzwiek zostanie zapamietana wraz z nim, wigczajac w to ogolny poziom gtosnosci, gtosnosc kazdej
Sciezki oddzielnie i rownowage dzwieku. Jesli chcesz zakonczy¢ nagrywanie, kliknij przycisk Stop (kwadrat). Aby ustyszec
nagranie kliknij przycisk odtwarzania (trojkat).



Zapisywanie piosenki

Po nagraniu i edycji Twojej piosenki zapewne bedziesz chciat jg zapisa¢ aby moc odtwarzac ja pdzniej. Aby to zrobié,
. kliknij na przycisku Plik.

®  woknie dialogowym Plik kliknij na przycisku Zapisz jako.

*  wpisz nazwe pliku wyj$ciowego, wybierz jego format wyjsciowy i opcje i kliknij przycisk Zapisz.

Sa dostepne dwa formaty plikow wyjsciowych: Beat 2000 (“b2”) i Microsoft® Wave. Format Beat 2000 jest formatem domys$inym
zapisywanych plikéw. Pozwala on na pézniejsze wczytanie piosenki do Beat 2000. Piosenki zachowanej w formacie Wav nie
mozesz wczyta¢ bezposrednio do Beat 2000, jednak jest wiele aplikacji obstugujacych ten wtasnie format zapisu dzwieku.

Przycisk Opcje pozwala ustawi¢ format danych w pliku Wav lub w pliku Beat 2000 (“b2”).

Opcja Zapisz tylko dane o miksowaniu pozwala zachowa¢ piosenke Beat 2000 bez danych dzwigkowych. Zapisywane wtedy
dane to ustawienia gtosnosci i rownowagi dzwieku, schemat dzwigkowy itd. Bez zapisu samego dzwieku, rozmiar pliku piosenki w
Beat 2000 bedzie o wiele mniejszy. Aby wczytac piosenke z danymi o miksowaniu, musisz najpierw wczytac oryginalne dzwieki i
dopiero wtedy wczytujesz plik z danymi o miksowaniu, zaznaczajac w oknie dialogowym opcje Wczytaj tylko dane o miksowaniu .



Edycja nagrania

Kiedy dokonate$ juz nagrania i jeste$ gotow do jego koncowej obroébki, kliknij na przycisku Pro 2000. Zobaczysz wszystkie Twoje
Sciezki w formie wierszy wypetnionych czarnymi prostokgcikami. Te prostokaciki wskazujg miejsca, gdzie dzwigk jest odtwarzany.
Mozesz modyfikowac te prostokaty poprzez klikniecie ich konca i przeciggniecie do wymaganej diugosci. Jesli chcesz usung¢
prostokat zupetnie, kliknij na jednym jego koncu i przeciggnij go do jego drugiego konca. Czas odtwarzania $ciezki jest
nieskonczony.

Jesli chcesz zmieni¢ glosnos¢ dzwieku lub jego rownowage, odtwarzaj go w konsoli gtéwnej Beat 2000. Mozesz regulowac
gtosnosc i rownowage dzwieku kazdej Sciezki indywidualnie podczas odtwarzania.. Zmiany sg zapamietywane automatycznie.



DRUMATIK

DRUMatik jest programem uzytkowym do tworzenia $ciezek uzywanych w Beat 2000.



W programie DRUMatik, 1 bar dtugosci oznacza, ze $ciezka moze mie¢ maksymalnie 8 nut wybranych. Fragment 4 taktéw moze
mie¢ wybrane wszystkie 32 nuty. Czas odtwarzania 1 bar Sciezki jest zalezny od ustawionego tempa. Domyslnie, a 1 bar trwa 2
sekundy, 2 takty - 4 sekundy i 4 taktéw - 8 sekund.



Uruchamianie DRUMatik’a

Mozesz uruchomi¢ program Drumatik na dwa sposoby. Pierwszy to klikng¢ na przycisku Drumatik w konsoli gtéwnej Beat 2000,
lub jesli program Beat 2000 nie jest uruchomiony, kliknij na przycisku Start, wejdz w menu Programy i Aludra a nastepnie kliknij
Drumatik.



Tworzenie wlasnej Sciezki

“FCEY

DRUMatik oferuje 20 przyktadowych sciezek, z ktérymi mozesz eksperymentowaé. Klikajac nuty w wierszach poszczegdinych
probek, mozesz taczy¢ pewna liczbe dzwiekéw aby utworzy¢ Twojg wiasng Sciezke. A jesli nie chcesz korzystac z propozyciji
DRUMatika, mozesz umiesci¢ w nim 20 wiasnych probek i stworzy¢ zupetnie wiasng $ciezke. Z prawej strony kazdego wiersza sg 2
suwaki. Lewy kontroluje glosnosé, a prawy - rownowage dzwieku. Sprawdz to w Tutorial.



Przewodnik po programie DRUMatik

Oto maty przewodnik aby pomoc Ci w rozpoczeciu pracy z DRUMatikiem.

Otwoérz nowy plik, wybierajac opcje Nowy z menu Plik.

Wybierz diugos$¢ sciezki (1, 2 lub 4 takty). Na poczatek wybierz 1 takt

Wybierajac 1 takt, mozesz uaktywni¢ 8 pierwszych nut probki dzwiekowej

W pierwszym wierszu, kliknij lewym przyciskiem myszki 8 pierwszych nut (jasniejszy kolor nuty wskazuje jej zaznaczenie)
Nastepnie kliknij przycisk Odtwarzaj

Ustyszysz 8 pierwszych nut

W ten sposéb utworzytes wtasnie swojg pierwszg sciezke

Jesli chcesz wstawi¢ swojg wtasng probke, kliknij prawym przyciskiem myszki na wierszu w ktérym chcesz jg umiescic, a kiedy
pojawi sie menu, wybierz Wstaw plik Wav

Mozesz regulowac gtosnosc kazdej probki przesuwajgc suwak przy pomocy myszki

Mozesz takze regulowac réwnowage (balans) dzwieku réwniez przy pomocy suwaka i myszki

®  Aby ustawi¢ szybkos$¢ odtwarzania dzwigku, kliknij i przytrzymaj lewy klawisz myszki na pokretle (na goérze z prawej strony
okna) i przesun myszke w gére aby zmniejszy¢ tempo lub w dét aby je zwigkszy¢.



Zapisywanie sciezki do wykorzystania w Beat 2000

Aby przystosowac Twojg probke dzwigkowa do Beat 2000, musisz przekonwertowac jg do formatu pliku Wav. Aby to zrobié, kliknij
na menu Plik, wybierz opcje Eksport i wprowadz nazwe pliku. Twdj nowy plik moze by¢ teraz wczytywany jako Sciezka do
programu Beat 2000. Jesli chcesz jeszcze kiedy$ uzywac danej $ciezki, musisz jg zapisa¢. Bedzie ona zachowana jako plik
formatu DRUMatik (rozszerzenie DRM) i nie bedzie mogta by¢ uzyta przez zaden inny program.



Wstaw plik Wav
Drumatik dostarcza 20 przyktadowych prébek, jesli jednak chcesz je wymieni¢ na wiasne,

*  kliknij prawym przyciskiem myszki na $ciezce ktérg chcesz zmienic

®  kiedy pojawi sie menu, wybierz opcje Wstaw plik Wav

®* umies¢ plik dzwiekowy, ktory trwa krocej niz 5 sekund.  Jesli plik jest dtuzszy, uzyj operacji wytnij i wstaw w programie
Audiomatik.



Ustawianie gtosnosci

W programie DRUMatik, kazda prébka ma swoje wiasne regulatory gtosnosci i rownowagi. Lewy suwak kontroluje gtosnos¢ a
prawy - rownowage.

Aby ustawi¢ gto$nosc,

. kliknij i przytrzymaj lewym klawiszem myszki na lewym suwaku

J przesun suwak w prawo aby zwiekszy¢ gtosnos¢
L przesun suwak w lewo aby zmniejszy¢ gtoSnos¢



Ustawianie rownowagi dzwieku

W programie DRUMatik, kazda prébka ma swoje wiasne regulatory gtosnosci i rownowagi. Lewy suwak kontroluje gtosnos¢ a
prawy - rownowage.

Aby ustawi¢ réwnowage dzwieku,

. kliknij i przytrzymaj lewym klawiszem myszki na prawym suwaku

J przesun suwak w prawo aby przesuna¢ dzwiek do prawego kanatu
L przesun suwak w lewo aby przesung¢ dzwiek do lewego kanatu



Ustawianie tempa
Aby ustawi¢ tempo w programie DRUMatik,

kliknij i przytrzymaj lewy przycisk myszki na pokretle tempa

przesun w gore aby zmniejszy¢ tempo

przesun w doét aby zwiekszy¢ tempo

ruch pokretta zalezy scisle od ruchu myszki, jesli myszka przesuwana jest szybko, pokretto takze kreci sie szybciej



AUDIOMATIK

Audiomatik jest edytorem dzwieku. Mozesz przy jego pomocy edytowac, nagrywac lub filtrowaé w specjalny sposoéb (np. echo) pliki
dzwigkowe.



Uruchamianie Audiomatik’a

Mozesz uruchomi¢ program Audiomatik na dwa sposoby. Pierwszy to klikna¢ na przycisku Audiomatik w konsoli gtéwnej Beat
2000, lub jesli program Beat 2000 nie jest uruchomiony, kliknij na przycisku Start, wejdz w menu Programy i Aludra a nastepnie
kliknij Audiomatik.



Nowy plik
W programie Audiomatik, kazda komenda Nowy tworzy nowe okno danych.

Kanaty stereo
Okresl, czy nowa probka bedzie stereofoniczna czy monofoniczna.

Rozmiar prébki
Okresl, czy probka bedzie zapisywana jako 8 bitowa czy 16 bitowa.

Czestotliwos¢ probkowania
Wybierz czestotliwosé prébkowania



Otworz plik
W programie Audiomatik,

*  zmenu Plik wybierz komende Otwoérz. Audiomatik wyswietli okno dialogowe Otworz.
° uzyj tego okna do wybrania i otwarcia pliku. Mozesz przestuchac¢ plik Wav naciskajac przycisk Odtwarzaj w oknie dialogowym.



Zapisz plik
W programie Audiomatik,

®  uaktywnij okno z danymi, ktére chcesz zachowac¢

®  wybierz komende Zapisz z pliku Plik. Jesli okno jest nowym plikiem, Audiomatik wyswietli okno dialogowe Zapisz jako. Jesli plik
miat juz poprzednio nadang nazwe lub byt zachowany, wtedy plik zostanie ponownie zapisany bez jakichkolwiek pytan.

L okno dialogowe Zapisz jako pozwala takze na zmiane typu pliku, formatu danych i zmiane informacji o pliku.



Zapisz jako

Uzywaj tej komendy do zachowywania danych w innym pliku i/lub w innym formacie. Jesli chcesz wyeksportowa¢ Twdj plik do
Macintosh’a, mozesz zapisa¢ go w formacie AIFF lub AU. Aby zmieni¢ format danych, nacis$nij przycisk Opcje i pojawi sig¢ okno z
dostepnymi podformatami. Jesli wybierzesz zapisanie w formacie WAV, mozesz zmieni¢ format, czestotliwo$¢ prébkowania,
rozmiar probki i liczbe kanatow.



Prébki bardzo czesto sg zapisywane w formacie PCM. Jednakze inne formaty sg takze czesto uzywane ze wzgledu na kompresjg
danych. Jesli masz zainstalowanego Menadzera kompresji Audio (ACM), mozesz zapisac¢ pliki w réznych wariantach kompresji
wiaczajac w to format Microsoft ADPCM.



Nagrywanie
Aby rozpoczaé nagrywanie w programie Audiomatik,

wybierz komende Nowy w menu Plik

nacisnij przycisk Nagranie na pasku narzedzi. Przycisk Nagranie to przycisk z czerwonym koétkiem.

Uwaga: Jesli nagrywasz na istniejagcym dokumencie, wszystkie poprzednie dane zostang nadpisane

jesli pojawig sie problemy z nagrywaniem, sprawdz czy zostato wybrane prawidtowe urzadzenie wejsciowe(np. CD, mikrofon
itp)

podczas Nagrywania, w oknie pojawig si¢ informacje o czasie nagrania i dostgpnej wolnej przestrzeni dyskowe;j.

rozmiar (czas trwania) Twojego nagrania jest ograniczony przez ilos¢ wolnego miejsca na Twoim dysku




Mozesz wybra¢ urzadzenie wejsciowe przez podwajne klikniecie ikony gtosnosci dzwieku na pasku zadan Windows 95. Kliknij na
opcji Plik, a nastepnie wybierz Wtasciwosci. Kliknij Nagranie i OK. Nastepnie wybierz urzadzenie wejsciowe zaznaczajac je w
odpowiednim polu.



Kopiuj, Wklej, Wytnij, Miksuj i Cofnij
Kopiowanie danych

Aby zaznaczy¢ fragment, uzyj myszki do jego zakreslenia. Jesli chcesz dokona¢ zaznaczenia z duzg precyzja, uzyj komendy
Wybér... w menu Wybor. Mozesz podac pozycje startowg i dlugos¢ fragmentu w biezgcym formacie wyswietlania. Po dokonaniu
zaznaczenia, mozesz uzy¢ komendy Kopiuj z menu Edycja. Ta operacja skopiuje zaznaczone dane do pamiegci. (uwaga: dane nie
zostang skopiowane do Schowka).

Wycinanie danych

Po zaznaczeniu fragmentu, uzyj komendy Wytnij z menu Edycja Ta operacja przeniesie zaznaczone dane do katalogu
tymczasowego.

Wklejanie danych do biezacego lub innego okna

Umies¢ kursor w miejscu gdzie chcesz wstawi¢ skopiowane dane. Uzyj komendy Wklej z menu Edycja. Ta operacja wstawi dane z
pamigci lub z katalogu tymczasowego w danym miejscu.

Mix
Komenda Miksuj wstawi skopiowane uprzednio dane na biezacg pozycje. Wynikiem operacji bedzie efekt potaczenia dzwiekow.
Cofhnij

Po wykonaniu jakiejkolwiek operacji mozesz jg cofng¢ uzywajac komendy Cofnij z menu Edycja. Jednak tylko ostatnia operacja
moze zostac cofnieta.



Zatozenia: Kolory

Dostosuj swoj schemat kolorow. Mozesz ustawi¢ kolory ekranu lub dokumentu, kiedy osadzisz obiekt z Audiomatik’a w innych
aplikacjiach.



Zatozenia: Urzadzenia

Opcja innych dostepnych urzadzen do obrobki dzwigku. (innych kart dzwiekowych)



Zatozenia: Format wyswietlania

W prawym gérnym rogu kazdego okna wyswietlane sg informacje o aktualnym stanie dzwieku. Domyslnie te informacje podawane
sga w sekundach. Aby zmieni¢ format wyswietlania, wybierz Format wyswietlania w opcji Zatozenia w menu Plik.

LN - dtugos¢ dzwieku

SS - biezaca pozycja

SL - dtugos$¢ zaznaczanego fragmentu (podczas wyboru fragmentu)
PL - biezaca pozycja odtwarzania (taka sama jak SS)

ZM - wspétczynnik powigkszenia

Typy jednostek w obszarze statusu.

Bajty
Probki
Sekundy
SMPTE
Ramki
Uderzenia



SMPTE -Skrét od The Society of Motion Picture and Television Engineers time code. Ten kod jest uzywany do synchronizacji
czasu pomiedzy urzadzeniami.. Kod ten jest obliczany w Godzinach:Minutach:Sekundach:Ramkach, gdzie Ramki to 1/30 sekundy.



Zalozenia : Dodatki

Audiomatik tworzy tymczasowy katalog podczas przetwarzania danych. Domysinie pliki tymczasowe tworzone sg w katalogu c:\
windows\temp. Jednak jesli na dysku c: nie ma dostatecznej ilosci wolnego miejsca, mozesz podac inny dysk i katalog uzywajac
przycisku Katalog Uzytkownika. Pliki tymczasowe sg tworzone tylko podczas pracy programu i sg kasowane po wyjsciu z niego.



Plik: Wtasciwosci

Wyswietla liste informacji zawartych w aktualnym pliku. Tego typu informacje sg dostepne w plikach Microsoft WAV i moga nie
wystepowac w innych formatach.



Konwersja formatu

Zmienia czestotliwos¢ probkowania, kanaty i rozmiar prébki aktualnego pliku.




Normalizuj

Wyréwnuje gtosnos¢ zaznaczonych obszaréw. Jesli jeden kanat bedzie gtosniejszy od innego, normalizacja zostanie obliczona
wedtug kanatu gtosniejszego.



Zmien gtosnosé

Ustawia gtosnos¢ (amplitude) wybranego fragmentu. Zakres regulacji: 1%-200%. Warto$¢ 200% podwoi gtosnos¢. Aby
kontrolowa¢ gtosnos¢ pojedynczego kanatu, odznacz opcje potaczenia kanatéw lewego/prawego.



Podgtasniaj

Liniowe zwiekszenie gtosnosci wybranego fragmentu od 0% do 100%.



Wyciszaj

Liniowe zmniejszenie gtosnosci wybranego fragmentu od 100% do 0%.



Przesun dzwiek z prawej do lewej

Przesuwa dzwiek stereo z kanatu prawego do kanatu lewego. Zadziata tylko przy dzwieku nagranym stereofonicznie.



Przesun dzwiek z lewej do prawej

Przesuwa dzwiek stereo z kanatu lewego do kanatu prawego. Zadziata tylko przy dzwieku nagranym stereofonicznie.



Wycisz

Wycisza zupetnie wybrany fragment.



Wstaw cisze

Wstawia fragment ciszy na biezacej pozycji. Dtugos¢ fragmentu okreslona jest w sekundach.



Zamien kanaly

Zamienia kanaty lewy i prawy.



Odwréé

Odwraca zaznaczenie fragmentéw.



Dodaj Echo

Dodaje opdznione w czasie kopie zaznaczonego fragmentu do tego fragmentu.

Liczba efektéw Echa (1-10)

Opéznienie Echa (0.1ms-
1ms)
Amplituda (1%-100%)

Liczba powtorzen
opoznionej kopii.
Opéznienie kazdej kopii w
millisekundach.
Amplituda(gtosnosc)
powtarzanych
fragmentow.



Zmien wysokos¢ dzwieku

Zmienia wysokos$¢ dzwieku (bez czasu trwania) aktualnie obstugiwanej probki.



Dodaj Chor

Symuluje wielogtosowo$¢ z pojedynczego zrodta dzwieku. Jest obstugiwane przez zmiksowanie opéznionych, lekko
zmodulowanych kopii dzwieku z dzwiekiem zrédtowym. Efekt jest podobny do stuchania 2 lub wiecej ludzi grajacych na takich

samych instrumentach.

Czestotliwos¢ modulacji
(1Hz-40Hz)

Zakres modulacji (1%-
100%)

Liczba chorow (1-3)

Amplituda (1%-100%)

Opéznienie choréow (1ms-
100ms)

Czestotliwo$¢, w Hertzach,
sygnatu modulujacego.
Woptyw czestotliwosci
modulacji na sygnat.
Liczba proceséw probki w
algorytmie choru. Wieksza
liczba tworzy petniejszy
dzwiegk.
Amplituda(gtos$nosc)
choréw.

Czas opodznienia sygnatu w
stosunku do sygnatu
podstawowego, w
millisekundach.



Zmniejsz/Zwieksz dtugos¢

Zmienia czas trwania dzwigku (probki) bez zmieniania jego wysoko$ci. Zakres 50%-200% wybranego fragmentu.



Konwersja grupy
W programie Audiomatik mozesz uzy¢ grupy procesow filtrowania w stosunku do grupy plikow dzwiekowych.

Wybierz opcje Konwersja Grupy w menu Plik

Aby wybra¢ pliki do konwersji uzyj przycisku Dodaj

Wybierz filtry, ktére chcesz zastosowac poprzez podwajne klikniecie na nich lub naciskajac przycisk >> przy wybranym filtrze.
Jesli dokona¢ kompresji lub zmieni¢ format, nacisnij przycisk Opcje

Podaj katalog docelowy dla plikéw wynikowych

Uwaga: Konwersja grupy nie pozwala na zmiane nazw wybranych plikéw. Jesli nie chcesz nadpisa¢ wybranych plikow
musisz poda¢ katalog docelowy rézny od ich aktualnego katalogu.



Czestotliwos¢ probkowania jest liczba prébek na sekunde uzywanych do zapisywania dzwieku. Wyzsza czestotliwo$é probkowania
daje wyzszg jakos¢ dzwieku, ale plik zajmuje wtedy duzo wigcej miejsca.



Menu przetwarzania

Dodaj echo

Dodaj chér

Ustaw gto$no$é

Centruj sygnaty

Zmien wysokos$é
Zmniejsz/Zwieksz dtugosé
Konwertuj format

Podgtasniaj

Wyciszaj

Wstaw cisze

Wycisz

Normalizuj

Przesun dzwiek z prawej do lewej
Przesun dzwiek z lewej rawej
Odwréé

Zamien kanaty




Najczesciej zadawane pytania

Dlaczego nie moge nagrywac z odtwarzacza CD lub mikrofonu?

Wigkszos¢ kart dzwiekowych dostarczana jest z wieloma rodzajami wejs$¢ z ktérych mozesz dokonywaé zapisu dzwigku. Moze to
by¢ mikrofon, CD, wejscie uniwersalne, MIDI i wejscie liniowe. Upewnij sig, ze wybrates i prawidlowo podtaczyte$ odpowiednie
zrodto dzwieku. Karty dzwiekowe dostarczane sg z oprogramowaniem, ktore pozwala wybrac zrodto dzwieku. Zajrzyj do instrukcji
Twojej karty dzwigkowej, aby okresli¢ jak ustawi¢ zrédto dzwigku.

Mozesz takze wybrac¢ zrédto dzwigku klikajac podwadjnie na ikonie gtosnosci na pasku zadan Windows® 95. Kliknij na menu Plik a
nastepnie wybierz Wtasciwosci. Kliknij Nagrywanie i wybierz Twoje zrédto dzwigku poprzez zaznaczenie odpowiedniej opgiji.

Jak moge w Beat 2000 ustawi¢ odtwarzanie na 44kHz, 16bit stereo?

Mozesz zmieni¢ czestotliwos¢ probkowania, kanat, i rozmiar klikajac na ikonie Beat 2000 (lewy goérny rég) lub naciskajac ALT razem
ze strzatkq w dét.  Wybierz Wiasciwosci, a nastgpnie odpowiedni format.

Jak moge obliczy¢ tempo dla wzorca?

Tempo = 240 / (dtugos¢ najkrétszej Sciezki w sekundach)



Problemy

Beat 2000 zgtasza komunikat “Nie moge przeja¢ urzadzenia Wav.”
L Inna aplikacja uzywa Twojej karty dzwigkowej. Zamknij jg i otrzymasz dostep do karty.
0  Beat 2000 dziata bardzo powoli

. Sprawdz czy Twoj komputer spetnia minimalne wymagania.

. Poniewaz Windows® 95 jest srodowiskiem wielozadaniowym, inne dziatajgce aplikacje mogg uzywac zbyt wielu zasobow
systemu. Zamknij niepotrzebne w danej chwili aplikacje co powinno zwiekszy¢ szybkosé dziatania.

. Beat 2000 uzywa komponentoéw DirectX f-y Microsoft. DirectX wymaga kart wideo i dzwigkowych zgodnych z tym standardem.
DirectX ma wiele popularnych sterownikéw, ale moze sie zdarzyé, ze nie ma sterownika do Twojej karty. Sprawdz, czy Twdj
system moze pracowac z aktualng wersjg DirectX.

Beat 2000 odtwarza muzyke z przerwami

. Aby by¢ odtwarzane optymalnie, dane Beat 2000 muszg by¢ stale w pamieci systemu. Jest kilka powodoéw dla ktérych dane
dzwigkowe nie mieszczg sie w pamigci systemowe;.

. inne czynne i obliczajace co$ aplikacje.
Rozwiazanie: Zamknij wszystkie nieuzywane aplikacje i zatrzymaj wszystkie procesy dziatajace w podkiadzie. (np.
obliczenia arkuszy kalkulacyjnych, znajdowanie plikéw w Eksploratorze itp.)

. parametry odtwarzania sg zbyt wysokie i dane dzwiekowe uzywajq zbyt wiele pamigci. Jesli ustawione sa najwyzsze
parametry (44kHz 16bit stereo), dane dzwiekowe mogg zajmowaé 20 MB i wiecej. Komputery z 16 MB RAM(a nawet
i 32 MB) moga nie odtworzy¢ piosenki prawidtowo.
Rozwiazanie: Ustaw format odtwarzania na nieco nizsze parametry. Normalnie format odtwarzania powinien by¢
ustawiony na 22kHz 16 bit stereo i z zaznaczong opcjg Mono. Wiekszo$¢ komputeréw moze prawidtowo odtwarzaé
muzyke na tych ustawieniach.

Nie moge uruchomi¢ programu instalacyjnego

®  To moze sie zdarzy¢ jesli nie uzytes programu odinstalowujgcego do usunigcia Beat 2000 i kliknates przycisk Instaluj w oknie
grupy Beat 2000. Mozesz uruchomié program instalacyjny w nastepujacy sposob:
U kliknij na przycisku Start na pasku zadan. Kliknij Uruchom. Wpisz d:\ setup.exe, gdzie d jest literg napedu CD-ROM.
Kliknij OK i program powinien sig¢ uruchomic.



Autorzy

Programowanie i koncepcja:
Aludra Software Development Team

Muzyka:
Betty Moon i Jeff McCulloch
Freewave



Pomoc techniczna

Jesli masz jakies$ problemy z naszym programem lub pytania, mozesz skontaktowac sie z dziatem pomocy technicznej f-y Aludra
Software’s :

Poczta pomoc_2000@techlandsoft.com
elektroniczna
Fax +48 (62) 7372749
Poczta Techland
Zotkiewskiego 3
63 - 400 Ostrow Wikp.
POLAND
Adres w http://www.techlandsoft.com

Internet



Rejestracja
ZAREJESTRUJ SIE | WYGRAJ NIESPODZIANKE
Wyslij te karte faksem, pocztg lub poczta elektroniczng aby otrzymaé peing mozliwg pomoc i regularng informacje o produktach.

Nadestana karta automatycznie bierze udziat w losowaniu niespodzianek z firmy Techland. To moze by¢é darmowa gierka, koszulka,
kubek — cokolwiek. Losowania odbywajg sie co miesigc i za kazdym razem masz szanse!!!

PRODUKT Beat 2000

NAZWISKO

IMIE PLEC (M/K)

NAZWA ULICY NUMER MIESZKANIA
MIASTO WOJEWODZTWO

KOD POCZTOWY

NUMER TELEFONU

STRONA WWW INTERNET:

POCZTA ELETRONICZNA

GDZIE KUPILES TEN PRODUKT?

JAK OCENIASZ TEN PROGRAM (OD 1-10, 10 NAJWYZSZA PUNKTACJA)

KOMENTARZE | UWAGI:

Wyslij ten formularz do:

Techland
Zotkiewskiego 3

63 - 400 Ostrow Wikp.
POLAND

lub faksem +48 (62) 7372749 lub pocztg elektroniczng,



Uwaga

Pentium jest zastrzezonym znakiem firmowym Intel Corporation.
DirectX i DirectSound, Microsoft Windows 95 sg zastrzezonymi nazwami Microsoft Corporation.

Program i dokumentacja © 1997 Aludra Software. Wszystkie prawa zastrzezone.






