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Do czego stuzy SynTalk

SynTalk jest programem do syntezy mowy dla jezyka polskiego, pracujagcym w $rodowisku Microsoft
Windows 3.1. Synteza mowy polega na zamianie tekstu zapisanego w postaci znakowej na wypowiedz
(mowe) w postaci dzwiekowe;j.

Do generowania dzwieku SynTalk uzywa standardowego mechanizmu wbudowanego w system MS
Windows - Multimedia Control Interface (MCI). Mechanizm ten umozliwia aplikacjom odwotywanie sie do
réznego typu urzadzen dzwiekowych w jednolity sposob. Dzieki temu program SynTalk moze poprawnie
funkcjonowaé na wszystkich kartach dzwiekowych posiadajgcych odpowiedni driver dla MS Windows.
Oprécz podstawowej zamiany tekstu na mowe SynTalk posiada rowniez szereg dodatkowych
mozliwosci takich jak:

dekomponowanie i odczytywanie liczb (tacznie z utamkami),
definiowanie stéw o nietypowej wymowie,

literowanie skrotow,

odczytywanie dat zapisanych w postaci liczbowej,
mozliwos¢ regulacji roznego typu parametréw wymowy,

integrowanie syntezera przy pomocy mechanizmu DDE, z innymi programami pracujgcymi pod
Microsoft Windows 3.1.



Wymagania sprzetowe i programowe

Do pracy syntezera niezbedne sg nastepujace elementy:
® mikrokomputer typu IBM PC 286 / 2MB RAM,
® karta dzwiekowa,
® 800 kB wolnego miejsca na dysku twardym,
® system MS Windows w wersiji 3.1 lub wyzsze;.

Uwaga - syntezer SynTalk moze réwniez wspotpracowac z urzadzeniem dzwiekowym typu covox,
jesli zostanie zainstalowany driver cvxIpt.drv lub z wewnetrznym gltosniczkiem, jesli zostanie
zainstalowany driver o nazwie speaker.drv.




Konsultacje telefoniczne

Pomoc dla uzytkownikéw SynTalka

Legalny uzytkownik SynTalka powinien dokonac rejestracji zakupionego programu, polegajacej na
wypetnieniu karty rejestracyjnej, a nastepnie wystaniu jej odcinka na adres Neurosoftu.

Zarejestrowany uzytkownik produktéw firmy Neurosoft ma prawo do korzystania z punktow konsultacji
telefonicznych, w ktérych mozna otrzymac informacje zwigzane z obstugg naszych programoéw. Lista
autoryzowanych punktéw konsultacji zamieszczona jest na karcie rejestracyjnej programu.

Przed nawigzaniem potaczenia telefonicznego uzytkownik powinien odnalez¢ numer seryjny programu
na karcie rejestracyjne;j.

Uwagi dotyczace dziatania programu

Firma Neurosoft zainteresowana jest uwagami uzytkownikéw dotyczacych dziatania syntezera oraz
propozycjami modyfikacji programu. Prosimy o nadsytanie swoich opinii o naszym produkcie na adres
Neurosoftu lub o zgtaszanie ich w punktach konsultacji telefoniczne;.

Neurosoft Ltd.
ul. Rataja 10
51 - 507 Wroctaw



Rozpoczecie i zakonczenie pracy syntezera

Metody uruchomienia syntezera

Aplikacja SynTalk moze zosta¢ uruchomiona przez:
® podwajne klikniecie nad ikong programu w grupie SynTalk w Menedzerze Programéw,

® wybranie polecenia Plik|JUruchom z Menedzera programow, a nastepnie wpisanie w pole
edycyjne nazwy programu - syntalk.exe; istnieje mozliwos$¢ podania parametru sterujgcego
sposobem uruchomienia,

® podwdjne klikniecie na plik programu - syntalk.exe w Menedzerze Plikéw,

® wybranie polecenia Plik|Otworz lub Plik|lUruchom w Menedzerze Plikéw, a nastepnie wpisanie
w pole edycyjne nazwy programu - syntalk.exe; istnieje mozliwo$¢ podania parametru
sterujgcego sposobem uruchomienia,

® umieszczenie ikony programu w grupie Autostart - syntezer bedzie automatycznie uruchamiany
po zatadowaniu systemu MS Windows.

Zakonczenie programu

Zakonczenie pracy syntezera jest rOwnoznaczne z usunieciem go z pamieci i nastepuje po:
® nacisnieciu przycisku <Koniec> w gtéwnym oknie aplikacji,
® wybraniu polecenia <Zamknij> w menu systemowym,
® nacisnieciu kombinacji klawiszy <Alt> <K>,
® nacisnieciu kombinacji klawiszy <Alt> <F4>.



Gltéwne okno aplikaciji

Po uruchomieniu programu SynTalk na ekranie pojawi sie gtdwne okno aplikacji. Jezeli chcesz uzyskaé
szczegotowe informacje na temat wybranej czesci okna - "kliknij" na niej dwa razy mysza lub wybierz jg
tabulatorem i nacisnij klawisz <Enter>
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Plik konfiguracyjny SYNTALK.INI

Wszystkie parametry konfiguracyjne programu SynTalk zapamietane sg w pliku SYNTALK.INI, ktéry
znajduje sie w katalogu .\WINDOWS\. Parametry te odczytywane sg w momencie startu aplikacji, a
zapisywane tuz przed jej zakonczeniem.

Ponizej przedstawiona jest struktura pliku konfiguracyjnego wraz ze szczegétowym opisem parametréw.
Poszczegolne parametry podzielone sg pod wzgledem funkcjonalnym na sekcje. Nazwa sekcji ujeta
jest w nawiasy kwadratowe (np. [HotKeys]). Po nazwie sekcji podawane sg nazwy parametréw.

Sekcja [HotKeys]

Sekcja ta zawiera definicje gorgcych klawiszy, za pomoca ktérych mozna sterowac procesem syntezy
nawet podczas pracy w innej aplikacji. Definiowanie goracych klawiszy polega na przypisaniu im
kombinacji klawiszy na klawiaturze. Kombinacja ta moze sktadac¢ sie z klawisza <Ctrl> lub <Shift> lub
<Alt> i dowolnego innego klawisza alfanumerycznego lub klawisza typu <F1>.. <F12>,

ReadOrPause - kombinacja klawiszy, ktdrej nacisniecie powoduje rozpoczecie syntezy
lub jej zatrzymanie. Petni ona te sama funkcje, co przycisk
<Czytaj/Pauza>.

Break - kombinacja klawiszy, ktdrej nacisnigecie powoduje przerwanie wypowiedzi.

Petni ona te sama funkcje, co przycisk <Przerwij>.

Sekcja[Dictionary]

Sekcja ta zawiera parametry zwigzane ze stownikiem skrotow i wyjgtkow.
ExpDict - nazwa pliku zawierajgcego aktywny stownik skrotow i wyjatkow.
UseExpDict - dopuszczenie/zablokowanie korygowania wypowiedzi wediug stownika.

Sekcja [Conversions]

Sekcja ta zwiera parametry zwigzane z konwersijg tekstu.

ConvertNumber - dopuszczenie/zablokowanie konwersiji liczb na postac stowna.

ConvertDate - dopuszczenie/zablokowanie konwersji dat na posta¢ stowna.

ConvertCaps - dopuszczenie/zablokowanie literowania skrétéw napisanych wielkimi
literami.

ConvertCapsLimit - maksymalna liczba znakéw w wyrazie uznawanym za skrot.

Sekcja [Sound]

Sekcja ta zawiera parametry zwigzane z odtwarzaniem dzwieku.

Tuning - predkos$¢ odtwarzania dzwieku.

PauseInterSentence - dlugosé przerwy miedzy zdaniami w setnych czesciach sekundy.

PausePunctation - dtugos¢ przerwy po znakach przestankowych w setnych czesciach
sekundy.

PauseInterWord - dtugos$¢ przerwy miedzy wyrazami w setnych czesciach sekundy

PauseDoubleLetter - diugos¢ przerwy miedzy podwaojnymi literami wystepujacymi po sobie w

setnych czesciach sekundy.

Sekcja[Global]

Sekcja ta zawiera parametry ogdlne aplikacji.



WorkDir - katalog roboczy SynTalka, w ktorej znajduje sie gtdéwne jego elementy, tj.
pliki: syntalk.exe, pl_22.alf.

InitLogo - dopuszczenie/zablokowanie wyswietlenia okna informacyjnego podczas
startu aplikacji.

Przyktadowy plik SYNTALK.INI ma postac:

[HotKeys]
ReadOrPause=CS65
Break=CS83

[Dictionary]
ExpDict=C:\SYNTALK\USER.EXP
UseExpDict=Yes

[Convertions]
ConvertNumber=Yes
ConvertDate=Yes
ConvertCaps=Yes
ConvertCapsLimit=5

[Sound]

Tunning=13

Tuning=0
PauselInterSentence=50
PausePunctation=30
PauselInterWord=3
PauseDoubleLetter=3

[Global]
WorkDir=C:\SYNTALK
InitLogo=0



Wszystkie aplikacje, ktére pozwalajg na kierowanie danych typu tekstowego do schowka moga
korzysta¢ z ustug SynTalka. Aby umiesci¢ tekst w schowku nalezy zaznaczy¢ zadany fragment,a
nastepnie wybraé¢ komende Edit|Copy lub wcisngé kombinacje klawiszy <Ctrl> <Ins>. Rozpoczecie
wypowiadania tekstu nastapi po nacisnieciu przycisku <Czytaj> w gtéwnym oknie aplikacji Syn Talk lub
po wcisnieciu goracego klawisza.



Zrodto tekstu

Tekst przeznaczony do syntezy moze zawieraé dowolne znaki, ktére sg interpretowane zgodnie ze
standardem WIN 1250. Jezeli jakie$ znaki nie poddajg sie transkrypciji tekstu do postaci fonetycznej, to
sg one pomijane. Istniejg znaki specjalne, ktére wptywajg na przebieg syntezy. Sa to znaki
przestankowe np. kropka (co sygnalizowane jest przez program dtuzszg pauza) lub przecinek (krétsza
pauza).

Synteza dokonywana jest "zdanie po zdaniu" tzn. w danym momencie syntezie poddawane jest jedno
zdanie. Tekst skierowany do syntezy nie powinien zajmowac¢ wiecej niz 64kB pamieci. W przypadku,
gdy tekst jest dtuzszy, zostanie skrécony do 64 kB.

Istniejg cztery sposoby kierowania tekstu do syntezera:
® skopiowanie tekstu do schowka (clipboard)
® wystanie tekstu przez kanat DDE
® wystanie pliku tekstowego za pomocg mechanizmu

® umieszczenie pliku z tekstem jako argumentu w linii komend




Aplikacje, ktore sa klientami DDE moga wspotpracowaé z Syn Talkiem wykorzystujgc_mechanizm
dynamicznej wymiany danych.



Korzystanie z mechanizmu drag and drop polega na chwyceniu prawym klawiszem myszy zadanego
pliku tekstowego w Menedzerze plikéw i przeniesieniu go na obszar zajmowany przez okno SynTalka
lub jego ikone (gdy jest w postaci zminimalizowanej). Po upuszczeniu pliku nastepuje wypowiedzenie
jego zawartosci.



Uruchomienie syntezera z parametrem

Program SynTalk mozna uruchomié z parametrem, ktéry steruje zachowaniem sie aplikacji podczas
startu. Dostepne sg nastepujace parametry:

L+ wymusza wyswietlenie okienka informacyjnego przy starcie,
/L- blokuje wyswietlenie okienka informacyjnego przy starcie,
nazwa_pliku uruchomia syntezer i automatycznie rozpoczyna synteze tekstu zawartego w

zadanym pliku tekstowym.



Obstuga DDE

SynTalk jest serwerem DDE, co umozliwia integrowanie go z innymi aplikacjami. Serwer syntezy mowy
zarejestrowany jest w systemie pod nazwa;: service name= "Syntalk”. Obstuga syntezy jest operacja z
grupy o nazwie topic name= "System". Tekst przesytany przez kanat DDE powinien by¢ skierowany do
jednostki danych o nazwie item name="text".

Wspoétpraca z SynTalkiem - serwerem DDE rozpoczyna sie od nawigzania potaczenia miedzy
aplikacjami. Nastepnie aplikacja klienta wysyta tekst, ktéry ma byé poddany syntezie, po czym wydaje
komendy sterujgce procesem syntezy. Dostepne sg komendy:

read - do rozpoczecia wypowiadania tekstu,
pause - do zatrzymania procesu syntezy,
break - do przerwania wypowiedzi.

Gdy aplikacja klienta nie potrzebuje dtuzej korzystaé z ustug SynTalka, konczy konwersacje z serwerem
DDE.

Ponizej podany zostat przyktad makrokomendy dla edytora tekstu MS Word wykorzystujacej syntezer do
wypowiedzenia tekstu zawartego w biezagcym dokumencie. Komunikacja miedzy aplikacjami odbywa sie
przez kanat DDE.

Sub MAIN
channel = DDEInitiate("Syntalk", "System")
DDEPoke channel, "text", GetBookmarks$ ("\Doc")
DDEExecute channel, "[read]"
DDETerminate channel

End Sub



Uruchomienie syntezy mowy

Rozpoczecie wypowiadania tekstu przez syntezer mozna osiggna¢ na wiele sposobéw. W zaleznosci od
sytuacji pewne metody sg bardziej uzyteczne, a inne mniej.
Rozpoczecie wypowiadania tekstu umieszczonego w schowku nastepuje po:
® nacis$nieciu przycisku <Czytaj> w gtdwnym oknie aplikacii,
®  nacis$nieciu gorgcego klawisza <Czytaj/Pauza>,
®  nacis$nieciu prawego przycisku myszy nad oknem aplikacji SynTalk lub nad ikong
zminimalizowanego okna aplikacji SynTalka,
® wybraniu komendy <Czytaj> z menu systemowego.
Rozpoczecie wypowiadania tekstu dostarczonego do SynTalka przez kanat DDE nastepuje po
® wystaniu komendy "read" przez kanat DDE.
Rozpoczecie wypowiadania tekstu zawartego w pliku tekstowym nastepuje, gdy
®  zostanie wykorzystany mechanizm "ciggnij i upus¢" (drag and drop),
®  programu SynTalk zostanie uruchomiony z parametrem powodujgcym automatyczne
rozpoczecie syntezy.




Zatrzymanie syntezy mowy

Zatrzymanie wypowiedzi mozna osiggna¢ przez:
® nacisniecie przycisku <Pauza> w gtéwnym oknie aplikacii,
® nacisniecie gorgcego klawisza<Czytaj/Pauza>,
® nacisniecie prawego przycisku myszy,
®* wystanie komendy "pause" przez kanat DDE.
Kontynuacje syntezy powoduje:
® nacisniecie przycisku <Czytaj> w gldwnym oknie aplikacii,
® nacisniecie gorgcego klawisza<Czytaj/Pauza>,
® nacis$niecie prawego przycisku myszy nad oknem aplikacji SynTalk lub nad ikong
zminimalizowanego okna aplikacji SynTalka,
®*  wybranie komendy <Czytaj> z menu systemowego,
® wystanie komendy "read" przez kanat DDE.

Uwaga - zatrzymanie syntezy przez nacisniecie goracego klawisza podczas pracy w innej
aplikacji moze spowodowa¢ uaktywnienie okna SynTalka. Efekt ten nie wystepuje w sytuaciji, gdy
okno aplikacji SynTalka jest zminimalizowane do ikony.




Zakonczenie syntezy mowy

Podczas trwania wypowiedzi, w kazdej chwili mozna przerwac¢ synteze poprzez:
® nacisniecie przycisku <Przerwij> w gidwnym oknie aplikacii,
® nacisniecie gorgcego klawisza<Przerwij>,
®  wybraniu komendy <Przerwij> z menu systemowego,
® wystaniu komendy "break" przez kanat DDE.

Uwaga - zakoniczenie syntezy przez nacis$niecie goracego klawisza podczas pracy w innej
aplikacji moze spowodowa¢é uaktywnienie okna SynTalka. Efekt ten nie wystepuje w sytuaciji, gdy
okno aplikacji SynTalka jest zminimalizowane do ikony.




Konwersje

Konwersja jest to etap w procesie zamiany tekstu na mowe, w ktérym pewne fragmenty tekstu
zastepowane sg innymi. Wyrdzniamy nastepujace typy konwersiji:

® zamiana liczb na postaé stowng,
® zamiana dat na postac stowna,
® literowanie stdw pisanych duzymi literami.

Rodzajem konwersiji jest rowniez stownik skrotow i wyjgtkow.
Wigczanie dziatania konwersji odbywa sie w gtéwnym oknie SynTalka w grupie "Konwersje".

Konwersje
[ Czytaj petne liczby
[x FZamieniaj daty na postaé stowna
[® Literuj stowa zlozone z duzych liter

|E Caytal peine liczby | - ustawienie tej flagi powoduje wiaczenie w syntezerze mechanizmu
wypowiadania petnych liczb, zwracajac uwage na pozycje cyfr. Jezeli nie jest ustawiona, syntezer
wypowiada kazda cyfre oddzielnie.

| [x Famieniaj daty na postaé showna

- ustawienie tej flagi powoduje wypowiadanie dat w catosci w postaci
stownej. Jezeli nie jest ustawiona, syntezer wypowiada kazdg cyfre daty i kazdy znak rozdzielajacy
miedzy cyframi oddzielnie.

[X Literuj stowa zloZzone z duzych liter

- ustawienie tej flagi powoduje literowanie stéw ztozonych z duzych
liter. Maksymalng liczbe liter w stowie do literowania okresla zmienna "ConvertCapsLimit". ustawiana
przez uzytkownika w pliku SYNTALK.INI. Jezeli flaga nie jest ustawiona, syntezer wypowiada stowa nie
literujac ich.



Zamiana liczb na posta¢ stowng

Wiaczenie konwersji zamiany liczb na postaé stowng spowoduje, ze program, po natrafieniu na ciag
znakow bedacych cyframi, bedzie zwracat uwage na ich pozycje i odczyta ten cigg jako liczbe.

Poprawne dziatanie konwersji odbywa sie wtedy, gdy napotkane przez syntezer w tekscie liczby sg
zapisane w formacie zgodnym ze standardem ustawionym w systemie Windows (opcja "Ustawienia
miedzynarodowe" w programie "Panel sterowania" w Grupie gtownej Menedzera Programow), tzn. gdy
ich separatory dziesietne i tysieczne sg takie same jak ustawione separatory systemowe.

Wigczanie dziatania konwersji odbywa sie w gldwnym oknie SynTalka w grupie "Konwersje"

Przyktad:
Jezeli syntezer napotka ciag znakoéw (cyfry i separator), np. 1230015,1 to:
®  przy wigczonym dziataniu konwersiji liczb odczyta ten cigg jako "jeden milion dwiescie
trzydziesci tysiecy pietnascie i jedna dziesiata", o ile separator tysieczny jest zgodny ze
standardowym separatorem ustawionym w "Panelu sterowania". W przeciwnym razie (np.
gdy separatorem dziesietnym dla liczb nie jest przecinek lecz kropka) syntezer odczyta to
jako: "jeden milion dwiescie trzydziesci tysiecy pietnascie" <pauza> "jeden".
®  przy wylaczonym dziataniu konwersji liczb zostanie to wypowiedziane jako: "jeden dwa trzy
zero zero jeden pie¢ przecinek jeden".

Zobacz rowniez:

konwersije
zamiana dat na posta¢ stownag
literowanie skrotéw

stownik skrotow i wyjgtkéw



Zamiana dat na postac¢ stowna

Wiaczenie konwersji zamiany dat na postac stowng spowoduje, ze program po natrafieniu na cigg
znakow, co do ktorych istnieje podejrzenie, Ze sg data, bedzie zwracat uwage na ich pozycje i odczyta
ten ciag jako date.

Poprawne dziatanie tej konwersji odbywa sie wtedy, gdy napotkane przez syntezer w tek$cie daty sg
zapisane w formacie zgodnym ze standardem ustawionym w systemie Windows (opcja "Ustawienia
miedzynarodowe" w programie "Panel sterowania" w Grupie gtéwnej Menedzera Programow), tzn.
zgodna jest dlugos¢ daty (petna albo skrdcona), znak rozdzielajacy, kolejnos¢ w zapisie (tzw. porzadek:
MDR, DMR lub RMD) itd.

Wigczanie dziatania konwersji odbywa sie w gldwnym oknie SynTalka w grupie "Konwersje"

Przyktad:
Jezeli syntezer napotka ciag znakow (cyfr i separatoréw), np:  12.12.94 to:

®  przy wlaczonym dziataniu konwersji dat odczyta go jako "dwunasty grudnia
dziewiecdziesigtego czwartego roku", o ile format ten jest zgodny ze standardem
ustawionym w "Panelu sterowania". W przeciwnym razie (np. gdy znakiem rozdzielajacym
dla daty nie jest kropka lecz przecinek lub mysinik) syntezer odczyta to jako: "dwanascie"
<pauza> "dwanascie" <pauza> "dziewiecdziesigt cztery".

®  przy wytagczonym dziataniu konwersji dat zostanie to wypowiedziane jako "jeden dwa kropka
jeden dwa kropka dziewie¢ cztery".

Zobacz rowniez:

konwersije
zamiana liczb na postac stowng
literowanie skrotow

stownik skrotéw i wyjatkéw



Literowanie stéw ztozonych z duzych liter

Wiaczenie tej konwersji powoduje wypowiadanie stow ztozonych z duzych liter poprzez literowanie
kazdej z nich. Mechanizm taki ma uzasadnienie w sytuacji, gdy w syntezowanym tekscie wystepuije
sporo skrotéw ztozonych z duzych liter (np. PKO, NBP, WPBO itd.)

Maksymalna dtugos¢ stéw, ktore w przypadku tej konwersji majg by¢ brane pod uwage okreslona jest
przez parametr "ConvertCapsLimit" , ktérego wartos¢ ustawiana jest przez uzytkownika w pliku
SYNTALK.INI. Stowa, w ktérych sktad wchodzi wiecej liter, niz to reguluje "ConvertCapsLimit" nie bedg
literowane, nawet jesli zawierajg tylko duze litery.

Wiaczanie dziatania konwersji odbywa sie w gtdwnym oknie SynTalka w grupie "Konwersje"

Przyktad:
Przy wtaczonej konwersiji "Literowanie stéw ztozonych z duzych liter" oraz ustawionej wartosci
parametru "ConvertCapsLimit'=3 syntezer bedzie odczytywat stowa ztozone z duzych liter w sposob

nastepujacy:
np: PKO jako "pekao",
NBP jako "enbepe",
RP jako ‘"erpe",
LODZ jako "t6dz", gdyz iloé¢ liter w wyrazie przekracza 3 .

Zobacz réwniez:

konwersije

zamiana liczb na posta¢ stowng
zamiana dat na postac stowng
stownik skrotéw i wyjatkéw



Stownik skrotéw i wyjatkow

Stownik skrotow i wyjatkéw to plik tekstowy o specjalnej strukturze, zawierajacy definicje fonetycznej
reprezentacji wyrazéw, kitore nie podlegajg standardowej konwers;ji tekstu na mowe (np. stowo
"marznac") a takze definicje rozwinie¢ zadanych skrotow (np. skrét "np." moze byé rozwiniety w
wypowiedz "na przyktad").

Uzytkownik moze podigczy¢ wtasny stownik. Podigczenie to odbywa sie w gléwnym oknie SynTalka. w
grupie "Stownik skrotow i wyjatkow".

[ Shownik skrataw | wyatkow
£ Skorpguj wypowiedZ wg shownika

[CLIENT ExP Zmigh... |

IR Skorygui mypowicds wa stownika _ flaga ta wigcza lub wytacza dziatanie mechanizmu korekcji stownikowe;.
|uSER.EXP

- okienko to zawiera nazwe pliku zawierajacego aktualnie wykorzystywany stownik.
- za pomocag tego klawisza mozna wybrac inny plik stownikowy.



Skiadnia stownika skrétow i wyjatkow

Stownik jest plikiem tekstowym o nieskomplikowanej strukturze, zawierajgcym tylko znaki ASCII, zatem
uzytkownik moze zdefiniowac wiasny stownik przy uzyciu prostego edytora (np. NOTATNIK w grupie
"Akcesoria" w Menedzerze programow). Kazdy wiersz jest opisem osobnego terminu, sktadajacym sie z
wyrazu oraz jego definicji (czyli tekstu, na ktéry bedzie zamieniany dany termin), oddzielonych
separatorem:

Stowo_redefiniowane_ 1 <separator> redefinicja 1 <>

Stowo_redefiniowane 2 <separator> redefinicja 2 <«>

Stowo_redefiniowane 3 <separator> redefinicja 3 <«>

Stowo_redefiniowane n <separator> redefinicja n <>

<EOF>

gdzie:

Stowo_redefiniowane n

termin (stowo, skrot), ktéry ma by¢ znajdowany w tek$cie

tabulacja, znak spacji
definicja terminu (postac fonetyczna lub tekstowa).
znak konca linii

<separator>

redefinicja_1
<>

<EOF>

znak konca pliku

Redefinicja moze mie¢ postac fonetyczng (ciag alofonéw oddzielonych my$inikiem, zapis w nawiasie),
np.:
marznaé <separator> (m-a-r-z-n-an-ci) <>
lub tekstowg, gdy chcemy po prostu rozszerzy¢ skrot:
np. <separator> na przyklad <>
Lista alofonéw dotaczona jest do instrukcji obstugi programu.



Predkos¢ wypowiedzi

Zmiana predkosci

Predkos¢ wypowiedzi generowanej przez syntezer mozna regulowac za pomocg paska znajdujgcego

sie w grupie "Predkosé™:
Prgdkofc

+* -

13 %

Warto$¢ w procentach wyswietlana obok paska jest miarg odstrojenia odtwarzanego dzwieku od
czestotliwosci nominalnej. Regulowanie predkosci odtwarzania dzwieku moze by¢ dokonywane w trakcie
wypowiedzi, ale zmieniony parametr bedzie uwzgledniony dopiero od poczatku nastepnego zdania.

Odstepy podczas syntezy
Odstep miedzy zdaniami -

Pauza interpunkcyjna -

Przerwa miedzy stowami -

Odstep miedzy podwdjnymi literami -

istnieje mozliwos¢ regulacji odstepu miedzy kolejnymi zdaniami w
wypowiadanym tekscie. Dtugo$¢ przerwy ustawiana jest w pliku
SYNTALK.INI- parametr PauseInterSentence i podawana jest
w setnych czesciach sekundy.

istnieje mozliwosc¢ regulacji dtugosci przerwy po znakach
przestankowych (np. kropka lub przecinek) w wypowiadanym
tekscie. Dlugos¢ przerwy ustawiana jest w pliku SYNTALK.INI-
parametr PausePunctation i podawana jest w setnych
czesciach sekundy.

syntezer wstawia przerwe pomiedzy kolejnymi wyrazami jesli
pierwszy konczy sie na samogtoske, a drugi zaczyna sie réwniez
od samogtoski. Istnieje mozliwos¢é regulacji dtugosci tej przerwy
przez zmiane parametru PauseInterWord w pliku
SYNTALK.INI. Dtugo$c¢ przerwy podawana jest w setnych
czesciach sekundy.

syntezer wstawia przerwe miedzy literami wystepujacymi
podwadjnie w wyrazie (np. zaawansowany). Dlugosc¢ przerwy
mozna regulowac przez zmiane parametru
PauseDoubleLetter w pliku SYNTALK.INI. Diugos¢ przerwy
podawana jest w setnych czesciach sekundy.



Gorace klawisze

Gorace klawisze zainstalowane przez program SynTalk umozliwiajg sterowanie procesem syntezy
nawet wowczas, gdy syntezer nie jest aktywna aplikacjg (pracuje w tle).

SynTalk udostepnia dwa gorace klawisze, ktére petnig te same funkcje, co przyciski: <Czytaj/Pauza> i
<Przerwij> z gldwnego okna aplikacji. Grupa "Gorace klawisze" zawiera okienka, w ktérych
przedstawione sg aktualnie obowigzujgce kombinacje klawiszy:

rGorgee klawizze —

Czytai/Pauza: |ChilsShifteh

Przermip IEtrIlShiftls S ﬁ'“l

Istnieje mozliwo$¢ zmiany aktualnej kombinaciji klawiszy za pomoca przycisku |Zm#efi—
Po jego nacisnieciu na ekranie pojawi sie okienko dialogowe "SynTalk - konfiguracja".
SynTalk - konfiguracja
Nowe gorgoe klawizze

M dwd Pauza: |F"

Evzerwii: |ChisF11

Zawiera ono pola, w ktérych sg wyswietlone dotychczasowe kombinacje klawiszy lub wyraz [brak], jesli
gorace klawisze nie byly dotychczas zdefiniowane.

Wprowadzanie nowej kombinacji polega na ustawieniu kursora tekstowego ( myszka lub tabulatorem ) w
okienku:

Mive/Pauza: [F11

lub
Brzerwii | CtdaF11

dla realizowania funkcji przycisku <Czytaj/Pauza>

dla realizowania funkcji przycisku <Przerwij>,

a nastepnie wcisnieciu zgdanej kombinaciji klawiszy. Nowa kombinacja zostanie natychmiast wyswietlona.
Mozliwe jest utworzenie kombinacji z klawiszy <Ctrl>, <Alt> lub <Shift> oraz dowolnego innego klawisza
alfanumerycznego albo klawisza <F1>.. <F12>.

Nacisniecie przycisku “ oznacza potwierdzenie wprowadzonych zmian i powoduje powrét do
gtdwnego okna aplikacji.

Z przycisku nalezy skorzysta¢ w przypadku, gdy chcemy odrzuci¢ wprowadzone zmiany i
pozostac przy poprzednim ustawieniu kombinacji klawiszy. Nacisniecie tego przycisku oznacza réwniez
rezygnac'i z dalszego korzystania z okienka dialogowego "SynTalk - konfiguracja".

Przycisk stuzy do wywotania systemu pomocy dotyczacego tematu gorgcych klawiszy.



Nacisniecie tego przycisku spowoduje przerwanie procesu syntezy ( zostanie skasowany bufor
przechowujacy tekst ). Przycisk jest aktywny tylko w czasie wypowiadania tekstu.

Zobacz rowniez:

zakonczenie syntezy mowy
wskaznik pracy syntezera



Nacisniecie tego przycisku spowoduje zakonczenie pracy syntezera wraz z usunieciem go z pamieci.



Przycisk ten wywotuje system pomocy dla programu SynTalk.



Testuj
Przycisk ten umozliwia przetestowanie syntezera poprzez wypowiedzenie zdania: "W Szczebrzeszynie
chrzaszcz brzmi w trzcinie i Szczebrzeszyn z tego stynie".



Przycisk ten wywotuje okno informacyjne programu, w ktérym podane sa rowniez dane personalne
uzytkownika programu.



Cztaj
Przycisk ten stuzy do uruchomienia procesu syntezy i jest aktywny, gdy w schowku znajduja sie dane
typu tekstowego. Podczas wypowiadania tekstu napis "Czytaj" na przycisku zostaje zmieniony na
"Pauza". Przycisk ze zmienionym napisem stuzy do zatrzymywania wypowiedzi, a ponowne jego
wcisniecie powoduje wznowienie procesu syntezy.

Zobacz rowniez:
uruchomienie syntezy mowy
wskaznik pracy syntezera



Wskaznik pracy syntezera

Syntezer moze znajdowac sie w jednym z trzech standw pracy, co jest sygnalizowane wygladem ikony
wyswietlanej w sytuacji, gdy okno aplikacji zostanie zminimalizowane:

4
wnTak syntezer gotowy do pracy,
swrlak syntezer zajety wypowiadaniem tekstu,
smiak  synezer zajety wypowiadaniem tekstu, przy czym wypowiedz zostata zatrzymana i mozna ja
kontynuowac lub przerwad.



MS Excel

Podczas instalacji SynTalka mozna zazada¢ dotgczenia specjalnych makrokomend do aplikacji MS
Excel, ktore pozwalajg na bezposrednie korzystanie z ustug syntezera podczas pracy z tym arkuszem
kalkulacyjnym. Komunikacja miedzy aplikacjami odbywa sie za posrednictwem kanatu DDE. W menu
gtébwnym Excela pojawi sie nowa opcja <SynTalk> zawierajgca zestaw komend do wspétpracy z
syntezerem.
aynTalk

Lzyta)

Eontynuuj
Zatrzymaj
Przenwij

Dostepne sg nastepujagce komendy:

<Czytaj> powoduje rozpoczecie wypowiadania tekstu zawartego w zaznaczonym
fragmencie arkusza lub jego catosci,

<Kontynuuj> stuzy do wznowienia zatrzymanej wypowiedzi,

<Zatrzymaj> powoduje zatrzymanie wypowiadania tekstu - mozliwa jest kontynuacja,

<Przewij> stuzy do przerwania wypowiedzi - kontynuacja nie jest mozliwa.

Uwaga - omawiane komendy wspétpracuje z aplikacja MS Excel w wersji 4.0 lub wyzszej.




MS Word

Podczas instalacji SynTalka mozna zazada¢ dotgczenia specjalnych makrokomend do aplikacji MS
Word, ktére umozliwiajg bezposrednie korzystanie z ustug syntezera podczas pracy z tym edytorem
tekstu. Komunikacja miedzy aplikacjami odbywa sie za posrednictwem kanatu DDE. Globalne makra
sterujgce procesem syntezy mozna uruchomi¢ po wybraniu komendy <Narzedzia|Makro> z giéwnego
menu aplikacji Word.

Dostepne sg nastepujgce makrokomendy:

<Czytaj> powoduje rozpoczecie wypowiadania tekstu zawartego w zaznaczonym
fragmencie dokumentu lub jego catosci,

<Kontynuuj> stuzy do wznowienia zatrzymanej wypowiedzi,

<Zatrzymaj> powoduje zatrzymanie wypowiadania tekstu - mozliwa jest kontynuacja,

<Przewij> stuzy do przerwania wypowiedzi - kontynuacja nie jest mozliwa.

Uwaga - omawiane makrokomendy wspétpracuja z aplikacja MS Word w wersji 2.0 lub wyzszej.







