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Chapter 1

LazyMines

1.1

LazyMines dokumentation

Valkommen till LazyMines - det mest kompletta minrdjarspelet till
Amiga!
Copyright meddelande

Erkdnnanden

Installation
Systemkrav

Felsdkning

Spelet
Menyraden
Kontrollerna
Spelfdnstret

Verktygstyper

Versionshistoria

Framtidsplaner

Lokalisering

Kontakt med forfattaren
Om du gillar LazyMines sa& kanske du vill ta en till pa& mina
6vriga produkter
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1.2 Copyright meddelande

LazyMines, LazyMines.info, den svenska Oversattningsfilen och <+
dokumentationen,
den engelska dokumentationen, installationsscripten och convscorefile &r
Copyright © 1994-1995 Lorens Younes.

Norsk Oversdttning av Lars Christian Schreiner.
Polsk Oversdattning av Piotr Grygiel.

LazyMines.guide.info (MagicWB-stil) av Martin Huttenloher (frdn hans underbara
MagicWB-paket) .

Detta program far spridas fritt fdrutom i komersiellt syfte, s& ldnge som
de inkluderade

filerna

inte separeras eller modifieras.

DETTA PROGRAM AR LEVERERAT "SOM DET AR". INGEN GARANTI GES. ALLT ANVANDANDE AR
PA EGEN RISK.

1.3 Filerna

Ett komplett arkiv innehd&ller foéljande filer:
LazyMines
LazyMines.info
convscorefile
installationscript
Install.info
Docs.info
Install/English.info
Install/Norsk.info
Install/Svenska.info
Docs/English.guide
Docs/English.guide.info
Docs/Norsk.guide
Docs/Norsk.guide.info
Docs/Svenska.guide
Docs/Svenska.guide.info
Catalogs/instructions
Catalogs/lazymines.cd
Catalogs/template.ct
Catalogs/norsk/lazymines.catalog
Catalogs/polski/lazymines.catalog
Catalogs/svenska/lazymines.catalog
misc/LazyMines.info
misc/LazyMines.guide.info
misc/palette.ilbm
misc/palette3.0
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1.4 Erkannanden

Detta program tilldgnas Odd M&ller, en stor inspirationskdlla for mig.

Beta-testare: Piotr Grygiel, Lars Christian Schreiner och Paymon Yau.

1.5 Installation

FOor att installera LazyMines fran bdrjan eller for att uppdatera en gammal
version, kOr installationsskripten. (Detta krdver att Commodores Installer
finns tillgédnglig. Den kan hittas pd aminet).

Om du uppdaterar fran en version ldgre dn 3.0 kommer din gamla rekordfil
automatiskt att konverteras till en ny rekordfil.

Om du védljer att installera MagicWB-ikonerna utan att ha MagicWB installerat
kan du fortfarande f& dem att se bra ut. Detta krdver att du minst har en
8-fdrgers Workbenchskdrm och att du ladser in den rédtta paletten i
"Preferences". Paletten kan hittas i misc-biblioteket (en for 2.x och en for
3.x).

1.6 Systemkrav

LazyMines kan koéras pd alla Amigor med AmigaOS 2.0 eller hdégre
det ar vad jag
hoppas atminstdanne) .

Om du har AmigaOS 2.1 eller hdgre kommer LazyMines att f&rsdka anvdnda det

sprak
som du valt i "Preferences".

For att f& mest ut av LazyMines (dvs fdrgglad grafik) behdver du minst AmigaOS
3.0.

1.7 FelsOkning

Om du far meddelandet "Skd&rmen dr for liten!" ndr du startar LazyMines
anvdnder du antingen ett fdr stort skdrmtypsnitt, eller si& fdrsdker du koéra
LazyMines pa en for liten offentlig skdrm. LazyMines skall kunna kdras pa en
640 x 200 pixlar stor skarm med ett skadrmtypsnitt av rimlig storlek.

Ndr det inte finns ndgon offentlig skdrm Oppen far du meddelandet "Kunde inte
ladsa offentlig sk&rm!".

Om du far ett meddelande om Oppnande av biblioteksfiler forsdkra dig om att du
har minst version 37 av systembiblioteken.
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Ovriga meddelanden beror troligtvis p& minnesbrist och skall vanligtvis inte
upptrada.

1.8 Spelet

Din uppgift dr att rdja ett minfdlt. Du kan vdlja att antingen
réja hela
fdltet eller bara rdja en vag fran det Ovre/védnsta hdrnet till det nedre/hdgra
hérnet av faltet.

Anvdnd vanster musknapp for att rdja en cell.
Anvand hdger musknapp for att ldsa en oldst cell. Om du trycker pa hoger
musknapp 6ver en last cell tas laset bort (om du har valt Varningar fran
menyn

Instdllningar

kommer detta istdllet att placera en varning pa cellen.
Tryck pd hdger musknapp igen fdr att ta bort varningen ocksa).
Badda musknapparna (hdéger och vanster) samtidigt réjer runt om cellen du
tryckte pa. Detta medfdr dven att spelet placerar ut flaggor pad celler som
uppenbarligen maste vara minor.

1.9 Menyraden

Spel
Nytt - Startar ett nytt spel (samma som att trycka pa

Smiley-knappen
) .

Nyborjare - Sdtter nivan till nybdrjare och startar ett nytt spel.
Amator - Sdtter nivan till amatdr och startar ett nytt spel.
Expert - Sdtter nivan till expert och startar ett nytt spel.
Optional... - Later dig sdtta attributen fdr minfdltet innan ett nytt
spel startas (inga rekord sparas foér denna niva).
Snabbaste rdjare... - Visar de snabbaste rdjarna fér den aktuella nivan.
Om. .. — Visar info om programmet (dvs versionsnummer, namnet pa
forfattaren och tillverkningsar).
Avsluta LazyMines - Avlutar programmet (samma som att trycka pad fdnstrets
stangningsknapp
) .
Instdllningar
Uppgift — Later dig vdlja om du vill rdja hela minfédltet eller
bara en vag.
Automatisk oppning - Later dig fa 0-10% av fdltet Oppnat vid start av nytt
spel (har ingen effekt vid rdjning av vag). Vid

automatiska Oppningar laggs en straffsekund till for
var fjdrde cell som rdjs.

Varningar — Ndr denna dr vald kan varningar placeras ut.

Inga farger — Markera denna om du vill att systempennorna skall
anvdndas for grafiken (férvalt p& versioner lagre &n 3.0

(_)
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av AmigaOS) .
Spara instdllningar - Sparar instdllingarna som
verktygstyper

1.10 Kontrollerna

Smiley-knappen - Startar ett nytt spel. Beroende av storleken
pa
skdarmen
som LazyMines kdrs pa finns eventuellt denna
knapp inte
tillgénglig.
Stdangningsknappen - Avslutar LazyMines.
Zoomknappen — Pausar spelet och krymper fonstret.

1.11 Spelfonstret

Beroende av storleken pad skdrmen som du Oppnar LazyMines pa& kommer
spelfdnstret att se olika ut. Om skdrmen dr liten kommer klockan och
flaggradknaren att visas i1 fonstertiteln och ingen Smiley-knapp visas. I annat
fall fa&r du trevliga digitala ré&knare. R&knaren till vénster &r flaggrdknaren
och den till hdger &r klockan.

LazyMines anvdnder systemtypsnittet satt i "Preferences" for grafik. Om detta
ar for stort anvadnds automatiskt topaz8 istdllet.

1.12 Verktygstyperna

Foljande verktygstyper kdnns igen av LazyMines:

PUBSCREEN=<namn pd offentlig sk&rm>
Anvand denna for att Oppna fonstret pd en specifik offentlig skdrm (om det
inte finns nagon skdrm med det givna namnet anvidnds den forvalda skdrmen) .

LEFT=<vanster kant pa spelfdnstret>

TOP=<6vre kant pd spelfdnstret>

Dessa verktygstyper anvdnds fOr att sidtta positionen pd spelfdnstret vid
programstart.

LEVEL=<Novice, Amateur, Expert eller Optional>
Anvdnd denna for att sdtta startnivan.

OPTIONALROWS=<antal rader for valfri nivéa>

OPTIONALCOLS=<antal kolumner for valfri niva>
OPTIONALMINES=<antal minor fdr valfri niva>

Dessa verktygstyper sdtter startattributen for den valfria nivan.

H

(_)
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TASK=<All eller Path>
Satter startuppgift.

AUTOOPEN=<0-10>

Startvdrde foOr automatisk Oppning.

WARNINGS,

NOCOLORS

Dessa verktygstyper aktiverar motsvarande menyval i menyn

1.13

vl.
V2.

v2.

V2.
v2.
v3.

w

Instdllningar

versionshistoria

(94-04-21)
(94-08-27)

(94-12-03)

(94-12-31)
(95-02-08)
(95-05-23)

Forsta offentliga version.

LazyMInes anpassar grafiken efter storleken pa skdrmen.
Lade till klocka och rekord.

Nu med tre svarighetsgrader.

Lade till Spara instdllningar i menyn Instdllningar.
Lokaliserade LazyMines.

Forbdttrade grafiken.

Sparar tio rekord for varje svorighetsgrad.

Nu med installationsskript f&6r Commodores Installer.
LazyMines anvander nu timer.device for klockan.

Nu funkar verkligen PUBSCREEN-verktygstypen.

Skalbar grafik.

Systempennorna kan anvidndas for grafik.

Smiley-knapp f&r start av nytt spel.

Zoomknapp som pausar ett spel.

Snyggare "requesters" som inte stoppar klockan.
Oterinfdrande av smartare automatisk &ppning.

Valfri niva.

Iterativ svepalgoritm gdr programmet stabilare (snabbare?).

Verktygstyper fO0r att spara positionen av fdnstret.
Nu med méjlighet att rdja vag.

1.14 Framtidsplaner

Lagga till

Skriva fler
Oversdttningsfiler
(om du hjdlper mig) .

"online-hjalp".

Lata anvédndaren vadlja fédrger for grafiken.

M&jliggdra HOTKEYS dven vid fangande av hdger musknapp.
Ldgga till stdd for en tredje musknapp.

1.15 Lokalisering
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LazyMines dr lokaliserat, s& om du har AmigaOS 2.1 eller hdgre kommer
LazyMines att forsdka anvadnda det sprdk du valt i "Preferences". Om det inte
finns ndgon &versdttningsfil for ditt sprak kommer engelska att anvidndas.

Eftersom jag inte &r vidare bra pad sprak har jag endast skrivit en
oversattningsfil (den svenska). Istdllet har jag inkluderat nadgra filer som
gor att du enkelt kan fa LazyMines att stddja dven ditt sprak. Las
Catalogs/instructions for mer information.

1.16 Kontakt med forfattaren

Om du upptédcker buggar gér mig uppmarksam pa& detta. Ocksd om du har forslag pa
forbattringar, om du skrivit Oversdttningsfiler eller om du bara vill sdga hur
bra programmet &r sa uppskattar jag om du hdér av dig.

Hdr kan jag nas:
e-mail: d93-hyo@nada.kth.se
s-mail: Sandkullsvagen 16, 163 57 Spanga, Sweden

Du dr adven valkommen till min hemsida:
http://www.nada.kth.se/~d93-hyo/

1.17 Ovriga produkter

ASokoban v2.3
Det wvalkdnda lagerarbetarspelet. Inkluderar:
- 85 svara nivaer.
- Ett rekord fdér varje niva.
- Angra, gém, aterstdll, himta och spara position.
- Typsnittskdnsligt.
- AmigaGuide dokumentation.
- Installationsskript.
- Stoéd fOr locale.library (5 spréak).
- MOjlighet att Oppna pd valfri offentlig skarm.
— Ikoner i bade MagicWB- och standardstil.

NewMasterMind v1.1
Ett fédrgglatt mastermindspel. Inkluderar:
— Médnniska eller dator som motstdndare.
— Regler for barn och vuxna.
- 4, 6 eller 8 farger.
- Typsnittskansligt.
- AmigaGuide dokumentation.
- Installationsskript.
- Stdd for locale.library (3 sprak).
- M6jlighet att Oppna pa valfri offentlig skarm.
- Tkoner i bade MagicWB- och standardstil.

Yahzee v2.3
Antagligen det basta fria Yatzyspelet tillgangligt. Inkluderar:
- 1 till 6 spelare.
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— Amerikask och traditionell podngberdkningsmetod.
- Maxi och originalyatzy.

- 10 rekord fo&r varje speltyp.

- Typsnittskansligt.

— AmigaGuide dokumentation.

— Installationsskript.

- Stdd for locale.library (8 sprak).

- M6jlighet att Oppna pa valfri offentlig skdrm.

— Tkoner i badde MagicWB- och standardstil.
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