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Chapter 1

DPaint-guide

1.1 Przewodnik po DeluxePaint

Szukaj tekstu w bazie
Przeczytaj koniecznie

PRZEWODNIKPODELUXEPAINT

1.2 wprowadzenie

Niniejszy program powinien dzialaé poprawnie z Amiga 1200,

Iub innd Amiga wyposafiond w system 3.0 lub wyfiszy.

Konieczne jest tell posiadanie systemowego programu Multiview

i odpowiednich "datatypes" dla AmigaGuide oraz biblioteki

Amigaguide.library.

Poprawne wydwietlenie zaidczonych maiych przykiadow zapewni tylko
Workbench 640x256 o 8 kolorach lub wiécej i palecie barw typowe;j

dla koloréw Magic WB .

uliywanych czésto fAcznie z MUIL Samo MUI nie jest w wypadku

przewodnika potrzebne.

Tooltypes w Multiview powinny byé w takim wypadku w nawiasach (wyiaczone),
tak by program uliywai ekranu Workbench 640x256 8 kol.

Oczywidcie uliytkownik molie sobie przerobié "guide", tak by dostosowaé go do
warunkéw Orodowiska w jakich pracuje.

W systemie powinna znajdowaé si€ czcionka TopazPl 8 i program do wyowietlania
obrazkéw PPShow (do pokazywania "zewnétrznych" przykiadéw z Przewodnika).
Przykiady dla AGA (A1200, A4000) i Nie-AGA (ECS) sa odpowiednio oznaczone

w Przewodniku.
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1.3 Informacje o programie

Deluxe Paint
1. Menu
II. Toolbox

III. Klawiatura

1.4 Menu DeluxePaint

Po dokonaniu wyboru trybu ekranowego otwiera sié¢ ekran roboczy programu.
Rozwijane Menu DeluxePaint znajduje si€ w gérnej cz&€dci ekranu roboczego.

Opcje wywoluje si€ podobnie jak na ekranie Workbench, przy pomocy prawego

klawisza myszy. Pasek Menu motina schowaé lub wywoilaé uiiywajac klawisza F9.

Pasek Menu, poza nazwa programu moiie pokazywaé kilka informacji dotyczacych

stanu programu - takich jak Mode (czyli tryb), wypeinianie, koordynaty ekranu
i tak dale;j.
Pasek Menu zawiera nasté€pujace podstawowe opcje:

Picture Brush Mode Anim Color @{ " Effect " link Effect} Prefs

1.5 Toolbox DeluxePaint

Toolbox - "skrzynka narzédziowa" znajduje si€ po prawej stronie ekranu

i motina ja schowaé lub wywoiaé uliywajac klawisza F10.

Toolbox zawiera zestaw ikon pozwalajacych przy pomocy lewego lub prawego
klawisza myszy uruchomié szereg podstawowych funkcji programu.

Gorna czéoé Toolbox zawiera zestaw dziesiéciu pédzli systemowych
pozwalajacych na zmiané ksztaitu narzédzia malowania, czyli po prostu kursora
myszy.

Poniliej mamy ustawione w dwdch kolumnach osiemnadcie ikon narzédzi
pozwalajacych dokonywaé zmian podstawowych czynnodci malowania, takich
jak sposéb prowadzenia linii, rysowanie i wypeinianie figur, wprowadzanie
tekstow na ekran i tak dale;j.

Ostatnia cz&€6€ Toolbox stanowia narzédzia palety, czyli wskatinik koloru
malowania - Foreground color i koloru tfa - Background color .

Ponidiej znajduja sié "farby" aktualnie ustawionej palety .

Prawie wszystkie narzédzia z tego okna uruchamia si€ w odmienny sposéb
przy pomocy prawego lub lewego klawisza myszy.

W caiodci Toolbox przedstawia si€ nastépujaco:

Pédzle systemowe
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Linia przerywana Linia odréczna

Linia prosta Linia krzywa

Wypeinianie Rozpylacz

Kwadrat Koio

Elipsa Wielokat

Selektor Tekst

Siatka Symetria

Lupa Powiékszenie

Odwoianie operacji Czyszczenie ekranu
Wskatinik koloru

Kolory palety

1.6 Klawiatura DeluxePaint

Klawiatura DP

1.7 Picture

Wybranie prawym klawiszem myszy z linii Menu opcji Picture (Obrazek)

otwiera dostép do wyboru nastépujacych kolejnych opcji:
Load.. - fadowanie obrazka

Save.. - zapisanie obrazka

Delete.. - kasowanie obrazka

Print - drukowanie obrazka

+--- Horiz - odwrdcenie obrazka: "lewo-prawo"

Flip -+

+--- Vert - odwrdcenie obrazka: "géra-do1"

+--- Swap - wymiana zawartoOci: strona giéwna/zapasowa

+--- Copy To Spare - skopiowanie zawartodci: strona gidéwna/zapasowa
Spare -+--- Merge in front - dofdczenie strony zapasowej na wierzchu
+--- Merge in back - doiiczenie strony zapasowej od spodu

+--- Delete this Page - skasowanie ekranu

Page Size.. - ustawianie wymiaréw strony

Show Page - pokazanie strony (caiej)

Screen Format.. - ustawianie wymiaréw i giébokodci ekranu

About.. - informacje o programie i pamiéci

Quit - zakoiczenie pracy
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1.8 Brush (Pédzel)

Brush (pédzel, obiekt, wycinek) jest to obrazek wyciéty z zawartodci ekranu,
zaladowany z dysku lub istniejacy w programie jako "brush systemowy".
Brush wyciéty z animacji jest brushem animowanym (AnimBrush).
Wspdlna cechd wycinkow (brushy) jest to, fie w odréiinieniu od obrazka (picture)
umocowane s do kursora i moga byé€ poruszane i nakiadane na obraz,
lub z niego wycinane tak diugo jak zwidzane s z kursorem.

Dzigki temu mofiliwe jest rysowanie nimi, a kreska rysowana na ekranie
powstaje dzi€ki brushowi ktérym tradycyjnie jest na poczatku pojedynczy
piksel, naletidcy do zestawu gotowych pédzli systemowych .

Opcja Menu/Brush zawiera nastépujace podmenu:

Load - fadowanie wycinka

Save - zapisanie wycinka

Copy - kopiowanie wycinka do clipboardu

Paste - wstawianie wycinka z clipboardu

Restore - wycinek staje si€ aktualnym obiektem

Spare - manipulacja specjalnym buforem pamiéci wycinka

[ | +-- Brush->Spare - wstawienie wycinka do bufora pamiéci

| +---- Brush<->Spare - wymiana wycinkéw bufor/aktualny wycinek
- Metamorph - opcja metamorph

Size - zmiana wymiaréw wycinka

[111+- Stretch - dowolne powiékszenie wycinka

[ I'l +--- Halve - dwukrotne zmniejszenie wycinka

[ +----- Double - dwukrotne powi€kszenie wycinka

[ +------- Double Horiz - podwojenie szerokodci wycinka

o Double Vert - podwojenie wysokodci wycinka

Flip - odwrécenie wycinka

| +- Horiz - odwrécenie wycinka w poziomie

+--- Vert - odwrécenie wycinka w pionie

Edge - zmiana krawédzi wycinka

| +- Outline - dodanie obwddki do wycinka

+--- Trim - odjécie warstwy krawé&dzi wycinka

Rotate - obracanie wycinka

[ I +- 90 Degrees - obracanie wycinka o kat prosty

| +--- Any Angle - dowolne obracanie wycinka

- Shear - wykrzywienie wycinka

Bend - wyginanie wycinka

| +- Horiz - wygiécie wycinka w poziomie
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+--- Vert - wygiécie wycinka w pionie

Handle - ustawianie uchwytu wycinka

| +- Rotate - "skokowe" ustawianie uchwytu wycinka
+--- Place - dowolne ustawienie uchwytu wycinka

Free - usuwanie wycinka z pamiéci

1.9 tryb (Mode)

Opcje menu: MODE dotycza rodzajéw wycinania lub wstawiania brusha oraz
sposobéw malowania nim. Pierwsze trzy opcje sa typowe dla wi€kszodci
programéw malarskich:

Matte - wycinek bez tia, kolory normalne

Color - wycinek bez tla w kolorze aktywnym

Replic - wycinek kompletny wraz z tiem

Nastépne opcje dotyczd sposobéw malowania brushem (wycinkiem) lub sposobdéw
deformacji obrazu:

Smear - rozmazywanie obrazu brushem

Shade - tworzenie cienia brushem

Blend - rozmazywanie i "zmi€kczanie" obrazu brushem

Cycle - jak w "Color" ale kolejnymi barwami z palety

Smooth - zmiékczanie obrazu

Mix - rozmazywanie obrazu brushem

HBrite - rysowanie w rybie HBrite

1.10 matte

Opcja menu: MATTE jest podstawowym stanem w jakim znajduje si€ wyciéty brush.

Kolor tia jest przezroczysty, a barwy pierwszego planu zachowane w caiodci.
Pobranie wycinka lewym klawiszem myszy automatycznie przenosi brush w tryb

Matte, ktéry poza tym moliemy wybraé naciskajac klawisz F1 .

1.11 color

Opcja menu: COLOR jest drugim stanem w jakim motie znajdowaé sié wyciéty brush.

Kolor tia jest przezroczysty, a barwy pierwszego planu w calo0ci zmienione
na kolor ustawiony w palecie jako kolor pierwszego planu "foreground".
Pobranie wycinka lewym klawiszem myszy automatycznie przenosi brush w tryb

Matte, ktéry nalelity zmieni€ na Color naciskajac klawisz F2 .
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1.12 replic

Opcja menu: REPLIC jest trzecim stanem w jakim motie znajdowaé si€ wyciéty brush.
Kolor tia i barwy pierwszego planu zachowane sa w calodci. Pobranie wycinka
prawym klawiszem myszy automatycznie przenosi brush w tryb Replic, ktéry poza

tym moliemy wybraé naciskajac klawisz F3 .

1.13 rozmazywanie

Wiiczenie opcji SMEAR pozwala na rozmazywanie koloréw pierwszego planu
na rysunku przy pomocy brusha. Najlepsze efekty uzyskuje si€ matiac po
obrazku duliym brushem (wycinkiem) lub robiéc to takimi narzédziami, ktére
prowadza pédzel automatycznie przez pewien obszar rysunku - np. rysujac linie
proste, krzywe, figury, itp. Rysowanie pod Smear "récznie" daje najsiabsze
efekty. Brush (wycinek) przesuwajac si€ po obrazie popycha przed soba piksele
obrazu dajac efekt mazania - np. palcem po mokrej farbie. Jest to nieziy sposéb
na tworzenie nieregularnych form przeznaczonych na tia (tekstury).

Z klawiatury Smear dostépne jest przez nacidniécie F4 .

1.14 ciei

Opcja SHADE pozwala na tworzenie efektu cienia. Do tej opcji konieczne

jest dodatkowo ustawienie w Ranges zakresu kilku koloréw z palety. Brush
nakfadany na obraz pod Shade dziaia caia swoja powierzchnia i obojétne

jest z jakich barw sié skiada. Nakiadanie wycinka lewym klawiszem

myszy powoduje zmiang€ barwy "pod spodem" na kolor nasté€pny w palecie.

Na przykiad pierwszy kolor na drugi, trzeci na czwarty, itd. - w zaleinodci

od kolejnooci koloréw w zakresie. Nakiadanie prawym klawiszem myszy odwraca
kierunek kolejno6ci koloréw. Jetieli kolor jest ostatni i brak mu z

odpowiedniej strony sdsiada - efekt w tym miejscu nie wystépuje.

Wielokrotne naiofienie brusha w tym samym miejscu przesuwa odpowiednio
barwy Shade. Najlepiej ustawié zakres barw w Ranges tak aby kalidy kolor
rysunku miai po prawej stronie swdj ciemniejszy odpowiednik. Wiafie sié

Z tym pewien problem - miejsca na kolory jest maio, tym bardziej, iie czasem
trzeba jako ciei ullyé jakid kolor dwa razy. Nie ma innej rady, trzeba

ograniczy€ ilodé koloréw uliytych do operacji Shade. Zawsze motina powt6rzyé
stawianie "cienia" innym zakresem (Range).

Opcjé molina wiiczyé klawiszem F5 .

PPRZYKIAD ANIMACII Z UUYCIEM SHADE.

Uwaga, animacja ma tylko 16 koloréw, ale jest dufia i moga byé problemy

7 pamiécia na siabszych Amigach.
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1.15 rozmazywanie dokiadne

Wiiczenie opcji BLEND pozwala na rozmazywanie koloréw pierwszego planu
na rysunku przy pomocy brusha. Najlepsze efekty uzyskuje si€ malidc po
obrazku duliym brushem (wycinkiem) lub robidc to takimi narzédziami, ktére
prowadza pédzel automatycznie przez pewien obszar rysunku - np. rysujac linie
proste, krzywe, figury, itp. Rysowanie pod Blend "récznie" daje najsiabsze
efekty. Brush (wycinek) przesuwajac si€ po obrazie popycha przed soba piksele
obrazu dajac efekt mazania - np. palcem po mokrej farbie. Od Smear rétni sié
dodatkowym efektem polegajacym na "zmié€kczaniu" rozmazanej powierzchni.
Jakodé tego efektu jest oczywidcie 6cidle zwidzana z barwami obrazka

i ilodcia koloréw dostépnych w palecie. Z klawiatury Blend dostépne jest

przez nacidniécie F6 .

1.16 cycle

Wiaczenie opcji CYCLE pozwala na rysowanie kolorem pierwszego planu
zmieniajacym si€ kolejno w zalelinodci od miejsca w zakresie koloréw (Ranges).
Brush, po nacioniéciu F7 zmienia si€ na "sylwetké" podobnie jak w Color

i naioiony lewym klawiszem myszy na ekran zmienia swoj kolor na nastépny w
zakresie. Wszystkie narzédzia do rysowania wycinkiem daja jakid efekt wraz z
Cycle. Najlepsze efekty uzyskuje si€ rysujic narzédziami rysowania linii

- prostych i krzywych oraz ufiywajac rozpylacza.

1.17 smooth

Wiiczenie opcji SMOOTH pozwala na tworzenie efektu "zmiékczenia" rysunku.
Brush dziala podobnie jak w Shade caid swoja powierzchnia po nafoleniu lewym
klawiszem myszy na obraz. Nie ma znaczenia ani kolor wycinka ani ustawienie
(lub nie) barw w Ranges. Jedyne co ma wpiyw na koicowy efekt to odpowiednia
ilo6é koloréw w palecie. Program stara si€ znalei€ podrednie barwy pomi&dzy
plamami rysunku i ich krawédziami. Powstaje efekt "nieostro6ci" obrazu
pozwalajacy zwiaszcza wygladzié krawédzie powi€kszonych rysunkéw. Taki efekt
uzyskujemy rysujac dowolnym rodzajem brusha po krawédziach rysunku
stykajacych sié z tlem. Moiina teli nakiadaé dowolnego ksztaitu brush na
rysunek. Jelieli jednak zalelty nam na zmiékczeniu rysunku wraz z jego
krawédziami nalelity nakiada€ brush nieco wi€kszy nill obraz pod spodem -

na przykiad przez powi€kszenie wycinka opcja Outline.

Smooth uaktywniamy naciskajac F8 .
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1.18 mix
mix

1.19 hbrite
hbrite

1.20 Animacja

Opcja Menu/Anim

1.21 Kolor

Opcja Menu/Color

1.22 Efekty

Opcja Menu/Effects

1.23 Preferencje

Opcja Menu/Prefs

1.24 Pédzle systemowe

Opcja Toolbox/Brush systemowy

1.25 Kolory palety

Opcja Toolbox/Paleta

1.26 Kolor pierwszego planu

Foreground

Przykiad

1.27 Kolor tia

Background
Przykiad
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1.28 Linia przerywana

Dotted line

1.29 Linia odréczna

Freehand line

1.30 Linia prosta

Straight line

1.31 Linia krzywa

Curve line

1.32 Wypeinianie

Fill

1.33 Rozpylacz

Airbrush

1.34 Kwadrat

Square

1.35 Koio

Circle

1.36 Elipsa

Elipsa

1.37 Wielokat

Rectangle
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1.38 Selektor obiektu - wycinanie wycinka

Select

1.39 Tekst - wybor czcionki i wstawianie tekstu

Text

1.40 Siatka

Grid

1.41 Symetria

Symmetry

1.42 Lupa

Magnify

1.43 Powiékszanie

Zoom

1.44 Odwoianie ostatniej operacji

Undo

1.45 Czyszczenie ekranu

CLS

1.46 Wskaunik koloru

Wskaunik koloru




DPaint-guide 11/24

1.47 O Deluxe Paint

Przewodnik ten w cz&6ci dotyczacej obsiugi programu oparty jest

na Deluxe Paint AGA 4.5. Jest to druga sprzedawana w Polsce

legalna wersja programu dostosowana do moftiliwodci komputeréw
Amiga 1200 i Amiga 4000.

Pierwowzorem Deluxe Paint by1 program Prism stworzony dla Electronics
Art przez Dana Silvé. W 1985 roku powstala pierwsza wersja Deluxe Paint I
aw 1986 Deluxe Paint II. Dan Silva opracowat kolejna wersjé programu
zawierajaci mo(iliwo0é tworzenia animacji - Deluxe Paint III.

Wersjé IV i V (opartd rowniet na kodach Dana Silvy) opracowali

Lee Taran i Steve Show (IV) oraz Lee Ozer i Dallas J. Hodgson (V).
Deluxe Paint IV ma rozwiniéte motiliwodci graficzne oparte na

ukiadach AGA a Deluxe Paint V ma zaimplementowany interfejs ARexx.
Podstawowe opcje programu pozostaly niezmienione i mimo wielkiej
ilodci konkurencyjnych programéw malarskich na Amigé, program ten
jest nadal jelieli nie najpopularniejszym - to na pewno standardowym
programem do tworzenia grafiki bitmapowej na komputerach Amiga.
Ale... proszg pamiétaé, {ie DP jest doskonaiym programem do rysowania,
malowania i animacji - do obrébki skanowanych zdjéé si inne,
wyspecjalizowane programy.

Istnieje réwnieli wersja Deluxe Paint dla komputera IBM PC.

1.48 Menu/Picture/Load

Funkcja Load otwiera na ekranie okno dialogowe (requester)

pozwalajace wybraé i zafadowaé plik graficzny w formacie IFF ILBM .
Do wersji IV (widcznie) Tadowanie nastépuje po nacidoniéciu gadiietu OK.
W wersji V trzeba bardziej uwatiag, poniewai zmieniony requester faduje
juli po nacidniéciu klawisza Return. Zbyt podpieszne dzialanie

motie zniszczyé efekt naszej pracy poprzez "przykrycie" istniejacego
obrazka przez nowy. Program nie posiada opcji zapisujacej automatycznie
pracy co jakio czas, tak jak to robia edytory tekstu.

Przy wybieraniu pliku mofina stosowaé DOS-owe znaki zastépujace cz€6€
znakéw nazwy pliku. Molliwe jest réwnieli wybranie wi€kszej ilodci
obrazkéw - klatek animacji (FRAMES) do zaladowania, pod warunkiem fie
ich nazwa zakoiczona jest kolejnymi liczbami typu 001, 002 itd.

Jetieli pliki maja ten sam tryb graficzny i ilo6€ koloréw - automatycznie
zostanie stworzona animacja o zadanej liczbie klatek.

Przykiad: Load "obrazek001", przy Load # of Frames= 4

zaiaduje pliki: obrazek001, obrazek002, obrazek003 i obrazek004

jako czteroklatkowa animacjé.
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1.49 Menu/Picture/Save

Funkcja Save otwiera na ekranie okno dialogowe (requester)

pozwalajace wybraé miejsce zapisania pliku aktualnego obrazka

i zapisaé go pod wybrani nazwa.

Do wersji IV (wiacznie) zapisanie nastépuje po nacioniéciu gadiietu OK.

W wersji V trzeba bardziej uwafiaé, poniewali zmieniony requester zapisuje
jull po nacidniéciu klawisza Return. Tym niemniej przy probie zapisania
pliku pod ta sama nazwa i w tym samym katalogu zawsze pojawia si€¢ okienko

z prodba o potwierdzenie polecenia.

1.50 Menu/Picture/Delete

Po wybraniu nazwy pliku (i 6cieliki dostépu) molina skasowaé plik,
ktéry niekoniecznie musi byé obrazkiem. Mole to byé dowolny plik

Amiga DOS ktéry mofina wybraé requesterem.

1.51 Menu/Picture/Print

Deluxe Paint drukuje obrazek wykorzystujac Preferencje systemowe Amigi.

Okno Print Picture pozwala na dokonanie chwilowych zmian parametréw drukowania.

1.52 Format IFF ILBM

IFF ILBM jest graficznd wersja formatu IFF obejmujacego réwniel
dane innego typu takie jak teksty, diwiéki (IFF 8SVX), rysunki
wektorowe itd. Format ten jest znany praktycznie tylko na

komputerach Amiga i jest przez nie bezpodrednio wydwietlany.

Czasem (rzadko) mofina spotkaé IFF ILBM na innych komputerach pod
nazwa LBM.

Inne formaty graficzne takie jak np. GIF, PCX, czy TIFF Amiga mofie
zmienié odpowiednim programem na format IFF (obecnie przy pomocy
Datatypes) i wydwietli€ go na ekranie.

Odmiana IFF ILBM jest format 24-bitowy zgodny z formatem tego typu
(24 bity) na innych komputerach, motiliwy jednak do wyswietlenia tylko
na Amidze wyposationej w odpowiednia karté graficzna.

Deluxe Paint V dodatkowo umofiliwia odczytywanie plikéw
graficznych typu PBM (Packed Bit Map) stosowanych przy eksporcie
danych wersji Deluxe Paint na PC. Motliwe jest taklie tworzenie

plikéw 24-bitowych, nawet bez molilliwodci ich wyswietlania.
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1.53 Tryb ekranu

Tryby ekranowe motina podzieli€ przede wszystkim na tryby PAL
stosowane w Europie i NTSC stosowane giéwnie w USA. Podczas
wyowietlania trybu NTSC w Polsce podstawowa rétinicd widoczna dla
uliytkownika bé&dzie inna (mniejsza) wysokodé obrazu zwidzana z normami
amerykaiskiego standardu NTSC. Z obrazem takim ufiytkownik spotyka
sié czésto przy programach i grach pochodzacych z USA.

Podstawowymi formatami trybu PAL sa ekrany o rozmiarach

320 na 256

320 na 512

640 na 256 (najczgdciej stosowany przy wydwietlaniu Workbench)

640 na 512

1280 na 256

1280 na 512

Formaty o wysoko0ci ekranu 512 si na ogéi wydwietlane w Interlace

"z przeplotem". Polega to na tym, (e linie ekranu s w tym trybie
wyodwietlane z mniejsza czéstotliwodcid co powoduje nieprzyjemne driienie
obrazu na ekranie. Wyjatkiem jest tu tryb DoublePAL ktéry przy 512
punktach ekranowych w pionie wydwietla obraz bez drgai. Mofliwe jest to
jednak tylko na monitorach wyfiszej klasy.

Kolejna modyfikacja trybu ekranowego jest Overscan tworzacy

obraz wigkszy nili wymienione powyiej ale uzaleiniony od okre6lonego
trybu ekranowego. Maksymalny Overscan powoduje wydwietlenie obrazu bez
"ramki" i wypefinia prawie caikowicie ekran monitora.

Dodatkowym atrybutem trybu ekranowego sa kolory. Uzalefinione s od ilodci
bitplanéw tworzacych obraz.

2 kolory 1 bitplan

4 kolory 2 bitplany

8 koloréw 4 bitplany

16 koloréw 5 bitplanow

32 kolory 6 bitplanéw

256 koloréw 8 bitplanéw

Pewnym wyjatkiem sa tryby z "faiszywymi kolorami":

64 kolory 6 bitplanéw EHB 32 "prawdziwe kolory"

4096 koloréw 6 bitplanow HAM (HAM®6) 16 "prawdziwych koloréw"
262144 kolory 8 bitplanéw HAMS8 64 "prawdziwe kolory"

Tryb EHB (Extra Half Brite) posiada w rzeczywistodci

tylko 32 kolory oraz dodatkowo 32 barwy przyciemnione do poiowy,




DPaint-guide 14/ 24

bédace odpowiednikami 32 "prawdziwych" koloréw.

Tryby HAM posiadaja paleté odpowiednio 16 - HAMG6 i 64 kolory - HAMS.
Pozostaie kolory tworzone sa z barw palety podstawowej kolejnymi krokami
pozostawiajacymi 6lad na ekranie - jest to rampa .

"Prawdziwe" kolory daja si€¢ modyfikowaé przez utiytkownika, kolory
wynikowe nie.

Amigi wyposalione w ukiady AGA (i Deluxe Paint IV -V) wyowietlaja
wszystkie wymienione tryby we wszystkich kolorach, w zaleinodci

od posiadanej ilooci pamiéci RAM komputera.

Zwigkszenie ilodci bitplanéw i zmiana trybu na Overscan zwiéksza

gwailtownie zapotrzebowanie na pamiéé€ podczas pracy z obrazkiem.

1.54 Rampa

opis rampy w HAM

1.55 Strona zapasowa

"Spare" to dodatkowa strona (ekran pracy). Uaktywnienie jej

powoduje utrzymywanie w pamiéci komputera dwdch obrazkow
réwnoczeonie. Odpowiednikiem "Spare" przy animacji jest Scratch .
Jeleli chcemy pracowaé na wiécej nii dwoch stronach na raz

motiemy ully€ do tego celu animacji tworzac kilka klatek. Ufatwia

to bardzo pracé przy skomplikowanych rysunkach ale zwielokrotnia
zapotrzebowanie na pamiéé komputera.

W Deluxe Paint IV strona giéwna i zapasowa musza mieé ten sam

tryb ekranowy i paleté.

W Deluxe Paint V strona giéwna i zapasowa musza mieé€ ten sam

tryb ekranowy ale kolory palety moga byé€ réiine.

Uwaga: Pod pojéciem Strona (Page) rozumie sié

jeszcze cod innego - obszar motliwy do pracy wi€kszy nili wyowietlany
bezpoodrednio obraz. Np. tryb 640x512 a strona 640x1024. Widaé wtedy

tylko polowé strony na ekranie.

1.56 Strona

Strona ekranowa motie by€ wi€ksza nid ekran. Ograniczenie tej wielkooci
jest uzale@inione od ilodci pamiéci komputera.

Przesuwanie strony motina wykonywaé klawiszami kursora, "skok" do koica
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strony klawiszami kursora z Alt lub naciskajac klawisz N ktéry
powoduje przesuniécie strony tak aby 6rodek jej wypadi w poblitiu
aktualnej pozycji wskadnika myszy.

Stroné mofina ogladaé w calo0ci naciskajic klawisze Shift + S .
Ogladana w ten sposéb strona jest oczywidcie zmniejszona do

wymiaréw ekranu z nieuniknionym uproszczeniem detali obrazka.

1.57 Szkic

"Scratch" (szkic) to dodatkowa strona (ekran pracy) podczas animacji.
Uaktywnienie jej powoduje utrzymywanie w pamiéci komputera animacji

i jeszcze jednego obrazu dodatkowo.

Odpowiednikiem "Scratch" przy normalnej pracy (bez animacji) jest Spare .

"Scratch" nie wchodzi w skiad animacji totei dziala identycznie jak
"Spare" i mofina przy jej pomocy tworzy€ wraz z wybrana klatka
animacji podobne efekty jak ze strona zapasowa (Spare).

W Deluxe Paint I'V klatki animacji i szkic musza mieé ten sam

tryb ekranowy i paleté. Klatki animacji nie moga by€ wi€ksze nill ekran.
W Deluxe Paint V klatki animacji i szkic musza mieé ten sam

tryb ekranowy ale kolory palety moga byé€ réline. Klatki animacji moga
byé wigksze od ekranu.

Tworzenie obrazéw - klatek animacji i szkicu - wi€kszych nili ekran,

na wigkszej stronie zwi€ksza gwaitownie zapotrzebowanie na pamiéé komputera.

1.58 Wielko6é strony

Opcja Set Page Size... pozwala ustawié stroné wi€ksza nifl ekran.
Requester (okno dialogowe) pozwala na ustawienie wielko0ci strony
w spos6b dowolny lub dopasowanie do wybranych wielkoo6ci Overscanu .

Strona giéwna i zapasowa moga byé rétinej wielkodci.

1.59 Overscan

Overscan pozwala na zwi€kszenie obrazu do moftiliwego maksimum
widocznego na ekranie. Zasadniczo wielko6€ overscanu ustawia sié
preferencjami systemowymi.

Tryb ten, zaleliny od konkretnych trybé6w ekranowych wydwietlania,
ma giéwnie zastosowanie przy nagrywaniu obrazéw z Amigi na video,

ze wzglédu na likwidacjé ramki ograniczajicej obraz.
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Overscan powoduje rownied silne zwi€kszenie zapotrzebowania komputera
na pamiée.

Pewnym sposobem na likwidacjé ramki wokdéi obrazka, bez uliywania
trybu overscan, jest unikanie malowania ali do krawédzi obrazu.
Ustawienie (i zachowanie) jako koloru tia pierwszej barwy z

palety (kolor nr 0) powoduje, Gie ramka jest w kolorze tia i obraz

pozornie wypeinia cald widoczna powierzchnié ekranu.

1.60 Kkopiuj stroné

Opcja ta powoduje skopiowanie zawarto0ci ze strony giéwnej do strony
zapasowej. Jelieli strona zapasowa dotychczas nie istniaia, podczas

tej operacji zostanie zaiotiona.

Jeleli przeprowadzimy kopiowanie ze strony zapasowej, strona

giéwna zostanie potraktowana jak strona zapasowa i tam nastapi skopiowanie

zawartodci. Opcja ta jest dostépna z klawiatury poprzez nacidniécie Ctrl +j .

1.61 doiacz z przodu

Obrazy ze strony giéwnej i zapasowej (niewidocznej w chwili operacji)
acza si€ na stronie giéwnej w jeden nowy obraz. Kolor tia obrazka
ze strony zapasowej staje si€ "przezroczysty". Przez kolor tia obrazka

ze strony zapasowej widaé obrazek ze strony giéwne;j.

1.62 doiacz z tyiu

Obrazy ze strony giéwnej i zapasowej (niewidocznej w chwili operacji)
acza si€ na stronie giéwnej w jeden nowy obraz. Aktualny kolor tia obrazka
staje si€ "przezroczysty". Przez kolor tia obrazka ze strony giéwnej widaé

obrazek ze strony zapasowej.

1.63 pokal stroné

Naciskajac Shift S moliemy zobaczyé w calodci stroné wigksza od ekranu.
Wiafe to sié€ jednak z nieuniknionym uproszczeniem obrazu,
co widaé zwiaszcza na rysunkach o duiiej ilo6ci drobnych detali.

Przy pomocy lewego klawisza myszy moliemy przesuwaé po ekranie prostokat

pokazujacy zakres widocznego na ekranie obszaru rysunku, puszczenie klawisza

powoduje powrdt na ekran w wybranym miejscu strony.
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1.64 odwroé

Opcja Flip pozwala odwracaé obrazek symetrycznie w pionie lub poziomie.
Nalelly zwrécié uwagg, {ie odwracanie nastépuje tak jakby ogladaio sié

obrazek "z tylu", np. rysunek namalowany na szkle.

1.65 skasuj stroné zapasowa

Kasowanie strony zapasowej czydci zawartod€ aktualnej strony o ile

istnieja dwie strony - giéwna i zapasowa. Likwidacji ulega strona

z poziomu ktérej wywolano funkcjé, a wiéc moie to byé strona giéwna.
Podczas tej operacji zostaje zwolniona pamiéé zajmowana przez likwidowana
stroné. W wypadku gdy nie istnieje strona zapasowa, operacji kasowania nie

mofina przeprowadzié.

1.66 tryb graficzny

Przechodzéc do "Screen mode" moliemy zmienié€ tryb graficzny, ilodé koloréw,
overscan itd. Przed wykonaniem operacji program pyta si€ czy zapisaé stan
dotychczasowej pracy. Powrét do strony gidwnej niszczy aktualny brush

1 stroné€ zapasowa. Zmiana zawartoOci strony moiie byé dostosowana do nowych

parametréw ekranu.

1.67 zakoiczenie pracy

Naciskajac "tradycyjny" zestaw klawiszy Prawa Amiga + Q koiczymy pracé
i zamykamy program. Jelieli cokolwiek zostalo narysowane na ekranie,

program przed zakoiczeniem pracy zapyta czy zapisa€ rysunek na dysku.

1.68 iadowanie wycinka

Sytuacja prawie identyczna do wykonania komendy Picture/Load.

fadowanie brusha nie zmienia jednak palety obrazu na ekranie w zwidzku

z czym zaiadowany brush zazwyczaj ma niewladciwa paleté.

Moiina wéwczas uflyé komendy Color/Palette/Use Brush Palette - co nada
obrazowi kolory palety zaladowanego wycinka, lub komendy Color/Brush/Remap,
ktéra dopasuje kolory brusha do palety obrazu. Jetieli paleta obrazu jest

zbyt "uboga" efekty moga byé réine.
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1.69 zapisywanie wycinka

Sytuacja prawie identyczna do wykonania komendy Picture/Save.

Zapisany brush zawiera informacjé o palecie i kratieniu koloréw.

1.70 kopiowanie wycinka

Kopiowanie brusha do clipboardu (schowka). Oznacza to, {ie inny program
posiadajacy moliliwod€ pobierania zawartodci clipboardu mofe ten brush pobraé.

Modliwa jest w ten sposéb wymiana danych pomi&dzy programami.

1.71 wstawianie wycinka

Wstawianie brusha pobranego z clipboardu (schowka). Oznacza to, {ie inny program
posiadajacy motiliwo6é przesyiania danych do graficznych do clipboardu motie brush
wykonaé i skopiowaé a Deluxe Paint pobraé do dalszej pracy.

Motiliwa jest w ten sposéb wymiana danych pomiédzy programami.

1.72 przywrocenie wycinka

Przywraca brush (wycinek, obiekt) istniejaicy w pamiéci jako aktualny.

Brush usuniéty przez Brush/Free nie da si€ odtworzyé€ - nie jest to opcja Undo.

1.73 przechowywanie wycinka

Jest to jedyny sposéb na przechowywanie w pamiéci jednoczednie dwéch
wycinkéw (brushy). Specjalny bufor zmniejsza oczywidcie wolna pamiéé

komputera.

1.74 wyginanie wycinka

Wybranie opcji Brush/Bend... otwiera moliliwo6é wyginania wybranego wycinka

w osi pionowej lub poziome;.

1.75 wyginanie wycinka w poziomie

Wybranie opcji Brush/Bend/Horiz powoduje pojawienie si€¢ na wybranym wycinku
("przyczepionym" do kursora) prostokatnej ramki. Nacidniécie lewego klawisza
myszy powoduje unieruchomienie wycinka i motiliwo6€ przesuwania kursora w pionie
i poziomie. Pionowe fragmenty ramki wyginaja si¢ w 6lad za kusorem w fuk
deformujac jednoczednie zawartod€ ramki. Puszczenie klawisza utrwala ten efekt.
Otwarcie narzédzia wycinania prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan

wycinka.
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1.76 wyginanie wycinka w pionie

Wybranie opcji Brush/Bend/Vert powoduje pojawienie si€ na wybranym wycinku
("przyczepionym" do kursora) prostokatnej ramki. Nacidniécie lewego klawisza
myszy powoduje unieruchomienie wycinka i motiliwo6¢é przesuwania kursora w pionie
i poziomie. Poziome fragmenty ramki wyginaja si¢ w 6lad za kusorem w fuk
deformujac jednoczednie zawarto6€ ramki. Puszczenie klawisza utrwala ten efekt.
Otwarcie narzédzia wycinania prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan

wycinka.

1.77 okredlanie uchwytu wycinka

Wybierajac z menu opcjé Brush/Handle... uzyskujemy motiliwodé ustawienia pozycji
wyciétego brusha wzglédem kursora. Typowy uchwyt wycinka - w 6rodku, jest
czasem niewygodny przy pracy, zwiaszcza w sytuacjach operowania wycinkiem
blisko krawédzi obrazu. Bardzo wafine jest teti wiadciwe i przemyolane ustawienie
uchwytu podczas operowania wycinkiem przemieszczanym w perspektywie lub

ullytym w animacji.

1.78 standardowe uchwyty wycinka

Wybranie z menu opcji Brush/Handle/Rotate lub naciskajac klawisze

Alt + X uzyskujemy motiliwod€ ustawienia pozycji wyciétego brusha
wzglédem kursora w jednej z piéciu kolejnych pozycji. Kolejne naciskanie
klawiszy przesuwa uchwyt kolejno na dwa gérne rogi wycinka, érodek i dwa

dolne rogi - w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara.

1.79 dowolne ustawianie uchwytu wycinka

Wybranie z menu opcji Brush/Handle/Place lub naciskajac klawisze

Alt + Z uzyskujemy moiiliwo0¢é ustawienia pozycji wyciétego brusha
wzglédem kursora w dowolnie wybranym miejscu. W skrajnym wypadku brush
mole znajdowaé si€ po jednej stronie ekranu a uchwyt po drugiej. Moiina
nawet powigkszyé ten dystans doprowadzajac do wi€kszej odleglodci uchwytu

od wycinka nili wynosi wielko6é ekranu.
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1.80 niszczenie wycinka

Ta komenda usuwa wycinek (brush) z pamiéci komputera. Najprodciej zwolnié
pamiéé przeznaczona na brush klikajac narzédziem podnoszenia wycinka na
ekran. Pobieramy wtedy jednopikselowy brush, ktéry oczywidcie zajmuje

o wiele mniej pamiéci nifl jakikolwiek inny wycinek, a w zasadzie

(sa wyjatki) moilina mieé€ jednoczednie jeden brush w pamiéci. Jednak moiina
po wyciéciu czegod z ekranu przejoé do innych czynnodci, np. rysowaé

koia pédzlem systemowym . Wéwczas poprzednio wyciéty brush pozostaje

w pamiéci i da si€ wywoiaé opcja Restore lub np. kombinacja klawiszy

Shift + B . Taki "ukryty i zapomniany" brush usuwamy opcja Brush/Free.

1.81 brush do pamiéci

Ta komenda lub kombinacja klawiszy Alt + N pozwala na wstawienie aktualnego
wycinka ("przyczepionego" do kursora) do specjalnego bufora pamiéci i zachowanie

go do dalszych manipulaciji.

1.82 brush z pamiéci

Ta komenda lub kombinacja klawiszy Alt + B pozwala na zamiané aktualnego

wycinka ("przyczepionego" do kursora) z wycinkiem w schowanym w buforze pamié&ci.

Motina w ten sposob uliywaé kolejno dwdch brushy, nie liczic "pédzli systemowych"

oraz animbrusha.

1.83 przemiana

Ta komenda lub kombinacja klawiszy Alt + M pozwala na stworzenie

kilku brushy poorednich pomiédzy wycinkiem aktualnym a wycinkiem schowanym
komenda Spare/Brush->Spare. W nastépstwie wykonania tej komendy pojawia sié
okienko Make AnimBrush w ktére nalelty wstawié€ ilo6€ krokéw (faz) w ktérych

ma nastapié przeksztaicanie .

Jest to jeden ze sposobéw tworzenia brusha (wycinka) animowanego.

Opcja ta nie doréwnuje jakoocia programom specjalnie stworzonym do wykonywania
efektu Metamorph, Morph lub Warp. Fazy skrajne pobierane z wycinkéw moga takiie
zostaé zdeformowane.

DeluxePaint V ma w stosunku do wersji IV powiékszone mofiliwooci tworzenia
takiego efektu.

Najlepsze efekty uzyskuje si€ przy uliyciu jednakowej wielkodci brushy,

to znaczy wyciétych z takiej samej wielkodci obszaru obrazu.

PRZYKIAD ANIMACIJI WYKONANEJ DZIEKI METAMORPH ...
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1.84 zmiana wymiaréw wycinka

Wybierajac Brush/Size/...uzyskujemy dost&€p do pi€ciu opcji zmiany wymiaréw
wycinka. Otwarcie narzédzia wycinania prawym klawiszem myszy przywraca

poprzedni stan wycinka. Opcja Undo nie dziaia.

1.85 dowolne powiékszenie wycinka

Wybierajac opcjé Brush/Size/Stretch lub naciskajac klawisze Shift + Z

uzyskujemy moiiliwod€ dowolnego powi€kszenia wycinka. Widczenie opcji sygnalizuje

pojawienie si€ w dolnym prawym rogu brusha pionowego napisu Size. Przytrzymujac
lewy klawisz myszy moliemy rozcidgnaé€ wycinek do iddanego rozmiaru.

Odwofanie opcji nastépuje klawiszem spacji. Otwarcie narzédzia wycinania prawym
klawiszem myszy przywraca poprzedni stan wycinka. Obecno6é wspdéirzédnych

na gornej belce ekranu pomaga nieco w kontroli powiékszenia.

1.86 dwukrotne zmniejszenie wycinka

Wybierajac opcjé Brush/Size/Halve lub naciskajac klawisz H

uzyskujemy motiliwodé dwukrotnego zmniejszenia wycinka. Dwa kolejne klawisze
na prawo od zera na giéwnej klawiaturze reprezentuja odpowiednio "stopniowe"
zmniejszanie (-) i powi€kszanie (+) wycinka. Otwarcie narzédzia wycinania

prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan wycinka.

1.87 dwukrotne powiékszenie wycinka

Wybierajac opcjé Brush/Size/Double lub naciskajac klawisze Shift + H

uzyskujemy moiliwodé dwukrotnego powiekszenia wycinka. Dwa kolejne klawisze
na prawo od zera na giéwnej klawiaturze reprezentuja odpowiednio "stopniowe"
zmniejszanie (-) i powi€kszanie (+) wycinka. Otwarcie narzédzia wycinania

prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan wycinka.

1.88 podwojenie szerokodci wycinka

Wybierajac opcjé Brush/Size/Double lub naciskajac klawisze Shift + X
uzyskujemy moftiliwodé dwukrotnego powiékszenia wycinka w poziomie. Otwarcie

narzédzia wycinania prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan wycinka.
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1.89 podwojenie wysokoéci wycinka

Wybierajac opcjé Brush/Size/Double lub naciskajic klawisze Shift + Y
uzyskujemy moiliwodé dwukrotnego powiékszenia wycinka w pionie. Otwarcie

narzédzia wycinania prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan wycinka.

1.90 przerzucenie brusha

Wybierajac Brush/Flip/...uzyskujemy dostép do dwdch opcji odwrdcenia
(przerzucenia) wycinka. Jest to analogiczne narzédzie do Picture/Flip...
Opcja Undo nie dziaia, ale jest niepotrzebna poniewai operacja Flip nie

niszczy obrazu ktéry mofina przywrécié ponownym wywoianiem Flip.

1.91 poziome przerzucenie brusha

Wybierajac Brush/Flip/Horiz lub naciskajac klawisz X odwracamy
wycinek w poziomie.Jest to analogiczne narzédzie do Picture/Flip/Horiz .
Opcja Undo nie dziaia, ale jest niepotrzebna poniewai operacja Flip nie

niszczy obrazu ktéry mofina przywrécié ponownym wywoianiem Flip/Horiz x.

1.92 pionowe przerzucenie brusha

Wybierajac Brush/Flip/Vert lub naciskajac klawisz Y odwracamy
wycinek w pionie.Jest to analogiczne narzédzie do Picture/Flip/Vert .
Opcja Undo nie dziaia, ale jest niepotrzebna poniewail operacja Flip nie

niszczy obrazu ktéry mofina przywréci€ ponownym wywoilaniem Flip/Horiz y.

1.93 zmiana krawédzi wycinka

Wybierajac Brush/Edge/...uzyskujemy dostép do dwodch opcji zmiany
krawédzi wycinka. Opcja Undo nie dziala, ale otwarcie narzédzia

wycinania prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan wycinka.

1.94 dodanie krawédzi wycinka

Wybierajac Brush/Edge/Outline lub naciskajac klawisze Shift + O

dodajemy krawédu (obwodké) o grubooci jednego piksela w kolorze wybranym
wokdi aktualnego wycinka. Opcja Undo nie dziaia, ale otwarcie narzédzia
wycinania prawym klawiszem myszy przywraca pierwotny stan brusha.
Poniewall operacja nastépuje z pominiéciem koloru tia, uzyskane efekty

moga byé czasem zaskakujace, tym bardziej, Gie motina zmienia€ kolejno

kolor aktualny palety.
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1.95 przyciécie krawédzi wycinka

Wybierajac Brush/Edge/Trim lub naciskajac klawisz O odejmujemy krawédd

o grubodci jednego piksela z aktualnego wycinka. Opcja Undo nie dziafa, ale
otwarcie narzédzia wycinania prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan
brusha. Poniewail operacja nastépuje z pominiéciem koloru tia, uzyskane efekty
moga byé czasem zaskakujace, zwiaszcza ze wzglédu na to, Gie kolor tia mofie

znajdowaé si€ wewnatrz wycinka (brusha).

1.96 obracanie wycinka

Wybierajac Brush/Rotate/...uzyskujemy dostép do trzech opcji obrotu
wycinka. Opcja Undo nie dziaia, ale otwarcie narzédzia wycinania
prawym klawiszem myszy lub klawiszami Shift + B przywraca

poprzedni stan wycinka.

1.97 obracanie wycinka o kat prosty

Wybierajac Brush/Rotate/90 Degrees, lub naciskajac klawisz Z obracamy wycinek
w kierunku odwrotnym od ruchu wskazéwek zegara o 90 stopni. Opcja Undo

nie dziaia, ale otwarcie narzé€dzia wycinania prawym klawiszem myszy przywraca
poprzedni stan wycinka. Operacja Rotate nie niszczy obrazu, ktéry moiina
przywrécié ponownym trzykrotnym wywoianiem tej opcji - wycinek powraca do
poprzedniego poiofienia. Obracanie wycinka na ekranie o prostokatnym pikselu

- np. 640x256, powoduje deformacjé wycinka podczas obrotu.

1.98 dowolne obracanie wycinka

Wybierajac Brush/Rotate/Any Angle, obracamy wycinek przy pomocy lewego
klawisza myszy w dowolnym kierunku. Wartod€ kata obrotu motina obserwowaé na
gbrnej belce ekranu. Opcja Undo nie dziaia, ale otwarcie narzédzia wycinania
prawym klawiszem myszy przywraca poprzedni stan brusha. Obracanie wycinka

na ekranie o prostokdtnym pikselu - np. 640x256, powoduje deformacjé wycinka

podczas obrotu.
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1.99 wykrzywianie wycinka

Wybierajac Brush/Rotate/Shear, wykrzywiamy wycinek przy pomocy lewego

klawisza myszy w ten sposéb, Gie przesuwamy jego dolna krawédd w poziomie.

Wycinek prostokatny przybiera ksztait rombu. JeGeli widczone jest
wyoOwietlanie wspdirzédnych mofiemy obserwowaé wartodé przesuniécia.
Opcja Undo nie dziaia, ale otwarcie narzédzia wycinania prawym klawiszem
myszy przywraca poprzedni stan brusha. Wykrzywianie wycinka na ekranie
o prostokatnym pikselu - np. 640x256, powoduje deformacjé wycinka

podczas operacji.
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