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MAVES_OPIS

1.1 Spis rzeczy

konspekt informacyijny
MAVES - Mobius Audio Video Editing System
wersja 1
Spis rzeczy

Czym jest MAVES?
Filozofia
Konfiguracije
Wybrane cechy MAVES
Sound Processing

Zastosowania

Cena, jak kupié, raty
Przewodnik - co to jest i jak z niego korzystaé?

Przewodnik do programu czyli instrukcja obsiugi w formacie "AMIGA GUIDE"
jest elektroniczad formé& ksidtki. Zawiera rozdziaiy i hasila. Aby
dowiedzieé sié czegod na dany temat wystarczy wskazaé kursorem na
interesujace hasio w wypukiej ramce a potem nacisndé lewy guzik myszy.
Na same]j gdérze znajdujd sié tzw. przeidczniki prowadzéce przeglddanie.
Oto najwalniejsze, ktdére warto znaé:

Contents powrdt do poczédtku dokumentu lub spisu rzeczy
Retrace cofniécie kroku przeglddania (undo)
< Browse > przeglédanie kolejnych hasei lub stron w tyl i w przdd

Z kolei klawiszami [kursora] molna przeglddaé strony precyzyjnie, a za
pomocéd [Space] 1 [Backspace] bardziej zgrubnie. Oprdcz tego po najechaniu
myszéd~na géré ekranu i przycidéniéciu prawego guzika myszy molina zobaczyé
menu. W nim najciekawsza rzeczé& jest polecenie w menu ’'Navigation’ o
nazwie:
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Find Text wyszukanie dowolnego wyrazu w calie]j instrukcii

Uwaga! Poczatkujacy nie powinni ulywaé innych opcji menu poniewal niektdre
z nich otwierajd i zmieniajd pliki ’ .Guide’.

Teraz kliknij tutaj:
MAVES-1
a wrécisz do poczatku.

1.2 Czym jest MAVES?

MAVES jest moduiowym, sprzétowo-programowym, uniwersalnym i rozbudowanym
system muzycznym do tworzenia, edycji 1 przetwarzania duwiéku o jakodci
8/14-BIT. Skiada sié ze specjalnego urzadzenia zamontowanego w
standardowe] wiely (rack 1/2 U), kabli cyfrowych i analogowych oraz pakietu
programéw. Najnowsza wersja dostosowana jest do komputerdw Amiga, choé nie
wykluczam przeniesienia tego na inne platformy sprzétowe (Mac,PC). Program
pracuje zardédwno na pamié&ci ram Jjak i1 na dysku twardym.

Ullytkownik nie musi sié&€ znaé na komputerach, poniewal system daje mu do
dyspozycji w podstawowej konfiguraciji wirtualnd obrdébké dowolnie diugiego
duwiéku, a panele symulujd rzeczywiste urzéddzenia muzyczne. System daje
niespotykane do tej pory na Amidze molliwodci obrdbki duwiéku za tak niska
cené:
* tworzenie sesji nagraniowych
* nagrywania 1 odtwarzania z dysku kompletnego wielodladu
(do 8 06laddw)
z efektami panoramy i giodnodci realizowanymi w czasie rzeczywistym
system dodatkowych procesoréw i moduidw powiékszajdcych moliliwodci
muzyczne systemu. Moduly te to np.kody czasowe SMPTE do
synchronizacji z video, programowe DSP realizujdce najrdélniesze funkcije
efektowe, w tym niektdére w czasie rzeczywistym, wirtualne instrumenty,
syntezatory duwiéku, analizatory giosu ludzkiego, kamery pogiosowe itd..

1.3 Filozofia

W celu stworzenia systemu, ktdéry "mole wszystko", a jednoczedbnie molGliwodé
pracy przy relatywnie minimalnej konfiguracji sprzétowej =zastosowano
sprawdzone rozwidzania dla obsiugi, przydziaiu pamiéci, interfejsu
uliytkownika, 1 wspdipracy =z moduilami zewnétrznymi wzorowane na systemach
Fairlight CMI, Fairlight MFX, Spectral Synthesis, Macintosh Session 8 i
najbardziej rozbudowanym Pro Tools III. Wziéto z nich najlepsze cechy
charakterystyczne dla systemédw zawodowych, takie jak np:

* automatyczna detekcja 1 instalacja nowych moduidéw (technika plug-in).
Instalacja ogranicza sié tylko do przekopiowania odpowiedniego moduiu do
odpowiedniego katalogu systemowego MAVES.

* celowodé, czyli Dbrak wszelkich wodotryskdéw, marmurowych podkiaddw,
kosmicznych bldzidei 1 innych migajédcych lampek. System z zailolienia
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pozbawiony jest tych &mieci, ktére w wielu programach nie siulid niczemu i
zajmujd tylko pamiéé. Takie ozdobniki s& jednak charakterystycznd ceché
programédw zabawkowych, w ktorych maia liczba funkcji jest zrekompensowana
przez te =zabawki. W systemach zawodowych Jjest to niedopuszczalne, a
grafika peini tylko funkcjé uliytkowd i informacyjnd. Jelleli jednak bédzie
na to zapotrzebowanie to pojawid sié wersje moduildw z bardziej rozbudowana
strond graficznd. Projekty piyt czoiowych molina nadsyiaé do autora.

* samowystarczalnodbé. Z zaloftenia system ma byé samowystarczalny, tzn.
przy ulywaniu go uliytkownik nie musi wspieraé sié dodatkowym obcym
oprogramowaniem czy sprzétem. System zawiera (lub bédzie =zawieral)
wszystkie potrzebne do pracy, zabawy czy nawet nauki funkcije.

* minimalizacja a uniwersalnodé. Poniewall system ma byé dostépny i
pracowaé nawet przy malej konfiguracji sprzétowej musiano zastosowaé
dodatkowe rozwidzania sprzétowo-programowe bédace kompromisem pomiédzy cené
systemu, Jjego mocd obliczeniowd a wymaganiami ulytkownika. W tym celu
zrezygnowano prawie calkowicie z systemu operacyjnego Amigi. Zastosowano
za to wlasne czasem nawet 10-krotnie szybsze biblioteki asemblerowe, dziéki
temu uzyskano moliliwo6é pracy nawet na komputerach z zegarem 7.09 MHz
(A500, A500+, A600) przy wszystkich dostépnych opcjach. Zrezygnowano z
koloru na rzecz grafiki monochromatycznej o zielonym, miiym i komfortowym
dla oczu kolorze. Innymi kolorami (np.czerwiel, biel) oznaczono tylko
niektére manipulatory, w celu polepszenia wygody uliytkownika. Ze wzglédu
na pamiéé, prédkodé, ogromnd liczbé dostépnych funkciji i to, e ulytkownicy
Amig nie posiadajd monitordéw o duliych rozmiarach i rozdzielczodciach,
prawie caikowicie zrezygnowano z systemu okienek (windows) na rzecz
podzielenia opcji pomiédzy wielopoziomowe Menu a tzw.Moduly Ekranowe
przesuwane piynnie lub skokowo za pomocd standardowych klawiszy kursora (z
ew.ALT lub SHIFT). dziéki temu ulytkowik ma zawsze szybki dostép do
wszystkich regulacji jednoczednie. Molna taklie uaktywniaé potéddane moduiy
ekranowe za pomocéd klawiszy funkcyjnych F1,F2 itd...

1.4 Konfiguracje

MINIMALNA konfiguracja dla systemu MAVES:

- A500 7.09 MHz

- Kickstart 1.3

- 1 MB CHIP

- 2 MB FAST

- dowolny dysk twardy o transferze co najmniej 800 KB/Sek.

Przy tej konfiguracji molliwa jest normalna praca z ilodcid 6laddéw 4-6, ale
z ograniczond opcja panoramy i DSP. Przy A 500 i wolnym dysku zaleca sié
korzystaé =z funkcji BUILD, ktéra zgrywa i1 optymalizuje male fragmenciki
clipédw na jednorodne bloki, ktore bedéd maksymalnie szybko prztwarzane.

ZALECANA konfiguracija to:

- A1200

- 4 MB pamiéci FAST

- karta turbo

- dodatkowy dysk twardy SCSI tylko na dané duwiékowe o tramsferze
co najmniej 2 MB/sek. 1 czasie dostépu 10 ms.
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Tu molGliwa Jest praca na maksymalnej ilodci Sciefiek (8 6laddéw) a funkcje
edycyjne, =zapisywania 1 montatu wykonywane sd biyskawicznie. Wiékszodé
funkcji DSP molie byé wuliywana w czasie rzeczywistym. Karta turbo jest
konieczna Jjelieli chcesz uliywaé wiékszych czéstotliwodbci prdbkowania i
bardziej skomplikowanych procesordw.

NA PRZYSZIOOE:

Poniewall do systemu béd& dostarczane coraz nowsze moduly plug-in z coraz
bardziej atrakcyjnymi ale 1 czasochionnymi funkcjami oraz planowana jest
rozbudowa systemu MAVES np. o funkcjé duplex ( rdéwnoczesne nagrywanie i
odtwarzanie dawiékdéw ), wiéce]j kanaidw czy digitalizacjé filméw video na
dysk twardy przeto proszé przygotowaé sié na to 1 zawczasu rozbudowaé swdj
sprzét o dobrd karté turbo (minimum: 68030/50 MHz), pamié&é 16 MB FAST i
dysk twardy FAST SCSI II o transferze co najmniej 10 MB/sek.

1.5 Wpybrane cechy MAVES

* odtwarzanie i samplowanie duwié&ku bezpodrednio na twardy dysk.

* VIRTUAL TECHNOLOGY (R) . Technologia wirtualna umotGliwia miédzy innymi
nieniszczadcy 1 bilyskawiczny montall dawiéku. Oznacza to np. UGe ciécie na
kawaiki, przesuwanie, =zamiana miejscami 1 klejenie pliku o diugodci 40 MB
odbywa sié& tylko w pamiéci komputera i1 trwa kilka sekund. Fizycznie na
samym dysku nic sié nie zmienia. Zmiany dotyczd tylko tzw.Playlisty czyli
informacji dla komputera co, gdzie, kiedy i z jakd giodnodbcid zagraé.

* wizualizacja 1listy montatowe]. Ulytkownik ma do dyspozycji okno, w
ktéryn dGwiéki oznaczone sd prostokécikami, ktdére molina w dziecinnie prosty
sposdéb doklejaé, przesuwaé 1 kasowaé.

*+ wielopoziomowe UNDO/REDO. Daje moGliwobé wielokrotnego wycofania sié z
ostatnich przetworzel duwiéku czy operaciji edycyjnych.

* wielofunkcyjny ZOOM pozwala zardwno na powiékszanie/zmniejszanie w
dziedzinie <czasu (X) jak 1 amplitudy duwiéku (Y) . Dodatkowo dla Y
zastosowano offset, co umolliwia oglddanie np.bardzo silnie powiékszonych
maksiméw czy miniméw fali. Zoom molie dziailaé klasycznie, ale taklie jako
duie okno, w ktérym molGna zmieniaé rodzaj pokazywanych przebiegdéw: Jako
fala, fala i&czona, obwiednia duwiéku czy tel energia. Aby przeldczyé sié
na ekran pokazujdcy kszyaity fali nalelty klikndé na klawisz poiotiony
pomiédzy ZOOM Y 1:1, a POINTERS HEX. Teraz nalelly uaktywnié wybrany track
i kliknéé na rodzaj pokazywane]j fali (od lewej): obwiednia, energia, fala
punktowa i i&czona.

moduiowodé. W pamiéci trzymane si& tylko podstawowe moduiy:

.Virtual Track Editor - do edyciji wielodbcielikowe]

.Audio Mixer - wspdipracujécy z edytorem i symulujacy typowd konsolé.
.Master Control - rdélne ustawienia systemu.

w N = X

Inne moduiy takie Jak np. loadery, czy savery dla rozmaitych formatdw
duawiékowych fadowane s& do pamiéci tylko w razie potrzeby i po ulyciu
usuwane. Inne moduily pracujdce w technice Plug-in mogd byé doidczane bez
ograniczel. Moduly te rozszerzajéd standardowe funkcje systemu. Otwieraja
one wiasne okna 1lub ekrany, dziéki czemu do dyspozycji Jjest np. nowy
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Flanger i Chorus dla gitarzystéw (DSP w czasie rzeczywistym), korektor
pasmowy, analizator Fouriera, Pitch Transformer, Aranlier perkusyjny oraz
inne specjalizowane niedostépne do tej pory dla przeciétnego ulytkownika
Amigi. Moduly mogéd taklie byé programami edukacyjnymi dla dzieci do nauki
nut czy harmonizacji.

* Procesory plug-in mogéd byé dwojakiego rodzaju:
- P (processing). To procesory do przetwarzania duwiéku zarejestrowanego
uprzednio w postaci pliku.

- R (real time). Przetwarzanie duwiéku w czasie rzeczywistym
(np.symulujécym procesory sprzétowe dla gitarzystéw i1 klawiszowcdw) .

- D (dual). Potrafid i jedno i drugie.

* sprzétowy DSP. Planowane jest doldczenie sprzétowego DSP o wydajnodci co
najmniej 100 MIPS’6w. UmoGliwi to efektywne przetwarzanie duwiéku w czasie
rzeczywistym za pomocéa skomplikowanych i normalnie czasochionnych
algorytméw takich Jak symulacja pogiosu wysokiej Jakodbci, efektywne
odszumianie starych nagrai, analizé& widma 1 parametrdw sygnaiu w czasie

rzeczywistym: equalizacjé, zmiané barwy duwiéku i tworzenie efektdw typu
Surround oraz co najwaliniejsze symulacjé drogich urzadzeil dla muzykdw
(kosztujacych po kilka tysiécy dolardéw) takich Jjak rdéGnego rodzaju

procesory duwiékowe, harmonizery, vocodery.

1.6 Sound Processing

Procesory muzyczne:
Phaser

Flanger

Chorus

Unison

Leslie

Vibrato

Tremolo

Wah-Wah

Stereo Chorus
Reverb (Halls, Gated, Plates...)

b S T R S S S

Opisy innych procesordéw:

« Declicker
Procesor do wycinania trzaskdéw 1 zakidcel =z dawiéku. Niezbé&dny przy
restauracji duwiéku w parze 2z moduiami "Denoiser" i "Equalizer"

* Denoiser.

Rozbudowany modul do odszumiania i restauraciji duwiéku. Potrafi wyodrébnié
dawiék nawet ©przy bardzo giodnym szumie nalolionym na duwiék. Nie obcina
wysokich tonéw (nie filtruje) 1 nie wprowadza znieksztaicel dynamicznych
jak niektére ekspandery. Dziéki rewelacyjnemu algorytmowi po przetworzeniu
szum Jjest wyciéty 1 zostaje czysty duwiék. Zastosowania: odszumianie
brudnych sampli , odzyskiwanie duwiéku z bardzo starych piyt, kaset czy
audycji radiowych. Do tego procesora zalecany jest szybki komputer.

* FourierAnalyzer
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Modul analizatora widma. Do wybory jest widmo amplitiudowe, zespolone,
klasyczne FFT i ulepszona analiza krétkookresowa.

* Harmonizer
Przesuwnik widma. Dorabia chérki i akordy do duwiéku instrumentu, gitary,
glosu, syntezatora.

* Moduly aranfiujdce muzyké, ktdére dzialajdc na zasadzie automatycznego
akompaniamentu 1 sztucznej inteligenciji potrafid wyprodukowaé cyfrowy &6lad
gotowy do zgrania na tadémé&. Na poczatku planowane sé algorytmy do muzyki
"techno" i "disco polo".

* SuperEqualizer

Niespotykany korektor graficzny o szokujace]j dokiadnobci 512 pasm
czéstotliwodbci. Umoliliwia precyzynd korekcjé Dbarwy dawiéku, uzyakanie
efektow specjalnych oraz 1likwidacjé przydawiéku 1 Dbrzéczenia sieci.
Planowane sé& teQ mniejsze equalizery o 16 i 64 pasmach.

* PitchTransform
Procesor do zmiany wysokodci duwiéku bez zmiany Jjego diugodci.

* ReflectAnalyser

Zaawansowany procesor analizujidcy poglos pomieszczenia. Potrafi zczytaé i
przetransformowaé poglos na dowolny duwiék. Najnowszy algorytm morfujacy
pogios rodem z XXI wieku.

* TimeStretch
Kompresor / Ekspander czasowy. Potrafi skrdécié lub wydiulyé duwiék bez
zmiany Jjego wysokodci. Typowy procesor ulywany w zawodowych urzéddzeniach.

* Virtual Reverberator

Na podstawie narysowane pomieszczenia potrafi wygenerowaé pogilos metodéa
6ledzenia promieni (sound tracking). Najnowszy algorytm. Niediugo motna
bédzie jako wzory dostarczaé taklie obrazki iff narysowane przez ulytkownika
przez program DPaint.

* Vovoder II

Druga wersja programu "Mobius Vocoder" o rozbudowanych motGliwodciach
ingerencji w barwé glosu. Moliesz przetworzyé gios ludzki w gilos dziecka,
robota, chrypké, zmienié jego wysokodbé.

Moduly bédad powstawaly sukcesywnie w miaré€ zainteresowania ulytkownikdw.
Planowane sa te@l multi-efekty. Jelieli masz pomysi na nowy efekt to
skontaktuj sié z autorem.

1.7 Zastosowania

* Studio w domu.

* Pdiprofesjonalne uduwiékawianie wiasnych filméw video i
tradycyjnych-wéskotadmowych z niespotykand dotdd ilatwodciéa.

* Wspdipraca z instrumentami muzycznymi (efekty czasu rzeczywistego) i
samplerami.

* Komponowanie muzyki (moduly arantiujace).

* Tworzenie siuchowisk radiowych i ilustracji do sztuk teatralnych.
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* Kreacja i1 synteza duwiéku dla zastosowania w zewnétrznych samplerach
lub innych programach dla Amigi/Mac/Pc/Atari.

* Archiwizacja i1 restauracja nagrai.

* Robienie mixdéw na dyskoteki i prywatki.

* Nauka muzyki i podstaw dawiéku (moduily edukacyijne)

* Tworzenie nowych niesamowitych brzmiel i sampli.

* 1 dziesidtki innych zastosowal...

1.8 Cena, jak kupié, raty

* pakiet programéw +
* specjalny modul hardware) :
600 zi

Uwaga! Przez pierwszy miesidc obowidzuje PROMOCJA! System dostépny Jjest
Jul za:
450 z1i
Il06é egzemplarzy promocji Jjest ograniczona!

W celu otrzymania systemu MAVES po cenie promocyijnej drogéd~pocztowd
naleCy wpiacié 450 zi na konto autora:

Lech Balcerzak
PKO SA IV/O Warszawa
501132-40551542-2601-1-1114
oraz wysiaé ksero odcinka potwierdzenia przekazu na adres:
Lech Balcerzak
00-974 Warszawa 97
BOX 14

Transport wliczony jest w cené. Kontakt siulbowy z autorem:

tel: 0-601-38-88-80

MAVES moQina bé&dzie osobibcie i taklie na raty kupié w sklepie firmy:

TOMS
ul.Beidan 2
02-695 Warszawa
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