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Attenzione perché il patch 1.05 di SiN richiede obbligatoriamente che voi abbiate già 
installato la versione 1.04 del gioco!

Migliorie apportate: un nuovo sistema di telecamere esterne, aggiustamenti all’arma 
“quantum destabilizer”, aggiunta di una variabile d’ambiente per il CTF "ctf_forcejoin" 
(che c’era già, a dire il vero, ma non funzionava) e un po’ di bug-fix misti.


