
´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚ´ò¿ª»ò¹Ø±ÕÎí»¯·ÂÕæ¡£
Direct3D Ö¸¶¨¾ßÓÐ D3D Ó²¼þ¼ÓËÙ¹¦ÄÜµÄÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ó¦ÄÜ¹»Ö´ÐÐ¼â¶ËÎí»¯»òÎí»¯¡£Ä³Ð©ÓÎÏ·²
¢²»¾«È·²éÑ¯ D3D Ó²¼þ¹¦ÄÜ¼°ÐèÒªÎí»¯Ö§³Ö¡£Ñ¡Ôñ¸ÃÑ¡Ïî½«È·±£´ËÀàÓÎÏ·½«»áÔÚ NVidia Í¼ÐÎ
´¦ÀíÆ÷ÉÏÕýÈ·ÔËÐÐ¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ½ûÓÃÇý¶¯³ÌÐòµÄ¸üÐÂ DirectX ¹¦ÄÜ¡£
ÔÚÒÑ°²×° DirectX 6 °æ»ò DirectX 7 °æ¶øÇÒÇý¶¯³ÌÐòÖÐÒÑÆôÓÃ¶ÔÕâÐ©°æ±¾µÄÖ§³ÖÊ±
£¬Ò»Ð©Îª DirectX µÄÔçÆÚ°æ±¾¶ø±àÐ´µÄÓÎÏ·¿ÉÄÜ»áÔËÐÐ²»Õý³£¡£Ñ¡Ôñ
´ËÑ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÇý¶¯³ÌÐòÔÚ DirectX 5 ¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐ£¬ÕâÑùÔçÆÚµÄÓÎÏ·¼´¿ÉÒÔÕýÈ·ÔËÐÐ¡£
Èç¹ûÒªÔËÐÐÄ³Ð©ÔçÆÚµÄÓÎÏ·¶øÆäÆô¶¯»òÔËÐÐÓëÆäÕý³£·½Ê½ÓÐËù²»Í¬Ê±£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£



Ç¿ÖÆÓ²¼þ×Ô¶¯½« Z »º³åÇøµÄÉî¶Èµ÷ÕûÎªÓ¦ÓÃ³ÌÐòËùÐèµÄÉî¶È¡£
Í¨³££¬ÄúÐèÒªÊ¹´ËÑ¡Ïî±£³ÖÆôÓÃ×´Ì¬£¬³ý·Ç¹¤×÷ÕæÕýÐèÒªÌØ¶¨µÄ Z »º³åÇøÉî¶È¡£Èç¹û½ûÓÃ
´ËÑ¡Ïî£¬ÔòÈÎºÎ¹¤×÷ Z »º³åÇøÉî¶È²»·ûºÏµ±Ç°Ó²¼þÅäÖÃÉî¶ÈµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¾ù½«ÎÞ·¨ÔËÐÐ¡£



ÆôÓÃÆäËüÉî¶È»º³å´¦Àí¼¼Êõ¡£
ÕâÊ¹Ó²¼þ¿ÉÒÔÔÚ 16 Î»Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊ¹ÓÃ²»Í¬µÄ»úÖÆ½øÐÐÉî¶È»º³å´¦Àí¡£ÆôÓÃ
´ËÉèÖÃ¿ÉÒÔ²úÉúäÖÈ¾Ð§¹û¸üºÃµÄ 3D Í¼Ïó¡£



ÆôÓÃ Direct3D ÖÐµÄ NVidia »Õ±ê¡£
Èç¹ûÆôÓÃ´ËÉèÖÃ£¬ÔòÔÚÔËÐÐ Direct3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÊ±£¬NVidia »Õ±ê»áÏÔÊ¾ÔÚÆÁÄ»µÄÏÂ½Ç¡£



NVidia Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷¿ÉÒÔ×Ô¶¯Éú³É Mip Ó³Éä£¬´Ó¶øÔöÇ¿Í¨¹ý×ÜÏßµÄÎÆÀí´«ÊäÐ§ÂÊ£¬²
¢Ìá¹©¸ü¸ßµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ¡£
µ«ÊÇ£¬ÔÚÆôÓÃ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ Mip Ó³ÉäÊ±
£¬Ä³Ð©Ó¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜ»áÏÔÊ¾²»ÕýÈ·¡£Òª¾ÀÕýÎÊÌâ£¬Çë½µµÍ×Ô¶¯Éú³ÉµÄ Mip 
Ó³Éä¼¶±ðÊý£¬Ö±ÖÁÍ¼ÏóÕýÈ·ÏÔÊ¾ÎªÖ¹¡£½µµÍ Mip Ó³Éä¼¶±ðÊýÍ¨³£¿ÉÒÔÏû³ýÎÆÀí²»Æë»ò¡°·ìºÏ¡±£¨
´ú¼ÛÊÇÐÔÄÜ½µµÍ£©¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÍ¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷Ê¹ÓÃµÄ×Ô¶¯ Mip Ó³Éä·¨¡£
Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñË«ÏßÐÔ»ò 8 ·Ö½ÓÍ·¸÷ÏòÒìÐÔ Mip 
Ó³Éä·¨£¬Ë«ÏßÐÔ·¨Í¨³£Ìá¹©¸ü¼ÑµÄÐÔÄÜ£¬¶ø¸÷ÏòÒìÐÔ·¨Í¨³£²úÉúÖÊÁ¿¸ü¸ßµÄÍ¼Ïó¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû Mip Ó³ÉäµÄ LOD£¨Ï¸½Ú¼¶±ð£©Æ«ÒÆ¡£
Æ«ÒÆÔ½µÍ£¬Ìá¹©µÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿Ô½ºÃ£»¶øÆ«ÒÆÔ½¸ß£¬Ó¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜÔ½ºÃ¡£Äú¿ÉÒÔ
´ÓÎå¸öÔ¤ÉèÆ«ÒÆÖµÖÐÑ¡Ôñ£¬ÕâÐ©Æ«ÒÆÖµ´Ó¡°×î¼ÑÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡±µ½¡°×î¼ÑÐÔÄÜ¡±²»µÈ¡£



ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ£¨»ò¡°tweaks¡±£©ÁÐ±í¡£
´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÏîÄ¿½«¼¤»î¸ÃÉèÖÃ¡£ÒªÓ¦ÓÃÉèÖÃ£¬ÇëÑ¡Ôñ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±°´Å¥¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÉèÖÃ£¨°üÀ¨¡°¸ü¶à Direct3D¡±¶Ô»°¿òÖÐÉè¶¨µÄÄÇÐ©ÉèÖÃ£©Áí
´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±¡£±£´æµÄÉèÖÃËæºó½«±»Ìí¼Óµ½ÁÚ½üµÄÁÐ±íÖÐ¡£
Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸ö Direct3D ÓÎÏ·µÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬Çë½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±
£¬ÕâÑùÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯ÓÎÏ·Ç°¿ìËÙÅäÖÃ Direct3D£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



É¾³ýµ±Ç°ÔÚÁÐ±íÖÐÑ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£



½«ËùÓÐÉèÖÃ»Ö¸´ÎªÆäÄ¬ÈÏÖµ¡£



ÏÔÊ¾Ò»¸ö¶Ô»°¿ò£¬Ê¹Äú¿ÉÒÔ×Ô¶¨ÒåÆäËü Direct3D ÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡Ïî½«¸ü¸ÄÎÆÀíÒªËØµÄÓ²¼þÎÆÀí±àÖ··½°¸¡£
¸ü¸ÄÕâÐ©Öµ½«¸Ä±ä¶¨ÒåµÄÎÆÀíÒªËØÔµãµÄÎ»ÖÃ¡£Ä¬ÈÏÖµ·ûºÏ Direct3D 
¹æ¸ñ¡£Ä³Ð©Èí¼þ¿ÉÄÜÆÚÍûÎÆÀíÒªËØÔµã¶¨ÒåÔÚ±ð
´¦¡£¶ÔÓÚÕâÐ©Ó¦ÓÃ³ÌÐò£¬Èç¹ûÖØÐÂ¶¨ÒåÎÆÀíÒªËØÔ-
µã£¬Í¼ÏóÖÊÁ¿½«ÓÐËùÌá¸ß¡£Ê¹ÓÃ»¬¿é¿Ø¼þÔÚÎÆÀíÒªËØµÄ×óÉÏ½ÇºÍÖÐÐÄÖ®¼äµ÷ÕûÎÆÀíÒªËØÔ-
µãµÄÎ»ÖÃ¡£



ÕâÊ¹Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷¿ÉÒÔ³ä·ÖÀûÓÃÖ¸¶¨µÄÏµÍ³ÄÚ´æÈÝÁ¿½øÐÐÎÆÀí´æ´¢£¨ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷±¾Éí°²×°µÄÄÚ
´æ³ýÍâ£©¡£
×¢£º ¸ù¾Ý¼ÆËã»úÖÐ°²×°µÄÎïÀí RAM ÈÝÁ¿£¬ÎÒÃÇ±ã¼ÆËã³ö¿ÉÒÔ±£ÁôÓÃÓÚÎÆÀí´æ´¢µÄ×î

´óÏµÍ³ÄÚ´æÈÝÁ¿¡£ÏµÍ³ RAM Ô½¸ß£¬¿ÉÒÔÉèÖÃµÄÖµÒ²¾ÍÔ½¸ß¡£
´ËÉèÖÃ½öÊÊÓÃÓÚ PCI ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷£¨»òÔÚ PCI ¼æÈÝÄ£Ê½ÏÂÔËÐÐµÄ AGP ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷£©¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½¡£
Ò²³ÆÎª¡°½ûÓÃ VSYNC¡±£¬´ËÑ¡ÏîÊ¹Í¼Ïó¿ÉÒÔÔÚÆÁÄ»ÉÏÁ¢¼´ÊµÏÖäÖÈ¾Ð§¹û¶øÎÞÐèµÈ
´ýÓëÏÔÊ¾Æ÷µÄ´¹Ö±»ØÉ¨Í¬²½¡£ÕâÊ¹Ö¡ËÙÂÊ¿ÉÒÔ¸ßÓÚÏÔÊ¾Æ÷µÄË
¢ÐÂÂÊ£¬µ«¿ÉÄÜÔÚÊÓ¾õÉÏ»á²úÉú¼ÙÏóºÍÍ¼Ïó²»ÍêÕûµÄ¸Ð¾õ£¬´Ó¶ø½µµÍÍ¼ÏóµÄÖÊÁ¿¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨ÔÚÌØ¶¨ D3D Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐËùÊ¹ÓÃµÄÆ½»¬´¦ÀíÁ¿¡£
Æ½»¬´¦ÀíÊÇÒ»ÖÖ¼¼Êõ£¬ËüÓÃÓÚ¾¡Á¿¼õÈõ²»Ê±³öÏÖÔÚ 3D 
ÎïÌå±ßÔµµÄ¡°½×ÌÝ¡±Ð§¹û¡£ÄúµÄÑ¡Ôñ·¶Î§¿ÉÒÔ´ÓÍêÈ«¹Ø±ÕÆ½»¬
´¦Àíµ½ÎªÌØ¶¨Ó¦ÓÃ³ÌÐòÑ¡Ôñ¿ÉÄÜµÄ×î´óÆ½»¬´¦ÀíÁ¿¡£



Ê¹ÓÃ´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÔÚ²»Ö±½ÓÖ§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÇ¿ÖÆÖ´ÐÐÆ½»¬´¦Àí¡£
Çë×¢Òâ£¬Ä³Ð©²¢²»Ã÷È·Ö§³ÖÆ½»¬´¦ÀíµÄÓ¦ÓÃ³ÌÐò¿ÉÄÜ»áÏÔÊ¾²»Õý³£
£¬»òÕß¿ÉÄÜäÖÈ¾³ö²»¹æÔòµÄÍ¼Ïó¡£Ê¹ÓÃ´ËÑ¡ÏîÊ±ÇëÐ¡ÐÄ½÷É÷¡£¶ÔÓÚ²»Ö§³ÖÆ½»¬
´¦ÀíµÄÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐò£¬Èç¹ûÓöµ½ÏÔÊ¾ÎÊÌâ£¬Çë¹Ø±Õ´ËÑ¡Ïî¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÍ¼ÐÎÐ¾Æ¬´¦ÀíÖ¡Ç°ÏÞÖÆ CPU ¿ÉÒÔ×¼±¸µÄÖ¡Êý£¨ÔÚ½ûÓÃ´¹Ö±Í¬²½Ê±£©¡£
Ä³Ð©Çé¿öÏÂ£¬ÔÊÐíÔ¤äÖÈ¾µÄÖ¡ÊýÔ½¸ß£¬¶ÔÓÎÏ·¸Ë¡¢ÓÎÏ·¼üÅÌ»ò¼üÅÌÖ®ÀàµÄÊäÈëÉè±¸×÷³öÏìÓ¦Ê
±£¬¡°ÊäÈëÑÓ³Ù¡±¾ÍÔ½´ó¡£
ÔÚÍæÓÎÏ·Ê±£¬Èç¹û¶ÔÁ¬½Óµ½¼ÆËã»úµÄÊäÈëÉè±¸ÏìÓ¦µÄÑÓ³ÙºÜÃ÷ÏÔ£¬Çë½µµÍ´ËÖµ¡£



Ê¹Çý¶¯³ÌÐò¿ÉÒÔÊ¹ÓÃ OpenGL À©Õ¹ GL_KTX_buffer_region¡£
ÔÚÖ§³Ö´ËÀ©Õ¹µÄ 3D Ä£ÐÍÓ¦ÓÃ³ÌÐòÖÐ£¬´ËÑ¡Ïî¿ÉÒÔÌá¸ßÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£



ÔÚÆôÓÃ GL_KTX_buffer_region À©Õ¹Ê±£¬ÔÊÐíÊ¹ÓÃ±¾»úÊÓÆµÄÚ´æ¡£
µ«ÊÇ£¬Èç¹û±¾»ú¿ÉÓÃÊÓÆµÄÚ´æÉÙÓÚ 8 MB£¬Ôò½«²»»áÆôÓÃË«ÃæÀ©Õ¹Ö§³Ö¡£
Èç¹û½ûÓÃÉÏÊö¡°ÆôÓÃ»º³åÇøÀ©Õ¹¡±Ñ¡Ïî£¬Ôò´ËÉèÖÃÎÞÐ§¡£



Èç¹ûÔÊÐí¿ìËÙÏßÐÔ Mip 
Ó³ÉäÏßÐÔ¹ýÂË£¬Ôò½«ÔÚ½µµÍÍ¼ÏóÖÊÁ¿µÄÍ¬Ê±Ìá¹©ÔöÇ¿µÄÓ¦ÓÃ³ÌÐòÐÔÄÜ¡£
Ä³Ð©Çé¿öÏÂ£¬Í¼ÏóÖÊÁ¿µÄËðÊ§¿ÉÄÜ²»»áÃ÷ÏÔ£¬Òò´ËÄú¿ÉÄÜ»áÏ£Íû³ä·ÖÀûÓÃÒòÆôÓÃ´Ë¹¦ÄÜ¶ø´øÀ
´µÄ¶îÍâÐÔÄÜ¡£



´ËÑ¡ÏîÔÊÐí OpenGL Ê¹ÓÃ¸÷ÏòÒìÐÔ¹ýÂË£¬ÒÔÌá¸ßÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¿É½ûÓÃ¶ÔÄ³Ð© CPU ËùÊ¹ÓÃµÄÔöÇ¿Ö¸ÁîµÄÇý¶¯³ÌÐòÖ§³Ö¡£
Ä³Ð© CPU Ö§³Ö¸½¼Ó 3D Ö¸Áî£¬ÕâÐ©Ö¸Áî¿É¶Ô NVidia Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷½øÐÐ²¹³ä£¬²¢Ìá¸ß 3D 
ÓÎÏ·»òÓ¦ÓÃ³ÌÐòµÄÐÔÄÜ¡£´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔ½ûÓÃ¶ÔÇý¶¯³ÌÐòÖÐÕâÐ©¸½¼Ó 3D 
Ö¸ÁîµÄÖ§³Ö¡£Õâ¶ÔÓÚÐÔÄÜ±È½Ï»ò¹ÊÕÏÅÅ³ýºÜÓÐÓÃ´¦¡£



´ËÑ¡Ïî½«ÆôÓÃ OpenGL Çý¶¯³ÌÐòµÄÈ«ÆÁÄ»Æ½»¬´¦Àí¡£Æ½»¬
´¦ÀíÊÇÒ»ÖÖ¼¼Êõ£¬ËüÓÃÓÚÊ¹³¡¾°ÖÐµÄÎïÌå±ßÔµÆ½»¬£¬ÒÔ¼õÈõ²»Ê±³öÏÖµÄ¾â³Ý×
´¡°½×ÌÝ¡±Ð§¹û¡£



´ËÑ¡Ïî¿ÉÈ·¶¨ÔÚ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐÊÇ·ñÓ¦¸ÃÄ¬ÈÏÊ¹ÓÃÌØ¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£
¡°Ê¹ÓÃ×ÀÃæÑÕÉ«Éî¶È¡±½«Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃµ±Ç° Windows ×ÀÃæÕýÔÚÔËÐÐµÄÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí¡£
¡°Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 16 bpp¡±Ñ¡ÏîºÍ¡°Ê¼ÖÕÊ¹ÓÃ 32 
bpp¡±Ñ¡Ïî½«Ç¿ÖÆÊ¹ÓÃÌØ¶¨ÑÕÉ«Éî¶ÈµÄÎÆÀí£¬¶ø²»¿¼ÂÇ×ÀÃæÉèÖÃ¡£



´ËÑ¡ÏîÓÃÓÚÈ·¶¨È«ÆÁÄ» OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ»º³å·×ªÄ£Ê½¡£
Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÎ»¿é´«Êä·¨¡¢Ò³Ãæ·×ª·¨»ò×Ô¶¯Ñ¡Ôñ¡£×Ô¶¯Ñ¡ÔñÔÊÐíÇý¶¯³ÌÐòÒÀ¾ÝÓ²¼þÅäÖÃÀ
´È·¶¨×î¼ÑµÄ·½·¨¡£



´ËÑ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨ÈçºÎÔÚ OpenGL ÖÐ´¦Àí´¹Ö±Í¬²½¡£
¡°Ê¼ÖÕ¹Ø±Õ¡±½«Ê¼ÖÕ½ûÓÃËùÓÐ OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòÖÐµÄ´¹Ö±Í¬²½¡£
¡°Ä¬ÈÏÉèÖÃÎª¹Ø±Õ¡±½«Ê¹´¹Ö±Í¬²½±£³Ö½ûÓÃ×´Ì¬£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÃ÷È·ÒªÇó±ØÐëÆôÓÃ
´¹Ö±Í¬²½¡£
¡°Ä¬ÈÏÉèÖÃÎª´ò¿ª¡±½«Ê¹´¹Ö±Í¬²½±£³ÖÆôÓÃ×´Ì¬£¬³ý·ÇÓ¦ÓÃ³ÌÐòÃ÷È·ÒªÇó±ØÐë½ûÓÃ
´¹Ö±Í¬²½¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±¡£±£
´æµÄÉèÖÃËæºó½«Ìí¼Óµ½ÁÚ½üµÄÁÐ±íÖÐ¡£
Ò»µ©ÕÒµ½Ä³¸ö OpenGL Ó¦ÓÃ³ÌÐòµÄ×î¼ÑÉèÖÃ£¬Çë½«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåµÄ¡°tweak¡±
£¬ÕâÑùÊ¹Äú¿ÉÒÔÔÚÆô¶¯³ÌÐòÇ°¿ìËÙÅäÖÃ OpenGL£¬¶øÇÒÎÞÐè·Ö±ðÉèÖÃÃ¿¸öÑ¡Ïî¡£



»¬¿é¿Ø¼þÊ¹Äú¿ÉÒÔµ÷ÕûÑ¡¶¨²ÊÉ«Í¨µÀµÄÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È»ò»Ò¶ÈÖµ¡£
ÑÕÉ«¾ÀÕý¿ØÖÆ¿É°ïÖúÄúÃÖ²¹Ô´Í¼ÏóÓë¸ÃÍ¼ÏóÔÚÏÔÊ¾Éè±¸ÉÏµÄÊä³öÖ®¼ä
´æÔÚµÄÁÁ¶È²îÒì¡£Ê¹ÓÃÍ¼Ïó´¦ÀíÓ¦ÓÃ³ÌÐòÇÒÍ¼ÏóÔÚÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÏÔÊ¾Ê±£¬ËüÔÚÐ-
ÖúÌá¹©É«²ÊÔÙÏÖ¸üÎª¾«È·µÄÍ¼Ïó£¨ÈçÕÕÆ¬£©·½ÃæºÜÓÐÓÃ´¦¡£
´ËÍâ£¬Ðí¶à 3D 
¼ÓËÙÓÎÏ·¿ÉÄÜ»áÓÉÓÚÏÔÊ¾Ì«°µ¶ø²»ÄÜÍæ¡£ÔÚËùÓÐÍ¨µÀ¾ùÔÈµØÔö¼ÓÁÁ¶ÈºÍ£¨»ò£©»Ò¶ÈÖµ½«Ê¹Õ
âÐ©ÓÎÏ·ÏÔµÃ¸üÃ÷ÁÁºÍ¾ßÓÐ¸ü¸ßµÄ¿ÉÍæÐÔ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡Ôñ»¬¿é¿ØÖÆµÄ²ÊÉ«Í¨µÀ¡£Äú¿ÉÒÔ·Ö±ðµ÷ÕûºìÉ«¡¢ÂÌÉ«»òÀ¶É«Í¨µÀ»òÒ»´Îµ÷ÕûËùÓÐÈý
¸öÍ¨µÀ¡£



ÑÕÉ«ÇúÏßµÄÍ¼ÐÎ±íÊ¾¡£ÔÚÄúµ÷Õû¶Ô±È¶È¡¢ÁÁ¶È»ò»Ò¶ÈÖµÊ±£¬´ËÇúÏß½«ÊµÊ±¸ü¸Ä¡£



Èç¹ûÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî£¬ÔÚÖØÐÂÆô¶¯ Windows Ê±£¬ÄúÔÚ´Ë´¦Ëù×öµÄÑÕÉ«µ÷Õû½«×Ô¶¯»Ö¸´¡£
×¢£º Èç¹û¼ÆËã»úÕýÔÚÍøÂçÉÏÔËÐÐ£¬ÔòÔÚÄúµÇÂ¼µ½ Windows ºóÑÕÉ«²Å»áµ÷Õû¡£



ÒÑ±£´æµÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃÁÐ±í¡£´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÏîÄ¿½«¼¤»î¸ÃÉèÖÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔ½«µ±Ç°ÑÕÉ«ÉèÖÃÁí´æÎª×Ô¶¨ÒåÉèÖÃ¡£±£´æµÄÉèÖÃËæºó½«Ìí¼Óµ½ÁÚ½üµÄÁÐ±íÖÐ¡£



É¾³ýÁÐ±íÖÐµ±Ç°Ñ¡¶¨µÄ×Ô¶¨ÒåÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£



½«ËùÓÐÑÕÉ«Öµ»Ö¸´ÎªÓ²¼þ³ö³§ÉèÖÃ¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ±Ä£Ê½£º 

×Ô¶¯¼ì²âÔÊÐí Windows Ö±½Ó´ÓÏÔÊ¾Æ÷±¾Éí½ÓÊÕÕýÈ·µÄ¼ÆÊ±ÐÅÏ¢
¡£ÕâÊÇÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£Çë×¢Òâ£¬Ò»Ð©½ÏÔçµÄÏÔÊ¾Æ÷¿ÉÄÜ²»Ö§³Ö´Ë¹¦ÄÜ¡£
Í¨ÓÃ¼ÆÊ±×¼Ôò»ò GTF ÊÇ´ó¶àÊý¸üÐÂµÄÓ²¼þ²ÉÄÉµÄ±ê×¼¡£
ÀëÉ¢ÐÍÏÔÊ¾Æ÷¼ÆÊ± »ò DMT ÊÇÒ»Ð©Ó²¼þÈÔÔÚ²ÉÄÉµÄÔçÆÚ±ê×¼¡£Èç¹ûÓ²¼þÐèÒª 
DMT£¬ÇëÆôÓÃ´ËÑ¡Ïî¡£



½« NVidia QuickTweak Í¼±êÌí¼Óµ½ Windows ÈÎÎñÀ¸¡£
´ËÍ¼±êÊ¹Äú¿ÉÒÔ¡°ÇáËÉ¡±µØ´Ó¼ò±ãµÄµ¯³öÊ½²Ëµ¥ÖÐÓ¦ÓÃÈÎÒ»×Ô¶¨ÒåµÄ Direct3D¡¢OpenGL 
»òÑÕÉ«ÉèÖÃ¡£´Ë²Ëµ¥»¹°üº¬»Ö¸´Ä¬ÈÏÉèÖÃºÍ·ÃÎÊ¡°ÏÔÊ¾Æ÷ÊôÐÔ¡±¶Ô»°¿òµÄÑ¡Ïî¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÓÃÓÚÔÚ Windows ÈÎÎñÀ¸ÖÐ±íÊ¾ QuickTweak ÊµÓÃ³ÌÐòµÄÍ¼±ê¡£
´ÓÁÐ±íÖÐÑ¡ÔñÒªÏÔÊ¾µÄÍ¼±ê¡£È»ºóÑ¡Ôñ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±ÒÔ¸üÐÂÈÎÎñÀ¸ÖÐµÄÍ¼±ê¡£



¹Ø±Õ´Ë¶Ô»°¿ò²¢±
£ÁôËù×öµÄ¸ü¸Ä£¬ÕâÑù£¬µ±ÄúÔÚ¡°¸½¼ÓÊôÐÔ¡±¶Ô»°¿òÖÐÑ¡Ôñ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±°´Å¥Ê±
£¬ÕâÐ©¸ü¸Ä¼´ÉúÐ§¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨µ¥»÷ÈÎÎñÀ¸Í¼±êÊ±ÓÃÓÚÌø³ö²Ëµ¥µÄÊó±ê°´Å¥¡£



´ò¿ª»ò¹Ø±ÕÈ·ÈÏÐÅÏ¢¡£
Èç¹û²»Ï£Íû´ÓÈÎÎñÀ¸²Ëµ¥ÖÐÔØÈë 3D ÅäÖÃÊ±ÏÔÊ¾È·ÈÏÐÅÏ¢£¬Çë¸´Ñ¡´ËÑ¡Ïî¡£



Èç¹ûÒªÔÚÏÔÊ¾ÈÎÎñÀ¸²Ëµ¥Ê±´ø 3D Ð§¹û£¬ÇëÑ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî¡£



ÔÚ·Ö±æÂÊµÍÓÚËùÖ§³ÖµÄ×î´ó·Ö±æÂÊÇé¿öÏÂÔËÐÐÊ±
£¬ÕâÐ©Ñ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÈ·¶¨Æ½°åÏÔÊ¾Æ÷ÉÏÍ¼ÏóµÄ²¼ÖÃ¡£



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥µ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄ×ÀÃæÎ»ÖÃ¡£



½«×ÀÃæÖØÖÃÎªµ±Ç°·Ö±æÂÊºÍË¢ÐÂÂÊÏÂµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£



ÕâÐ©Ñ¡ÏîÊ¹Äú¿ÉÒÔÑ¡ÔñÊä³öÏÔÊ¾Éè±¸£¨ÏÔÊ¾Æ÷¡¢Êý×ÖÆ½°åÏÔÊ¾Æ÷»òµçÊÓ»ú£¬ÕâÈ¡¾öÓÚÏÔ
Ê¾ÊÊÅäÆ÷Ö§³ÖµÄÉè±¸ÀàÐÍ£©¡£



´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐ×Ô¶¨Òåµ±Ç°ÏÔÊ¾Éè±¸µÄÉèÖÃ¡£



±íÊ¾µçÊÓÊä³öÊ¹ÓÃµÄµ±Ç°ÖÆÊ½ºÍ¹ú¼ÒÉèÖÃ¡£



´ò¿ªÒ»¸ö´°¿Ú£¬Äú¿ÉÒÔÔÚÆäÖÐÖ¸¶¨ÌØ¶¨µÄµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£



´Ë±íÊ¹Äú¿ÉÒÔÒÀ¾ÝÄúËù´¦µÄ¹ú¼ÒÑ¡ÔñµçÊÓÊä³öÖÆÊ½¡£
×¢£º Èç¹ûÄúËù´¦¹ú¼Ò²»ÔÚÁÐ±íÖÐ£¬ÔòÓ¦Ñ¡Ôñ¾àÄúËùÔÚµØ×î½üµÄ¹ú¼Ò¡£



½«Ñ¡¶¨ÖÆÊ½×÷Îª¿ª»úÊ±µÄÄ¬ÈÏÉèÖÃ¡£
Èç¹ûÔÚÖ»ÓÐµçÊÓ»úÁ¬½Óµ½ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷Ê±Æô¶¯¼ÆËã»ú£¬Ôò´ËÑ¡Ïî»áÈ·±
£Æô¶¯¹ý³ÌÖÐÏÔÊ¾µÄËùÓÐÆÁÄ»ÐÅÏ¢½«ÒÔµçÊÓ»úÖ§³ÖµÄÕýÈ·ÖÆÊ½Êä³ö¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔÖ¸¶¨·¢ËÍÖÁµçÊÓ»úµÄÊä³öÐÅºÅµÄÀàÐÍ¡£
Èç¹ûÄú¾ßÓÐÕýÈ·µÄÁ¬½ÓÆ÷µçÀÂ£¬Ôò S ÊÓÆµÊä³öÍ¨³£½«Ìá¹©±È¸
´ºÏÊÓÆµÊä³öÖÊÁ¿¸ü¸ßµÄÊä³öÐ§¹û¡£Èç¹û²»ÄÜÈ·¶¨Ó¦Ö¸¶¨µÄÐÅºÅÀàÐÍ£¬ÔòÑ¡Ôñ¡°×Ô¶¯Ñ¡Ôñ¡±ÉèÖ
Ã¡£



Ê¹ÓÃ¼ýÍ·°´Å¥¿Éµ÷ÕûµçÊÓÉÏ×ÀÃæµÄÎ»ÖÃ¡£
×¢£º Èç¹ûÓÉÓÚµ÷Õû¹ý´ó¶øÊ¹µçÊÓ»ÃæÔÓÂÒ»ò³öÏÖºÚÆÁ£¬Ö»ÐèµÈ´ý 10 Ãë¼´¿É¡£»-

Ãæ½«×Ô¶¯»Ö¸´µ½Ä¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£È»ºóÄú¿ÉÒÔÔÙ
´Î¿ªÊ¼µ÷Õû¡£Ò»µ©½«×ÀÃæ¶¨Î»µ½ËùÐèÎ»ÖÃºó£¬Ôò±ØÐëÔÚ 10 Ãë¼ä¸ôÖ®ÄÚ°
´ÏÂ¡°È·¶¨¡±»ò¡°Ó¦ÓÃ¡±°´Å¥ÒÔ±£´æÉèÖÃ¡£



½«µçÊÓÉÏµÄ×ÀÃæÖØÖÃÎªµ±Ç°·Ö±æÂÊµÄÄ¬ÈÏÎ»ÖÃ¡£



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏóµÄÁÁ¶ÈºÍ±¥ºÍ¶È¡£



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆµ÷ÕûµçÊÓÍ¼ÏóµÄÁÁ¶ÈºÍ¶Ô±È¶È¡£



Ê¹ÓÃ´Ë¿ØÖÆµ÷ÕûÒªÓ¦ÓÃÓÚµçÊÓÐÅºÅµÄÉÁË¸¹ýÂËÆ÷µÄÊýÁ¿¡£
´ÓÓ²¼þ½âÂëÆ÷²¥·Å DVD Ó°Æ¬Ê±£¬½¨ÒéÄú³¹µ×¹Ø±ÕÉÁË¸¹ýÂËÆ÷¡£



ÎªÊä³öµ½µçÊÓ»úµÄÉèÖÃÉè¶¨ÆÁÄ»·Ö±æÂÊºÍÑÕÉ«Éî¶È¡£



Ê¹ÓÃÕâÐ©¿ØÖÆµ÷ÕûÏÔÊ¾Æ÷ÉÏµÄÊÓÆµ²¥·ÅÖÊÁ¿»ò DVD ²¥·ÅÖÊÁ¿¡£
ÔÚ¼ÆËã»úÉÏ²¥·ÅÊÓÆµ»ò DVD Ó°Æ¬Ê±£¬Äú¿ÉÒÔµ¥¶À¿ØÖÆÁÁ¶È¡¢¶Ô±È¶È¡¢É«µ÷ºÍ±
¥ºÍ¶È£¬ÒÔ»ñµÃ×î¼ÑµÄÍ¼ÏóÖÊÁ¿¡£



Ê¹Äú¿ÉÒÔµ÷Õû NVidia Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄºËÐÄÊ±ÖÓÆµÂÊºÍ´æ´¢Æ÷Ê±ÖÓÆµÂÊ¡£



ÉèÖÃ NVidia Í¼ÐÎ´¦ÀíÆ÷µÄºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ±íÊ¾ºËÐÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÉèÖÃÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷ÉÏµÄ´æ´¢Æ÷½Ó¿ÚµÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÒÔÕ×ºÕ±íÊ¾´æ´¢Æ÷½Ó¿ÚµÄÊ±ÖÓËÙÂÊ¡£



ÇëÔÚÓ¦ÓÃÇ°²âÊÔÐÂÊ±ÖÓÆµÂÊÉèÖÃµÄÎÈ¶¨ÐÔ¡£
×¢£º ¶ÔÓÚÈÎºÎÓëÉú²úÉÌÄ¬ÈÏÉèÖÃ²»Í¬µÄÐÂÉèÖÃ£¬ÔÚÓÀ¾ÃÐÔÓ¦ÓÃÖ®Ç°±ØÐë½øÐÐ²âÊÔ¡£ 



Ñ¡Ôñ´ËÑ¡Ïî½«È·±£Ã¿´Î Windows Æô¶¯Ê±¾ù×Ô¶¯Ó¦ÓÃ¶ÔÊ±ÖÓÆµÂÊËù×÷µÄÈÎºÎ¸ü¸Ä¡£
×¢£º Èç¹ûÔÚ Windows Æô¶¯Ê±°´×¡ <Ctrl> 

¼ü£¬¿ÉÒÔºöÂÔÆô¶¯Ê±µÄ×Ô¶¯Ê±ÖÓÉèÖÃ¡£Èç¹û¼ÆËã»úÒÑÁ¬½ÓÖÁÍøÂç£¬ÇëÔÚµÇÂ¼µ
½ Windows ºóÁ¢¼´°´×¡ <Ctrl> ¼ü¡£



ÔÚ¿ÉÒÔÖØÐÂÆôÓÃ¿ØÖÆÇ°£¬ÖØÖÃËùÓÐÊ±ÖÓµ÷ÕûÐÔÄÜ²¢Ç¿ÖÆÖØÐÂ¼ì²âÍ¼ÐÎÓ²¼þ¡£
ÎÒÃÇ½¨Òé£¬Ã¿´ÎÄúÊ¹ÓÃ¸üÐÂµÄ BIOS Í¼Ïó²ÁÐ´ÏÔÊ¾ÊÊÅäÆ÷µÄ BIOS Ê±£¬¾ùÖ
´ÐÐÒ»´ÎÖØÖÃ²Ù×÷¡£




