Talla asetuksella otetaan fog table -emulaatio kayttoon tai pois kaytosta.

Direct3D edellyttaa, etta D3D-laitteistokiihdytykseen kykenevan nayttosovittimen pitaisi pystya kayttamaan
vertex fog- tai table fog -emulointia. Kaikki pelit eivat talla hetkella vaadi D3D-laitteistoa, vaan ne odottavat table
fog -tukea. Taman asetuksen ottaminen kayttdon varmistaa, etta kyseiset pelit toimivat oikein Nvidia-
grafiikkasuorittimessa.



Talla asetuksella voit ottaa ohjaimien uusimmat DirectX-ominaisuudet pois kaytosta.

Jotkin aikaisemmille DirectX-versioille kehitetyt pelit eivat ehka toimi oikein, jos DirectX 6 tai 7 on asennettuna
tietokoneeseen ja ohjaimet tukevat niita. Tama asetus pakottaa ohjaimet toimimaan DirectX 5:n kanssa
yhteensopivassa tilassa, jotta vanhemmat pelit toimisivat oikein.

Valitse tama asetus, jos haluat pelata vanhoja peleja, jotka eivat kaynnisty tai eivat toimi odotetulla tavalla.



Asetus pakottaa laitteiston saatamaan Z-puskuritason automaattisesti sovelluksen vaatimalle tasolle.

Yleensa tama asetus on syyta pitdaa kaytossa, jollei tietty tyd vaadi tiettya Z-puskuritasoa. Jos asetus ei ole
kaytossa, sovellukset, joiden Z-puskuritaso ei vastaa laitteistoasetuksissa maaritettya tasoa, eivat toimi ollenkaan.



Ottaa kayttéon vaihtoehtoisen puskurointitavan.

Asetus antaa laitteiston kasitella eri tavalla puskurointia 16-bittisissa sovelluksissa. Jos asetus on kaytdssa, 3D-
kuvien valmistelulaatu on parempi.



Nayttaa NVidian logon Direct3D:ssa.

Jos asetus on valittuna, NVidian logo nakyy nayton alakulmassa Direct3D-sovellusta kaytettaessa.



NVidia-grafiikkasuoritin luo automaattisesti asetuksia, jotta tekstinsiirto vaylan kautta tehostuisi ja voitaisiin
saavuttaa parempi sovelluksen suorituskyky.

Kaikki sovellukset eivat kuitenkaan nay oikein naytélla, mikali automaattinen mipmapping on kaytdssa. Ratkaise
ongelma vahentamallad automaattisten mipmap-tasojen maaraa, kunnes kuvat nakyvat oikein. Mipmap-tasojen
vahentaminen saattaa usein estaa tekstin kohdistumisen vaarin tai "saumoittumisen" (tosin samalla suorituskyky
huononee).



Voit valita grafiikkasuorittimen kayttaman automaattisen mipmapping-tavan.

Voit valita joko bilineaarisen tai 8-askelisen anisotrooppisen mipmapping-tavan - bilineaarinen mipmapping
yleensa johtaa parempaan suorituskykyyn, mutta anisotrooppinen tapa puolestaan parantaa kuvien laatua.



Voit saataa mipmap-asetuksen LOD-tason (LOD= Level of Detail, yksityiskohtataso)

Alhaisella tasolla kuvien laatu on parempi, mutta korkeammalla tasolla suoritustaso paranee. Voit valita viidesta
esiasetetusta arvosta sopivan, ja asetukset vaihtelevat parhaasta kuvan laadusta parhaaseen suorituskykyyn.



Tallentamiesi mukautettujen asetusten ("tweaks") luettelo. Aktivoi asetus valitsemalla se luettelosta. Ota asetus
kayttédon napsauttamalla OK- tai Kayta-painiketta.



Voit tallentaa nykyisen asetuksen (mukaan lukien Lisaa Direct3D-ominaisuuksia -valintaikkunassa valitut)
mukautettuna asetuksena. Tallennettu asetus lisataan viereiseen luetteloon.

Kun olet Ioytanyt parhaat mahdolliset asetukset tietylle Direct3d-pelille, voit kayttda mukautettua asetusta ja

muuttaa nopeasti Direct3D-asetukset ennen pelaamisen aloittamista eika sinun tarvitse valita jokaista asetusta
yksitellen.



Poistaa mukautetun asetuksen luettelosta.



Palauttaa kaikki asetukset oletusasetuksiin.



Avaa valintaikkunan, jossa voit mukauttaa Direct3D-lisaasetuksia.



Asetus muuttaa laitteiston tekseleiden (tekstielementtien) tekstinkasittelykaaviota .

Arvojen muuttaminen muuttaa tekselin alkupisteen maarityskohtaa. Oletusarvot noudattavat Direct3D-
maarityksia. Jotkin ohjelmat ehka odottavat, etta tekselin alkupiste maaritetaan muualla. Naissa sovelluksissa
kuvien laatu paranee, kun tekselien alkupiste maaritetaan uudelleen. Liukusaatimilla voit saataa tekselin
alkupisteen mihin tahansa tekselin vasemman ylakulman ja keskustan valiselle alueelle.



Asetuksen avulla grafiikkasuoritin voi kayttaa ennalta maaritetyn maaran keskusmuistista tekstiosien varastointiin
(nayttésovittimeen asennetun muistin lisaksi).

Huomautus: Tekstin varastointiin varattavissa olevan keskusmuistin maksimimaara lasketaan tietokoneeseen

asennetun keskusmuistimaaran perusteella. Mita enemman tietokoneessa on keskusmuistia, sita
korkeamman arvon voit valita.

Asetus koskee ainoastaan PCl-nayttosovittimia (tai PCl-tilassa kaytettyja AGP-nayttdsovittimia)



Valitse tama asetus, jos et halua kayttaa pystytasausta.

Tama asetus, joka tunnetaan myoés VSYNC-toiminnon estamisena, tuo kuvan suoraan naytélle ilman, etta joudut
odottamaan sen pystytasausta monitorilla. Taman ansiosta kehysten taajuudet voivat olla korkeampia kuin
monitorin virkistystaajuus, mutta se saattaa johtaa myds hairidihin, jotka huonontavat kuvan laatua.



Talla asetuksella voit maarittaa tietyssa D3D-sovelluksessa kaytettavan reunan pehmennyksen.

Reunan pehmennykselld voidaan vahentaa joidenkin 3D-kuvien reunoissa havaittavaa porrastumisilmiota. Voit
ottaa pehmennyksen kokonaan pois kaytosta tai valita maksimipehmennyksen tietyssa sovelluksessa - tai mita
tahansa silta valilta.



Talla asetuksella voit ottaa reunan pehmennyksen kayttdéon sellaisissa sovelluksissa, jotka eivat tue sita suoraan.

Huomaa, etta jotkin sovellukset, jotka eivat tue reunan pehmennysta, eivat ehka toimi oikein tai niissa nakyvat
kuvat muuttuvat epasaanndllisiksi. Kayta tata asetusta varoen. Ota asetus pois kaytosta, jos pelissa on
nayttéongelmia tai jos sovellus ei tue reunojen pehmennysta.



Talla asetuksella voit rajoittaa kehysmaaraa, jonka keskusyksikko voi valmistella ennen niiden siirtymista
nayttésovittimelle, kun pystytasaus ei ole kaytossa.

Joissakin tapauksissa korkea esikasiteltyjen kehysten maara johtaa pidempaan vasteaikaan kaytettaessa
esimerkiksi peliohjainsauvaa, gamepad-peliohjainta tai nappaimistoa.

Pienenna arvoa, jos ylla mainittuja peliohjaimia kaytettaessa ilmenee selvasti havaittavia viiveita pelatessasi.



Tama asetus antaa ohjainten kayttaa GL_KTX_buffer_region -OpenGL-laajennusta.

Tama saattaa parantaa 3D-mallinnossovellusten suorituskykya.



Talla asetuksella voit kayttaa paikallista nayttdmuistia, kun GL_KTX_buffer_region-laajennus on kaytdssa.
Jos kaytettavissa on kuitenkin alla 8 Mt paikallista muistia, kaksitasolaajennuksien tukea ei voida ottaa kayttoon.

Asetuksella ei ole mitaan vaikutusta, jos ylla oleva puskurialueen laajennus -asetus ei ole kaytossa.



Nopean lineaarinen -mipmap -lineaarinen -suodatuksen ottaminen kayttoon parantaa sovellusten suorituskykya
kuvan laadun kustannuksella.

Monissa tapauksissa kuvan laadunhuononemista ei huomaa, joten saattaa olla jarkevaa ottaa asetus kayttéon ja
hyoédyntaa parantunutta suorituskykya.



Talla asetuksella OpenGL parantaa kuvan laatua kayttamalla anisotrooppista suodatusta.



Talla asetuksella voit ottaa tiettyjen keskusyksikkdohjeiden parannettujen ohjeiden ohjaintuen pois kaytosta.

Jotkin keskusyksikot tukevat 3D-lisdaohjeita, jotka taydentavat NVidia-grafiikkasuoritinta ja parantavat 3D-pelien
tai -sovellusten suorituskykya. Talla asetuksella voit ottaa lisdohjeiden tuen pois kaytdosta ohjaimissa. Tama
saattaa olla hyddyllista, jos haluat vertailla suorituskykya eri asetuksilla tai vianmaarityksen aikana.



Tama asetus ottaa koko naytén reunan pehmennyksen kayttédn OpenGL-ohjaimessa. Reunan pehmennys on
tekniikka, jolla voidaan tasoittaa nakyman kuvien reunoja ja vahentaa kuvien reunojen porrastumista.



Talla asetuksella voidaan maarittaa, kaytetaanko tietyn varimaaran asetuksia oletusasetuksina OpenGL-
sovelluksissa.

Kayta tyopoydan varimaaraa asetuksella kaytdssa ovat aina Windowsin tyopdydan variasetukset.

Kdyta aina arvoa 16 bpp- ja ‘Kdyta aina arvoa 32 bpp -asetukset ottavat kdyttdon tietyt asetukset
huolimatta tyopdydan asetuksista.



Asetuksella voidaan maarittaa puskurinvaihtotila koko nayton OpenGL-sovelluksille.

Voit valita ryhmasiirtoasetusken, sivunkaantdasetuksen tai automaattisen asetuksen. Automaattinen valinta antaa
ohjaimen valita parhaan menetelman laitteistoasetustesi perusteella.



Talla asetuksella voit valita, miten OpenGL kasittelee pystytasausta.
Aina pois kaytosta ottaa pystytasauksen aina pois kaytosta kaytettaessa OpenGL-sovellusta.

Oletus: pois kaytosta pitaa pystytasauksen pois kaytosta, ellei sovellus varta vasten vaadi sen
kayttamista.

Oletus: kaytossa pitaa pystytasauksen kaytdssa, ellei sovellus varta vasten vaadi, ettei sita kayteta.



Voit tallentaa nykyisen asetuksen mukautettuna asetuksena. Tallennettu asetus lisataan viereiseen luetteloon.

Kun olet I6ytanyt parhaat mahdolliset asetukset tietylle OpenGL-sovellukselle, voit kayttaa mukautettua asetusta
ja muuttaa nopeasti OpenGLD-asetukset ennen sovelluksen kaytdn aloittamista eika sinun tarvitse valita jokaista
asetusta yksitellen.



Voit saataa liukusaatimilla valitun varikanavan kirkkautta, kontrastia tai gamma-arvoja.

Varienkorjausohjaimien avulla voit tasata kirkkauseroja alkuperaisen kuvan ja nayttolaitteessa nakyvan kuvan
valilla. Tasta on hyotya, kun kaytat kuvankasittelysovelluksia, silla voit tdman asetuksen avulla saada kuvat (mm.
valokuvat) muistuttamaan alkuperaista kuvaa tarkemmin myds naytolla.

Myo6s monet 3D-kiihdytetyt pelit saattavat olla liian tummia pelattaviksi. Kun lisaat kirkkautta ja/tai gamma-arvoja
kaikilla kanavilla, pelit kirkastuvat ja niita on helpompi pelata.



Voit valita liukusaatimilla saadettavan kanavan. Voit saataa punaista, vihreaa tai sinista kanavaa yksitellen tai
kaikkia kolmea kanavaa yhta aikaa.



Varikaaren graafinen esitys. Varikaari muuttuu samalla, kun saadat kirkkautta, kontrastia tai gamma-arvoja.



Talla asetuksella voit palauttaa automaattisesti variasetukset, jotka olivat kaytdossa, kun Windows kaynnistettiin.

Huomautus: Jos tietokoneesi toimii verkkoymparistdssa, variarvot saadetaan sen jalkeen, kun olet kirjautunut
Windowsiin.



Tallentamiesi mukautettujen variasetusten luettelo. Ota asetus kayttoon valitsemalla se luettelosta.



Voit tallentaa nykyisen variasetuksen mukautettuna asetuksena. Tallennettu asetus lisataan viereiseen luetteloon.



Poistaa valitun mukautetun variasetuksen luettelosta.



Palauttaa kaikki variasetukset alkuperaisiksi tehdasasetuksiksi.



Voit valita monitorin ajoitustilan:

Automaattinen lahettaa oikeat ajoitustiedot suoraan monitorista Windowsiin. Kyseessa on oletusasetus.
Saattaa olla, etta kaikki vanhemmat monitorit eivat tue tata ominaisuutta.

General Timing Formula (GTF) on yleensa kaytdssa kaikissa uusimmissa laitteissa.

Discrete Monitor Timings (DMT) on vanhempi asetus, jota kaytetaan edelleen joissakin laitteissa. Ota
asetus kayttdon, jos laitteistosi vaatii DMT:n kayttamista.



Lisda NVidia QuickTweak -kuvakkeen Windowsin tehtavapalkkiin.

Kuvakkeella voit kayttaa mita tahansa mukautettua Direct3D-, OpenGL- tai variasetusta saman tien miellyttavan
ponnahdusvalikon kautta. Valikosta voit my0s palauttaa oletusasetukset ja avata Naytdn ominaisuudet -

valintaikkunan.



Voit valita haluamasi kuvakkeen edustamaan QuickTweak-apuohjelmaa Windowsin tehtavapalkissa.

Valitse kuvake luettelosta. Paivita tehtavapalkin kuvake napsauttamalla OK- tai Kayta-painiketta.



Sulkee taman valintaikkunan ja ottaa kayttdéon valitsemasi asetukset niin, etta ne astuvat voimaan, kun
napsautat OK- tai Kdyta-painiketta Lisdasetukset-valintaikkunassa.



Voit maarittda mika hiiren painike avaa valikon, kun napsautat tehtdavapalkin kuvaketta.



Ottaa vahvistusviestin kayttdon tai pois kaytosta.

Valitse tama asetus, jos et halua vahvistusviestia naytolle, kun avaat 3D-asetukset tehtavapalkista.



Valitse tama asetus, jos haluat, etta tehtavapalkin valikossa on 3D-tehosteet kaytdssa.



Nailla asetuksilla voit maarittaa kuvan asemoinnin littealla naytoélla, kun kaytdssa oleva resoluutio on pienempi
kuin suurin mahdollinen tuettu resoluutio.



Valitse ty6poydan paikka naytélla nuolinappaimilla.



Palauttaa tyopdydan nykyisen resoluution ja virkistystaajuuden oletusasemaan.



Nailla asetuksilla voit valita nayttolaitteen (monitori, littea digitaalinayttd tai TV, riippuen siita mita laitteita
nayttdsovittimesi tukee) .



Avaa ikkunan, jossa voit mukauttaa kaytossa olevan nayttolaitteen asetuksia.



Nayttaa TV-laitteen nykyisen lahetysmuodon ja maa-asetukset.



Avaa ikkunan, jossa voit maarittaa tietyn TV-lahetysmuodon.



Luettelosta voit valita oman maasi TV-lahetysmuodon.

Huomautus: Jos maata ei ole luettelossa, valitse lahin maa.



Tekee valitusta muodosta oletusasetuksen kaynnistettaessa.

Kun tietokone kaynnistetaan ja ainoa nayttolaitteeseen yhdistetty nayttdlaite on televisio, asetus varmistaa, etta
kaikki kdynnistyksen aikana naytolle tulevat viestit nakyvat televisiosi tukemassa muodossa.



Voit maarittaa televisiolle Iahetettavan signaalin tyypin.

Jos kaytdssa on oikea kaapeli, S-Video out on yleensa parempi asetus kuin Composite Video out. Jos et ole varma,
kumpi asetus olisi parempi, valitse Automaattinen.



Valitse ty6podydan paikka television naytélla nuolinappaimilla.

Huomautus: Jos television kuva muuttuu rakeiseksi tai kuva pimenee kokonaan liiallisten saatdjen takia,
odota 10 sekuntia. Kuva palautuu automaattisesti oletusasetuksiinsa. Voit saatda kuvaa uudestaan. Kun
olet saanut ty6époydan haluamaasi paikkaan, tallenna asetukset 10 sekunnin tauon aikana painamalla
OK- tai Kayta-painiketta.



Palauttaa tyopdydan sen valitun resoluution oletusasemaan television ruudulla.



Saada television kirkkautta ja varikyllaisyytta nailla ohjaimilla.



Saada television kirkkautta ja kontrastia nailla ohjaimilla.



Saada TV-signaalissa kayttamaasi valkkymissuodatinta nailla ohjaimilla.

On suositeltavaa ottaa valkkymissuodatinkokonaan pois kaytosta, jos katselet DVD-elokuvaa laitteiston
purkukortin kautta.



Saataa televisiokuvan resoluution ja varien maaran.



Saada video- tai DVD-kuvan laatua monitorissa nailla ohjaimilla.

Voit saataa kirkkautta, kontrastia, varisavya ja varikyllaisyytta erikseen, jotta kuvan laatu olisi mahdollisimman
hyva katsellessasi video- tai DVD-elokuvaa tietokoneellasi.



Voit saataa NVidia-grafiikkasuorittimen piirin ja muistin kellotaajuuksia.



Saataa NVidia-grafiikkasuorittimen piirin kellotaajuuden.



Nayttaa piirin kellotaajuuden megahertseina.



Asettaa nayttdsovittimen muistikayttoliittyman kellotaajuuden.



Nayttaa muistin kellotaajuuden megahertseina.



Testaa uusien kellotaajuusasetusten vakauden ennen niiden ottamista kayttoon.

Huomautus: Valmistajan oletusasetuksista poikkeavat uudet asetukset pitaa testata, ennen kuin ne voidaan
ottaa kayttoon.



Valitsemalla taman asetuksen voit varmistaa, etta kaikki kellotaajuuksiin tekemasi muutokset otetaan kayttéon
automaattisesti aina, kun Windows kaynnistetaan.

Huomautus: \Voit ohittaa automaattiset kellotaajuusasetukset painamalla <Ctrl>-nappainta Windowsin
kaynnistyessa. Jos tietokone toimii verkkoymparistdssa, paina <Ctrl>-nappain alas heti sen jalkeen, kun
olet kirjautunut Windowsiin.



Palauttaa kaikki kellotaajuusasetukset oletusarvoihin ja pakottaa jarjestelman tarkastamaan nayttolaitteiden
tilan, ennen kuin ohjaimia voidaan kayttaa uudelleen.

On suositeltavaa, etta asetukset palautetaan aina, kun kaytat paivitat nayttdésovittimen BIOSin.






