
ÀÌ ¿É¼ÇÀº Æ÷±× Å×ÀÌºí ¿¡¹Ä·¹ÀÌ¼ÇÀ» ÄÑ°Å³ª ²ø ¶§ »ç¿ëÇÕ´Ï´Ù. 

Direct3D¶õ D3D ÇÏµå¿þ¾î °¡¼ÓÀÌ °¡´ÉÇÑ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍ°¡ ¹öÅØ½º Æ÷±×(Vertex fog)³ª Å×ÀÌºí 
Æ÷±×(table fog)¸¦ ±¸ÇöÇÒ ¼ö ÀÖ´Ù´Â °ÍÀ» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù. D3D ÇÏµå¿þ¾î ±â´ÉÀ» Á¤È®ÇÏ°Ô Á¶È¸ÇÏÁö 
¸øÇÏ´Â ÀÏºÎ °ÔÀÓ¿¡ Å×ÀÌºí Æ÷±× ±â´ÉÀÌ Áö¿øµË´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é °ÔÀÓÀ» ÇØ´ç NVidia 
±×·¡ÇÈ ÇÁ·Î¼¼¼¿¡¼ ¹Ù¸£°Ô ½ÇÇàÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é µå¶óÀÌ¹öÀÇ ÃÖ½Å DirectX ±â´ÉÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
DirectX ÃÊ±â ¹öÀü¿ëÀ¸·Î Á¦ÀÛµÈ ÀÏºÎ °ÔÀÓÀº ¼³Ä¡µÇ¾î ÀÖ´Â DirectX ¹öÀü 6 ¶Ç´Â 7°ú È£È¯µÇÁö ¾ÊÀ» 
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ¿Í °°Àº °æ¿ì¿¡´Â µå¶óÀÌ¹ö¿¡¼ È£È¯ ±â´ÉÀ» Áö¿øÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é 
µå¶óÀÌ¹ö°¡ DirectX 5 È£È¯ ¸ðµå¿¡¼ ÀÛµ¿µÇ±â ¶§¹®¿¡ ÀÌÀü ¹öÀüÀÇ °ÔÀÓµµ ¿Ã¹Ù¸£°Ô ½ÇÇàÇÒ ¼ö 
ÀÖ½À´Ï´Ù.

ÀÌÀü ¹öÀüÀÇ °ÔÀÓÀÌ Á¤»óÀûÀ¸·Î ½ÃÀÛµÇÁö ¾Ê°Å³ª ½ÇÇàµÇÁö ¾ÊÀ» ¶§´Â ÀÌ ¿É¼ÇÀ» 
»ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÇÏµå¿þ¾î°¡ Z-¹öÆÛ ±íÀÌ¸¦ °ÔÀÓ ÇÁ·Î±×·¥¿¡ ÇÊ¿äÇÑ ±íÀÌ·Î ÀÚµ¿ Á¶ÀýÇÕ´Ï´Ù.

Æ¯Á¤ Z-¹öÆÛ ±íÀÌ¸¦ »ç¿ëÇØ¾ß ÇÏ´Â ÀÛ¾÷ÀÌ ¾Æ´Ñ °æ¿ì ÀÌ ¿É¼ÇÀº ÀÏ¹ÝÀûÀ¸·Î È°¼ºÈÇØ µÎ´Â °ÍÀÌ 
ÁÁ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÒ °æ¿ì, Z-¹öÆÛ ±íÀÌ°¡ ÇöÀç ÇÏµå¿þ¾î¿¡ ¼³Á¤µÈ ±íÀÌ¿Í ÀÏÄ¡ÇÏÁö 
¾ÊÀ¸¸é ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ½ÇÇàµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù. 



±íÀÌ ¹öÆÛ¸µÀ» ´ëÃ¼ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ±â¼úÀ» È°¼ºÈ ½ÃÅµ´Ï´Ù. 

ÇÏµå¿þ¾î°¡ 16ºñÆ® ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ±íÀÌ ¹öÆÛ¸µ¿¡ ´Ù¸¥ ¹æ½ÄÀÇ ¸ÞÄ«´ÏÁòÀ» »ç¿ëÇÏµµ·Ï ÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ 
¼³Á¤À» È°¼ºÈÇÏ¸é °íÈÁúÀÇ 3D ÀÌ¹ÌÁö ·£´õ¸µÀ» ±¸ÇöÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



Direct3D ¸ðµå¿¡¼ NVidia ·Î°í¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. 

ÀÌ ¼³Á¤À» È°¼ºÈÇÏ¸é Direct3D ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÌ ½ÇÇàµÇ´Â µ¿¾È È¸é ÇÏ´Ü ±¸¼®¿¡ NVidia ·Î°í°¡ ³ªÅ¸³³´Ï
´Ù. 



NVidia ±×·¡ÇÈ ÇÁ·Î¼¼¼´Â ¹Ó¸ÊÀ» ÀÚµ¿À¸·Î »ý¼ºÇÏ¿© ¹ö½º°£ ÅØ½ºÃ³ Àü¼ÛÈ¿À²À» Áõ°¡½ÃÅ°±â 
¶§¹®¿¡ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ¼º´ÉÀ» Çâ»ó½ÃÅ³ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

±×·¯³ª ÀÏºÎ ÀÀ¿ë ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼´Â ¹Ó¸Ê ÀÚµ¿»ý¼ºÀÌ È°¼ºÈµÇ¾î ÀÖ´Â °æ¿ì È¸éÀÌ Á¤»óÀûÀ¸·Î 
Ç¥½ÃµÇÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¹®Á¦¸¦ ÇØ°áÇÏ·Á¸é Á¤»óÀûÀ¸·Î ÀÌ¹ÌÁö°¡ Ç¥½ÃµÉ ¶§±îÁö ÀÚµ¿À¸·Î 
»ý¼ºµÇ´Â ¹Ó¸Ê ·¹º§ÀÇ ¼ö¸¦ ÁÙÀÌ½Ê½Ã¿À. ¹Ó¸Ê ·¹º§ ¼ö¸¦ ÁÙÀÌ¸é ÅØ½ºÃ³ ¹ÌÁ¤·Ä(texture mislignment) ¶Ç
´Â "Seaming" Çö»óÀÌ ¾ø¾îÁöÁö¸¸ ÀÏºÎ ¼º´ÉÀÌ ÀúÇÏµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



±×·¡ÇÈ ÇÁ·Î¼¼¼¿¡¼ »ç¿ëÇÏ´Â ÀÚµ¿ ¹Ó¸ÅÇÎ ¹æ½ÄÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

ÀÌÁß¼±Çü(Bilinear) ¶Ç´Â 8ÅÇ ÀÌ¹æ¼º(anisotropic) ¹Ó¸ÅÇÎ ¹æ½ÄÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÏ¹ÝÀûÀ¸·Î 
ÀÌÁß¼±Çü ¹æ½ÄÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é ÇÁ·Î±×·¥ ¼º´ÉÀÌ Çâ»óµÇ°í, ÀÌ¹æ¼º ¹æ½ÄÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é °íÈÁúÀÇ 
ÀÌ¹ÌÁö¸¦ º¼ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



¹Ó¸Ê LOD(»ó¼¼ ·¹º§) ¹ÙÀÌ¾î½º¸¦ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

¹ÙÀÌ¾î½º°¡ ³·¾ÆÁö¸é ÀÌ¹ÌÁö Ç°ÁúÀÌ Çâ»óµÇ°í, ³ô¾ÆÁö¸é ÇÁ·Î±×·¥ ¼º´ÉÀÌ Çâ»óµË´Ï´Ù. "ÃÖ°í È-
Áú"¿¡¼ "ÃÖ°í ¼º´É"±îÁö »çÀü ¼³Á¤µÈ 5°¡Áö ¹ÙÀÌ¾î½º °ª Áß ÇÏ³ª¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀúÀåÇÑ »ç¿ëÀÚ ¼³Á¤ ¸ñ·Ï(¶Ç´Â "tweaks"). ¸ñ·Ï¿¡¼ ¼±ÅÃÇÑ Ç×¸ñÀÌ ¼³Á¤ »çÇ×À¸·Î È°¼ºÈµË´Ï´Ù. 
¼³Á¤»çÇ×À» Àû¿ëÇÏ·Á¸é "È®ÀÎ" ¶Ç´Â "Àû¿ë" ´ÜÃß¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÇöÀçÀÇ ¼³Á¤("Ãß°¡ Direct3D" ´ëÈ »óÀÚ¿¡¼ ¼³Á¤ÇÑ ³»¿ë Æ÷ÇÔ)À» »ç¿ëÀÚ "tweak"À¸·Î ÀúÀåÇÕ´Ï´Ù. 
ÀúÀåµÈ ¼³Á¤»çÇ×Àº ¿· ¸ñ·Ï¿¡ Ãß°¡µË´Ï´Ù.

Æ¯Á¤ Direct3D °ÔÀÓ¿¡ ÀûÇÕÇÑ ÃÖ»óÀÇ ¼³Á¤ ³»¿ëÀ» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ tweakÀ¸·Î ÀúÀåÇÏ¸é, °ÔÀÓÀ» 
½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ Direct3D È¯°æÀ» ½Å¼ÓÇÏ°Ô ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖÀ¸¸ç °¢ ¿É¼ÇÀ» ÀÏÀÏÀÌ ¼³Á¤ÇÒ ÇÊ¿ä°¡
¾ø½À´Ï´Ù.



ÇöÀç ¸ñ·Ï¿¡ ¼±ÅÃµÇ¾î ÀÖ´Â »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤À» »èÁ¦ÇÕ´Ï´Ù.



¸ðµç ¼³Á¤À» ±âº»°ªÀ¸·Î º¹±¸ÇÕ´Ï´Ù.



Ãß°¡ Direct3D ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ´ëÈ »óÀÚ°¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº ÅØ¼¿(ÅØ½ºÃ³ ¿ä¼Ò)À» À§ÇÑ ÇÏµå¿þ¾î ÅØ½ºÃ³ ¾îµå·¹½Ì Ã¼°è¸¦ º¯°æÇÕ´Ï´Ù.

ÀÌ °ªÀ» º¯°æÇÏ¸é ÅØ¼¿ ±âÁ¡ÀÌ Ç¥½ÃµÇ´Â Àå¼Ò°¡ º¯°æµË´Ï´Ù. ±âº»°ªÀº Direct3D »ç¾ç¿¡ µû¶ó ´Ù¸¨´Ï
´Ù. ÀÏºÎ ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¿¡¼´Â ÅØ¼¿ ±âÁ¡À» ´Ù¸¥ °÷¿¡ Á¤ÀÇÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ¿Í °°Àº ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥Àº ÅØ¼¿
±âÁ¡À» ´Ù½Ã Á¤ÀÇÇÏ¸é ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀÌ Çâ»óµË´Ï´Ù. ½½¶óÀÌ´õ ÄÁÆ®·ÑÀ» »ç¿ëÇÏ¿© ÅØ¼¿ ±âÁ¡À» 
ÅØ¼¿ »ó´Ü ¿ÞÂÊ ³¡°ú ÅØ¼¿ °¡¿îµ¥ ¹üÀ§ ¾È¿¡¼ Á¶ÀýÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍ ÀÚÃ¼¿¡ ¼³Ä¡µÈ ¸Þ¸ð¸® ¿Ü¿¡ ÅØ½ºÃ³ ÀúÀå¿ë ½Ã½ºÅÛ 
¸Þ¸ð¸®¿¡ ÁöÁ¤µÈ ¿ë·®À» ÃÖ´ëÇÑ È°¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.    

Âü°í: ÅØ½ºÃ³ ÀúÀå¿ëÀ¸·Î ³²°ÜµÑ ¼ö ÀÖ´Â ½Ã½ºÅÛ ¸Þ¸ð¸®ÀÇ ÃÖ´ë ¿ë·®Àº ÄÄÇ»ÅÍ¿¡ ¼³Ä¡µÈ 
½ÇÁ¦ RAM ¿ë·®¿¡ µû¶ó ´Ù¸¨´Ï´Ù. ½Ã½ºÅÛ RAM ¿ë·®ÀÌ Å¬¼ö·Ï ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â °ªµµ Ä¿Áý´Ï
´Ù. 

ÀÌ ¼³Á¤»çÇ×Àº PCI µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍ³ª PCI ¸ðÈ¯ ¸ðµå¿¡¼ ½ÇÇàµÇ´Â AGP µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍ¿¡¸¸ 
Àû¿ëµË´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº ¼öÁ÷ µ¿±â¸¦ ºñÈ°¼ºÈÇÏ´Â °æ¿ì¿¡ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

"VSYNC ºñÈ°¼ºÈ"¶ó°íµµ ÇÏ´Â ÀÌ ¼³Á¤À» »ç¿ëÇÏ¸é ¸ð´ÏÅÍÀÇ ¼öÁ÷ ±Í¼±(Vertical Retrace)À¸·Î µ¿±âÈ-
µÇÁö ¾Ê¾Æµµ ÀÌ¹ÌÁö°¡ È¸é¿¡ Áï½Ã ·£´õ¸µµË´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ¸ð´ÏÅÍÀÇ ÇÁ·¹ÀÓ ¼Óµµ(frame 
rate)°¡ Àç»ý·üº¸´Ù ³ô¾ÆÁöÁö¸¸ ½Ã°¢Àû Àå¾Ö(visual artifacts)¿Í Æ¼¾î¸µ(tearing) Çö»óÀÌ ÀÏ¾î³ª ÈÁúÀÌ 
ÀúÇÏµË´Ï´Ù.



Æ¯Á¤ D3D ÇÁ·Î±×·¥¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀÇ ¾çÀ» °áÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀº 3D °³Ã¼ÀÇ °¡ÀåÀÚ¸®°¡ "°è´Ü" ¸ð¾çÀ¸·Î ³ªÅ¸³ª´Â Çö»óÀ» ÃÖ¼ÒÈ½ÃÅ°´Â 
±â¼úÀÔ´Ï´Ù. ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» ÀüÇô Àû¿ëÇÏÁö ¾ÊÀ» ¼öµµ ÀÖ°í Æ¯¼ö ÇÁ·Î±×·¥À» À§ÇØ ÃÖ
´ëÇÑ »ç¿ëÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.



¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» Á÷Á¢ Áö¿øÇÏÁö ¾Ê´Â ÇÁ·Î±×·¥¿¡ ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» ¼öµ¿À¸·Î Àû¿ëÇÏ·Á¸é ÀÌ 
¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À. 

¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» Áö¿øÇÏÁö ¾Ê´Â ÀÏºÎ ÇÁ·Î±×·¥¿¡¼´Â È¸éÀÌ Á¦´ë·Î ³ªÅ¸³ªÁö ¾Ê°Å³ª ÀÌ¹ÌÁö°¡ ºÒ±ÔÄ
¢ÇÏ°Ô Ç¥½ÃµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀº ÁÖÀÇÇØ¼ »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À. ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» Áö¿øÇÏÁö 
¾Ê´Â °ÔÀÓÀÌ³ª ÇÁ·Î±×·¥À» »ç¿ëÇÒ ¶§ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ¹®Á¦°¡ »ý±â¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» Ãë¼ÒÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é, ¼öÁ÷ µ¿±â°¡ ºñÈ°¼ºÈµÇ¾î ÀÖ´Â °æ¿ì ±×·¡ÇÈ Ä¨ÀÌ ÇÁ·¹ÀÓÀ» Ã³¸®ÇÏ±â 
Àü¿¡ CPU°¡ ÁØºñÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ÇÁ·¹ÀÓ ¼ö¸¦ Á¦ÇÑÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

Çã¿ëµÈ »çÀü ·£´õ¸µ ÇÁ·¹ÀÓ ¼ö°¡ ¸¹À» ¼ö·Ï Á¶ÀÌ½ºÆ½, °ÔÀÓÆÐµå ¶Ç´Â Å°º¸µå µîÀÇ ÀåÄ¡¿¡ ÀÀ´äÇÏ
´Â "ÀÔ·Â ÀÜ»ó(lag)"ÀÌ ¸¹¾ÆÁö´Â °æ¿ìµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.

°ÔÀÓ µµÁß ÄÄÇ»ÅÍ¿¡ ¿¬°áµÈ ÀÔ·Â ÀåÄ¡ÀÇ ÀÀ´ä ½Ã°£ÀÌ ±æ¾îÁö¸é »çÀü ·£´õ¸µ ÇÁ·¹ÀÓ ¼ö¸¦ 
ÁÙÀÌ½Ê½Ã¿À.



µå¶óÀÌ¹ö°¡ OpenGL È®Àå GL_KTX_buffer_regionÀ» »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

ÀÌ È®ÀåÀ» Áö¿øÇÏ´Â 3D ¸ðµ¨¸µ ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ÇÁ·Î±×·¥ ¼º´ÉÀ» Çâ»ó½ÃÅ³ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.    



GL_KTX_buffer_region È®ÀåÀ» È°¼ºÈÇÑ °æ¿ì ·ÎÄÃ ºñµð¿À ¸Þ¸ð¸®¸¦ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

´Ü, »ç¿ë°¡´ÉÇÑ ·ÎÄÃ ºñµð¿À ¸Þ¸ð¸®°¡ 8MB ¹Ì¸¸ÀÏ °æ¿ì ÀÌÁß ÇÃ·¹ÀÎ È®ÀåÀÌ Áö¿øµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù. 

À§ÀÇ "¹öÆÛ ¿µ¿ª È®Àå È°¼ºÈ(Enable buffer region extension)" ¿É¼ÇÀÌ ºñÈ°¼ºÈµÇ¾î ÀÖ´Â °æ¿ì, ÀÌ 
¼³Á¤Àº Àû¿ëµÇÁö ¾Ê½À´Ï´Ù.



ºü¸¥ ¼±Çü-¹Ó¸Ê-¼±Çü ÇÊÅÍ¸µÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀÌ ´Ù¼Ò ÀúÇÏµÇÁö¸¸ ÇÁ·Î±×·¥ ¼º´ÉÀº Çâ»óµË
´Ï´Ù.

´ëºÎºÐÀÇ °æ¿ì, ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀÌ ´«¿¡ ¶ç°Ô ÀúÇÏµÇÁö´Â ¾Ê±â ¶§¹®¿¡ ÀÌ ±â´ÉÀ» È°¼ºÈÇÏ¿© Çâ»óµÈ ¼º
´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ´Â °ÍÀÌ ÁÁ½À´Ï´Ù. 



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é OpenGLÀÌ ÀÌ¹æ¼º ÇÊÅÍ¸µÀ» »ç¿ëÇÏ¿© ÀÌ¹ÌÁö ÈÁúÀÌ Çâ»óµË´Ï´Ù. 



ÀÌ ¿É¼ÇÀº ÀÏºÎ CPU¿¡¼ »ç¿ëÇÏ´Â °í±Þ ¸í·É¾îÀÇ µå¶óÀÌ¹ö Áö¿øÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÒ ¶§ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

ÀÏºÎ CPU´Â NVidia ±×·¡ÇÈ ÇÁ·Î¼¼¼¸¦ º¸¿ÏÇÏ°í 3D °ÔÀÓÀÌ³ª ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ¼º´ÉÀ» Çâ»ó½ÃÅ°´Â 3D 
Ãß°¡ ¸í·É¾î¸¦ Áö¿øÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é µå¶óÀÌ¹öÀÇ 3D Ãß°¡ ¸í·É¾î Áö¿øÀ» ºñÈ°¼ºÈÇÒ ¼ö 
ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¿É¼ÇÀº ¼º´É ºñ±³ ¶Ç´Â ¹®Á¦ ÇØ°á½Ã À¯¿ëÇÏ°Ô »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº OpenGL µå¶óÀÌ¹ö¸¦ À§ÇÑ ÀüÃ¼ È¸é ¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀ» È°¼ºÈ½ÃÅµ´Ï´Ù. 
¾ØÆ¼¿¤¸®¾î½ÌÀº °³Ã¼ °¡ÀåÀÚ¸®°¡ "°è´Ü" ¸ð¾çÀ¸·Î ÀÏ±×·¯Áø Çö»óÀ» ºÎµå·´°Ô Ã³¸®ÇÏ´Âµ¥ 
»ç¿ëµÇ´Â ±â¼úÀÔ´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ ÅØ½ºÃ³ÀÇ Æ¯Á¤ ÄÃ·¯ ±íÀÌ¸¦ ±âº»°ªÀ¸·Î »ç¿ëÇÒ Áö ¿©ºÎ¸¦ 
°áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù.

¹ÙÅÁ È¸é ÄÃ·¯ ±íÀÌ »ç¿ë(Use desktop color depth)À¸·Î ¼³Á¤ÇÒ °æ¿ì, Windows ¹ÙÅÁ È¸é¿¡ ÇöÀç 
½ÇÇàµÇ´Â ÄÃ·¯ ±íÀÌÀÇ ÅØ½ºÃ³°¡ Ç×»ó »ç¿ëµË´Ï´Ù. 

Ç×»ó 16bpp »ç¿ë(Always use 16bpp) ¹× Ç×»ó 32bpp »ç¿ë(Always use 32bpp)À¸·Î ¼³Á¤ÇÒ °æ¿ì, ¹ÙÅÁ 
È¸é ¼³Á¤¿¡ °ü°è ¾øÀÌ ÁöÁ¤µÈ ÄÃ·¯ ±íÀÌÀÇ ÅØ½ºÃ³°¡ »ç¿ëµË´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀº ÀüÃ¼ È¸é OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇÑ ¹öÆÛ ÇÃ¸®ÇÎ ¸ðµå¸¦ °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 

ºí·° Àü¼Û ¹æ½Ä, ÆäÀÌÁö ÇÃ¸³ ¹æ½Ä ¶Ç´Â ÀÚµ¿ ¼±ÅÃ ¹æ½Ä Áß¿¡¼ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÚµ¿
¼±ÅÃÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é µå¶óÀÌ¹ö°¡ ÇØ´ç ÇÏµå¿þ¾î ¼³Á¤¿¡ °¡Àå ÀûÇÕÇÑ ¹æ½ÄÀ» °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 



ÀÌ ¿É¼ÇÀº OpenGL¿¡¼ ¼öÁ÷ µ¿±â°¡ Ã³¸®µÇ´Â ¹æ½ÄÀ» °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù.

Ç×»ó off(Always off)·Î ÁöÁ¤ÇÏ¸é ¸ðµç OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ¼öÁ÷ µ¿±â°¡ Ç×»ó ºñÈ°¼ºÈµË´Ï
´Ù.

±âº»°ªÀ¸·Î off(Off by default)·Î ÁöÁ¤ÇÏ¸é ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ Æ¯º°È÷ È°¼ºÈÇÒ °ÍÀ» ¿ä±¸ÇÏÁö ¾Ê
´Â ÇÑ ¼öÁ÷ µ¿±â°¡ ºñÈ°¼ºÈµË´Ï´Ù.

±âº»°ªÀ¸·Î on(On by default)À¸·Î ÁöÁ¤ÇÏ¸é ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡¼ Æ¯º°È÷ ºñÈ°¼ºÈÇÒ °ÍÀ» ¿ä±¸ÇÏÁö 
¾Ê´Â ÇÑ ¼öÁ÷ µ¿±â°¡ È°¼ºÈµË´Ï´Ù.



ÇöÀç ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ "tweak"À¸·Î ÀúÀåÇÕ´Ï´Ù. ÀúÀåµÈ ¼³Á¤»çÇ×Àº ¿· ¸ñ·Ï¿¡ Ãß°¡µË´Ï´Ù.

ÇØ´ç OpenGL ÀÀ¿ëÇÁ·Î±×·¥¿¡ °¡Àå ÀûÇÕÇÑ ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ tweak·Î ÀúÀåÇÏ¸é ÇÁ·Î±×·¥À» 
½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ OpenGL È¯°æÀ» ½Å¼ÓÇÏ°Ô ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖÀ¸¸ç °¢ ¿É¼ÇÀ» ÀÏÀÏÀÌ ¼³Á¤ÇÒ ÇÊ¿ä°¡
¾ø½À´Ï´Ù.



½½¶óÀÌ´õ ÄÁÆ®·ÑÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ¼±ÅÃÇÑ ÄÃ·¯ Ã¤³ÎÀÇ ¹à±â, ´ëºñ ¶Ç´Â °¨¸¶ °ªÀ» Á¶ÀýÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï
´Ù.

ÄÃ·¯ Á¶Á¤ ÄÁÆ®·ÑÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ¼Ò½º ÀÌ¹ÌÁö¿Í µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â Ãâ·Â ÀÌ¹ÌÁö °£ÀÇ ±¤µµ 
Â÷ÀÌ¸¦ º¸Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ±â´ÉÀº »çÁø°ú °°ÀÌ Á¤±³ÇÑ »ö»ó ÀçÇöÀÌ ÇÊ¿äÇÑ ÀÌ¹ÌÁö Ã³¸® 
ÇÁ·Î±×·¥À» »ç¿ëÇÒ ¶§ ¸Å¿ì À¯¿ëÇÕ´Ï´Ù.

3D °¡¼ÓÀ» ÀÌ¿ëÇÏ´Â ¸¹Àº °ÔÀÓÀÌ ¸ð´ÏÅÍ¿¡ ³Ê¹« ¾îµÓ°Ô Ç¥½ÃµÇ´Â °æ¿ì°¡ ÀÖ½À´Ï´Ù. ¸ðµç Ã¤³ÎÀÇ 
¹à±â¿Í °¨¸¶ °ªÀ» ¶È°°ÀÌ ´Ã¸®¸é ¹àÀº È¸éÀ¸·Î °ÔÀÓÀ» Áñ±æ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



½½¶óÀÌ´õ·Î Á¶Á¤ÇÏ´Â ÄÃ·¯ Ã¤³ÎÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. Àû»ö, ³ì»ö ¶Ç´Â Ã»»ö Ã¤³ÎÀ» °³º°ÀûÀ¸·Î 
Á¶ÀýÇÏ°Å³ª, ¼¼ °¡Áö¸¦ ÇÑ²¨¹ø¿¡ Á¶ÀýÇÒ ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.



ÄÃ·¯ °î¼±ÀÇ ½Ã°¢Àû ÀçÇö. ´ëºñ, ¹à±â, °¨¸¶¸¦ Á¶ÀýÇÏ¸é ÀÌ °î¼±ÀÌ ½Ç½Ã°£À¸·Î º¯ÈµË´Ï´Ù.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é Windows°¡ Àç½ÃÀÛµÉ ¶§ »ç¿ëÀÚ°¡ ÀÌÀü¿¡ ¼³Á¤ÇÑ ÄÃ·¯ Á¶Àý »çÇ×ÀÌ ÀÚµ¿À¸·Î 
º¹±¸µË´Ï´Ù.

Âü°í: ³×Æ®¿öÅ©¿¡ ¿¬°áµÇ¾î ÀÖ´Â ÄÄÇ»ÅÍ´Â Windows¿¡ ·Î±×¿ÂÇÑ ´ÙÀ½ ÄÃ·¯°¡ Á¶ÀýµË´Ï´Ù.



ÀúÀåÇÑ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ÄÃ·¯ ¼³Á¤ ¸ñ·Ï. ¸ñ·Ï¿¡¼ ¼±ÅÃÇÑ Ç×¸ñÀÌ ¼³Á¤ »çÇ×À¸·Î È°¼ºÈµË´Ï´Ù.



ÇöÀç ÄÃ·¯ ¼³Á¤»çÇ×À» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤À¸·Î ÀúÀåÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀúÀåµÈ ¼³Á¤»çÇ×Àº ¿· ¸ñ·Ï¿¡
Ãß°¡µË´Ï´Ù.



¸ñ·Ï¿¡¼ ¼±ÅÃÇÑ ÇöÀç »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ÄÃ·¯ ¼³Á¤À» »èÁ¦ÇÕ´Ï´Ù.



¸ðµç ÄÃ·¯ °ªÀ» ÇÏµå¿þ¾î ±âº» ¼³Á¤°ªÀ¸·Î º¹±¸ÇÕ´Ï´Ù.



¸ð´ÏÅÍ ½Ã°£Á¶Àý ¸ðµå¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

ÀÚµ¿ °¨Áö(Auto-Detect)¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é Á¤È®ÇÑ ½Ã°£Á¶Àý Á¤º¸¸¦ Windows°¡ ¸ð´ÏÅÍ·ÎºÎÅÍ Á÷Á¢ 
¼ö½ÅÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÚµ¿ °¨Áö°¡ ±âº»°ªÀ¸·Î ¼³Á¤µÇ¾î ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÏºÎ ±¸Çü ¸ð´ÏÅÍ´Â ÀÌ ±â
´ÉÀ» Áö¿øÇÏÁö ¾Ê½À´Ï´Ù.

GTF(General Timing Formula)´Â ´ëºÎºÐÀÇ ½ÅÇü ÇÏµå¿þ¾î¿¡¼ »ç¿ëµÇ´Â Ç¥ÁØ ½Ã°£Á¶Àý ¹æ½ÄÀÔ
´Ï´Ù.

DMT(Discrete Monitor Timings)´Â ÀÏºÎ ÇÏµå¿þ¾î¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ±¸½Ä Ç¥ÁØÀÔ´Ï´Ù. DMT°¡ ÇÊ¿äÇÑ 
ÇÏµå¿þ¾î¸¦ »ç¿ëÇÒ ¶§´Â ÀÌ ¿É¼ÇÀ» È°¼ºÈÇÏ½Ê½Ã¿À.



Windows ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ¿¡ NVidia QuickTweak ¾ÆÀÌÄÜÀ» Ãß°¡ÇÕ´Ï´Ù.

NVidia QuickTweak ¾ÆÀÌÄÜÀ» »ç¿ëÇÏ¸é ÆË¾÷ ¸Þ´ºÀÇ "on the fly"¿¡ Direct3D, OpenGL ¶Ç´Â ÄÃ·¯¿¡ ´ëÇÑ 
»ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤À» Àû¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÆË¾÷ ¸Þ´º¿¡´Â ±âº» ¼³Á¤ º¹±¸¿Í µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µî·Ï Á¤º¸ 
´ëÈ »óÀÚ¸¦ ¿ ¼ö ÀÖ´Â Ç×¸ñÀÌ Æ÷ÇÔµÇ¾î ÀÖ½À´Ï´Ù.



Windows ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â QuickTweak À¯Æ¿¸®Æ¼ ¾ÆÀÌÄÜÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

¸ñ·Ï¿¡¼ ¿øÇÏ´Â ¾ÆÀÌÄÜÀ» ¼±ÅÃÇÑ ´ÙÀ½, "È®ÀÎ"ÀÌ³ª "Àû¿ë"À» ¼±ÅÃÇÏ¿© ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙÀÇ 
¾ÆÀÌÄÜÀ» º¯°æÇÏ½Ê½Ã¿À.



´ëÈ »óÀÚ¸¦ ´Ý°í ¼³Á¤ÇÑ º¯°æ »çÇ×À» ÀúÀåÇÕ´Ï´Ù. "Ãß°¡ µî·Ï Á¤º¸" ´ëÈ »óÀÚ¿¡¼ "È®ÀÎ" ¶Ç´Â "Àû¿ë" 
´ÜÃß¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é º¯°æ »çÇ×ÀÌ Àû¿ëµË´Ï´Ù.



ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ ¾ÆÀÌÄÜÀ» Å¬¸¯ÇÒ ¶§ ¸Þ´º¸¦ Ç¥½ÃÇÏ´Â ¸¶¿ì½º ¹öÆ°À» °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù. 



È®ÀÎ ¸Þ½ÃÁö Ç¥½Ã ¿©ºÎ¸¦ °áÁ¤ÇÕ´Ï´Ù.

ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ ¸Þ´º¿¡¼ 3D È¯°æ ¼³Á¤À» ·ÎµåÇÒ ¶§ È®ÀÎ ¸Þ½ÃÁö°¡ Ç¥½ÃµÇÁö ¾Êµµ·Ï ÇÏ·Á¸é ÀÌ 
¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÛ¾÷ Ç¥½ÃÁÙ ¸Þ´º¿¡ 3D È¿°ú°¡ ³ªÅ¸³ªµµ·Ï ÇÏ·Á¸é ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é Áö¿øµÇ´Â ÃÖ´ë ÇØ»óµµº¸´Ù ³·Àº ÇØ»óµµ¿¡¼ ÀÌ¹ÌÁö¸¦ Ç¥½ÃÇÒ ¶§ Æò¸é ÆÐ³Î 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ³ªÅ¸³ª´Â ÀÌ¹ÌÁö À§Ä¡¸¦ °áÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



¸ð´ÏÅÍ »óÀÇ ¹ÙÅÁÈ¸é À§Ä¡¸¦ Á¶Á¤ÇÏ·Á¸é È»ìÇ¥ ´ÜÃß¸¦ »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À.



¹ÙÅÁ È¸éÀ» ÇöÀç ÇØ»óµµ¿Í Àç»ý·ü¿¡ µû¶ó ±âº» À§Ä¡¿¡ Àç¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù. 



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» »ç¿ëÇÏ¸é Ãâ·Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡(ÇØ´ç µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍ¿¡¼ Áö¿øÇÏ´Â ÀåÄ¡¿¡ µû¶ó ¸ð´ÏÅÍ,
µðÁöÅ» Æò¸é ÆÐ³Î ¶Ç´Â TV)¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 



»ç¿ëÇÏ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÀåÄ¡¸¦ »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇ ¼³Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â Ã¢ÀÌ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. 



TV Ãâ·Â¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ÇöÀç Æ÷¸Ë°ú ±¹°¡ ¼³Á¤À» ³ªÅ¸³À´Ï´Ù. 



Æ¯Á¤ TV Ãâ·Â Æ÷¸ËÀ» ÁöÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ´Â Ã¢ÀÌ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù. 



ÀÌ ¸ñ·Ï¿¡¼ ÇöÀç °ÅÁÖÇÏ´Â ±¹°¡¿¡ ¸Â´Â TV Ãâ·Â Æ÷¸ËÀ» ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

Âü°í: ¸ñ·Ï¿¡ ÇØ´ç ±¹°¡°¡ ¾ø´Â °æ¿ì °¡Àå °¡±î¿î ±¹°¡¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 



¼±ÅÃÇÑ Æ÷¸ËÀº ÄÄÇ»ÅÍ¸¦ ½ÃÀÛÇÒ ¶§ ±âº»°ªÀ¸·Î ¼³Á¤µË´Ï´Ù. 

µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍ¿¡ TV¸¸ ¿¬°áµÈ ÄÄÇ»ÅÍ¸¦ ½ÃÀÛÇÒ °æ¿ì, ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é ºÎÆÃ °úÁ¤ Áß 
³ªÅ¸³ª´Â ¸ðµç È¸é ¸Þ½ÃÁö°¡ ÇØ´ç TV¿¡¼ Áö¿øµÇ´Â Æ÷¸ËÀ¸·Î Ãâ·ÂµË´Ï´Ù. 



TV¿¡ Àü¼ÛµÇ´Â Ãâ·Â ½ÅÈ£ Çü½ÄÀ» ÁöÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 

ÀûÇÕÇÑ Ä¿³ØÅÍ ÄÉÀÌºíÀÌ ÀÖ´Â °æ¿ì, ÀÏ¹ÝÀûÀ¸·Î S-ºñµð¿À Ãâ·Â(S-Video out)Àº º¹ÇÕ ºñµð¿À 
Ãâ·Â(Composite video out)º¸´Ù ¿ì¼öÇÑ ÈÁúÀ» Á¦°øÇÕ´Ï´Ù. ¾î¶² ½ÅÈ£ Çü½ÄÀ» ÁöÁ¤ÇØ¾ß ÇÒÁö 
È®½ÇÇÏÁö ¾ÊÀ» ¶§´Â ÀÚµ¿ ¼±ÅÃÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 



TV ¹ÙÅÁ È¸é À§Ä¡¸¦ Á¶ÀýÇÏ·Á¸é È»ìÇ¥ ´ÜÃß¸¦ »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À. 

Âü°í: °úÁ¶Á¤À¸·Î ÀÎÇØ TV È¸é¿¡ ½ºÅ©·¥ºí Çö»óÀÌ³ª ºí·©Å© Çö»óÀÌ ³ªÅ¸³¯ °æ¿ì¿¡´Â 10ÃÊ Á¤µµ ±â
´Ù¸®½Ê½Ã¿À. È¸éÀÌ ±âº» À§Ä¡·Î ÀÚµ¿ º¹±¸µÇ¸é ´Ù½Ã Á¶Á¤ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¿øÇÏ´Â À§Ä¡¿¡ ¹ÙÅÁ 
È¸éÀ» ¼³Á¤ÇÏ¸é 10ÃÊ ÀÌ³»¿¡ "È®ÀÎ" ¶Ç´Â "Àû¿ë" ´ÜÃß¸¦ ´·¯ ¼³Á¤ »çÇ×À» ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À. 



¹ÙÅÁ È¸éÀ» ÇöÀç ÇØ»óµµ¿¡ ¸Â°Ô TVÀÇ ±âº» À§Ä¡¿¡ Àç¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù. 



TV ÀÌ¹ÌÁöÀÇ ¹à±â¿Í Ã¤µµ¸¦ Á¶ÀýÇÒ ¶§ »ç¿ëÇÏ´Â ÄÁÆ®·ÑÀÔ´Ï´Ù. 



TV ÀÌ¹ÌÁöÀÇ ¹à±â¿Í ´ëºñ¸¦ Á¶ÀýÇÒ ¶§ »ç¿ëÇÏ´Â ÄÁÆ®·ÑÀÔ´Ï´Ù. 



TV ½ÅÈ£¿¡ Àû¿ëÇÒ ÇÃ¸®Ä¿ ÇÊÅÍ ¾çÀ» Á¶ÀýÇÒ ¶§ »ç¿ëÇÏ´Â ÄÁÆ®·ÑÀÔ´Ï´Ù.

ÇÏµå¿þ¾î µðÄÚ´õ¿¡¼ DVD ¿µÈ¸¦ Àç»ýÇÒ ¶§´Â ÇÃ¸®Ä¿ ÇÊÅÍ¸¦ ¿ÏÀüÈ÷ ²ô´Â °ÍÀÌ ÁÁ½À´Ï´Ù.



TV·Î Ãâ·ÂµÇ´Â È¸é ÇØ»óµµ¿Í ÄÃ·¯ ±íÀÌ¸¦ ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



ºñµð¿À³ª DVD Àç»ý½Ã ¸ð´ÏÅÍ·Î Ãâ·ÂµÇ´Â ÈÁúÀ» Á¶Á¤ÇÏ´Â ÄÁÆ®·ÑÀÔ´Ï´Ù. 

ÄÄÇ»ÅÍ¿¡¼ ºñµð¿À³ª DVD ¿µÈ¸¦ Àç»ýÇÒ ¶§´Â ¹à±â, ´ëºñ, »öÁ¶ ¹× Ã¤µµ¸¦ °³º°ÀûÀ¸·Î Á¶ÀýÇÏ¿© 
ÃÖÀûÀÇ ÈÁúÀ» ¾òÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



NVidia ±×·¡ÇÈ ÇÁ·Î¼¼¼ÀÇ ÄÚ¾î¿Í ¸Þ¸ð¸® Å¬·° ÁÖÆÄ¼ö¸¦ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.



NVidia ±×·¡ÇÈ ÇÁ·Î¼¼¼ÀÇ ÄÚ¾î Å¬·° ¼Óµµ¸¦ ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



ÄÚ¾î Å¬·° ¼Óµµ(MHz)¸¦ ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.



µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍÀÇ ¸Þ¸ð¸® ÀÎÅÍÆäÀÌ½º Å¬·° ¼Óµµ¸¦ ¼³Á¤ÇÕ´Ï´Ù.



¸Þ¸ð¸® ÀÎÅÍÆäÀÌ½ºÀÇ Å¬·° ¼Óµµ(MHz)¸¦ ³ªÅ¸³À´Ï´Ù.



»õ Å¬·° ÁÖÆÄ¼ö ¼³Á¤°ªÀ» Àû¿ëÇÏ±â Àü¿¡ ¾ÈÁ¤¼ºÀ» Å×½ºÆ®ÇÕ´Ï´Ù. 

Âü°í: Á¦Á¶¾÷Ã¼ÀÇ ±âº»°ª°ú ´Ù¸¥ »õ·Î¿î ¼³Á¤À» »ç¿ëÇÒ ¶§´Â ¹Ýµå½Ã »çÀü Å×½ºÆ®¸¦ 
½ÇÇàÇÏ½Ê½Ã¿À.    



ÀÌ ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é Å¬·° ÁÖÆÄ¼öÀÇ º¯°æ »çÇ×ÀÌ Winodws°¡ ½ÃÀÛµÉ ¶§¸¶´Ù ÀÚµ¿À¸·Î Àû¿ëµË´Ï
´Ù.

Âü°í: Windows°¡ ½ÃÀÛµÇ´Â µ¿¾È <Ctrl>Å°¸¦ ´©¸£°í ÀÖÀ¸¸é ÀÚµ¿ Å¬·° ¼³Á¤ ºÎºÐÀ» »ý·«ÇÒ ¼ö 
ÀÖ½À´Ï´Ù. ³×Æ®¿öÅ©¿¡ ¿¬°áµÈ ÄÄÇ»ÅÍÀÇ °æ¿ì, Windows¿¡ ·Î±×¿ÂÇÑ ´ÙÀ½, ¹Ù·Î <Ctrl> Å°¸¦ 
´©¸£½Ê½Ã¿À. 



¸ðµç Å¬·° Á¶Á¤ ±â´ÉÀ» Àç¼³Á¤ÇÏ°í ÄÁÆ®·ÑÀ» ´Ù½Ã È°¼ºÈÇÏ±â Àü¿¡ ±×·¡ÇÈ ÇÏµå¿þ¾î¸¦ ´Ù½Ã 
°Ë»öÇÕ´Ï´Ù.

µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¾î´ðÅÍ¸¦ ¾÷µ¥ÀÌÆ®µÈ BIOS ÀÌ¹ÌÁö·Î °»½ÅÇÒ ¶§¸¶´Ù Àç¼³Á¤À» ½ÇÇàÇÏ½Ê½Ã¿À.




